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Âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ:
Ãàðàíòèéíîìó îáñëóæèâàíèþ ïîäëåæàò òîëüêî òå ïðèáîðû, ó êîòîðûõ íå íàðóøåíà ïëîìáà, íà êîòîðîé óêàçàí åãî ñåðèéíûé íîìåð. Êðî-
ìå òîãî, íåîáõîäèì ÷åê èëè äðóãîé äîêóìåíò, ïîäòâåðæäàþùèé ëåãàëüíîñòü ïðèîáðåòåíèÿ PK-6. Åñëè íà âàøåì èíñòðóìåíòå îòñóòñò-
âóåò ïëîìáà ñ ñåðèéíûì íîìåðîì, íåìåäëåííî ïðîèíôîðìèðóéòå îá ýòîì êîìïàíèþ E-MU.

Äàííûé ïðîäóêò çàùèùåí ñëåäóþùèìè ïàòåíòàìè ÑØÀ: 4,404,529; 4,506,579; 4,699,038; 4,987,600; 5,013,105; 5,072,645; 5,111,727;
5,144,676; 5,170,367; 5,248,845; 5,303,309; 5,317,104; 5,342,990; 5,430,244; à òàêæå äðóãèìè íå àìåðèêàíñêèìè ïàòåíòàìè è/èëè ïàòåí-
òàìè, íàõîäÿùèìèñÿ íà ñòàäèè óòâåðæäåíèÿ. Âñå îñòàëüíûå òîðãîâûå ìàðêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ ñîîòâåòñòâóþùèõ êîìïàíèé.
Êîìïàíèÿ E-MU îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî èçìåíåíèÿ ñïåöèôèêàöèé è îòäåëüíûõ ôóíêöèé ïðèáîðà áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

ВВввееддееннииее
Описание прибора
Ìîäåðíèçèðóåìûé çâóêîâîé ïîòåíöèàë
PK-6 èìååò ìíîæåñòâî ïðåñåòîâ, ïîçâîëÿþùèõ ñîçäàâàòü ìóçûêàëüíûå êîìïîçèöèè ðàçëè÷íûõ ñòèëåé. Âñå çâóêè îòëè÷àþòñÿ áîãàòîé
ãàðìîíè÷åñêîé ñòðóêòóðîé, èäåàëüíî ñî÷åòàþùåéñÿ ñ ôèëüòðàìè òèïà Z-plane. Êðîìå òîãî, PK-6 îáîðóäîâàí òðåìÿ ñëîòàìè, ïðåäíàç-
íà÷åííûìè äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îïöèîíàëüíûõ SIMM-êàðò, ÷òî ïîçâîëÿåò âûáèðàòü êîíôèãóðàöèþ èíñòðóìåíòà â çàâèñèìîñòè îò ðåøàå-
ìîé çàäà÷è. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê íîâûì çâóêàì äîñòàòî÷íî âñòàâèòü â ñëîò SIMM-êàðòó íà 16 Ìá èëè 32 Ìá. Òùàòåëüíûé ïîäõîä ê
ðàçðàáîòêå çâóêîâ, ðàñïðåäåëåíèþ ñýìïëîâ ïî êëàâèàòóðå è èõ çàöèêëèâàíèþ ïîçâîëèëè ñîçäàòü ïðåñåòû, èñêëþ÷èòåëüíî ðåàëèñòè÷-
íî èìèòèðóþùèå èãðó íà ðàçëè÷íûõ èíñòðóìåíòàõ.

Áîëåå 1024 ïðåñåòîâ
PK-6 èìååò 512 ïîëüçîâàòåëüñêèõ è 512 çàâîäñêèõ (ïàìÿòü ROM) ïðåñåòîâ. ×èñëî äîñòóïíûõ ïðåñåòîâ ìîæíî ñóùåñòâåííî óâåëè÷èòü
çà ñ÷åò SIMM-êàðò. Íàïðèìåð, îäíà SIMM-êàðòà îáúåìîì 32 Ìá ìîæåò ñîäåðæàòü äî 1024 ïðåñåòîâ.

Êëàâèàòóðà, ÷óâñòâèòåëüíàÿ ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ è ïîñëåêàñàíèþ
Ïÿòèîêòàâíàÿ êëàâèàòóðà èíñòðóìåíòà, ÷óâñòâèòåëüíàÿ ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity) è ïîñëåêàñàíèþ (pressure), ïîçâîëÿåò ïåðåäàòü
ìàëåéøèå íþàíñû èñïîëíåíèÿ.
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Ìíîãîôóíêöèîíàëüíûå êîíòðîëëåðû
Ìíîãîôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè ïîçâîëÿþò ïåðåêëþ÷àòü (çàïóñêàòü) àðïåäæèàòîðû è íîòû êàê íà äàííîì èíñòðóìåíòå, òàê è íà âíåø-
íåì MIDI-îáîðóäîâàíèè. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê äëÿ âûáîðà ïðåñåòîâ, òàê è è â ôóíêöèÿõ Beats Mute (ìüþòèðîâàíèå ðèòìè÷åñêèõ
ðèôîâ) èëè MIDI Trigger (MIDI-òðèããåð).

×åòûðå ðåãóëÿòîðà ðåàëüíîãî âðåìåíè òàêæå ÿâëÿþòñÿ ìíîãîôóíêöèîíàëüíûìè êîíòðîëëåðàìè. Ñ ïîìîùüþ íèõ ìîæíî î÷åíü áûñòðî
îòðåäàêòèðîâàòü ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû âíóòðåííèõ ïðåñåòîâ èíñòðóìåíòà. Òàêæå èõ ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà óïðàâëåíèå ïàðà-
ìåòðàìè âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Áîëåå òîãî, ðåãóëÿòîðû PK-6 ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ñðàçó íåñêîëüêèìè ïàðàìåòðàìè
èíñòðóìåíòà. Íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ òîëüêî îäíîãî ðåãóëÿòîðà ìîæíî îäíîâðåìåííî èçìåíÿòü ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà è âðåìÿ çà-
òóõàíèÿ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè PK-6 èëè âíåøíèõ MIDI-êîíòðîëëåðîâ ìîæíî óïðàâëÿòü
ïðàêòè÷åñêè ëþáûì ñèíòåçàòîðíûì ïàðàìåòðîì èíñòðóìåíòà.

Ðåæèì Beats
Ðåæèì Beats ïðåäîñòàâëÿåò ïðèíöèïèàëüíî íîâûé ìåòîä ñîçäàíèÿ ìóçûêè. Îí ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ 16 êíîïîê çàïóñêàòü/îñòàíàâëè-
âàòü âîñïðîèçâåäåíèå ñèíõðîíèçèðîâàííûõ öèêëîâ.

Ìíîãîêàíàëüíûå àðïåäæèàòîðû
Àðïåäæèàòîð/ãåíåðàòîð ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà èíñòðóìåíòà ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü äî 16 ñèíõðîíèçèðîâàííûõ ïàòåðíîâ îäíîâðå-
ìåííî, ïðè÷åì íà êàæäûé èç íèõ ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ ïðîãðàììó. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòåðíîâ ïðåäóñìîòðåíû ñïåöèàëüíûå êî-
ìàíäû. Â äîïîëíåíèå ê 200 çàâîäñêèì ïàòåðíàì ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü èëè çàãðóçèòü 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ.

Ôóíêöèîíàëüíî ðàçâèòàÿ ñèñòåìà ñèíòåçà
Ìîùíàÿ è âìåñòå ñ òåì ëåãêàÿ â óïðàâëåíèè ñèñòåìà ñèíòåçà îáåñïå÷èâàåò ïðîñòîòó ñîçäàíèÿ çâóêà ëþáîãî òèïà. Ïî âåðòèêàëè çâóê ñî-
ñòîèò èç 4 óðîâíåé. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó íèìè èëè êðîññôåéäà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðíûé òðåêèíã, ñêîðîñòü íàæàòèÿ, êîíòðîë-
ëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè ëþáîé äðóãîé èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè. Øåñòèäåñÿòè÷åòûðåõ-íîòíàÿ ïîëèôîíèÿ èíñòðóìåíòà ïîçâîëÿåò âîñïðîèç-
âîäèòü è çàïèñûâàòü â ñåêâåíñåð äîñòàòî÷íî ñëîæíûé ìàòåðèàë. PK-6 èìååò 50 ôèëüòðîâ ðàçëè÷íîãî òèïà 2 — 12 ïîðÿäêîâ, êîòîðûå ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü äëÿ îáðàáîòêè áîëåå ÷åì 1200 âîëíîâûõ ôîðì, õðàíÿùèõñÿ â 32-ìåãàáàéòíîé íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü øåñòüäåñÿò ÷åòûðå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, ñðåäè êîòîðûõ 3 îãèáàþùèõ è 2 LFO íà êàæäûé
óðîâåíü. Êðîìå òîãî, ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ïàðàìåòð èíñòðóìåíòà ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ïî MIDI. Öèôðîâàÿ êîììóòàöèÿ ïîçâîëÿåò íà-
çíà÷àòü èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè íà ëþáîé èç 64 ïðèåìíèêîâ. Ïðè ýòîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî 24 ñâÿçåé íà êàæäûé èç óðîâíåé è 12 äî-
ïîëíèòåëüíûõ äëÿ ïðåñåòà. Öèôðîâàÿ êîììóòàöèîííàÿ ïàíåëü îáîðóäîâàíà àðèôìåòè÷åñêèìè ìîäóëÿòîðàìè, ïîçâîëÿþùèìè ðåàëèçî-
âûâàòü ñëîæíûå ìîäåëè ñèíòåçà. Ïàðàìåòðû ñèíòåçà, àðïåäæèàòîðà è ðåæèìà Beats ñèíõðîíèçèðóþòñÿ êàê îò âíóòðåííåãî ãåíåðàòî-
ðà, òàê è ïî MIDI clock îò âíåøíåãî. Äî 8 LFO è 12 îãèáàþùèõ ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü íà ðàçëè÷íûõ ÷àñòîòàõ.

24-áèòíûå ýôôåêòû
Çâóê êàæäîãî èç ïðåñåòîâ ìîæíî îáðàáîòàòü ñ ïîìîùüþ 24-áèòíîãî ïðîöåññîðà ñòåðåîýôôåêòîâ, èìåþùåãî 60 ðàçëè÷íûõ àëãîðèòìîâ.
Ýôôåêòîðíàÿ ñåêöèÿ ñîñòîèò èç äâóõ íåçàâèñèìûõ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ ñ ðåãóëèðîâêîé óðîâíåé ïðÿìîãî/îáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ
ïî ÷åòûðåì ïîñûëàì. Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ “A” èñïîëüçóåò ãëàâíûì îáðàçîì ïðîñòðàíñòâåííûå àëãîðèòìû, òàêèå êàê ðåâåðáåðàòîð è
çàäåðæêè, à ïðîöåññîð ýôôåêòîâ “B” — ÷àñòîòíûå, íàïðèìåð, õîðóñ, ôëýíæåð, ôàçåð, äèñòîðøåí. Ýôôåêòû ìîæíî ñâÿçûâàòü êàê ñ îò-
äåëüíûìè ïðåñåòàìè, òàê è èñïîëüçîâàòü äëÿ îáðàáîòêè çâóêà âñåãî èíñòðóìåíòà.

Êðîìå òîãî, ïðåäóñìîòðåíû âîçìîæíîñòè ãèáêîãî óïðàâëåíèÿ ðåæèìàìè èñïîëíåíèÿ, íàçíà÷åíèÿ ãîëîñîâ, ñîëèðîâàíèÿ è âñåîáúåì-
ëþùåãî óïðàâëåíèÿ ïî MIDI.

ИИннссттррууккцциияя  ппоо  ттееххннииккее  ббееззооппаассннооссттии
Ýêñïëóàòàöèÿ èíñòðóìåíòà çà ïðåäåëàìè ÑØÀ ìîæåò ïîòðåáîâàòü èñïîëüçîâàíèÿ äðóãèõ ñåòåâûõ øíóðîâ è/èëè ðîçåòîê. Äëÿ ðåøåíèÿ
ñâÿçàííûõ ñ ýòèì ïðîáëåì îáðàùàéòåñü çà ïîìîùüþ ê êâàëèôèöèðîâàííûì ñïåöèàëèñòàì. Èíñòðóìåíò íå èìååò áëîêîâ, êîòîðûå ïîëü-
çîâàòåëü ìîã áû âîññòàíîâèòü ñàìîñòîÿòåëüíî. Áëîê ïèòàíèÿ PK-6 ðåìîíòó íå ïîäëåæèò.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ: â öåëÿõ ñíèæåíèÿ ðèñêà ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âëàãè íà èëè âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà.

Инструкция по заземлению
Ïðèáîð íåîáõîäèìî çàçåìëèòü. Ýòî ïîçâîëèò îáåçîïàñèòü ïîëüçîâàòåëÿ îò âîçìîæíîãî ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì â ñëó÷àå âû-
õîäà ïðèáîðà èç ñòðîÿ. Âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ñåòåâîé êàáåëü èìååò çåìëÿíîé ïðîâîäíèê è çåìëÿíîé êîíòàêò íà ñåòåâîé âèë-
êå. Èñïîëüçóåìàÿ ñåòåâàÿ ðîçåòêà äîëæíà áûòü ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì çàçåìëåíà è èìåòü çåìëÿíîé êîíòàêò.

Внимание!
Íåñîáëþäåíèå ïðàâèë çàçåìëåíèÿ ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì. Äëÿ ðåøåíèÿ ïðîáëåì, ñâÿçàííûõ ñ çàçåì-
ëåíèåì, îáðàùàéòåñü çà ïîìîùüþ ê êâàëèôèöèðîâàííûì ñïåöèàëèñòàì. Íå ïûòàéòåñü ñàìîñòîÿòåëüíî ìîäèôèöèðîâàòü ñåòåâóþ âèë-
êó, åñëè îíà íå ñîîòâåòñòâóåò ðîçåòêå.

Инструкции по обслуживанию инструмента
1. Èçáåãàéòå ïîïàäàíèÿ ïûëè è ãðÿçè íà êîðïóñ PK-6 (íîìåð ìîäåëè 9725). Ïåðèîäè÷åñêè ïðîòèðàéòå åãî ÷èñòîé ñóõîé òðÿïî÷êîé

áåç âîðñà. Èñïîëüçîâàíèå ðàñòâîðèòåëåé çàïðåùàåòñÿ.

2. Èíñòðóìåíò íå èìååò ÷àñòåé, ïîäëåæàùèõ ñìàçêå èëè ðåãóëèðîâêå ñèëàìè ïîëüçîâàòåëÿ.

Âíèìàíèå — òåõíè÷åñêîå îáñëóæèâàíèå èíñòðóìåíòà äîëæíî ïðîâîäèòüñÿ êâàëèôèöèðîâàííûì ñïåöèàëèñòîì. Â öåëÿõ ñíèæåíèÿ ðèñ-
êà ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì ïîëüçîâàòåëþ ðàçðåøàåòñÿ âûïîëíÿòü òîëüêî òå îïåðàöèè, êîòîðûå îïèñàíû â äàííîì ðóêîâîäñòâå.
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Эксплуатация инструмента
Ïðè ýêñïëóàòàöèè èíñòðóìåíòà íåîáõîäèìî ïðèäåðæèâàòüñÿ ñëåäóþùèõ ïðàâèë.

1. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ýêñïëóàòàöèè èíñòðóìåíòà, âíèìàòåëüíî îçíàêîìüòåñü ñî
âñåìè ïðèëàãàåìûìè èíñòðóêöèÿìè.

2. Âî èçáåæàíèå ðàçëè÷íûõ òðàâì ïðè èñïîëüçîâàíèè PK-6 â ïîìåùåíèÿõ, â êîòîðûõ íà-
õîäÿòñÿ äåòè, íåîáõîäèìî ñîáëþäàòü îñîáûå ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè.

3. Íå óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò ðÿäîì ñ èñòî÷íèêàìè âîäû.

4. Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âëàãè íà/â êîðïóñ èíñòðóìåíòà. Íå óñòàíàâëèâàéòå íà íåì ñî-
ñóäîâ ñ æèäêîñòüþ.

5. Íå óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò â ïëîõî ïðîâåòðèâàåìûõ ïîìåùåíèÿõ.

6. Íå óñòàíàâëèâàéòå èíñòðóìåíò âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà.

7. Íå óñòàíàâëèâàéòå íà èíñòðóìåíò èñòî÷íèêîâ îãíÿ, íàïðèìåð, ñâå÷è.

8. PK-6 ðàçðàáîòàí ñ ó÷åòîì ýêñïëóàòàöèè â óñëîâèÿõ óìåðåííîãî êëèìàòà.

9. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ ïèòàíèÿ äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå òîëüêî òåõ, õàðàêòåðèñòèêè
êîòîðûõ óäîâëåòâîðÿþò ñïåöèôèêàöèÿì, ïðèâåäåííûì â ðóêîâîäñòâå.

10. Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ èíîðîäíûõ ïðåäìåòîâ è æèäêîñòåé âíóòðü êîðïóñà ïðèáîðà.

11. Ñèëîâîé êàáåëü èíñòðóìåíòà îáîðóäîâàí âèëêîé ñ çàçåìëÿþùèì êîíòàêòîì. Èñïîëüçî-
âàíèå óñòàðåâøèõ ðîçåòîê áåç çàçåìëåíèÿ çàïðåùàåòñÿ. Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû
îáðàùàéòåñü çà ïîìîùüþ ê êâàëèôèöèðîâàííûì ñïåöèàëèñòàì.

12. Íå äîïóñêàéòå ïîâðåæäåíèÿ ñèëîâîãî êàáåëÿ.

13. Âî âðåìÿ ãðîçû èëè â ñëó÷àå, êîãäà èíñòðóìåíò â òå÷åíèè äëèòåëüíîãî âðåìåíè íå èñ-
ïîëüçóåòñÿ, îòêëþ÷àéòå ñèëîâîé êàáåëü èíñòðóìåíòà îò ñåòè.

14. Íå ýêñïëóàòèðóéòå èíñòðóìåíò íà ïîâûøåííîé ãðîìêîñòè â òå÷åíèè äëèòåëüíîãî ïåðè-
îäà âðåìåíè. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê âîçíèêíîâåíèþ ïðîáëåì ñî ñëóõîì.

15. Èñïîëüçóéòå ïðèñïîñîáëåíèÿ è àêñåññóàðû, ïðåäïèñàííûå êîìïàíèåé E-MU Systems.

16. Âñå îïåðàöèè ïî ñåðâèñíîìó îáñëóæèâàíèþ èíñòðóìåíòà äîëæíû ïðîâîäèòüñÿ êâàëè-
ôèöèðîâàííûìè ñïåöèàëèñòàìè. Ê èõ ïîìîùè íåîáõîäèìî ïðèáåãàòü òàêæå ïðè âîçíèê-
íîâåíèè ñëåäóþùèõ ñèòóàöèé:

À. Ïîâðåæäåí ñèëîâîé êàáåëü.

Á. Âíóòðü êîðïóñà èíñòðóìåíòà ïîïàëî èíîðîäíîå òåëî èëè æèäêîñòü.

Â. Èíñòðóìåíò ïîïàë ïîä äîæäü.

Ã. Èíñòðóìåíò óïàë èëè ïîëó÷èë ïîâðåæäåíèå äðóãèì ñïîñîáîì.

Ä. Èíñòðóìåíò ðàáîòàåò íåêîððåêòíî.

Радио� и телевизионная интерференция
Ïðèáîð èìååò êîíòóðû, ÿâëÿþùèåñÿ èñòî÷íèêàìè ýëåêòðîìàãíèòíûõ âîëí. Âñëåäñòâèå ýòîãî íàðóøåíèå èíñòðóêöèé ïî åãî óñòàíîâêå
ìîæåò ÿâèòüñÿ ïðè÷èíîé íåêîððåêòíîé ðàáîòû ðàäèî- è òåëåïðèåìíèêîâ.

Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è óäîâëåòâîðÿåò îãðàíè÷åíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15
ïðàâèë FCC (Ôåäåðàëüíàÿ êîìèññèÿ ñâÿçè ÑØÀ), ãëàâà “J”. Ýòè ïðàâèëà áûëè ðàçðàáîòàíû äëÿ áîðüáû ñ èíòåðôåðåíöèîííûìè ÿâëå-
íèÿìè â ðåçèäåíòíûõ èíñòàëëÿöèÿõ. Òåì íå ìåíåå îíè íå ãàðàíòèðóþò ñòîïðîöåíòíîãî îòñóòñòâèÿ ïîìåõ.

Åñëè PK-6 ÿâëÿåòñÿ èñòî÷íèêîì íàâîäîê è ìåøàåò ðàáîòå òåëå- èëè ðàäèîïðèåìíèêîâ, ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

• Âðàùàÿ àíòåííó òåëå- èëè ðàäèîïðèåìíèêà, ïîïûòàéòåñü íàéòè ïîëîæåíèå, â êîòîðîì ïîìåõè îòñóòñòâóþò.

• Óñòàíîâèòå PK-6 ñ äðóãîé ñòîðîíû òåëå- èëè ðàäèîïðèåìíèêà.

• Óñòàíîâèòå PK-6 êàê ìîæíî äàëüøå îò òåëå- èëè ðàäèîïðèåìíèêà.

• Èñïîëüçóéòå äëÿ ïèòàíèÿ PK-6 è òåëå/ðàäèîïðèåìíèêîâ ñåòåâûå ðîçåòêè, ðàñïîëîæåííûå â ðàçëè÷íûõ êîíòóðàõ.

• Ïîïðîáóéòå óñòàíîâèòü ìåæäó àíòåííîé è òåëåâèçèîííûì ïðèåìíèêîì ïëîñêóþ àíòåííó ñ êîàêñèàëüíûì ââîäîì.

Авторские права
Êîìïàíèÿ E-MU/ENSONIQ ïðåäîñòàâëÿåò ïîòðåáèòåëÿì áåçãðàíè÷íûå ïðàâà ïî èñïîëüçîâàíèþ ïðåñåòîâ, ðèôîâ, ïàòåðíîâ è ò.ä. èí-
ñòðóìåíòà. Îäíàêî âîïðîñ èñïîëüçîâàíèÿ, ìîäèôèêàöèè, ïðîäàæè èëè äèñòðèáüþòèðîâàíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ôàéëîâ â áîëüøèíñò-
âå ñëó÷àåâ ïðèíàäëåæèò ñôåðå êîìïåòåíöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ àâòîðîâ. Çà áîëåå ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé îáðàùàéòåñü â êîìïàíèþ
E-MU/ENSONIQ.
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Ýòîò ñèìâîë ãîâîðèò î íàëè÷èè â
ðóêîâîäñòâå âàæíîé èíôîðìàöèè,
êàñàþùåéñÿ ýêñïëóàòàöèè è îáñëó-

æèâàíèÿ èíñòðóìåíòà

Ýòîò ñèìâîë ãîâîðèò î òîì, ÷òî
âíóòðè èíñòðóìåíòà åñòü ñõåìû,

íàõîäÿùèåñÿ ïîä âûñîêèì íàïðÿ-
æåíèåì, êîòîðîå ìîæåò ÿâèòüñÿ

ïðè÷èíîé ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñ-
êèì òîêîì.



ДДееккллаарраацциияя  ссооооттввееттссттввиияя

Èçãîòîâèòåëü:

E-MU / Ensoniq
1600 Green Hills Road
Scotts Valley, CA 95067-0015 USA

Äåêëàðèðóåò, ÷òî îïèñàííîå íèæå îáîðóäîâàíèå ñîîòâåòñòâóåò ñëåäóþùèì ñòàíäàðòàì:
89/336/EEC and 72/23/EEC.

Ïðèáîð: PK-6

Íîìåð ìîäåëè: 9725

Óäîâëåòâîðÿåò 89/336/EEC â ñîîòâåòñòâèè ñ ïîïðàâêàìè 92/31/EEC è 93/68/EEC

Â ñîîòâåòñòâèè ñ EN 55103-1:1996, Emission Environments E4

Â ñîîòâåòñòâèè ñ EN 55103-2:1996, Immunity Environments E4

Òåñòîâàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâîäèòñÿ â îò÷åòå Atlas Compliance and Engineering, Inc.

Äàòà: 5 èþëÿ 2001 ãîäà

Íîìåð îò÷åòà 0126EMUx17_103

Óäîâëåòâîðÿåò 73/23/EEC â ñîîòâåòñòâèè ñ ïîïðàâêàìè 93/68/EEC

Â ñîîòâåòñòâèè ñ EN 60950 ñ ïîïðàâêàìè A1, A2, A3, A4, A11

Äåêëàðàöèÿ óòâåðæäåíà 5 èþëÿ 2001 ãîäà

УУссттааннооввккаа
Ðàçäåë ïîñâÿùåí ïîäãîòîâêå PK-6 ê èñïîëüçîâàíèþ. Îí ñîäåðæèò èíñòðóêöèè ïî ðàñïàêîâêå èíñòðóìåíòà, èíòåãðàöèè åãî â àóäèîñèñ-
òåìó è âàæíûå çàìå÷àíèÿ ïî âêëþ÷åíèþ/âûêëþ÷åíèþ ïèòàíèÿ.

Распаковка
Àêêóðàòíî âûíüòå èíñòðóìåíò èç óïàêîâî÷íîãî ìàòåðèàëà. Íå âûáðàñûâàéòå óïàêîâî÷íóþ êîðîáêó. Îíà ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ ïðè òðàíñ-
ïîðòèðîâêå èíñòðóìåíòà. Óáåäèòåñü â íàëè÷èè âñåõ êîìïîíåíòîâ è â èõ ñîõðàííîñòè. Åñëè ÷òî-òî îòñóòñòâóåò èëè ïîâðåæäåíî, îáðàòè-
òåñü â êîìïàíèþ E-MU Systems.

Â êîìïëåêò ïîñòàâêè PK-6 âõîäÿò ñëåäóþùèå êîìïîíåíòû:

• Èíñòðóìåíò PK-6

• Ñèëîâîé êàáåëü ïèòàíèÿ

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

4 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.



Инструкции по коммутации

Ñòàíäàðòíàÿ êîíôèãóðàöèÿ

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ
Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ íàõîäèòñÿ íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. PK-6 àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ íà èñòî÷íèê ïèòàíèÿ ïåðåìåííî-
ãî òîêà â äèàïàçîíå 100 Â — 250 Â, 50 — 60 Ãö.

MIDI-âûõîä
Äëÿ óïðàâëåíèÿ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì ñ ïîìîùüþ PK-6 íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü åãî âûõîä MIDI OUT ñî âõîäîì MIDI IN
äðóãîãî èíñòðóìåíòà.

Âûõîäû
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ øèðîêîãî äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà PK-6, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå âûñîêîêà÷åñòâåííîé ñè-
ñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ. Íà âûõîä äëÿ íàóøíèêîâ, êîòîðûé ðàñïîëîæåí â ëåâîé ÷àñòè ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, ïîäàåòñÿ òîò æå ñèã-
íàë, ÷òî è íà îñíîâíîé âûõîä.

✒ Åñëè ëåâûé âûõîä (ãíåçäî L Main) íå ñêîììóòèðîâàí, òî íà ïðàâûé âûõîä (ãíåçäî R Main) ïîäàåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ìèêñ

ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ.

Åñëè ïðàâûé âûõîä (ãíåçäî R Main) íå ñêîììóòèðîâàí, òî íà ëåâûé âûõîä (ãíåçäî L Main íà ñòåðåîôîíè÷åñêîì äæåêå) ïîäàþò-
ñÿ ñèãíàëû îáîèõ êàíàëîâ.

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü/íîæíàÿ ïåäàëü
Äëÿ óïðàâëåíèÿ èíñòðóìåíòîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áåç ôèêñàöèè è íîæíóþ ïåäàëü. PK-6 ðàñïîçíàåò ïîëÿð-
íîñòü ïåðåêëþ÷àòåëåé àâòîìàòè÷åñêè. Ðàñïàéêà êîììóòàöèîííîãî ðàçúåìà íîæíîé ïåäàëè ïðèâåäåíà íèæå.
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R L R L
IN OUT THRUOUTPUTS

MIDI SWITCH PEDALSUB 1 MAIN
FOOT

A/E/IA/E /IVOLUME

VOL UME

B/F/J

B/F/J

C/G/KC/G/K D/H/LD/H /L AUDITIONAUD ITI ON MULTIMUL TI SAVE/COPYSAV E/COPY HOME/ENTER

HOM E/ENTER

MIDIMID I
POWERPOWER

TONETONE
ATTACKATT ACK

DYNAMIC 1

A-DA-D
E-HE-H

ARPARP

PRESENCEPRESENCE
DECAY/RLSDECAY/ RLS

DYNAMIC 2

SHAPESHAPE
MOVEMENTMOV EMENT

FX A

IMAGEIMA GE
RATERAT E

FX B

MASTER EDITEDI T

Çâóêîâîé MIDI-ìîäóëü

MIDI IN

Çàäíÿÿ ïàíåëü

Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóø-
íèêîâ ðàñïîëîæåíî íà ëèöåâîé
ïàíåëè ïîä êîëåñàìè ìîäóëÿöèè

è òðàíñïîíèðîâàíèÿ

Îñíîâíûå âûõîäû
äëÿ êîììóòàöèè ñ

ìèêøåðîì

Ìèêøåð

Óñèëèòåëü

Íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü

Íîæíàÿ ïåäàëü

Ñèñòåìà çâó-
êîóñèëåíèÿ



Ñöåíè÷åñêàÿ êîíôèãóðàöèÿ

MIDI IN/MIDI OUT
Ñ ïîìîùüþ ïîðòîâ MIDI IN/MIDI OUT èíñòðóìåíò ìîæíî êîììóòèðîâàòü ñ êîìïüþòåðîì/ñåêâåíñåðîì. PK-6 ñïîñîáåí ïðèíèìàòü èíôîð-
ìàöèþ îäíîâðåìåííî ïî 16 MIDI-êàíàëàì è âîñïðîèçâîäèòü íàñûùåííûå ìóëüòèòåìáðàëüíûå ñåêâåíöèè.

Àóäèîâûõîäû
Èíñòðóìåíò èìååò äâà ïðîãðàììèðóåìûõ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âûõîäà (Main è Sub1). Âñòðîåííûé ïðîöåññîð PK-6 îáðàáàòûâàåò òîëüêî
òå ñèãíàëû, êîòîðûå ïîäàþòñÿ íà îñíîâíîé âûõîä Main.

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü/íîæíàÿ ïåäàëü
Ñî âõîäîì FOOT SWITCH ìîæíî êîììóòèðîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü áåç ôèêñàöèè ëþáîé ïîëÿðíîñòè. Êîíòàêò “êîëüöî” ãíåçäà äëÿ
íîæíîé ïåäàëè ðàññ÷èòàí íà íàïðÿæåíèå 0 — 5 Â (ñì. ðèñóíîê). Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå âõîäîâ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è íîæ-
íîé ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ â ðàìêàõ ìåíþ Controllers, Footswitch è Preset Edit, PatchCord.
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R L R L
IN OUT THRUOUTPUTS

MIDI SWITCH PEDALSUB 1 MAIN
FOOT

Êîìïüþòåð

MIDI-
-èíòåðôåéñ

OUT IN

OUT
MIDI IN

Äîïîëíèòåëüíîå
MIDI-îáîðóäîâàíèå

Çàäíÿÿ ïàíåëü

Ìèêøåð

Óñèëèòåëü

Íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü

Íîæíàÿ ïåäàëü

Ðàñïàéêà äæåêà íîæíîé
ïåäàëè

"Çåìëÿ"      "Êîíåö"

"Êîëüöî"

"Êîíåö"

"Êîëüöî"

"Çåìëÿ"



Ñòóäèéíàÿ êîíôèãóðàöèÿ

MIDI IN
Â äàííîé êîíôèãóðàöèè äëÿ óïðàâëåíèÿ PK-6 èñïîëüçóåòñÿ
âíåøíÿÿ MIDI-êëàâèàòóðà.

MIDI THRU
Íà ýòîò âûõîä ïåðåäàåòñÿ âñÿ èíôîðìàöèÿ, êîòîðàÿ ïîñòóïàåò
íà âõîä MIDI IN. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî íà âûõîä MIDI THRU
íå ïåðåäàåòñÿ èíôîðìàöèÿ, ãåíåðèðóåìàÿ êëàâèàòóðîé èëè êîí-
òðîëëåðàìè PK-6 (äëÿ ýòîé öåëè ïðåäíàçíà÷åí âûõîä MIDI OUT).

Àóäèîâûõîäû
Âûõîäû Sub1 âûïîëíåíû íà ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ãíåçäàõ. Åñëè
îíè êîììóòèðóþòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì ìîíîôîíè÷åñêèõ äæå-
êîâ, òî ñèãíàë ñíèìàåòñÿ ñ êîíòàêòà “êîíåö”.

Åñëè ñêîììóòèðîâàòü ñ ãíåçäîì Sub1 ñòåðåîäæåê, òî êîíòàêò
“êîëüöî” èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå âîçâðàòà, ñèãíàë êîòîðîãî ïî-
äàåòñÿ íà îñíîâíîé âûõîä Main.

Òàêèì îáðàçîì ãíåçäà Sub1 ìîãóò èñïîëüçî-
âàòüñÿ äëÿ ïîñûëà ñèãíàëà íà äîïîëíèòåëüíóþ
îáðàáîòêó ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî ïðîöåññîðà
ýôôåêòîâ ñ ïîñëåäóþùèì åãî âîçâðàòîì â îñ-
íîâíîé ìèêñ.

Äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû Sub1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
ïîñûëîâ/âîçâðàòîâ, ïîçâîëÿþùèõ îáðàáàòûâàòü ñèãíàëû îòäåëü-
íûõ ïðåñåòîâ ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ. Êðîìå
òîãî, íà âîçâðàòû ìîæíî ïîäàâàòü ñèãíàëû äðóãèõ èíñòðóìåíòîâ
è ìèêøèðîâàòü èõ íà îñíîâíûõ âûõîäàõ ñ ñèãíàëàìè PK-6. Òàêèì
îáðàçîì èíñòðóìåíò âûñòóïàåò â ðîëè ëèíåéíîãî ìèêøåðà!

Ãíåçäà âûõîäîâ Sub1 ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå âîçâðà-
òîâ ñ ýôôåêòîâ íà îñíîâíûå âûõîäû Main. Îòìåòèì, ÷òî ïðî-
öåññîð ýôôåêòîâ îáðàáàòûâàåò òîëüêî òå ñèãíàëû, êîòîðûå íà-
ïðàâëÿþòñÿ íà îñíîâíîé âûõîä íåïîñðåäñòâåííî.
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ББыыссттррооее  ннааччааллоо  ррааббооттыы
Â ðàçäåëå îïèñàíû îñíîâíûå ôóíêöèè, ïîçâîëÿþùèå íåìåäëåííî ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ èíñòðóìåíòîì.

Âîñïðîèçâåäåíèå äåìîñåêâåíöèé
PK-6 èìååò íåñêîëüêî äåìîíñòðàöèîííûõ ñåêâåíöèé, ïîçâîëÿþùèõ îöåíèòü áåçãðàíè÷íûå ñîçèäàòåëüíûå âîçìîæíîñòè èíñòðóìåíòà.
Êîëè÷åñòâî äåìîñåêâåíöèé çàâèñèò îò óñòàíîâëåííûõ çâóêîâûõ ROM-êàðò. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ñåêâåíöèé èñ-
ïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà Demo Sequence.

➢ Âîñïðîèçâåäåíèå äåìîñåêâåíöèè:

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Demo Sequence íàæìèòå (è äåðæèòå íàæàòûìè) îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Main è Mix.

2. Âûáåðèòå ñåêâåíöèþ ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ. Ïðè ýòîì áóäåò ìèãàòü ñâåòîäèîä êíîïêè Enter.

3. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé ñåêâåíöèè íàæìèòå íà êíîïêó Enter. Ðàñêðîåòñÿ îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

4. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåêâåíöèè íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó Enter.

5. Ïîñëå òîãî, êàê âûáðàííàÿ ñåêâåíöèÿ äîèãðàåòñÿ äî êîíöà, àâòîìàòè÷åñêè çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñëåäóþùåé. Íà äèñïëåé
âûâåäåòñÿ èìÿ íîâîé äåìîñåêâåíöèè.

6. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ñåêâåíöèé íàæìèòå íà ëþáóþ êíîïêó ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèç-
âåäåíèè.

Ïðîñëóøèâàíèå ïðåñåòîâ
Ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîé êíîïêè, ðàñïîëîæåííîé íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, ìîæíî ïðîñëóøàòü ëþáîé ïðåñåò, íå èãðàÿ ïðè ýòîì
íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Åñëè íàæàòü íà êíîïêó Audition, òî çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð è çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå
êîðîòêîãî ðèôà, êîòîðûé ïðîãðàììèðóåòñÿ êàê ÷àñòü ïðåñåòà. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèôà íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó
Audition. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèôà ìîæíî âûáèðàòü äðóãèå ïðåñåòû.

✍ Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïðåñåòîâ ñ óñòàíîâêàìè ýôôåêòîâ, çàïðîãðàììèðîâàííûìè äëÿ íèõ, ïåðåêëþ÷èòåñü â ðåæèì Omni èëè

Poly (ñì. ìåíþ MIDI).

Â âåðõíåé ñòðîêå ñòðîêå ïðîñìîòðà ïðåñåòà óêàçûâàþòñÿ íîìåðà ñîîáùåíèé Bank Select MSB/LSB, ñîîòâåòñòâóþùèå ïðîñëóøèâàåìî-
ìó ïðåñåòó. Ýòà îïöèÿ óäîáíà ïðè ñîçäàíèè ñåêâåíöèé.

➢ Ïðîñëóøèâàíèå ïðåñåòà:

1. Âîéäèòå â ðåæèì ïðîñìîòðà ïðåñåòà Preset View, íàæàâ íà êíîïêó ïðåñåòà ñåêöèè Mode/View, êîòîðàÿ ðàñïîëîæåíà íåïîñðåä-
ñòâåííî ïîä æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèì äèñïëååì.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïðåñåò (êóðñîð äîëæåí íàõîäèòüñÿ â íèæíåé ñòðîêå). Ïîëå âûáîðà ïðåñåòà (ñì. ïðè-
âåäåííûé âûøå ðèñóíîê) ÿâëÿåòñÿ ñòàíäàðòíûì ïîëîæåíèåì êóðñîðà. Äëÿ ïåðåõîäà åãî â ýòó ïîçèöèþ íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Audition, ðàñïîëîæåííóþ íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ è çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâå-
äåíèå íåáîëüøîãî ðèôà òåìáðîì âûáðàííîãî ïðåñåòà.

4. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå, âûáèðàÿ è ïðîñëóøèâàÿ ðàçëè÷íûå ïðåñåòû.

5. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ïðîñëóøèâàíèÿ ïðåñåòà íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó Audition.

6. Ñûãðàéòå ÷òî-íèáóäü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

7. Ìàíèïóëèðóéòå êîëåñàìè òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ìîäóëÿöèè è ðåãóëÿòîðàìè.
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 DEMO SEQUENCES            PROM1
Tahoe Run

PLAYING: Tahoe Run
Press ENTER to stop

Bank    MSB:017      LSB:2     PROM1
125 2     key: SynhissOrgan 



Âûáîð è áûñòðîå ðåäàêòèðîâàíèå ïðåñåòîâ
Â áàçîâîé ìîäèôèêàöèè PK-6 óêîìïëåêòîâàí 8 áàíêàìè, êàæäûé èç êîòîðûõ ñîäåðæèò ïî 128 ïðåñåòîâ (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíê-
öèè”, ïîäðàçäåë “Îñíîâíàÿ ñòðàíèöà”).

Ïåðâûå ÷åòûðå áàíêà îòíîñÿòñÿ ê ïåðåçàïèñûâàåìûì ïîëüçîâàòåëüñêèì (USER), êîòîðûå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ õðàíåíèÿ ñîáñòâåííûõ
ïðåñåòîâ. Â ìîìåíò ïðèîáðåòåíèÿ èíñòðóìåíòà â ïîëüçîâàòåëüñêèõ áàíêàõ íàõîäÿòñÿ êîïèè ïðåñåòîâ íåïåðåçàïèñûâàåìûõ çàâîäñêèõ
áàíêîâ “PK-6” ROM. Òàê ÷òî ìîæíî ñïîêîéíî ðåäàêòèðîâàòü ïðåñåòû, íå îïàñàÿñü ïîòåðè èíôîðìàöèè.

Òèï áàíêà, êîòîðîìó ïðèíàäëåæèò âûáðàííûé ïðåñåò îòîáðàæàåòñÿ â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ. Äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ î ïðåñåòå îòî-
áðàæàåòñÿ â íèæíåé ñòðîêå îñíîâíîé ñòðàíèöû, äëÿ ïåðåõîäà ê êîòîðîé íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó Mode/View Preset.

Âåðõíèé èíäåêñ íàä íîìåðîì ïðåñåòà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èäåíòèôèêàöèè íîìåðà áàíêà. Íóìåðàöèÿ áàíêîâ âñåõ ROM-êàðò, óñòàíîâ-
ëåííûõ â èíñòðóìåíò, íà÷èíàåòñÿ ñ 0. Òàê, åñëè óñòàíîâëåíà êàðòà “PROM1” ROM, òî ïîëüçîâàòåëüñêèå áàíêè (USER) íóìåðóþòñÿ îò
0 äî 3. Òàêæå íóìåðóþòñÿ è íåïåðåçàïèñûâàåìûå áàíêè PK-6 ROM.

Â ïîëüçîâàòåëüñêèõ áàíêàõ ìîãóò õðàíèòüñÿ 512 ïðåñåòîâ. Èõ ìîæíî ñïîêîéíî ïåðåçàïèñûâàòü, ïîñêîëüêó
èõ îðèãèíàëû õðàíÿòñÿ â íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM.

Ñïðàâà îò íîìåðîâ ïðåñåòà è áàíêà âûâîäèòñÿ èìÿ ãðóïïû ïðåñåòà è ñîáñòâåííî åãî èìÿ.

➢ Âûáîð ïðåñåòà:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Preset ñåêöèè Mode/View, êîòîðàÿ ðàñïîëîæåíà íåïîñðåäñòâåííî ïîä æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèì äèñïëååì. Ïðè
ýòîì ðàñêðîåòñÿ îñíîâíàÿ ñòðàíèöà âûáîðà ïðåñåòîâ.

2. Êóðñîð óñòàíîâèòñÿ ïîä ïåðâîé öèôðîé ïîëÿ íîìåðà ïðåñåòà. Ýòî èñõîäíàÿ ïîçèöèÿ, â êîòîðóþ óñòàíàâëèâàåòñÿ êóðñîð ïðè íà-
æàòèè íà êíîïêó Home/Enter. Òîæå ñàìîå ìîæíî ñäåëàòü, íàæàâ áûñòðî íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä íà îäíó èç äâóõ êíîïîê óïðàâëå-
íèÿ êóðñîðîì.

3. Âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ, ðàñïîëîæåííîå íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, âûáåðèòå ïðåñåò ñ äðóãèì íîìåðîì. Åñëè âðàùàòü
êîëåñî ìåäëåííî, òî ïðè êàæäîì ùåë÷êå åãî íîìåð áóäåò èçìåíÿòüñÿ íà åäèíèöó. Ïðè áûñòðîì âðàùåíèè êîëåñà ââîäà äàííûõ
äèñêðåòíîñòü øàãà, ñ êîòîðûì ðåäàêòèðóåòñÿ íîìåð ïðåñåòà, óâåëè÷èâàåòñÿ.

✍ Ïðåñåò ìîæíî âûáðàòü, ìîäèôèöèðóÿ ïîëÿ íîìåðà ïðåñåòà, íîìåðà áàíêà, ãðóïïû ïðåñåòà èëè èìåíè ïðåñåòà.

4. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîãî ïðåñåòà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó PK-6 èëè êíîïêó Audition.

5. Ìàíèïóëèðóéòå ñ ðåãóëÿòîðàìè, ðàñïîëîæåííûìè íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì áóäåò èçìåíÿòüñÿ çâóê âûáðàííîãî
ïðåñåòà. Áåñïîêîèòüñÿ î òîì, ÷òî âû ñîáüåòå çàâîäñêèå óñòàíîâêè íå ñòîèò, ïîñêîëüêó ïðè âûáîðå íîâîãî ïðåñåòà îíè àâòîìà-
òè÷åñêè âîññòàíàâëèâàþòñÿ. ×åòûðå êíîïêè, îòìå÷åííûå êàê A — D, E — H, I — L, M — P, ïîçâîëÿþò ñ ïîìîùüþ ÷åòûðåõ ðåãó-
ëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè óïðàâëÿòü øåñòíàäöàòüþ ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè.
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Ðåæèì Beats
PK-6 èìååò 16-òðåêîâûé âîñïðîèçâîäÿùèé ñåêâåíñåð, îïòèìèçèðîâàííûé äëÿ æèâîãî èñïîëíåíèÿ è ñîçäàíèÿ ãðóâîâ. Èíñòðóìåíò
óêîìïëåêòîâàí ìíîæåñòâîì ñïåöèàëüíûõ ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ Beats Riffs, êîòîðûå îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ñ ïðåñåòàìè ãðóïïû “bts:”, ñî-
äåðæàùèìè ñîîòâåòñòâóþùèå ïåðêóññèîííûå êàðòû. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ ðèòìè÷åñêèìè ðèôàìè, íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ
â ïðàâèëüíîñòè íàñòðîéêè PK-6.

➢ Óñòàíîâêè äëÿ ðåæèìà Beats:

Óñòàíîâêà òðèããåðíûõ êíîïîê â ðåæèì Beats

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Controllers, ðàñïîëîæåííóþ íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

2. Âðàùàÿ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå êîëåñî ââîäà äàííûõ, âûáåðèòå îêíî “TRIGGER BUTTONS FUNCTION”.

3. Óñòàíîâèòå â íèæíåé ñòðîêå “Play Beats Parts”.

4. Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó Controllers.

Íàñòðîéêà òðèããåðíûõ êíîïîê íà ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Triggers ñåêöèè Command Functions, ðàñïîëîæåííîé íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Òåïåðü âñå ãîòîâî äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ.

➢ Âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ

Âûáîð ïðåñåòíûõ ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ

1. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåéòè ê ïîëþ èìåíè ãðóïïû íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âïðàâî.

2. Âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ, âûáåðèòå ãðóïïó ñ èìåíåì “bts:”.

✪ Åñëè âûáðàí ïðåñåò íå èç ãðóïïû “bts:”, òî áóäåò ðàáîòàòü òîëüêî îäíà òðèããåðíàÿ êíîïêà.

Ðèôû ãðóïïû “bts:” èìåþò øåñòíàäöàòü ïàðòèé, à âñåõ îñòàëüíûõ — òîëüêî îäíó.

3. Âûáåðèòå ïîëå èìåíè ïðåñåòà, íàæàâ íà êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âïðàâî.

4. Òåïåðü ïðè âðàùåíèè êîëåñà ââîäà äàííûõ áóäóò âûáèðàòüñÿ ïðåñåòû òîëüêî èç ãðóïïû “bts:”.

Âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ðèôà

5. Íàæìèòå íà îäíó èç 16 òðèããåðíûõ êíîïîê. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî êàæäàÿ èç íèõ óïðàâëÿåò ñâîåé ïàðòèåé. Íèæå â òàáëèöå îïè-
ñûâàåòñÿ ñîîòâåòñòâèå êíîïîê è ïàðòèé ïðåñåòîâ ãðóïïû “bts:”.

Îñíîâíîé ãðóâ Àëüòåðíàòèâíûé ãðóâ Ïåðêóññèÿ/Ñáèâêè Èíñòð./Íåñòàíäàðòíûé

1. Áî÷êà 1 5. Áî÷êà 2 9. Ïåðê. 3/Ñáèâêà 1 13. Èíñòð. 1/Wild1

2. Ìàëûé áàð. 1 6. Ìàëûé áàð. 2 10. Ïåðê. /Ñáèâêà 2 14. Èíñòð. 2/Wild2

3. Õàé-õýò 1 7. Õàé-õýò 2 11. Ïåðê. 5/Ñáèâêà 3 15. Èíñòð. 3/Wild3

4. Ïåðê. 1 8. Ïåðê. 2 12. Ïåðê. 6/Èíñòð. 16. Áàñ

6. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ïðè çàïóñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèôà çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä êíîïêè Audition. Ïî ñóòè äåëà
ðèòìè÷åñêèé ðèô — ýòî ìóëüòèòðåêîâûé ðèô, êîòîðûé ðàíåå ïðîñëóøèâàëñÿ ñ ïîìîùüþ ýòîé êíîïêè. Äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ìóëüòèòðåêîâîãî ðèôà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó Audition.

7. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ äðóãèìè ïðåñåòàìè ãðóïïû “bts:”.

✒ Ñâåòîäèîä êíîïêè Arp/Beats ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ áàçîâûì òåìïîì Base Tempo.

• Óñòàíîâêè áàçîâîãî òåìïà ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü íà ïîñëåäíåé ñòðàíèöå ìåíþ Controllers.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðèòìè÷åñêèì ðèôîì çàïðîãðàììèðîâàíî äâà ðåãóëÿòîðà. Ïðîâåðèì ýòî!

8. Íàæìèòå íà êíîïêó M — P ñåêöèè Controllers. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

9. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèôà âðàùàéòå ðåãóëÿòîð Mod1. Îí íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì Beats Busy,
êîòîðûé îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìûõ ïàðòèé ðèòìè÷åñêîãî ðèôà.

10. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèôà âðàùàéòå ðåãóëÿòîð Mod2. Îí íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì Beats
Variation, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ ðàçëè÷íûìè êîìáèíàöèÿìè ïàðòèé ðèòìè÷åñêîãî ðèôà.
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C01    V127   P00   A:P         User
036 0      bts: SynhissOrgan 

Ïîëå ãðóïïû Ïîëå èìåíè ïðåñåòà



➢ Âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ïî äðóãîìó MIDI-êàíàëó:

Ðèòìè÷åñêèå ðèôû ìîæíî íàçíà÷àòü íà âîñïðîèçâåäåíèå ïî îäíîìó MIDI-êàíàëó, à èñïîëíåíèå íà êëàâèàòóðå — ïî äðóãîìó. Óáåäè-
òåñü â êîððåêòíîñòè óñòàíîâîê ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèôà (ñì. âûøå).

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Arp/Beats. Ðàñêðîåòñÿ îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð BtsCh (êàíàë ðèòìè÷åñêîãî ðèôà) â çíà÷åíèå 01.

3. Âûáåðèòå äëÿ êàíàëà 1 ëþáîé ïðåñåò èç ãðóïïû “bts:” (îñíîâíàÿ ñòðàíèöà).

4. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ðèôà, íàæàâ íà îäíó èç 16 êíîïîê Beats (íå çàïóñêàéòå ðèô ñ ïîìîùüþ êíîïêè Audition).

5. Âûáåðèòå êàíàë 2, íàæàâ íà êíîïêó + Channel, ðàñïîëîæåííóþ ñëåâà îò æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ.

6. Âûáåðèòå ïðåñåò, êîòîðûì âû áóäåòå èãðàòü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà âìåñòå ñ ðèòìè÷åñêèì ðèôîì.

7. Òðèããåðíûå êíîïêè óïðàâëÿþò âîñïðîèçâåäåíèåì ðèôà, à îñòàëüíûå — âîñïðîèçâåäåíèåì ïðåñåòà, íàçíà÷åííîãî íà êàíàë 2.

8. Ðèô ìîæíî îòêëþ÷èòü ñ ïîìîùüþ êíîïêè Audition (åñëè ïîïûòàòüñÿ âêëþ÷èòü ðèô ñ ïîìîùüþ ýòîé êíîïêè, íàõîäÿñü íà êàíàëå 2,
òî îí áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî êàíàëó 2).

✍ Â ðåæèìå Omni èñïîëüçóþòñÿ ýôôåêòû êàíàëà 2, à â ðåæèìå Multi — ìàñòåð-ýôôåêòû (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæè-

ìà”, ïîäðàçäåë “Ìàñòåð-ýôôåêòû” è ïîäðàçäåë “Ìåíþ MIDI”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà MIDI Mode Change”).

Çíàêîìñòâî ñ îñíîâíûì àðïåäæèàòîðîì

PK-6 èìååò ìíîãîêàíàëüíûé ãåíåðàòîð ïàòåðíîâ/àðïåäæèàòîð.

➢ Àðïåäæèðîâàíèå îòäåëüíîãî ïðåñåòà:

1. Âûáîð ïðåñåòà. Îòìåòèì, ÷òî âñå çàâîäñêèå ïðåñåòû ñíàáæåíû ïðåôèêñàìè, îïðåäåëÿþùèìè êàêîé ãðóïïå ïðèíàäëåæèò âû-
áðàííûé çâóê. Â äàííîì ñëó÷àå âûáåðåì ïðåñåò ãðóïïû “arp”. Åå ïðåñåòû ðàçðàáîòàíû ñ ó÷åòîì èñïîëüçîâàíèÿ èõ â ðåæèìå àð-
ïåäæèðîâàíèÿ.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “A” îñíîâíîé ñòðàíèöû âûáîðà ïðåñåòîâ â çíà÷åíèå “M”.

3. Äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ Master Arpeggiator (îñíîâíîé àðïåäæèàòîð) íàæìèòå íà êíîïêó Arp/Beats ñåêöèè Edit, ðàñïîëîæåííîé íà
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå îêíî, ïðèâåäåííîå íèæå íà ðèñóíêå.

4. Óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòð Status óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “on”. Äëÿ çàïóñêà àðïåäæèàòîðà èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.

5. Íàæàâ áûñòðî íåñêîëüêî ðàç íà ëþáóþ èç êëàâèø ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå Status.

6. Ïîâåðíèòå êîëåñî ââîäà äàííûõ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå íà îäèí ùåë÷îê. Ðàñêðîåòñÿ îêíî Mode.

7. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå âûáîðà ðåæèìà, â êîòîðîì ìîæíî îïðåäåëèòü ñëåäóþùèå çíà-
÷åíèÿ: up, down, up/down, forw asgn, backw asgn, forw/backw, random, pattern. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè ðåæèìà-
ìè, èãðàÿ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà.
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BEATS MODE              Status: P

BtsCh: Basic                 T rigCh:Basic

 C01    V127    P01R    PROM1
 1233    arp: OrbisTabula1

A:M

 MASTER  ARPEGGIATOR
Status                              on

 MASTER  ARPEGGIATOR
 Mode                        up



8. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ëåâóþ ÷àñòü ýêðàíà è ïðîñìîòðèòå äðóãèå ïàðàìåòðû. Ïàðàìåòð Note Value èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ
òåìïîì àðïåäæèî. Îòìåòèì, ÷òî òåìï àðïåäæèàòîðà âû÷èñëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ äëèòåëüíîñòüþ íîòû îòíîñèòåëüíî ìàñòåð-
òåìïà (Master Tempo). Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ òåìïîì, íî ïîòîì óñòàíîâèòå åãî â îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå.

9. Òåïåðü ïîðàáîòàåì ñ ãåíåðàòîðîì ïàòåðíîâ. Ïåðåéäèòå ê îêíó Mode è âûáåðèòå ðåæèì “Pattern”.

10. Ïåðåéäèòå ê îêíó Pattern (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê) è ïåðåìåñòèòå êóðñîð â ïîëå âûáîðà íîìåðà ïàòåðíà (âòîðîå ñëåâà).

11. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè ïàòåðíàìè. Èíñòðóìåíò èìååò 200 íåïåðåçàïèñûâàåìûõ çàâîäñêèõ ïàòåðíîâ è 100 ïðî-
ãðàììèðóåìûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ. Êàæäûé ïàòåðí ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 32 íîò.

✍ Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ñîçäàíèè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòåðíîâ ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ Arp/Beats”, ïîäðàçäåë

“Ïåðåäà÷à ïî MIDI äàííûõ ôîðìàòà SysEx”, ïàðàãðàô “Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòåðíà”.

Ìíîãîêàíàëüíûé àðïåäæèàòîð
PK-6 ñïîñîáåí óïðàâëÿòü 16 àðïåäæèàòîðàìè îäíîâðåìåííî! Ñ ïîìîùüþ äàæå âñåãî äâóõ èëè òðåõ ïàòåðíîâ ìîæíî ñîçäàâàòü äîâîëü-
íî ñëîæíûå ñåêâåíöèè è èíòåðåñíûå äèíàìè÷åñêèå ôàêòóðû.

Íèæå îïèñàí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ýòîé ìîùíîé ôóíêöèè. Êàæäûé èç àðïåäæèàòîðîâ íàçíà÷àåòñÿ íà ñâîé MIDI-êàíàë. Ñíà÷àëà çà-
ïðîãðàììèðóéòå òðè òðèããåðíûå êíîïêè íà MIDI-êàíàëû 01 — 03. Äàëåå äëÿ êàæäîãî èç ýòèõ êàíàëîâ íåîáõîäèìî âûáðàòü àðïåäæèà-
òîðíûå ïðåñåòû. Òåïåðü âñå ãîòîâî äëÿ ñîçäàíèÿ ìóçûêè â íåòðàäèöèîííîé ìàíåðå.

Ïðîãðàììèðîâàíèå òðèããåðíûõ êíîïîê

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Controllers, à çàòåì ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïðèâåäåííîå íèæå íà ðèñóíêå îêíî.

2. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå Latch è âûáåðèòå çíà÷åíèå “on”.

3. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå Ch è âûáåðèòå çíà÷åíèå 01.

4. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå Triggers è èçìåíèòå çíà÷åíèå íà T2 (òðèããåðíàÿ êíîïêà 2).

5. Óñòàíîâèòå äëÿ òðèããåðíîé êíîïêè 2 Latch: On è Ch: 02.

6. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå Triggers è èçìåíèòå çíà÷åíèå íà T3 (òðèããåðíàÿ êíîïêà 3).

7. Óñòàíîâèòå äëÿ òðèããåðíîé êíîïêè 3 Latch: On è Ch: 02.

Âûáîð ïðåñåòîâ

8. Íàæìèòå íà êíîïêó Main, ðàñïîëîæåííóþ ïîä êîëåñîì ââîäà äàííûõ. Ðàñêðîåòñÿ îêíî âûáîðà ïðåñåòîâ.

9. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå èìåíè ãðóïïû è âûáåðèòå çíà÷åíèå “arp”.

10. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå èìåíè ïðåñåòîâ è âûáåðèòå äëÿ êàíàëà 1 ëþáîé ïðåñåò èç ãðóïïû “arp”.

11. Íàæìèòå íà ðàñïîëîæåííóþ ñëåâà îò äèñïëåÿ êíîïêó “+” Channel, ÷òîáû îòîáðàçèëîñü C02.

12. Âûáåðèòå äëÿ êàíàëà 2 ëþáîé äðóãîé ïðåñåò èç ãðóïïû “arp”.

13. Âûáåðèòå êàíàë 3 è íàçíà÷üòå íà íåãî ëþáîé äðóãîé ïðåñåò èç ãðóïïû “arp”.

Âûáîð ðåæèìà Trigger

14. Íàæìèòå íà êíîïêó Selector ñåêöèè Command Functions. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðå-
æèìàìè Track Enable/Mute è Triggers. Âûáåðèòå ðåæèì Triggers.

Âîñïðîèçâåäåíèå

15. Íàæìèòå íà òðèããåðíûå êíîïêè 1, 2 è 3. Òðè àðïåäæèàòîðà âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíîâðåìåííî.

16. Ñìåíèòå ïðåñåò òåêóùåãî MIDI-êàíàëà. Ïîñêîëüêó êóðñîð íàõîäèòñÿ â ïîëå èìåíè ïðåñåòà, òî áóäóò âûáèðàòüñÿ ïðåñåòû èç ãðóï-
ïû “arp”.
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 MASTER  ARPEGGIATOR

 
Pattern 380  Inversions

T1    TRIGGERS   Latch: on
Key:C3   Ch: Basic   Vel: 064

C01   V127    P00     A:P    PROM1
076 3 arp:Vectrek



17. Íàæìèòå íà êíîïêó Channel è âûáåðèòå äðóãèå ïðåñåòû (èç ãðóïïû “arp”) äëÿ êàíàëîâ 1, 2 è 3. Ïîñêîëüêó äëÿ êàæäîãî èç çàâîä-
ñêèõ ïðåñåòîâ îïðåäåëåíû ñâîè óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà, òî ïðè ñìåíå ïðåñåòà èçìåíÿåòñÿ íå òîëüêî òåìáð, íî è ñàìî àðïåäæèî.

18. Âî âðåìÿ ðàáîòû àðïåäæèàòîðîâ ìîæíî èãðàòü íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäèòñÿ òåìáð ïðåñåòà, îòîáðà-
æåííîãî íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

19. Äëÿ óïðàâëåíèÿ çâóêîì ïðåñåòà, îòîáðàæåííîãî íà ýêðàíå äèñïëåÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîðû, ðàñïîëîæåííûå íà ëèöå-
âîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

20. Äëÿ âûáîðà ôóíêöèè óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì íàæìèòå íà êíîïêó M — P ñåêöèè Controllers. Îòêîððåêòèðóéòå Arp Velocity è
Arp Gate Time. Çàòåì ñìåíèòå MIDI-êàíàë è ñäåëàéòå òîæå ñàìîå äëÿ äðóãîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòåðíà.

21. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáðàòü “VOLUMES”, íàæìèòå íà êíîïêó Mix. Çäåñü ìîæíî óïðàâëÿòü ãðîìêîñòíûì áàëàíñîì àðïåäæèàòîðíûõ
ïðåñåòîâ.

✍ Èíîãäà ïðîñòîå èçìåíåíèå ãðîìêîñòè ïîçâîëÿåò óñëûøàòü ñêðûòûå ðàíåå ãîëîñà è ïàòåðíû.

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ àðïåäæèàòîðîì îïèñàíà â ðàçäåëå “Ìåíþ Arp/Beats”.

Ñîõðàíåíèå
Íèæå îïèñàíà ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ âñåõ óñòàíîâîê.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Multi, Ðàñïîëîæåííóþ íåïîñðåäñòâåííî ïîä êîëåñîì ââîäà äàííûõ.

2. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ äî òåõ ïîð, ïîêà íà ýêðàíå íå ïîÿâèòñÿ îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

3. Äëÿ ïåðåõîäà ê íèæíåé ñòðîêå íàæìèòå íà êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âïðàâî.

4. Ââåäèòå èìÿ, ïîä êîòîðûì áóäóò ñîõðàíåíû óñòàíîâêè èíñòðóìåíòà, è íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

5. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñëåäóþùåìó îêíó.

6. Óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó, âûáåðèòå ïîçèöèþ â ïàìÿòè, êóäà áóäóò ñîõðàíåíû óñòàíîâêè èíñòðóìåíòà, è íàæìèòå íà
êíîïêó Enter.

ООссннооввнныыее  ффууннккццииии
Íà ëèöåâîé ïàíåëè PK-6 ðàñïîëîæåí æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé, 38 êíîïîê è 4 ðåãóëÿòîðà ðåàëüíîãî âðåìåíè.

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ
Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ íàõîäèòñÿ íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà ðÿäîì ñ ñåòåâûì ðàçúåìîì.

Master Volume
Ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ñèãíàëà íà îñíîâíûõ àóäèîâûõîäàõ. Ïî ñâîåé ïðèðîäå îí ÿâëÿåòñÿ öèôðîâûì àòòå-
íþàòîðîì. Ïîýòîìó äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ìàêñèìàëüíîãî äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà âûõîäíîãî ñèãíàëà åãî ðåêîìåíäóåòñÿ âûâîðà÷èâàòü
äî óïîðà âïðàâî è ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî ìèêøåðà èëè óñèëèòåëÿ.
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MULTISETUP  NAME
User Setup

SAVE  SETUP  TO
002  User Setup

Êîëåñî ââîäà äàííûõ



Êíîïêè Channel +/- 
Ðàñïîëîæåíû ñëåâà îò æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ è èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîøàãîâîãî
óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ íîìåðà MIDI-êàíàëà (ðåæèì ïðåñåòà), óðîâíÿ (ðåæèì ðåäàêòèðî-
âàíèÿ ïðåñåòà) èëè ÷èñëà øàãîâ (ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðà).

Êîëåñî ââîäà äàííûõ
Èìååò ôèêñèðîâàííûå ñîñòîÿíèÿ è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ. Ïåðåìåùåíèå êîëåñà íà îäèí ùåë÷îê, ò.å.
â ñîñåäíþþ ïîçèöèþ, ñîîòâåòñòâóåò óâåëè÷åíèþ/óìåíüøåíèþ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà åäèíèöó. Îäíàêî åñëè âðàùàòü åãî áûñòðî, òî øàã
äèñêðåòèçàöèè óâåëè÷èâàåòñÿ.

Êíîïêè óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðîì
Ðàñïîëîæåíû íàä êîëåñîì ââîäà äàííûõ è èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ äèñïëåÿ.
Êóðñîðîì íàçûâàåòñÿ ìèãàþùèé ìàðêåð â âèäå ïîä÷åðêèâàíèÿ. Åñëè óäåðæèâàòü îäíó èç
êíîïîê â íàæàòîì ñîñòîÿíèè, òî êóðñîð áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ â ñîîòâåòñòâóþùåì íàïðàâëå-
íèè îò îäíîãî ïàðàìåòðà ê äðóãîìó.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîëåñî ââîäà äàííûõ. Äëÿ
ýòîãî íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðîì è èçìåíèòå åãî ïîëî-
æåíèå, âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ.

Êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ/ìîäóëÿöèè
Êîíòðîëëåðû ðàñïîëîæåíû ñëåâà îò êëàâèàòóðû è èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîâûøåíèÿ âûðàçèòåëüíîñòè èñïîëíåíèÿ. Ëåâûé êîíòðîëëåð (êî-
ëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ) èìååò öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå, ôèêñèðóþùååñÿ ñ ïîìîùüþ ïðóæèíû. Îí îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëå-
íèÿ âûñîòîé òîíà âî âðåìÿ èãðû íà èíñòðóìåíòå. Â öåíòðàëüíîì ñîñòîÿíèè èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí íóëþ (èñïîëüçóåòñÿ îðè-
ãèíàëüíàÿ ÷àñòîòà). Äèàïàçîí òðàíñïîíèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà “Pitch Bend Range” ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà
(ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà”).

Ïðàâûé êîíòðîëëåð äëÿ áîëüøèíñòâà çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ çàïðîãðàììèðîâàí íà óïðàâëåíèå ýôôåêòîì âèáðàòî. Êàê è âñå îñòàëüíûå
êîíòðîëëåðû PK-6, åãî ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ëþáûì ïàðàìåòðîì ñèíòåçà çâóêà. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â
ðàçäåëå “Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “Êîììóòàöèÿ èñòî÷íèêîâ è ïðèåìíèêîâ ìîäóëÿöèè”, à òàêæå â ðàçäåëå “Ìåíþ ðåäàê-
òèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû óðîâíÿ”, ïàðàãðàô “Ìîäóëÿöèîííûå ñâÿçè”.

Секция редактирования Edit
Êíîïêà Global
Ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èñïîëüçó-
åòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ, êî-
òîðûå âîçäåéñòâóþò íà âåñü èíñòðó-
ìåíò. Ãîðÿùèé ñâåòîäèîä êíîïêè
Global ãîâîðèò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò
íàõîäèòñÿ â ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæè-
ìà. Áîëåå ïîäðîáíî åãî óñòàíîâêè
îïèñûâàþòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ ãëî-
áàëüíîãî ðåæèìà”.

Êíîïêà Controllers
Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ ñîäåðæèò ïàðàìå-
òðû, îòíîñÿùèåñÿ ê ðàñïîëîæåííûì
íà ëèöåâîé ïàíåëè ðåãóëÿòîðàì è òðèããåðíûì êíîïêàì. Ãîðÿùèé ñâåòîäèîä êíîïêè Controllers ãîâîðèò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ
â ìåíþ êîíòðîëëåðîâ. Áîëåå ïîäðîáíî åãî óñòàíîâêè îïèñûâàþòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”.

Êíîïêà Arp/Beats
Ìåíþ àðïåäæèàòîðà ñîäåðæèò ïàðàìåòðû, îòíîñÿùèåñÿ ê ðåæèìó Beats (ðèòìè÷åñêèå ðèôû) è ðåæèìó îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà. Ïåð-
âûé èç íèõ ÿâëÿåòñÿ ïî ñâîåé ñóòè 16-òðåêîâûì âîñïðîèçâîäÿùèì ñåêâåíñåðîì, îïòèìèçèðîâàííûì äëÿ æèâîãî èñïîëíåíèÿ è ñîçäà-
íèÿ ãðóâîâ. Ãîðÿùèé ñâåòîäèîä êíîïêè Arp/Beats ãîâîðèò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ìåíþ Arp/Beats. Áîëåå ïîäðîáíî åãî óñ-
òàíîâêè îïèñûâàþòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ Arp/Beats”.

Êíîïêà MIDI
Ìåíþ MIDI ñîäåðæèò ïàðàìåòðû, îòíîñÿùèåñÿ ê MIDI. Ãîðÿùèé ñâåòîäèîä êíîïêè MIDI ãîâîðèò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ìå-
íþ ðåæèìà MIDI. Áîëåå ïîäðîáíî åãî óñòàíîâêè îïèñûâàþòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ MIDI”.

Ñáðîñ àâàðèéíîé ñèòóàöèè ïî MIDI
Åñëè îäíîâðåìåííî íàæàòü íà êíîïêè MIDI è Home/Enter, òî ïî âñåì 16 MIDI-êàíàëàì ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ “All Notes Off (ñíÿ-
òèå âñåõ íîò)” è “All Sound Off” (îñòàíîâ âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ çâóêîâ). Ïðè ýòîì ìãíîâåííî ïðåðûâàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âñåõ íîò
(ïðèíÿòûõ êàê ñ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà, òàê è ïî MIDI).

Êíîïêà Audition
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó çàãîðàåòñÿ åå ñâåòîäèîä è çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå íåáîëüøîãî ðèôà, çàïðîãðàììèðîâàííîãî êàê ÷àñòü
ïðåñåòà. Ðèô âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå äî òåõ ïîð, ïîêà êíîïêà Audition íå áóäåò íàæàòà åùå ðàç. Âî âðåìÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ðèôà ìîæíî ìåíÿòü ïðåñåòû. Áîëåå ïîäðîáíî âûáîð áàíêà ïî MIDI îïèñàí â ðàçäåëå “Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë
“MIDI-êàíàëû è óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Êîìàíäû âûáîðà áàíêà”.
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Â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ âûáîðà ïðåñåòîâ îòîáðàæàþòñÿ íîìåðà MIDI-ñîîáùåíèé Bank Select MSB/LSB, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî
âûáðàòü ïðîñëóøèâàåìûé ïðåñåò ïî MIDI.

Êíîïêà Compare
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèåé ïðåñåòà è îðèãèíàëîì. Åñëè ïðåñåò áûë îòðåäàêòèðîâàí, òî íà÷è-
íàåò ìèãàòü ñâåòîäèîä êíîïêè Save/Copy. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ ïðåñåòà, íàæìèòå íà êíîïêó
Compare (åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ). Äëÿ âîçâðàòà ê îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðåñåòà íàæìèòå íà êíîïêó Compare åùå îäèí ðàç. Åñ-
ëè ïðîèçâåäåíà îïåðàöèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âî âðåìÿ ïðîñëóøèâàíèÿ îðèãèíàëüíîé âåðñèè ïðåñåòà, òî ðåæèì ñðàâíåíèÿ îòìåíÿåòñÿ è
ñâåòîäèîä êíîïêè Compare ãàñíåò.

Êíîïêà Save/Copy
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííîé âåðñèè ïðåñåòà, êîïèðîâàíèÿ äàííûõ ìåæäó ïðåñåòàìè, ðýíäîìèçàöèè ïðåñåòîâ è
îáìåíà äàííûìè äðóãèõ òèïîâ. Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ìåíþ âûáðàííóþ ãðóïïó ïàðàìåòðîâ ìîæíî êîïèðîâàòü ìåæäó ïðåñåòàìè è/èëè åãî
óðîâíÿìè. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ Save/Copy”.

Ãîðÿùèé ñâåòîäèîä êíîïêè Save/Copy ñèãíàëèçèðóåò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ñîõðàíåíèÿ/êîïèðîâàíèÿ. Ñâåòîäèîä
çàãîðàåòñÿ òàêæå â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàííûé ïðåñåò áûë ìîäèôèöèðîâàí â ðàìêàõ ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ (èëè áûë ïåðåìåùåí ðå-
ãóëÿòîð ïðè âêëþ÷åííîé îïöèè áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ).

Êíîïêà Preset Edit
Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ è ìîäèôèêàöèè ïðåñåòîâ. Ãîðÿùèé ñâåòîäèîä êíîïêè ñèãíàëèçèðóåò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò
íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ. Áîëåå ïîäðîáíî óñòàíîâêè ðåæèìà îïèñàíû â ðàçäåëå “Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ”.

Êíîïêà Home/Enter
Èìååò äâå ôóíêöèè. Îáû÷íî äåéñòâóåò êàê êíîïêà “Home”. Íàïðèìåð, â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðè íàæàòèè íà íåå êóðñîð óñòàíàâëè-
âàåòñÿ â ïîëå èìåíè ñòðàíèöû òåêóùåãî îêíà. Åñëè íà äèñïëåé âûâåäåíî îêíî âûáîðà ïðåñåòîâ, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Home/Enter
êóðñîð ïåðåìåùàåòñÿ â ïîëå íîìåðà ïðåñåòà. Ìèãàþùèé ñâåòîäèîä êíîïêè ñèãíàëèçèðóåò î òîì, ÷òî ïðè íàæàòèè íà íåå áóäåò âûïîë-
íåíî íåñòàíäàðòíîå äåéñòâèå.

Регуляторы реального времени
Èñïîëüçóþòñÿ â äâóõ öåëÿõ. Åñëè âêëþ÷åíà îïöèÿ áûñòðîãî
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”,
ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïà-
ðàãðàô “Knob Preset Quick-Edit”), òî ðåãóëÿòîðû ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü â ðàìêàõ ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ.

1. Áûñòðîå ðåäàêòèðîâàíèå — óïðàâëåíèå â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè âíóòðåííèìè ïàðàìåòðàìè ñèí-
òåçà çâóêà è áûñòðîå ðåäàêòèðîâàíèå íà÷àëüíûõ óñ-
òàíîâîê êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè.

2. Ïðîãðàììèðóåìûå ðåãóëÿòîðû — óïðàâëåíèå â ðå-
àëüíîì âðåìåíè íåïðåðûâíûìè MIDI-êîíòðîëëåðàìè
âíåøíèõ ñèíòåçàòîðîâ.

Ôóíêöèè ðåãóëÿòîðà

Ðåæèì áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ
Åñëè âûáðàí ðåæèì áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ Quick Edit, òî ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî âðåìåíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðà-
ìè ñèíòåçà çâóêà â PK-6.

Ðàñïîëîæåííûå ðÿäîì ñ íèìè ñâåòîäèîäû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñèãíàëèçàöèè î òîì, ÷òî ïîëîæåíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåãóëÿòîðà áûëî
èçìåíåíî îòíîñèòåëüíî çíà÷åíèÿ, çàïðîãðàììèðîâàííîãî â ïðåñåòå (â ìåíþ êîíòðîëëåðîâ äîëæíà áûòü âêëþ÷åíà îïöèÿ “Knobs Preset
Quick Edit”). Åñëè âîçâðàòèòü ðåãóëÿòîð â èñõîäíîå ïîëîæåíèå, òî ñâåòîäèîä ãàñíåò.

✍ Èíôîðìàöèþ î ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè â ðåæèìå áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî çàïèñàòü âî âíåøíèé ñåêâåíñåð.

Èíôîðìàöèþ î íà÷àëüíûõ çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü â êàæäûì èç ïðåñåòîâ. Ïðè ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðà ïðè âêëþ-
÷åííîé îïöèè áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ Quick-Edit íà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ ìîäèôèöèðóþòñÿ. Îá ýòîì ñèãíàëèçèðóåò çàãîðàþùèéñÿ ñâå-
òîäèîä ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåãóëÿòîðà. Çíà÷åíèÿ MIDI A — P ñîõðàíÿþòñÿ â ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð Initial Controller Amount ìåíþ
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Îáùèå ïàðàìåòðû ïðåñåòà”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà
Initial Controller AMT”). Ãîðÿùèé ñâåòîäèîä êíîïêè Save/Copy íàïîìèíàåò î òîì, ÷òî ïðåñåò áûë îòðåäàêòèðîâàí. Åñëè âåðñèþ ïðåñåòà,
ìîäèôèöèðîâàííóþ â ðàìêàõ ðåæèìà áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ, ïåðåä âûáîðîì íîâîãî ïðåñåòà íå ñîõðàíèòü, òî îíà áóäåò ïîòåðÿíà.
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Â ðåæèìå áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðåñåòîì èñïîëüçóåòñÿ áàçîâûé MIDI-êàíàë, íîìåð êîòîðîãî îòîáðàæàåòñÿ íà
ñòðàíèöå âûáîðà ïðåñåòà.

Îáîçíà÷åíèÿ Filter Cutoff, Filter Q, Filter Attack, Filter Decay è ò.ä. îòîáðàæàþò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðîâ äëÿ çàâîäñêèõ
ïðåñåòîâ íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM (äëÿ íåêîòîðûõ ïðåñåòîâ ýòî ñîîòâåòñòâèå íå âïîëíå âåðíî). Äëÿ èçìåíåíèÿ ðåàêöèè ïðå-
ñåòà íà ñîîáùåíèÿ MIDI A — P èñïîëüçóåòñÿ ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè ãåíåðèðóþòñÿ ñîîòâåò-
ñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ è ìîäèôèöèðóåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà.

➢ Áûñòðîå ðåäàêòèðîâàíèå ïðåñåòà:

1. Âûáåðèòå ðåæèì áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè”, ïàðàãðàô “Knob Preset Quick-Edit”).

2. Òåïåðü çâóê âûáðàííîãî ïðåñåòà ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy. Âîçìîæíî ïðèäåòñÿ ïîâåðíóòü êîëåñî ââîäà äàííûõ, ÷òîáû íà äèñïëåå îòîáðàçèëàñü íàäïèñü
“Save PRESET to”.

4. Äëÿ ïåðåõîäà ê íèæíåé ñòðîêå íàæìèòå íà êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âïðàâî.

5. Îïöèîíàëüíî: åñëè âûáðàí çàâîäñêîé ïðåñåò íåïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè ROM èëè íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàííóþ âåðñèþ
çàïèñàòü â íîâûé ïðåñåò, âûáåðèòå äðóãóþ ïîçèöèþ â ïàìÿòè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ.

6. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðåñåòà íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

Кнопки выбора режима работы дисплея

Êíîïêà Main
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê îñíîâíîé ñòðàíèöå (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê). Îíà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñìåíû ïðåñåòîâ, MIDI-êàíà-
ëîâ, à òàêæå óñòàíîâîê ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû êàæäîãî èç MIDI-êàíàëîâ. Áîëåå ïîäðîáíî óñòàíîâêè îñíîâíîé ñòðàíèöû îïèñàíû â ïîä-
ðàçäåëå “Îñíîâíàÿ ñòðàíèöà”.

Êíîïêà Multi
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ ñöåí. Ñöåíà — ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ, ñâÿçàííûõ ñ îòäåëüíûì ïåðôîðìàíñîì èëè ïåñíåé. Áîëåå
ïîäðîáíî ýòè óñòàíîâêè îïèñàíû â ïîäðàçäåëå “Ñöåíû”.

Mix Screen
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ýêðàíàì ìèêøèðîâàíèÿ (ãðîìêîñòü è ïàíîðàìà). Øåñòíàäöàòü ýêðàíîâ ìèêøèðîâàíèÿ ïîçâîëÿþò àíàëè-
çèðîâàòü è ðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû êàæäîãî èç 16 êàíàëîâ. Ýòîò ðåæèì îñîáåííî óäîáåí ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
MIDI-ñåêâåíöèé. Óñòàíîâêè ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû âñåõ 16 êàíàëîâ ñîõðàíÿþòñÿ â âèäå ñöåíû (ñì. ïîäðàçäåë “Ñöåíû”).
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Demo Mode
Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Demo Sequence íåîáõîäèìî îäíîâðåìåííî íàæàòü íà êíîïêè Main è Mix. PK-6 èìååò íåñêîëüêî äåìîíñòðàöè-
îííûõ ñåêâåíöèé, ïîçâîëÿþùèõ îöåíèòü ïîòåíöèàë èíñòðóìåíòà. Îáùåå ÷èñëî äåìîíñòðàöèîííûõ ñåêâåíöèé çàâèñèò îò óñòàíîâëåííûõ
çâóêîâûõ ROM-êàðò.

➢ Âîñïðîèçâåäåíèå äåìîíñòðàöèîííîé ñåêâåíöèè:

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Demo Sequence íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Main è Mix. Ðàñêðîåòñÿ îêíî (ñì. ïðèâåäåííûé âû-
øå ðèñóíîê).

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìóþ ñåêâåíöèþ. Ñâåòîäèîä êíîïêè Enter áóäåò ìèãàòü.

3. Äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé ñåêâåíöèè íàæìèòå íà êíîïêó Enter. Ðàñêðîåòñÿ îêíî ñëåäóþùåãî âèäà.

4. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó Enter åùå îäèí ðàç.

5. Ïîñëå òîãî, êàê âûáðàííàÿ äåìîíñòðàöèîííàÿ ñåêâåíöèÿ âîñïðîèçâåäåòñÿ äî êîíöà, àâòîìàòè÷åñêè çàïóñòèòñÿ ñëåäóþùàÿ. Íà
äèñïëåé âûâåäåòñÿ èìÿ íîâîé ñåêâåíöèè.

6. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìîíñòðàöèîííûõ ñåêâåíöèé íàæìèòå ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè íà ëþáóþ
êíîïêó.

Command Functions
Êíîïêè ñåêöèè Command Functions èñïîëü-
çóþòñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ ñëåäóþùèõ ôóíêöèé.

•• Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïàðòèé ðèò-
ìè÷åñêèõ ðèôîâ (ñì. ðàçäåë “Áûñò-
ðîå íà÷àëî ðàáîòû”, ïàðàãðàô “Ðå-
æèì Beats”).

•• Óïðàâëåíèå íîòíûìè ñîáûòèÿìè
(ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”,
ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Òðèããåð-
íûå êíîïêè”).

•• Âûáîð ïðåñåòîâ (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ
êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëå-
íèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”,
ïàðàãðàô “Êíîïêè âûáîðà ïðåñåòîâ”).

•• Âûáîð ïðåñåòîâ íà âíåøíåì èíñò-
ðóìåíòå (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîë-
ëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô
“Êíîïêè ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé âûáîðà
ïðåñåòà”).

•• Âûáîð ñòðàíèö ìåíþ ðåäàêòèðîâà-
íèÿ (ñì. íèæå).
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Âûáîð ïðåñåòîâ
Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè âûáîðà ïðåñåòîâ Preset Select, òî êíîïêè ýòîé ñåêöèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âûáîðà 16 íàèáîëåå ÷àñ-
òî èñïîëüçóåìûõ ïðåñåòîâ. Â ýòîì ðåæèìå ïðè íàæàòèè íà îäíó èç 16 êíîïîê çàãðóæàåòñÿ íàçíà÷åííûé íà íåå ïðåñåò. Áîëåå ïîäðîá-
íàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Êíîï-
êè âûáîðà ïðåñåòîâ”.

Òðèããåðíûé ðåæèì
Óñòàíîâèòå òðèããåðíûé ðåæèì, íàæàâ íà êíîïêó Triggers, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Òåïåðü 16 êíîïîê ñåêöèè ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü àíàëîãè÷íî êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Íà êàæäóþ èç íèõ ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáóþ MIDI-íîòó, âûáðàòü ëþáîé èç 16 MIDI-
êàíàëîâ, ïî êîòîðîìó îíà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, îïðåäåëèòü ñêîðîñòü íàæàòèÿ (0 — 127) è çàäàòü ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñ óäåð-
æàíèåì èëè áåç íåãî). Åñëè âûáðàí ðåæèì óäåðæàíèÿ, òî íîòà íå ñíèìàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò åùå ðàç íàæàòà ñîîòâåòñòâóþ-
ùàÿ òðèããåðíàÿ êíîïêà. Äëÿ îáîçíà÷åíèÿ óäåðæèâàåìûõ íîò èñïîëüçóþòñÿ ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû òðèããåðíûõ êíîïîê. Óñòàíîâêè
òðèããåðíûõ êíîïîê îïðåäåëÿþòñÿ â ìåíþ êîíòðîëëåðîâ (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî
âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Òðèããåðíûå êíîïêè”).

Âûáîð ñòðàíèö ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà
Â ðàìêàõ ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ 16 òðèããåðíûõ êíîïîê ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî åãî ñòðàíèöàì. Ïîä êàæäîé
êíîïêîé íàõîäèòñÿ íàçâàíèå ñòðàíèöû, ê êîòîðîé ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ïðè íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó.

Ïðè íàæàòèè íà òðèããåðíóþ êíîïêó â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïåðâîé ñòðàíèöå ñîîòâåòñòâóþùåé ãðóï-
ïû. Åñëè íàæàòü íà ýòó æå êíîïêó åùå ðàç, òî çàãðóçèòñÿ âòîðàÿ ñòðàíèöà ãðóïïû, è ò.ä. Åñëè áûñòðî íàæàòü íåñêîëüêî ðàç íà òðèããåð-
íóþ êíîïêó, òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ïåðâîé ñòðàíèöå ñîîòâåòñòâóþùåé ãðóïïû.

Основная страница
Äëÿ ïåðåõîäà ê îñíîâíîé ñòðàíèöå íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó Main, ðàñïîëîæåííóþ ïîä êîëåñîì ââîäà äàííûõ. Îíà èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ àíàëèçà èëè ñìåíû ïðåñåòà, îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû äëÿ êàæäîãî èç øåñòíàäöàòè MIDI-êàíàëîâ.

Âûáîð MIDI-êàíàëà

➢ Ñìåíà MIDI-êàíàëà:

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê îñíîâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó Main.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê Channel +/-, ðàñïîëîæåííûõ ñëåâà îò äèñïëåÿ, âûáåðèòå êàíàë (01 — 16). Ïðè ïåðåìåùåíèè ïî êàíàëàì äëÿ
êàæäîãî èç íèõ áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íàçíà÷åííûé íà íåãî ïðåñåò, à òàêæå óñòàíîâêè ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû.

Â ðåæèìàõ Omni èëè Poly íîìåð êàíàëà, óêàçûâàåìûé íà îñíîâíîé ñòðàíèöå, ÿâëÿåòñÿ áàçîâûì MIDI-êàíàëîì (“Basic MIDI
Channel”).

Âûáîð ïðåñåòà

➢ Ñìåíà ïðåñåòà:

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê îñíîâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó Main.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì óñòàíîâèòå åãî â ïîëå íîìåðà ïðåñåòà. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðå-
áóåìûé ïðåñåò.

3. Âûáðàííûé ïðåñåò íàçíà÷àåòñÿ íà MIDI-êàíàë, íîìåð êîòîðîãî îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.

Ïðåñåòû óïîðÿäî÷åíû ïî áàíêàì, ïî 128 ïðåñåòîâ â êàæäîì (ñì. ðèñóíîê).

• Íîìåð áàíêà îïðåäåëÿåòñÿ íåçàâèñèìî îò íîìåðà ïðåñåòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü êóðñîð â ïîëå íîìåðà áàíêà, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàí-
íûõ, âûáðàòü òðåáóåìûé.
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Íà êàðòèíêå ïðèâåäåíû íîìåðà ñîîáùåíèé MSB è LSB, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ âûáèðàþòñÿ áàíêè ïðåñåòîâ ïî MIDI. Ñíà÷àëà íåîáõîäè-
ìî âûáðàòü áàíê, à çàòåì, ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé ôîðìàòà Program Change — ïðåñåò èç íåãî. Åñëè ïîñûëàòü ïðîñòî ñîîáùåíèÿ

Program Change, òî ïðåñåòû áóäóò âûáèðàòüñÿ èç òåêóùåãî áàíêà.

Ãðîìêîñòü êàíàëà
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü âûáðàííîãî MIDI-êàíàëà îòíîñèòåëüíî ãðîìêîñòè äðóãèõ MIDI-êàíàëîâ. Ýòîò ïàðàìåòð àíàëîãè÷åí ñî-
îáùåíèÿì Control Change #7. Èçìåíåíèÿ, ïðîèçâåäåííûå ïî MIDI, îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå.

➢ Èçìåíåíèå óñòàíîâêè ãðîìêîñòè êàíàëà

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê îñíîâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó Main.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì óñòàíîâèòå åãî â ïîëå ãðîìêîñòè êàíàëà.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ãðîìêîñòè êàíàëà (000 — 127).

Ïàíîðàìà êàíàëà
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïàíîðàìó âûáðàííîãî MIDI-êàíàëà. Îí àíàëîãè÷åí ñîîáùåíèÿì Control Change #10. Èçìåíåíèÿ, ïðîèçâåäåííûå
ïî MIDI, îòîáðàæàþòñÿ íà äèñïëåå.

Çàìå÷àíèå: îêîí÷àòåëüíîå çíà÷åíèå ïàíîðàìû îïðåäåëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå ñëîæåíèÿ óñòàíîâîê ïàíîðàìû ïðåñåòà è óñòàíîâîê ïàíî-
ðàìû êàíàëà. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ïàíîðàìà ïðåñåòà óñòàíîâëåíà â “63R” (äî óïîðà âïðàâî), òî ñìåùåíèå ïàíîðàìû äî óïîðà âëåâî
ïðèâåäåò ê òîìó, ÷òî çâóê áóäåò ïîçèöèîíèðîâàí òî÷íî ïî öåíòðó.

➢ Èçìåíåíèå ïàíîðàìû êàíàëà:

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê îñíîâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó Main.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì óñòàíîâèòå åãî â ïîëå ïàíîðàìû êàíàëà.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèå ïàíîðàìû êàíàëà. Óñòàíîâêà “64L” ñîîòâåòñòâóåò ïîçèöèîíèðîâàíèþ çâó-
êà â êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå, “64R” — â êðàéíåå ïðàâîå. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå 00, òî çâóê ðàñïîëàãàåòñÿ â öåíòðå ñòåðåîïîëÿ.
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Àðïåäæèàòîð êàíàëà
Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðîì êàæäîãî èç MIDI-êàíàëîâ. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Off, òî íåçàâèñèìî îò óñòà-
íîâîê îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà èëè ïðåñåòà àðïåäæèàòîð ïî äàííîìó êàíàëó íå ðàáîòàåò. Åñëè ïàðàìåòð “A:” óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå
On, òî íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà èñïîëüçóåòñÿ àðïåäæèàòîð ïðå-
ñåòà, íàçíà÷åííîãî íà êàíàë. Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü àðïåäæèàòîðîì èç îñíîâíîé ñòðàíèöû.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå “P”, òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà ïðåñåòà ñ ó÷åòîì ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí).
Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå “M”, òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà ñ ó÷åòîì ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà (âêëþ÷åí/âûêëþ-
÷åí), êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ìåíþ Arp. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ Arp/Beats”.

➢ Âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèàòîðà:

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê îñíîâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó Main. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì óñòàíîâèòå åãî â ïîëå îï-
ðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà (ïàðàìåòð “A:”).

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå çíà÷åíèå “P”.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì óñòàíîâèòå åãî â ïîëå âûáîðà ãðóïïû ïðåñåòîâ è, âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ, óñòà-
íîâèòå çíà÷åíèå “arp:”.

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì óñòàíîâèòå åãî â ïîëå âûáîðà èìåíè ïðåñåòà.

5. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè ïðåñåòàìè.

Навигатор звуков
Íàâèãàòîð çâóêîâ ïîçâîëÿåò ïðîñìàòðèâàòü â ïîèñêàõ íóæíîãî çâóêà ãðóïïû ïðåñåòîâ è òåìáðîâ. Ñ êàæäûì ïðåñåòîì/òåìáðîì ñâÿçû-
âàåòñÿ èìÿ è òðåõ-ñèìâîëüíûé èäåíòèôèêàòîð ãðóïïû, êîòîðîé îí ïðèíàäëåæèò. Ìîæíî äàæå ñîçäàòü ñîáñòâåííóþ ãðóïïó, îáúåäèíÿþ-
ùóþ íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå ïðåñåòû. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïðåñåòà â òó èëè èíóþ ãðóïïó èñïîëüçóåòñÿ ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñå-
òà. Äëÿ èíñòðóìåíòîâ ãðóïïû ôèêñèðîâàíû.

Ãðóïïà ïðåñåòà
Ãðóïïû îáëåã÷àþò ïðîöåññ ïîèñêà íóæíîãî ïðåñåòà. Ñíà÷àëà âûáèðàåòñÿ ãðóïïà, à çàòåì, âíóòðè íåå — òðåáóåìûé ïðåñåò.

Åñëè êóðñîð íàõîäèòñÿ â ïîëå èìåíè ãðóïïû ïðåñåòà, òî êîëåñî ââîäà äàííûõ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ãðóïï, à åñëè â ïîëå èìåíè ïðå-
ñåòà — òî äëÿ âûáîðà ïðåñåòîâ òåêóùåé ãðóïïû.

➢ Âûáîð ãðóïïû ïðåñåòà:

1. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì âûáåðèòå íà îñíîâíîé ñòðàíèöå (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê) ïîëå ãðóïïû ïðåñåòîâ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äûííûõ îïðåäåëèòå íóæíóþ ãðóïïó. Ãðóïïû ïðåñåòîâ óïîðÿäî÷åíû â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå.

➢ Âûáîð ïðåñåòà èç òåêóùåé ãðóïïû:

1. Ïîñëå òîãî, êàê áûëà âûáðàíà òðåáóåìàÿ ãðóïïà, óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå èìåíè ïðåñåòà.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå íóæíûé ïðåñåò èç òåêóùåé ãðóïïû. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî íîìåðà ïðåñåòîâ èçìå-
íÿþòñÿ äîñòàòî÷íî õàîòè÷íî.

Ãðóïïà èíñòðóìåíòîâ
Åñëè óñòàíîâèòü êóðñîð â ïîëå èìåíè ãðóïïû èíñòðóìåíòà (ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà), òî ïðè âðàùåíèè êîëåñà ââîäà äàííûõ áó-
äóò âûáèðàòüñÿ ðàçëè÷íûå ãðóïïû èíñòðóìåíòîâ. Îäíîâðåìåííî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ ïåðâîãî èíñòðóìåíòà òåêóùåé ãðóïïû. Äëÿ
âûáîðà äðóãîãî èíñòðóìåíòà èç òåêóùåé ãðóïïû óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå èìåíè èíñòðóìåíòà.
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Сцены
Ïîä ñöåíîé ïîíèìàåòñÿ ñîâîêóïíîñòü ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ îòäåëüíûé ïåðôîðìàíñ èëè ïåñíþ. Ôàêòè÷åñêè — ýòî ñâîåîáðàçíûé
“ñíèìîê” òåêóùåé êîíôèãóðàöèè PK-6. Â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà õðàíèòñÿ 64 ñöåí (0 — 63). Âñå ñöåíû, çà èñêëþ÷åíèåì çàâîäñêîé ñ íîìå-
ðîì 63, ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü.

Êàæäàÿ èç ñöåí ñîäåðæèò ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

• Ïðåñåò, óñòàíîâêè ãðîìêîñòè/ïàíîðàìû/àðïåäæèàòîðà äëÿ êàæäîãî èç 16 êàíàëîâ.

• Èìÿ ñöåíû

• ÂÑÅ ïàðàìåòðû ìåíþ êîíòðîëëåðîâ

• ÂÑÅ ïàðàìåòðû ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, çà èñêëþ÷åíèåì ïîëüçîâàòåëüñêèõ òàáëèö íàñòðîéêè.

• ÂÑÅ ïàðàìåòðû ìåíþ Arp, çà èñêëþ÷åíèåì ïîëüçîâàòåëüñêèõ àðïåäæèàòîðíûõ ïàòåðíîâ.

• ÂÑÅ ïàðàìåòðû ìåíþ MIDI, çà èñêëþ÷åíèåì MIDI Program Change -> Preset Map.

Ïðè âûáîðå ñöåíû ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðóþòñÿ òåêóùèå óñòàíîâêè ïðåñåòîâ/ãðîìêîñòè/ïàíîðàìû/àðïåäæèàòîðà äëÿ
âñåõ MIDI-êàíàëîâ. Êðîìå òîãî, ïåðåóñòàíàâëèâàþòñÿ ïàðàìåòðû ìåíþ êîíòðîëëåðîâ, ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, Arp è MIDI (çà èñêëþ÷åíè-
åì óïîìÿíóòûõ âûøå).

Êîððåêòèðîâêè, ïðîèçâåäåííûå â ëþáîì èç ýòèõ ìåíþ, ñîõðàíÿþòñÿ äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ PK-6. Ïðè âîññòàíîâëåíèè ñöåíû
îíè ïåðåçàïèñûâàþòñÿ.

Âîññòàíîâëåíèå ñöåíû
Â ïàìÿòè PK-6 õðàíèòñÿ 64 ñöåíû (0 — 63). Ëþáóþ èç íèõ, çà èñêëþ÷åíèåì çàâîäñêîé ñ íîìåðîì 63, ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü.

Ñöåíó ìîæíî âîññòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ MIDI-êîìàíäû Bank Select. Ïåðåäàéòå â èíñòðóìåíò MIDI-ñîîáùåíèÿ CC#00 = 80, CC#32 = 00
(äåñÿòè÷íûå), à çàòåì — êîìàíäó Program Change ñ íîìåðîì, ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðó âûáèðàåìîé ñöåíû.

➢ Âîññòàíîâëåíèå (âûáîð) ñöåíû:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Multi, ðàñïîëîæåííóþ ïîä êîëåñîì ââîäà äàííûõ.

2. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ñòðàíèöó Restore Multisetup. Êóðñîð óñòàíîâèòñÿ íà ïåðâûé ñèìâîë âåðõíåé ñòðîêè.

3. Äëÿ óñòàíîâêè êóðñîðà â íèæíþþ ñòðîêó ýêðàíà íàæìèòå íà ëþáóþ èç êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà.

4. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìóþ óñòàíîâêó. Ïðè ýòîì íà÷íåò ìèãàòü ñâåòîäèîä êíîïêè Enter.

5. Äëÿ çàãðóçêè óñòàíîâîê âûáðàííîé ñöåíû íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

Îïðåäåëåíèå èìåíè ñöåíû

1. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó Multisetup Name.

2. Äëÿ óñòàíîâêè êóðñîðà â íèæíþþ ñòðîêó ýêðàíà íàæìèòå íà ëþáóþ èç êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îòðåäàêòèðóéòå âûáðàííûé ñèìâîë è êíîïêàìè ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ïåðåìåñòèòå åãî ê ñëåäó-
þùåìó.

4. Ïîñëå òîãî, êàê èìÿ áóäåò ââåäåíî, íàæìèòå íà êíîïêó Enter èëè ïåðåìåñòèòå êóðñîð â âåðõíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

Ñîõðàíåíèå ñöåíû

➢ Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñöåíû:

1. Îïðåäåëèòå ïðåñåò, óñòàíîâêè ãðîìêîñòè, ïàíîðàìû è àðïåäæèàòîðà äëÿ âñåõ MIDI-êàíàëîâ. Îòðåäàêòèðóéòå íàäëåæàùèì îáðà-
çîì ïàðàìåòðû ìåíþ êîíòðîëëåðîâ, ãëîáàëüíîãî ðåæèìà è MIDI.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Multi è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó Save Setup To (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).
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3. Äëÿ óñòàíîâêè êóðñîðà â íèæíþþ ñòðîêó ýêðàíà íàæìèòå íà ëþáóþ èç êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà.

4. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñöåíó-ïðèåìíèê, â êîòîðûé áóäóò ñîõðàíåíû òåêóùèå óñòàíîâêè èíñòðóìåíòà. Ïðè
ýòîì íà÷íåò ìèãàòü ñâåòîäèîä êíîïêè Enter.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

ММееннюю  AArrpp//BBeeaattss
Ðåæèì Beats ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü è óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì ñèíõðîíèçèðîâàííûõ öèêëîâ. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî âûáðàòü ïðåñåò
ãðóïïû “bts:” è ñ ïîìîùüþ 16 òðèããåðíûõ êíîïîê çàïóñêàòü èëè ìüþòèðîâàòü ðàçëè÷íûå ïàðòèè.

PK-6 ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü 16 ñèíõðîíèçèðîâàííûõ àðïåäæèàòîðîâ îäíîâðåìåííî. Àðïåäæèàòîð ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü îäíî èç ñåìè
àêêîðäîâûõ àðïåäæèî èëè ïàòåðí, êîòîðûé ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íîòíóþ ñåêâåíöèþ.

➢ Äîñòóï ê ìåíþ Arp/Beats:
Íàæìèòå íà êíîïêó Arp/Beats, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ. Çàãðóçèòñÿ ñòðàíèöà ìåíþ Arp/Beats, âûáðàííàÿ â ïîñëåäíèé ðàç ïîñëå
âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Êóðñîð óñòàíîâèòñÿ ïîä ïåðâûì ñèìâîëîì çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

➢ Âûáîð äðóãîé ñòðàíèöû:
Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çàãîëîâêà ñòðàíèöû (âåðõíÿÿ ñòðî-
êà). Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìóþ ñòðàíèöó.

✒ Ïðè âûõîäå èç ìåíþ ïàðàìåòðû àðïåäæèàòîðà àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿþòñÿ â òåêóùóþ ñöåíó. Ïðè æåëàíèè èõ ìîæíî çàïè-

ñàòü è â äðóãóþ.

Åñëè âîññòàíîâèòü äðóãóþ ñöåíó, òî âñå ïðîèçâåäåííûå êîððåêòèðîâêè àííóëèðóþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî
íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü èõ.

➢ Ìîäèôèêàöèÿ ïàðàìåòðà:
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì èëè, óäåðæèâàÿ êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âïðàâî è âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ, âûáåðèòå
ïàðàìåòð, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îòêîððåêòèðóéòå çíà÷åíèå âûáðàííîãî ïàðàìåòðà.

➢ Ïåðåõîä ê âëîæåííîìó ìåíþ:
Ñòðàíèöû îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà èìåþò èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó, ò.å. ñîäåðæàò ìåíþ áîëåå íèçêîãî óðîâíÿ. Äëÿ ïåðåõîäà ê íèì ñ
ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ëåâûé íèæíèé óãîë äèñïëåÿ. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðå-
áóåìîå ìåíþ.

➢ Ñîõðàíåíèå ïàðàìåòðîâ àðïåäæèàòîðà:
Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy è ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Save Setup To”. Âûáåðèòå ñöåíó-ïðèåìíèê è íàæìèòå íà êíîïêó Enter (ñì. ðàç-
äåë “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “Ñöåíû”, ïàðàãðàô “Ñîõðàíåíèå ñöåíû”).

➢ Âîçâðàò ê âûáðàííîé ðàíåå ñòðàíèöå:
Íàæìèòå íà êíîïêó Arp/Beats, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Ритмические рифы
PK-6 èìååò 16-òðåêîâûé âîñïðîèçâîäÿùèé ñåêâåíñåð, îïòèìèçèðîâàííûé äëÿ æèâîãî èñïîëíåíèÿ è ñîçäàíèÿ ãðóâîâ. Â ïàìÿòè èíñòðó-
ìåíòà õðàíèòñÿ ìíîæåñòâî 16-òðåêîâûõ ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ, çàïèñàííûõ ëó÷øèìè ìóçûêàíòàìè ìèðà. Ðèòìè÷åñêèå ðèôû îáû÷íî èñ-
ïîëüçóþòñÿ ñ ïðåñåòàìè ãðóïïû “bts:”, êîòîðûå ñîäåðæàò ïåðêóññèîííûå êàðòû. Îäíàêî â ïðèíöèïå ìîæíî âûáèðàòü ëþáûå ïðåñåòû.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ êàíàëà, ïî êîòîðîìó âîñïðîèçâîäèòñÿ ðèòìè÷åñêèé ðèô, èñïîëüçóåòñÿ ìåíþ Arp/Beats.

Íèæå îïèñàí ïðèíöèï ðàáîòû. Êàæäóþ èç 16 ïàðòèé ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáóþ òðèããåðíóþ êíîïêó, êîòîðàÿ â ñâîþ î÷åðåäü ñâÿçàíà ñ
MIDI-êàíàëîì. Ïðè ýòîì ñ ïîìîùüþ ýòîé êíîïêè ìîæíî áóäåò óïðàâëÿòü çàïóñêîì/îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ïàð-
òèè. Åñëè óñòàíîâëåí ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óäåðæàíèåì, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ïàðòèÿ çàïóñêàåòñÿ, à äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàíî-
âèòü åå, íåîáõîäèìî íàæàòü íà ýòó êíîïêó åùå îäèí ðàç. Ñ ïîìîùüþ äðóãèõ êíîïîê ìîæíî ìüþòèðîâàòü âñå ïàðòèè, óñòàíàâëèâàòü ïàð-
òèè â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå, çàïóñêàòü/îñòàíàâëèâàòü ðèôû. Ïàðòèè óïîðÿäî÷åíû ñëåäóþùèì îáðàçîì:
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Îñíîâíîé ãðóâ Àëüòåðíàòèâíûé ãðóâ Ïåðêóññèÿ/Ñáèâêè Èíñòð./Íåñòàíäàðòíûé

1. Áî÷êà 1 5. Áî÷êà 2 9. Ïåðê. 3/Ñáèâêà 1 13. Èíñòð. 1/Wild1

2. Ìàëûé áàð. 1 6. Ìàëûé áàð. 2 10. Ïåðê. /Ñáèâêà 2 14. Èíñòð. 2/Wild2

3. Õàé-õýò 1 7. Õàé-õýò 2 11. Ïåðê. 5/Ñáèâêà 3 15. Èíñòð. 3/Wild3

4. Ïåðê. 1 8. Ïåðê. 2 12. Ïåðê. 6/Èíñòð. 16. Áàñ

Êàæäûé èç ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ ìîæåò èñïîëüçîâàòü 2 ãðóâà, 4 ñáèâêè, ñîîòâåòñòâóþùèå ÷åòûðåì ïàðòèÿì îñíîâíîãî è àëüòåðíàòèâíî-
ãî ãðóâîâ, è 4 èíñòðóìåíòàëüíûõ ïàðòèè. Äîáàâëÿÿ è èñêëþ÷àÿ ïàðòèè, ìîæíî èçìåíÿòü íàñûùåííîñòü ãðóâà.

Ãðîìêîñòüþ êàæäîé èç ïàðòèé ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó (velocity). Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñîîòâåò-
ñòâóþùèì îáðàçîì íàñòðîèòü èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè. Êðîìå òîãî, ïàðòèè ìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü â äèàïàçîíå 6 îêòàâ.

✪ Ïðåñåòû ãðóïïû “(bts):” ñîñòîÿò èç 16 ïàðòèé è ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ðåæèìå ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ. Â ïðåñå-

òàõ äðóãèõ ãðóïï ïðîïèñàíà òîëüêî ïàðòèÿ 1.

Êàæäóþ èç ïàðòèé ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ìîæíî íàçíà÷èòü íà îäíó èç ÷åòûðåõ ãðóïï. Ýòî ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ âñåãî îäíîé êëàâèøè êëà-
âèàòóðû èíñòðóìåíòà çàïóñêàòü ñðàçó íåñêîëüêî ïàðòèé. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïîäîáíûìè ãðóïïàìè èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî êëàâèàòóðà PK-6
(ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

Çàâîäñêèå ïðåñåòû ãðóïïû “(bts):” ñîäåðæàò îò 4 äî 16 òàêòîâ è èñïîëüçóþò îò 4 äî 16 ïàðòèé. Îáû÷íî äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì/îñòà-
íîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàðòèé èñïîëüçóþòñÿ òðèããåðíûå êíîïêè. Êðîìå òîãî, ïàðòèè ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ìîæíî îáúåäèíèòü â ãðóïïó
è óïðàâëÿòü èìè ñ ïîìîùüþ âñåãî îäíîé êëàâèøè êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì/îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàð-
òèé ãðóïïû, óñòàíîâêè ïàðòèé â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå, óäåðæàíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ìüþòèðîâàíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî êëàâè-
àòóðó PK-6 èëè ñîîòâåòñòâóþùèå MID-ñîîáùåíèé.

Óñòàíîâêè ðàñïðåäåëåíèÿ óïðàâëÿþùèõ êëàâèø ñîõðàíÿþòñÿ â ðàìêàõ ñöåíû. Çàâîäñêàÿ ñöåíà (ñöåíà 63) èñïîëüçóåò óñòàíîâêè, ñîîò-
âåòñòâóþùèå ïðèâåäåííûì íèæå íà ðèñóíêå. Êàê ìîæíî çàìåòèòü, óïðàâëÿþùèå êëàâèøè ëåæàò íèæå äèàïàçîíà, äîñòóïíîãî äëÿ êëà-
âèàòóðû PK-6. Ýòî ñäåëàíî äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ìåøàòü ñòàíäàðòíîìó ðåæèìó èãðû íà èíñòðóìåíòå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê
ýòèì “ñêðûòûì” êëàâèøàì èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ êëàâèø óïðàâëåíèÿ ðèòìè÷åñêèì ðèôîì (ñì. ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà
Beats Keys Offset”).

✍ Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ (çàïóñêà) ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ è MIDI-íîò ìîæíî èñïîëüçîâàòü òðèããåðíûå êíîïêè. Äëÿ ýòîãî èõ íåîáõîäè-

ìî íàçíà÷èòü íà íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå óïðàâëÿþùèì êëàâèøàì (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëå-
íèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Òðèããåðíûå êíîïêè”).

Íà ðèñóíêå îòîáðàæåíû óñòàíîâêè çàâîäñêîé ñöåíû êàæäîé èç ïàðòèé, 4 ãðóïï è óïðàâëÿþùèõ êíîïîê. Èõ ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü è
ñîõðàíèòü â âèäå ïîëüçîâàòåëüñêîé ñöåíû.
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•• Êëàâèøà çàïóñêà/îñòàíîâà Çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðà ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ñ åãî íà÷àëà. Åñëè óñ-
òàíîâëåí ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óäåðæàíèåì, òî âîñïðîèçâåäåíèå çàïóñêàåòñÿ
ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó. Äëÿ åãî îñòàíîâà íåîáõîäèìî íàæàòü íà íåå åùå îäèí 
ðàç. Åñëè âûáðàí ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèå áåç óäåðæàíèÿ, òî ðèô âîñïðîèçâîäèòñÿ 
òîëüêî ïðè íàæàòîé êëàâèøå.

Åñëè âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðà ðèòìè÷åñêîãî ðèôà çàïóùåíî, òî îí áóäåò ðàáî-
òàòü íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèå òðèããåðíûõ êíîïîê (îíè ìîãóò íàõîäèòüñÿ â îòêëþ-
÷åííîì ñîñòîÿíèè).

Ïðè îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ óñòàíîâêè ðåæèìà óäåðæàíèÿ äëÿ ïàðòèé íå îòìå-
íÿþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì ëþáîé èç òðèããåðîâ çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå íå òîëüêî 
ñåêâåíñåðà è ñîîòâåòñòâóþùåé ïàðòèè, íî è âñåõ ïàðòèé, óñòàíîâëåííûõ â ðåæèì 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óäåðæàíèåì.

•• Óñòàíîâêà ïàðèé â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå Óñòàíàâëèâàåò â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå âñå äîñòóïíûå ïàðòèè. Ýòà îïöèÿ óäîáíà ïðè 
íåîáõîäèìîñòè ìüþòèðîâàíèÿ âñåõ ïàðòèé, âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ â ðåæèìå óäåðæàíèÿ.

•• Ìüþòèðîâàíèå Åñëè êëàâèøà íàæàòà, òî âñå ïàðòèè ìüþòèðóþòñÿ. Îäíàêî ñåêâåíñåð ðèòìè÷åñêîãî
ðèôà íå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

•• Ðåæèì óäåðæàíèÿ òðèããåðíûõ êíîïîê Ïðè íàæàòîé êëàâèøå äëÿ âñåõ òðèããåðíûõ êíîïîê óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåæèì 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ óäåðæàíèåì.

Ñåêâåíñåð ðèòìè÷åñêîãî ðèôà âîñïðîèçâîäèò ïàðòèè äî òåõ ïîð, ïîêà õîòÿ áû îäíà òðèããåðíàÿ êíîïêà íàõîäèòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñî-
ñòîÿíèè (ãîðèò åå ñâåòîäèîä). Äëÿ ïåðåçàïóñêà ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-êîìàíäó Song Start. Ïðè÷åì äëÿ ýòîãî íå-
îáÿçàòåëüíî âûáèðàòü êàíàë ðèòìè÷åñêîãî ðèôà. Ïðè çàïóùåííîì ñåêâåíñåðå ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè Audition.
Ýòî âåðíî äàæå äëÿ ñèòóàöèè, ïðè êîòîðîé íè îäíà èç ïàðòèé íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Audition èëè ïðè çàïóñêå äåìîñåêâåíöèè ñåêâåíñåð ðèòìè÷åñêîãî ðèôà îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Âñå ïàðàìåòðû ìåíþ Arp/Beats ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñî ñöåíîé (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “Ñöåíû”).

Ñòðàíèöà Beats Mode
Ñòðàíèöà Beats Mode èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ ðåæèìà Beats, à òàêæå îïðåäåëåíèÿ åãî óñòàíîâîê.

Ðèòìè÷åñêèå ðèôû è òðèããåðû ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ ìîæíî íàçíà÷àòü íà ðàçëè÷íûå MIDI-êàíàëû.

✒ Áàçîâûé MIDI-êàíàë Basic Channel — MIDI-êàíàë, íîìåð êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ íà îñíîâíîé ñòðàíèöå.

Status

•• Off  . . . . . . . . . . .ðåæèì Beats âûêëþ÷åí.

•• On  . . . . . . . . . . .ðåæèì Beats âêëþ÷åí. Èñïîëüçóåòñÿ ðèô, íàçíà÷åííûé íà äàííûé ïðåñåò.

••  P  . . . . . . . . . . . .ðåæèì Beats âêëþ÷åí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàí ïðåñåò ãðóïïû “bts:”. Èñïîëüçóåòñÿ ðèô ïðåñåòà. 
Ýòî óñòàíîâêà, ïðèíÿòàÿ ïî óìîë÷àíèþ.

•• M  . . . . . . . . . . . .ðåæèì Beats âêëþ÷åí. Èñïîëüçóåòñÿ îñíîâíîé ðèô (ìåíþ Arp/Beats).

BtsCh

•• 0 — 16  . . . . . . . .îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë, ïî êîòîðîìó áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ðèòìè÷åñêèé ðèô.

•• Basic  . . . . . . . . .ðèòìè÷åñêèé ðèô âîñïðîèçâîäèòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, íîìåð êîòîðîãî óñòàíàâëèâàåòñÿ íà îñíîâíîé ñòðàíèöå.

TrigCh

•• 0 — 16  . . . . . . . .îïðåäåëÿåò MIDI-êàíàë äëÿ òðèããåðíûõ êëàâèø.

•• Basic  . . . . . . . . .íàñòðàèâàåò òðèããåðíûå êëàâèøè íà MIDI-êàíàë, íîìåð êîòîðîãî óñòàíàâëèâàåòñÿ íà îñíîâíîé ñòðàíèöå.
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➢ Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê ðèòìè÷åñêîãî ðèôà:

Óñòàíîâêà òðèããåðíûõ êíîïîê â ðåæèì Beats

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Controllers, ðàñïîëîæåííóþ íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

2. Âðàùàÿ ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè êîëåñî ââîäà äàííûõ, âûáåðèòå ñòðàíèöó “TRIGGER BUTTONS FUNCTION”.

3. Óñòàíîâèòå â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ “Play Beats Parts”.

4. Äëÿ âûõîäà èç ìåíþ íàæìèòå åùå îäèí ðàç íà êíîïêó Controllers.

Íàñòðîéêà ðåæèìà ðàáîòû òðèããåðíûõ êíîïîê

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Triggers ñåêöèè Command Functions. Òåïåðü ìîæíî çàïóñêàòü âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ðèôà.

➢ Âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ðèôà:

Âûáîð ïðåñåòà

1. Íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âïðàâî, ÷òîáû óñòàíîâèòü åãî â ïîëå âûáîðà ãðóïïû.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ãðóïïó “bts:”.

✒ Åñëè âûáðàòü ïðåñåò èç äðóãîé ãðóïïû, òî áóäåò ðàáîòàòü òîëüêî ïåðâàÿ òðèããåðíàÿ êëàâèøà.

Ðèô ïðåñåòà ãðóïïû “bts:” èìååò 16 ïàðòèé, à ðèôû äðóãèõ ãðóïï — òîëüêî îäíó.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âïðàâî, ÷òîáû óñòàíîâèòü åãî â ïîëå èìåíè ïðåñåòà.

4. Òåïåðü ïðè âðàùåíèè êîëåñà ââîäà äàííûõ áóäóò âûáèðàòüñÿ ïðåñåòû èñêëþ÷èòåëüíî èç ãðóïïû “bts:”.

Âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ðèôà

5. Íàæìèòå íà ëþáóþ èç 16 òðèããåðíûõ êíîïîê, ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Çàìåòüòå, ÷òî ïðè íàæàòèè êíîï-
êè äîáàâëÿþòñÿ íîâûå ïàðòèè. Íèæå â òàáëèöå ïîêàçàíû ïàðòèè, íàçíà÷åííûå íà êàæäóþ èç êíîïîê.

Îñíîâíîé ãðóâ Àëüòåðíàòèâíûé ãðóâ Ïåðêóññèÿ/Ñáèâêè Èíñòð./Íåñòàíäàðòíûé

1. Áî÷êà 1 5. Áî÷êà 2 9. Ïåðê. 3/Ñáèâêà 1 13. Èíñòð. 1/Wild1

2. Ìàëûé áàð. 1 6. Ìàëûé áàð. 2 10. Ïåðê. /Ñáèâêà 2 14. Èíñòð. 2/Wild2

3. Õàé-õýò 1 7. Õàé-õýò 2 11. Ïåðê. 5/Ñáèâêà 3 15. Èíñòð. 3/Wild3

4. Ïåðê. 1 8. Ïåðê. 2 12. Ïåðê. 6/Èíñòð. 16. Áàñ

6. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ïðè çàïóñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ñâåòîäèîä êíîïêè Audition çàãîðàåòñÿ. Ïî ñóòè
äåëà ðèòìè÷åñêèé ðèô ÿâëÿåòñÿ ìóëüòèòðåêîâûì àíàëîãîì ðèôà, âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè Audition. Ñîîòâåòñò-
âåííî åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà ðèòìè÷åñêîãî ðèôà.

7. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè ïðåñåòàìè ãðóïïû “bts:”.

Â çàâîäñêèõ ïðåñåòàõ äâà ðåãóëÿòîðà äîëæíû áûòü çàïðîãðàììèðîâàíû íà óïðàâëåíèå ðèòìè÷åñêèì ðèôîì. Ïðîâåðèì ýòî.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó M — P ñåêöèè Controllers. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

9. Ìàíèïóëèðóéòå ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ðåãóëÿòîðîì 1. Îí íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì
Beats Busy, êîòîðûé îïðåäåëÿåò ÷èñëî âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ ïàðòèé ðèòìè÷åñêîãî ðèôà.

10. Ìàíèïóëèðóéòå ïðè çàïóùåííîì âîñïðîèçâåäåíèè ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ðåãóëÿòîðîì 2. Îí íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì
Beats Variation, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ ðàçëè÷íûìè êîìáèíàöèÿìè ïàðòèé ðèòìè÷åñêîãî ðèôà.

➢ Âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ïî äðóãîìó MIDI-êàíàëó:

Ðèòìè÷åñêèå ðèôû ìîæíî íàçíà÷èòü íà âîñïðîèçâåäåíèå ïî îäíîìó êàíàëó, à çâóêè êëàâèàòóðû — ïî äðóãîìó (ñì. âûøå).

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Arp/Beats. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ñëåäóþùåãî âèäà.

E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 25

C01    V127   P00   A:P         User
036 0      bts: SynhissOrgan 

Ïîëå ãðóïïû Ïîëå èìåíè ïðåñåòà

BEATS MODE              Status: P

BtsCh: Basic                 T     rigCh:Basic



2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð BtsCh â 01.

3. Íàçíà÷üòå íà êàíàë 1 (îñíîâíàÿ ñòðàíèöà) ïðåñåò èç ãðóïïû “bts:”.

4. Äëÿ çàïóñêà ðèòìè÷åñêîãî ðèôà íàæìèòå íà ëþáóþ èç òðèããåðíûõ êíîïîê (íå çàïóñêàéòå ðèòìè÷åñêèé ðèô ñ ïîìîùüþ êíîïêè
Audition).

5. Äëÿ âûáîðà êàíàëà 2 íàæìèòå íà êíîïêó + Channel, ðàñïîëîæåííóþ ñëåâà îò äèñïëåÿ.

6. Âûáåðèòå ïðåñåò, êîòîðûì áóäåòå èãðàòü âìåñòå ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ðèòìè÷åñêîãî ðèôà.

✍ Â ðåæèìå Omni èñïîëüçóþòñÿ ýôôåêòû êàíàëà 2, à â ðåæèìå Multi — ìàñòåð-ýôôåêòû. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì ðàññêàçû-

âàåòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà”, ïîäðàçäåë “Ìàñòåð-ýôôåêòû”

7. Òðèããåðíûå êëàâèøè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì ðèòìè÷åñêîãî ðèôà, à âñÿ îñòàëüíàÿ êëàâèàòóðà èíñòðó-
ìåíòà — äëÿ èãðû ïðåñåòîì, êîòîðûé íàçíà÷åí íà êàíàë 2.

8. Äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó Audition. Îäíàêî íåîáõîäèìî îòìåòèòü
ñëåäóþùåå. Åñëè ñ ïîìîùüþ ýòîé êíîïêè ïîïûòàòüñÿ çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ðèòìè÷åñêîãî ðèôà, òî áóäåò ïðîèãðûâàòüñÿ
ðèô ïðåñåòà, çàïðîãðàììèðîâàííîãî â äàííîì ñëó÷àå íà êàíàë 2.

Êîíòðîëëåðû ðèòìè÷åñêîãî ðèôà
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðèòìè÷åñêèì ðèôîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê êîíòðîëëåðû PK-6, òàê è êîíòðîëëåðû âíåøíåãî MIDI-èíñòðóìåíòà. 
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ íà óïðàâëåíèå ðèòìè÷åñêèì ðèôîì èñïîëüçóåòñÿ ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ Edit. Íèæå îïèñûâàþò-
ñÿ ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè ïðåñåòà, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ óïðàâëåíèÿ ðèòìè÷åñêèì ðèôîì.

Velocity ãðóïï 1 — 4 ðèòìè÷åñêîãî ðèôà (BtsVelG1 -> BtsVelG4)
Ïàðàìåòðîì velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) ïàðòèé, íàçíà÷åííûõ íà îäíó èç 4 ãðóïï ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà, ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ
êîíòðîëëåðà. Ïîñêîëüêó â áîëüøèíñòâå ïðåñåòîâ ãðóïïû “bts” velocity íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ, òî ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ðå-
ãóëèðîâàòü ãðîìêîñòíîé áàëàíñ ãðóïï ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà.

Velocity ãðóïïû ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà ñêëàäûâàåòñÿ ñî çíà÷åíèåì èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè (êîíòðîëëåðà). Åñëè îíî ðàâíî 0%, òî íèêàêèõ
èçìåíåíèé íå ïðîèñõîäèò. Åñëè çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ðàâíî 100%, òî velocity óäâàèâàåòñÿ (100% + 100% = 200%), åñëè -100% — òî óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ â 0 (-100% + 100% = 0). Ïðè ñìåíå ïðåñåòà óñòàíîâêè velocity èíèöèàëèçèðóþòñÿ.

Òðàíñïîíèðîâàíèå ãðóïï 1 — 4 ðèòìè÷åñêîãî ðèôà (BtsXpsG1 -> BtsXpsG4)
Òðàíñïîíèðîâàíèåì ïàðòèé, íàçíà÷åííûõ íà îäíó èç ãðóïï ðèòìè÷åñêîãî ïàòåðíà, ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà. Òðàíñïî-
íèðîâàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ ïóòåì èçìåíåíèÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ êëàâèàòóðû, à íå çà ñ÷åò òðàíñôîðìàöèè âûñîòû îòäåëüíûõ íîò. Òàêèì
îáðàçîì òðàíñïîíèðîâàíèå ïðåñåòîâ ãðóïïû “bts:”, ó êîòîðûõ íà êàæäóþ íîòó íàçíà÷åí ñâîé èíñòðóìåíò, ïðèâîäèò ê ñîîòâåòñòâóþùå-
ìó èçìåíåíèþ èíñòðóìåíòîâ ïàðòèé. Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ïðèáàâëÿåòñÿ ê ïàðàìåòðó òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñòðàíèöû Beats Part
Transpose (ñì. äàëåå ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Beats Part Transpose”). Ïðè ñìåíå ïðåñåòà óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ èíèöèàëèçèðóþòñÿ.

Êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ ïàðòèé BtsBusy

✒ Íà ïðèåìíèê ìîäóëÿöèè BtsBusy çàïðîãðàììèðîâàí ðåãóëÿòîð Mod 1.

Åñëè â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà ìîäóëÿöèè âûáðàíî ýòî çíà÷åíèå, òî ðåãóëÿòîð óïðàâëÿåò êîëè÷åñòâîì äîñòóïíûõ ïàðòèé. Êîíòðîëëåð ìî-
æåò ïðèíèìàòü êàê ïîëîæèòåëüíûå, òàê è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

•• Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ ÷èñëà äîñòóïíûõ ïàðòèé.

•• Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ïðèâîäèò ê óìåíüøåíèþ ÷èñëà äîñòóïíûõ ïàðòèé.

✍ Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïàðàìåòð óñòàíîâèëñÿ â ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, äîñòàòî÷íî ãëóáèíû ìîäóëÿöèè 50%.

Äîïóñòèì çíà÷åíèå BtsBusy âûáðàíî äëÿ êîëåñà ìîäóëÿöèè (êîíòðîëëåð ñ îòðèöàòåëüíûìè è ïîëîæèòåëüíûìè çíà÷åíèÿìè) è íàæà-
òî 4 êëàâèøè óïðàâëåíèÿ ðèòìè÷åñêèì ðèôîì. Åñëè âðàùàòü êîëåñî èç öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ ââåðõ, òî ïîñòåïåííî áóäóò äîáàâ-
ëÿòüñÿ íîâûå ïàðòèè è â êðàéíåì âåðõíåì ïîëîæåíèè áóäóò äîñòóïíû âñå 16. Åñëè âðàùàòü êîëåñî èç öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ âíèç,
òî 4 ïàðòèè ïîñëåäîâàòåëüíî áóäóò îòêëþ÷àòüñÿ è â êðàéíåì íèæíåì ïîëîæåíèè íå áóäåò äîñòóïíî íè îäíîé ïàðòèè.
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Êîíòðîëëåð âîçäåéñòâóåò íà ðèòìè÷åñêèé
ðèô ïðè êàæäîì ñâîåì èçìåíåíèè. Óâåëè-
÷åíèå ÷èñëà íàæàòûõ òðèããåðíûõ êëàâèø
áåç èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðà ïðè-
âîäèò ê ïðîñòîìó óâåëè÷åíèþ êîëè÷åñòâà
âîñïðîèçâîäèìûõ ïàðòèé.

Ìåæäó êîëè÷åñòâîì äîñòóïíûõ ïàðòèé,
òðèããåðàìè, velocity ïàðòèé è velocity ãðóïï
ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íûå âçàèìîñâÿçè, îäíàêî îíè âñåãäà ïîä-
÷èíÿþòñÿ îäíîìó ïðàâèëó:

ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ ÎÒ ÊÎÍÒÐÎËËÅÐÀ Ó×È-
ÒÛÂÀÅÒÑß ÏÎÑËÅÄÍÅÅ ÈÇÌÅÍÅÍÈÅ

Ïðè èçìåíåíèè êîëè÷åñòâà äîñòóïíûõ ïàð-
òèé óñòàíîâêè velocity ãðóïïû èãíîðèðóþò-
ñÿ. Ïàðòèÿ âêëþ÷àåòñÿ äàæå åñëè velocity =
0. Åñëè velocity ãðóïïû èçìåíÿåòñÿ ïîñëå
âêëþ÷åíèÿ ïàðòèè, òî ýòî ñîáûòèå ñîîòâåò-
ñòâóþùèì îáðàçîì îòðàáàòûâàåòñÿ.

Ïðè èçìåíåíèè êîëè÷åñòâà äîñòóïíûõ ïàð-
òèé ó÷èòûâàþòñÿ óñòàíîâêè velocity ïàðòèè. Åñëè velocity = 0, òî äàííàÿ ïàðòèÿ èñêëþ÷àåòñÿ èç ñïèñêà ïàðòèé, êîòîðûå ìîãóò áûòü äî-
áàâëåíû èëè èñêëþ÷åíû ñ ïîìîùüþ äàííîãî êîíòðîëåðà.

Âàðèàöèè ðèòìè÷åñêîãî ðèôà (BtsVari)

✒ Íà ïðèåìíèê ìîäóëÿöèè BtsVari çàïðîãðàììèðîâàí ðåãóëÿòîð Mod 2.

Îïðåäåëÿåò êàêèå ïàðòèè áóäóò àêòèâèðîâàòüñÿ ïîä âîçäåéñòâèåì êîíòðîëëåðà, íàçíà÷åííîãî íà BtsBusy. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå ñîîò-
âåòñòâóþùåãî êîíòðîëëåðà, òåì ñèëüíåå ïåðåòàñîâûâàþòñÿ ïàðòèè, äîáàâëÿåìûå ñ ïîìîùüþ BtsBusy. Ýòî ïîçâîëÿåò ðàçíîîáðàçèòü
ðèòìè÷åñêèé ðèô.

Ñòðàíèöà Beats Keys Layout
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ êëàâèø (íîò) êàíàëà ðèòìè÷åñêîãî ðèôà, êîòîðûå áóäóò óïðàâëÿòü åãî çàïóñêîì/îñòàíîâîì. Äëÿ êàæäîé
ïàðòèè è ãðóïïû äîñòóïíû ñëåäóþùèå îïöèè:

•• Key  . . . . . . . .Îïðåäåëÿåò êëàâèøó, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâà ïàðòèè.

•• Latch  . . . . . . .Ïðè ïåðâîì íàæàòèè íà êëàâèøó ïàðòèÿ çàïóñêàåòñÿ, à ïðè ïîâòîðíîì — îñòàíàâëèâàåòñÿ.

•• Unlatch  . . . . .Ïàðòèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî ïðè íàæàòîé êëàâèøå.

•• 1-bar  . . . . . . .Âîñïðîèçâîäèòñÿ 1 òàêò ïàðòèè, à çàòåì îíà îñòàíàâëèâàåòñÿ.

✪ Óñòàíîâêè ñòðàíèöû Beats Keys Layout, à òàêæå äðóãèå ïàðàìåòðû ìåíþ Arp/Beats ñîõðàíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè “Save

Setup” ìåíþ Save/Copy.

Îïöèÿ 1-bar
Ýòà óñòàíîâêà òðåáóåò äîïîëíèòåëüíûõ ïîÿñíåíèé. Åñëè òðèããåðíàÿ êëàâèøà áûëà íàæàòà äî ïîñëåäíåé äîëè òàêòà, òî ïàðòèÿ âîñïðî-
èçâîäèòñÿ äî êîíöà òàêòà è îñòàíàâëèâàåòñÿ. Åñëè æå íàæàòü åå ïîñëå ïîñëåäíåé äîëè òàêòà, òî îæèäàåòñÿ íà÷àëî òàêòà è âîñïðîèç-
âîäèòñÿ öåëûé òàêò ïàðòèè. Ðàçìåðíîñòü òàêòà è åãî ïîëîæåíèå îïðåäåëÿþòñÿ óñòàíîâêàìè ðèòìè÷åñêîãî ðèôà.
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Ñòðàíèöà Beats Keys Offset
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñìåùåíèÿ êëàâèø óïðàâëåíèÿ îñòàíîâîì/çàïóñêîì ðèòìè÷åñêîãî ðèôà (ñì. îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ïðå-
äûäóùåé ñòðàíèöû). Ýòî ïîçâîëÿåò áûñòðî ìîäèôèöèðîâàòü íàçíà÷åíèå êëàâèø, íå ìåíÿÿ óñòàíîâêè êàæäîé â îòäåëüíîñòè. Åñëè ñìå-
ùåíèå ïîëîæèòåëüíî, òî òðèããåðíûå êëàâèøè ñäâèãàþòñÿ âïðàâî è ñîîòâåòñòâóþò íîòàì ñ áîëüøèìè íîìåðàìè. Äëÿ îòðèöàòåëüíûõ çíà-
÷åíèé ñìåùåíèÿ íàïðàâëåíèå ýôôåêòà èçìåíÿåòñÿ íà ïðÿìî ïðîòèâîïîëîæíîå.

Ïåðåìåùàåòñÿ öåëèêîì ãðóïïà òðèããåðíûõ êëàâèø.

Ñòðàíèöà Beats Part Velocity
Êàæäàÿ èç íîò ðèòìè÷åñêîãî ðèôà èìååò ñâîþ ñêîðîñòü íàæàòèÿ velocity, êîòîðóþ ìîæíî ìàñøòàáèðîâàòü â äèàïàçîíå îò 0 äî 120%
èëè ñ ïîìîùüþ velocity òðèããåðíûõ êëàâèø. Íàïðèìåð, åñëè velocity íîòû ðàâíà 80, òî ïðè ìàñøòàáèðîâàíèè ñî çíà÷åíèåì 110% åå ñêî-
ðîñòü íàæàòèÿ èçìåíÿåòñÿ íà 88. Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ãðîìêîñòíûì áàëàíñîì ïàðòèé êàê ñ çàðàíåå îïðåäåëåííûìè óñòàíîâêàìè,
òàê è â ðåàëüíîì âðåìåíè âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. Åñëè velocity ïàðòèè ðàâíà 0%, òî îíà óäàëÿåòñÿ èç ìèêñà.

➢ Îïðåäåëåíèå velocity äëÿ êàæäîé ïàðòèè:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âëåâî, ÷òîáû óñòàíîâèòü êóðñîð â ïîëå ïàðòèè.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå íîìåð ïàðòèè (1 — 16). Åñëè â îñíîâíîì ìåíþ îòìå÷åíà îïöèÿ “Edit All Layers (ðåäàê-
òèðîâàíèå âñåõ óðîâíåé)”, òî ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü âñå ïàðòèè îäíîâðåìåííî.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â íèæíþþ ñòðîêó è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ðåæèì
ìàñøòàáèðîâàíèÿ velocity íîò ðèòìè÷åñêîãî ðèôà.

4. Ïîâòîðèòå øàãè 1 — 3 äëÿ âñåõ ïàðòèé, ó êîòîðûõ íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè ìàñøòàáèðîâàíèÿ velocity.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter/Home èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

Ñòðàíèöà Beats Part Transpose
Êàæäóþ èç ïàðòèé ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ìîæíî òðàíñïîíèðîâàòü ââåðõ/âíèç â äèàïàçîíå 36 ïîëóòîíîâ. Òðàíñïîíèðîâàíèå îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ ïóòåì èçìåíåíèÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ êëàâèàòóðû, à íå çà ñ÷åò òðàíñôîðìàöèè âûñîòû îòäåëüíûõ íîò. Òàêèì îáðàçîì òðàíñïîíè-
ðîâàíèå ïðåñåòîâ ãðóïïû “bts:”, ó êîòîðûõ íà êàæäóþ íîòó íàçíà÷åí ñâîé èíñòðóìåíò, ïðèâîäèò ê ñîîòâåòñòâóþùåìó èçìåíåíèþ èí-
ñòðóìåíòîâ ïàðòèé. Äëÿ ïðåñåòîâ, ó êîòîðûõ ïî âñåé êëàâèàòóðå ðàñïðåäåëåí îäèí åäèíñòâåííûé çâóê, ýòà ôóíêöèÿ ðåàëüíî òðàíñ-
ïîíèðóåò åãî.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âëåâî, ÷òîáû óñòàíîâèòü êóðñîð â ïîëå ïàðòèè.
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2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå íîìåð ïàðòèè (1 — 16). Åñëè â îñíîâíîì ìåíþ îòìå÷åíà îïöèÿ “Edit All Layers (ðåäàê-
òèðîâàíèå âñåõ óðîâíåé)”, òî ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü âñå ïàðòèè îäíîâðåìåííî.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â íèæíþþ ñòðîêó è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ çàäàéòå äèàïàçîí
òðàíñïîíèðîâàíèÿ â ïîëóòîíàõ.

4. Ïîâòîðèòå øàãè 1 — 3 äëÿ âñåõ ïàðòèé, ó êîòîðûõ íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter/Home èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

Ñòðàíèöà Beats Part Group
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðòèé íà ãðóïïû. Ãðóïïèðîâàíèå ïàðòèé ðèòìè÷åñêîãî ðèôà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü âîñïðîèçâåäåíèåì
íåñêîëüêèõ ïàðòèé ñ ïîìîùüþ âñåãî îäíîé êëàâèøè. Îäíà è òà æå ïàðòèÿ íå ìîæåò ïðèíàäëåæàòü ðàçëè÷íûì ãðóïïàì.

➢ Íàçíà÷åíèå ïàðòèè íà ãðóïïó:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âëåâî, ÷òîáû óñòàíîâèòü êóðñîð â ïîëå ïàðòèè.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå íîìåð ïàðòèè (1 — 16). Åñëè â îñíîâíîì ìåíþ îòìå÷åíà îïöèÿ “Edit All Layers (ðåäàê-
òèðîâàíèå âñåõ óðîâíåé)”, òî ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü âñå ïàðòèè îäíîâðåìåííî.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â íèæíþþ ñòðîêó è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå îäíó èç
ãðóïï 1 — 4 èëè none (ïàðòèÿ íå ïðèíàäëåæèò íè îäíîé èç ãðóïï).

4. Ïîâòîðèòå øàãè 1 — 3 äëÿ âñåõ ïàðòèé, ó êîòîðûõ íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü óñòàíîâêè íàçíà÷åíèÿ íà ãðóïïû.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter/Home èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

✪ Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó ãðóïïû âîñïðîèçâåäåíèå âñåõ åå ïàðòèé îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Ñòðàíèöà Master Riff
Ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ âûáîðà îñíîâíîãî ðèôà, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ, åñëè ïàðàìåòð Status ñòðàíèöû Beats Mode (ñì. ïàðàãðàô “Ñòðà-
íèöà Beats Mode”) óñòàíîâëåí â M.
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➢ Âûáîð îñíîâíîãî ðèôà:

1. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìûé ðèô (ðèòìè÷åñêèå ðèôû ñíàáæåíû ïðåôèêñîì “bts:”).

3. Åñëè â PK-6 óñòàíîâëåíî íåñêîëüêî ROM-êàðò, òî ìîæíî âûáèðàòü ðèôû ëþáîé èç íèõ. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå ROM-êàðòû è
ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìóþ.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter/Home èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

Ñòðàíèöà Riff Tempo
Îïðåäåëÿåò èñòî÷íèê òåìïà ðèòìè÷åñêîãî ðèôà: Riff Tempo (óñòàíîâêà òåìïà, ñîõðàíåííàÿ âìåñòå ñ ðèôîì) èëè Current Tempo (ïà-
ðàìåòð Base Tempo èç Master Clock).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì ðèôà ïî MIDI óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Riff Tempo â Current Tempo, à Base Tempo — â use MIDI.

➢ Âûáîð èñòî÷íèêà òåìïà ðèôà:

1. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå èñòî÷íèê òåìïà (Riff Tempo èëè Current Tempo).

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter/Home èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

Ñòðàíèöà Riff Controllers
Â óñòàíîâêàõ ðèôîâ íàõîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ îá èñïîëüçîâàíèè êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïàðàìåòð ñòðàíèöû îïðåäåëÿåò èõ àê-
òóàëüíîñòü. Åãî äåéñòâèå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ êàê íà ðèòìè÷åñêèå ðèôû, òàê è íà ðèôû, âîñïðîèçâîäÿùèåñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó
Audition.

➢ Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå Riff Controllers:

1. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå use riff controllers (èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ ðèôà) èëè ignore riff con-
trollers (óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ ðèôà èãíîðèðóþòñÿ).

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter/Home èëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

Ñòðàíèöà MIDI Song Start
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàçðåøåíèÿ/çàïðåòà ïðèåìà ïî MIDI ñîîáùåíèé Song Start äëÿ àðïåäæèàòîðà è ðèôîâ. Åñëè ïðèåì ýòèõ ñîîáùåíèé
ðàçðåøåí, òî ïðè åãî ïîëó÷åíèè àðïåäæèàòîð è/èëè ðèô çàïóñêàþòñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà. Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñèíõðîíè-
çàöèè àðïåäæèî è ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ ïðè çàïèñè â ñåêâåíñåð èëè âîñïðîèçâåäåíèè âìåñòå ñ íèì. Ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü àðïåäæèî,
ðèôû, àðïåäæèî è ðèôû, ëèáî çàïðåòèòü ïðèåì MIDI-ñîîáùåíèé Song Start.

Ñòðàíèöà Arp/Riff MIDI Out
Îïðåäåëÿåò áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ íà âûõîäíîé ïîðò MIDI Out íîòíûå äàííûå àðïåäæèàòîðà è/èëè ðèòìè÷åñêîãî ðèôà èëè íå áóäóò. Îï-
öèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ àðïåäæèàòîðà/ðèôà ðàáîòîé âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ èëè çàïèñûâàòü àðïåäæèî è ðèôû â
MIDI-ñåêâåíñåð. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà òèïà ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ: àðïåäæèî, ðèô, àðïåäæèî è ðèô.
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RIFF  TEMPO
use  riff  tempo

RIFF  CONTROLLERS
use  riff  controllers

MIDI  SONG  START
resyncs  arps  &  riffs



Арпеджиаторы
Àðïåäæèàòîð óïðàâëÿåò âîñïðîèçâåäåíèåì íîòíîãî ïàòåðíà. PK-6 ñïîñîáåí âîñïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå àðïåäæèî ïî êàæäîìó èç MIDI-
êàíàëîâ.

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà îïðåäåëÿþòñÿ êàê â ðàìêàõ ïðåñåòà (ïàðàìåòðû Arp â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà), òàê è ãëîáàëüíî â ìå-
íþ àðïåäæèàòîðà Arpeggiator. Ïðåñåòíûé è îñíîâíîé àðïåäæèàòîðû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû, îïèñûâàåìûå íèæå.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ êàêèå èç óñòàíîâîê áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ â êîíêðåòíîì ñëó÷àå èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð Arp îñíîâíîãî ìåíþ. Åñëè îí óñ-
òàíîâëåí â “M”, òî àêòèâèçèðóþòñÿ óñòàíîâêè îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà, à ñîñòîÿíèå (on/off — âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îïðåäåëÿåòñÿ â ìå-
íþ àðïåäæèàòîðà. Åñëè æå ïàðàìåòð Arp ïðèíèìàåò çíà÷åíèå “P”, òî àêòèâèçèðóþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà ïðåñåòà, à ñîñòîÿíèå
(on/off — âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí) îïðåäåëÿåòñÿ â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà. Åñëè Arp = “On”, òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè àðïåäæèàòî-
ðà ïðåñåòà íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèÿ (âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí), êîòîðîå áûëî îïðåäåëåíî â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ. Åñëè æå Arp = “Off”, òî
àðïåäæèàòîð îòêëþ÷àåòñÿ íåçàâèñèìî îò óñòàíîâîê äðóãèõ ìåíþ.

✪ Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà ñîõðàíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè “Save Setup To” ãëîáàëüíîãî ìåíþ (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíê-

öèè”, ïîäðàçäåë “Ñöåíû”, ïàðàãðàô “Ñîõðàíåíèå ñöåíû”).

Âñå àðïåäæèàòîðû ñîâìåñòíî èñïîëüçóþò îñíîâíîé ñèíõðîñèãíàë macter clock è åãî òåêóùèå óñòàíîâêè. Â êà÷åñòâå ñèíõðîñèãíàëà ìî-
æåò âûñòóïàòü êàê ñèãíàë âíóòðåííåãî ãåíåðàòîðà PK-6, òàê è âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàç-
äåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Base Tempo”). Òåìï àðïåäæèàòîðîâ îïðåäåëÿåòñÿ íà áàçå óñòà-
íîâîê master clock. Îäíàêî ñ ïîìîùüþ êîýôôèöèåíòîâ äëÿ êàæäîãî èç íèõ ìîæíî óñòàíîâèòü ñâîé ñîáñòâåííûé.

Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà îïðåäåëÿþò õàðàêòåð âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòåðíà â çàâèñèìîñòè îò âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå íîò. Ïàòåðíû ïðåä-
ñòàâëÿþò ñîáîé çàïèñàííûå ñåêâåíöèè íîò è ïàóç. Ïðè êàæäîì âçÿòèè íîòû (ñîáûòèå note-on) çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàí-
íîãî ïàòåðíà. Íàïðèìåð, åñëè âçÿòü àêêîðä, òî àðïåäæèàòîð áóäåò âîñïðîèçâîäèòü ãàðìîíè÷åñêè ñîãëàñîâàííûå íîòû. PK-6 èìååò 200
çàâîäñêèõ ïàòåðíîâ è 100 ïðîãðàììèðóåìûõ ïîëüçîâàòåëåì.

Êîíòðîëëåðû àðïåäæèàòîðà
Äëÿ óïðàâëåíèÿ àðïåäæèàòîðàìè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî âðåìåíè, ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè PK-6,
òàê è êîíòðîëëåðû íåïðåðûâíîãî òèïà âíåøíåãî MIDI-èíñòðóìåíòà. Ïðîãðàììèðîâàíèå êîíòðîëëåðîâ íà óïðàâëåíèå àðïåäæèàòîðàìè
ïðîèçâîäèòñÿ â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Îáùèå ïàðàìåòðû ïðåñåòà”, ïà-
ðàãðàô “Ñòðàíèöà Preset Cords”). Íèæå îïèñûâàþòñÿ ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè, íà êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷èòü êîíòðîëëåð, ÷òîáû îí óïðàâ-
ëÿë ðàáîòîé àðïåäæèàòîðîâ.

ArpRes
Óïðàâëÿåò äëèòåëüíîñòüþ íîò àðïåäæèðîâàííûõ àêêîðäîâ. Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ñêëàäûâàåòñÿ ñ äëèòåëüíîñòüþ íîò, êîòîðàÿ îïðåäå-
ëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Note Value (ñì. ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà”, ïàðàãðàô “Ïàðàìåòð Note Value”).

ArpExt
Óïðàâëÿåò êîëè÷åñòâîì ïîâòîðîâ ïðè ðàçâîðà÷èâàíèè ïàòåðíà â àðïåäæèî. Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ñêëàäûâàåòñÿ ñ çàïðîãðàììèðîâàí-
íûì çíà÷åíèåì (ñì. ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà”, ïàðàãðàô “Ïàðàìåòð Extension Count”).

ArpVel
Óïðàâëÿåò velocity àðïåäæèàòîðà, ìàñøòàáèðóÿ ïàðàìåòð Velocity (ñì. ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà”, ïàðàãðàô “Ïà-
ðàìåòð Velocity”).

ArpGate
Óïðàâëÿåò äëèòåëüíîñòüþ íîò àðïåäæèî. Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ñêëàäûâàåòñÿ ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà Gate (ñì. ïîäðàçäåë “Ïàðàìå-
òðû îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà”, ïàðàãðàô “Ïàðàìåòð Gate”).

ArpIntvl
Óïðàâëÿåò äîïîëíèòåëüíûìè èíòåðâàëàìè, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïðè âçÿòèè íîòû. Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ñêëàäûâàåòñÿ ñî çíà÷å-
íèåì ïàðàìåòðà Extension Interval (ñì. ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà”, ïàðàãðàô “Ïàðàìåòð Extension Interval”).
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Èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà ïðåñåòà



Параметры основного арпеджиатора
Îñíîâíîé àðïåäæèàòîð âûáèðàåòñÿ â ìåíþ Arp. Óñòàíàâëèâàåìûé íà îñíîâíîé ñòðàíèöå ðåæèì àðïåäæèðîâàíèÿ îïðåäåëÿåò êàêèå óñ-
òàíîâêè áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êîíêðåòíîì ñëó÷àå — óñòàíîâêè îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà èëè ïðåñåòíîãî.

➢ Äîñòóï ê ïàðàìåòðàì îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Arp/Beats, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ìåíþ àðïåäæèàòîðà. Êóðñîð óñ-
òàíîâèòñÿ ïîä ïåðâûì ñèìâîëîì çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âïðàâî óñòàíîâèòå åãî ïîä ïåðâûì ñèìâîëîì íèæíåé ñòðîêè äèñïëåÿ.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïàðàìåòð îñíîâíîãî àðïåäæèàòîðà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

4. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíèòå îòêîððåêòèðîâàííûå óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè “Save Setup” ìåíþ Save/Copy.

Ïàðàìåòð Status
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ àðïåäæèàòîðà. Óñòàíîâêè îñíîâíîé ñòðàíèöû îáëàäàþò áîëåå âûñîêèì ïðèîðèòåòîì. Íàïðè-
ìåð, åñëè íà îñíîâíîé ñòðàíèöå àðïåäæèàòîð îòêëþ÷åí, à íà ýòîé — âêëþ÷åí, òî ðàáîòàòü îí íå áóäåò.

Ïàðàìåòð Mode
Îïðåäåëÿåò ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî.

Âñåãî èìååòñÿ âîñåìü ðåæèìîâ:

•• Up  . . . . . . . . . . . . . . . . .Óäåðæèâàåìûå íîòû àðïåäæèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îò íèæíåé ê âåðõíåé.

•• Down  . . . . . . . . . . . . . . .Óäåðæèâàåìûå íîòû àðïåäæèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî îò âåðõíåé ê íèæíåé.

•• Up/Down  . . . . . . . . . . . .Óäåðæèâàåìûå íîòû àðïåäæèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî ñíà÷àëà îò íèæíåé ê âåðõíåé, çàòåì îò âåðõíåé 
ê íèæíåé. Ïîòîì öèêë ïîâòîðÿåòñÿ.

•• Fwd Assign  . . . . . . . . . .Óäåðæèâàåìûå íîòû àðïåäæèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî â ïîðÿäêå èõ âçÿòèÿ.

•• Bkwd Assign  . . . . . . . . .Óäåðæèâàåìûå íîòû àðïåäæèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî â ïîðÿäêå, ïðîòèâîïîëîæíîì ïîðÿäêó èõ âçÿòèÿ.

•• Fwd/Bkwd Assign  . . . . .Óäåðæèâàåìûå íîòû àðïåäæèðóþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî â ïîðÿäêå èõ âçÿòèÿ, çàòåì â ïðîòèâîïîëîæíîì 
ïîðÿäêå. Ïîòîì öèêë ïîâòîðÿåòñÿ.

•• Random  . . . . . . . . . . . . .Óäåðæèâàåìûå íîòû àðïåäæèðóþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

•• Pattern  . . . . . . . . . . . . . .Óäåðæèâàåìûå íîòû âîñïðîèçâîäÿò âûáðàííûé ïàòåðí (ñì. íèæå ïàðàãðàô “Ïàðàìåòð Pattern”).

Ïàðàìåòð Note Value
Îïðåäåëÿåò â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé âðåìåííîé èíòåðâàë ìåæäó ñîñåäíèìè íîòàìè àðïåäæèî. Ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåæèìîâ,
îòëè÷íûõ îò ðåæèìà ïàòåðíà.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà è ñîîòâåòñòâóþùèå èì çíà÷åíèÿ MIDI Clock.

✒ Ïîìíèòå î òîì, ÷òî åñëè ïàðàìåòð Mode (ñì. âûøå) óñòàíîâëåí â Pattern, òî ýòè çíà÷åíèÿ íà ðàáîòó àðïåäæèàòîðà âëèÿíèÿ

íå îêàçûâàþò.
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MASTER ARPEGGIATOR
 Status                                        off

MASTER ARPEGGIATOR
Mode                                  up

MASTER  ARPEGGIATOR
 Note Value                         1/8 dot



Note Value MIDI Clock

Double Whole Note  . . . . . . . . . . . . . . .192

Dotted Whole Note  . . . . . . . . . . . . . . . .144

Double Note Triplet  . . . . . . . . . . . . . . . .128

Whole Note  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .96

Dotted Half Note  . . . . . . . . . . . . . . . . . .72

Whole Note Triplet . . . . . . . . . . . . . . . . .64

Half Note  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .48

Dotted Quarter Note  . . . . . . . . . . . . . . .36

Half Note Triplet  . . . . . . . . . . . . . . . . . .32

Quarter Note  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .24

Dotted Eighth Note  . . . . . . . . . . . . . . . .18

Quarter Note Triplet . . . . . . . . . . . . . . . .16

8th Note  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .12

Dotted 16th Note  . . . . . . . . . . . . . . . . . .9

8th Note Triplet  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .8

16th Note  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .6

Dotted 32nd Note  . . . . . . . . . . . . . . . . .4.5

16th Note Triplet  . . . . . . . . . . . . . . . . . .4

32nd Note . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3

Ïàðàìåòð Arpeggiator Pattern Speed
Îïðåäåëÿåò êîýôôèöèåíò ïðåîáðàçîâàíèÿ master clock ïðè âû÷èñëåíèè òåìïà àðïåäæèàòîðà. Ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ 1/4, 1/2, 1 (îðèãè-
íàëüíûé òåìï), 2 è 4.

Ïàðàìåòð Pattern
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïàòåðíà, åñëè óñòàíîâëåí ïàòåðíîâûé ðåæèì àðïåäæèðîâàíèÿ (ïàðàìåòð Mode óñòàíîâëåí â Pattern). PK-6
èìååò 20 çàâîäñêèõ è 100 ïðîãðàììèðóåìûõ ïîëüçîâàòåëåì ïàòåðíîâ (ñì. ïîäðàçäåë “Ïåðåäà÷à ïî MIDI äàííûõ ôîðìàòà SysEx”, ïà-
ðàãðàô “Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòåðíà”).

Ïàðàìåòð Velocity
Îïðåäåëÿåò velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íîò àðïåäæèî, èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 1 — 127. Åñëè ïàðàìåòð Velocity óñòàíîâëåí â “played”, òî
velocity íîò àðïåäæèî îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó. Íåîáõîäèìî ïîìíèòü î òîì, ÷òî ïàðàìåòð èìååò çíà÷åíèå òîëüêî
â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàííûé ïðåñåò ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì çàïðîãðàììèðîâàí è ðåàãèðóåò íà èçìåíåíèå ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

✒ Íà óïðàâëåíèå velocity àðïåäæèî çàïðîãðàììèðîâàí ðåãóëÿòîð Knob O.

Ïàðàìåòð Gate
Âìåñòå ñ ïàðàìåòðîì Note Value îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîò àðïåäæèî. Ïàðàìåòð Note Value óñòàíàâëèâàåò â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé
âðåìåííîé èíòåðâàë ìåæäó ñîñåäíèìè íîòàìè àðïåäæèî, à ïàðàìåòð Gate — èõ ðåàëüíóþ äëèòåëüíîñòü â ïðîöåíòíîì âûðàæåíèè îò çíà-
÷åíèÿ Note Value. Ïðè îïðåäåëåííûõ óñòàíîâêàõ îãèáàþùåé ãåíåðàòîðîâ ýòîò ïàðàìåòð ìîæåò êàðäèíàëüíûì îáðàçîì èçìåíÿòü çâóê.

✒ Íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì Gate çàïðîãðàììèðîâàí ðåãóëÿòîð Knob P.
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MASTER  ARPEGGIATOR
Pattern     99 1   Pattern Name

MASTER  ARPEGGIATOR
 Velocity                                played

 

MASTER  ARPEGGIATOR
Gate                                         100%



Åñëè ïàðàìåòð Gate óñòàíîâëåí â 100%, òî ïðåäûäóùàÿ íîòà óäåðæèâàåòñÿ äî ìîìåíòà íà÷àëà ñëåäóþùåé. Ïðè ýòîì íå îòðàáàòûâà-
åòñÿ ñòàäèÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ãåíåðàòîðà. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 50%, òî ðåàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü íîò ðàâíà ïîëîâèíå äëèòåëüíî-
ñòè, çàäàííîé ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Note Value. Ïî èñòå÷åíèè èíòåðâàëà âðåìåíè, ðàâíîãî äëèòåëüíîñòè íîòû àðïåäæèî, îòðàáàòûâà-
åòñÿ ñòàäèÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ãåíåðàòîðîâ (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

Ïàðàìåòð Extension Count
Îïðåäåëÿåò ÷èñëî ïîâòîðîâ âçÿòûõ íîò ïðè ðàçâîðà÷èâàíèè èõ â àðïåäæèî. Åñëè Extension Count = 0, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî èç
âçÿòûõ íîò. Åñëè Extension Count = 1, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ àðïåäæèî èç âçÿòûõ íîò, à çàòåì — òå æå íîòû (â òîì æå ïîðÿäêå), íî òðàíñ-
ïîíèðîâàííûå â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà Extension Interval. Çàòåì öèêë ïîâòîðÿåòñÿ.

Íàïðèìåð, åñëè Extension Interval = 12 (îêòàâà), Extension Count = 2, Mode = Fwd Assign è ïîñëåäîâàòåëüíî áåðóòñÿ íîòû E2, C2 è G2,
òî ôîðìèðóåòñÿ àðïåäæèî èç ñëåäóþùèõ íîò: E2, C2, G2, äàëåå E3, C3, G3, è, íàêîíåö, E4, C4, G4. Ïàðàìåòð Extension Count ïðèíèìà-
åò çíà÷åíèÿ èç äèàïàçîíà 0 — 15.

Ïàðàìåòð Extension Interval
Îïðåäåëÿåò â ïîëóòîíàõ èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðè ðàçâîðà÷èâàíèè âçÿòûõ íîò â àðïåäæèî. Íàïðèìåð, åñëè Extension Interval =
7, Mode = Up è âçÿòà íîòà C2, òî àðïåäæèî ñîñòîèò èç íîò C2 è G2.

Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò 1 äî 16.
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100%

75%

50%

25%

Gate

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Note Value 
(âîñüìûå, øåñòíàäöàòûå è ò.ä.)

Ñåðûì öâåòîì îòîáðàæàåòñÿ ðåàëüíàÿ äëèòåëüíîñòü íîò

MASTER ARPEGGIATOR
 Extension Count                           4

Up mode, and an Extension Count of 2. The arpeggio alternates 

Âçÿòûå
íîòû

Ïîâòîð 1 Ïîâòîð 2

Âîçâðàò

2 1 3 5 4 6 8 7 9

MASTER  ARPEGGIATOR
 Extension Interval                         7



Ïàðàìåòð Sync
Îïðåäåëÿåò âçàèìîñâÿçü ìåæäó ñîáûòèÿìè âçÿòèÿ íîòû è íà÷àëîì åå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “Key
Sync”, òî íîòà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñðàçó æå ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó. Åñëè æå Sync = “Quantized”, ñîáûòèÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ íîò
ïðèâÿçûâàþòñÿ ê âðåìåííîé ñåòêå (êâàíòóþòñÿ).

Íà ïðèâåäåííîì íèæå ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ îáåèõ óñòàíîâîê.

Ïàðàìåòð Pre-Delay
Îïðåäåëÿåò çàäåðæêó íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî, äðóãèìè ñëîâàìè — èíòåðâàë ìåæäó ñîáûòèÿìè âçÿòèÿ íîòû è ôàêòè÷åñêèì çà-
ïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî. Íà ïðîòÿæåíèè ýòîãî èíòåðâàëà íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñòàíäàðòíûì îáðàçîì, êàê áóäòî àðïåäæèà-
òîð âûêëþ÷åí. Ïî èñòå÷åíèè çàäåðæêè çàïóñêàåòñÿ àðïåäæèàòîð. Åñëè áûëè ñíÿòû âñå íîòû, òî ïðè ïîñëåäóþùåì âçÿòèè íîòû çàíîâî îò-
ðàáàòûâàåòñÿ çàäåðæêà. Âìåñòå ñ ïàðàìåòðîì Duration ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàçëè÷íûå âàðèàöèè àðïåäæèàòîðíûõ ïàòåðíîâ.

Åñëè äëèòåëüíîñòü íîò, áåðóùèõñÿ íà êëàâèàòóðå, ìåíüøå âðåìåíè çàäåðæêè, êîòîðîå îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì Pre-Delay, òî ïðåñåò
âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå çàïóñêàåòñÿ àðïåäæèàòîð. Ïðè èñïîëüçîâàíèè íåñêîëüêèõ àðïåäæèàòî-
ðîâ ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ñìåùåíèå ìåæäó ðàçëè÷íûìè ïàòåðíàìè.

Ïàðàìåòð Duration
Îïðåäåëÿåò êàê äîëãî áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèî. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îïðåäåëÿåòñÿ â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò. Íàïðèìåð,
åñëè ïàðàìåòð Note Value óñòàíîâëåí â øåñòíàäöàòûå íîòû, à ïàðàìåòð Duration — â öåëûå, òî âîñïðîèçâåäåòñÿ 16 øàãîâ àðïåäæèî,
à çàòåì ïðîèçîéäåò îñòàíîâ. Ïîñëå ýòîãî àðïåäæèàòîð íàõîäèòñÿ â ïàññèâíîì ñîñòîÿíèè äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ñíÿòà íîòà. Åñëè
ïàðàìåòð Duration óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “Off”, òî àðïåäæèî âîñïðîèçâîäèòñÿ â òå÷åíèè âñåãî âðåìåíè, ïîêà íàæàòà êëàâèøà.

Ïàðàìåòð Duration ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäèôèêàöèè ïàòåðíîâ, óâåëè÷èâàÿ ÷èñëî âîçìîæíûõ âàðèàöèé. Ïîñêîëüêó ïàðàìåòð îã-
ðàíè÷èâàåò âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî, òî åñëè åãî çíà÷åíèå ìåíüøå äëèíû àðïåäæèî, îí ìîæåò âèäîèçìåíÿòü àðïåäæèàòîð-
íûé ïàòåðí. Ñ ïîìîùüþ îïèñàííîãî íèæå ïàðàìåòðà Recycle ìîæíî óñòàíàâëèâàòü öèêëè÷åñêèé ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ àðïåäæèî.
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MASTER  ARPEGGIATOR
 Sync                             key sync

Key Sync 

Quantize

Ìîìåíò
íàæàòèÿ

íà êëàâèøó

Íîòà íà÷èíàåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ ñðàçó

×åòâåðòíûå íîòû

Íîòà íà÷èíàåò âîñ-
ïðîèçâîäèòüñÿ ñî
ñëåäóþùåé ÷åòâåðò-
íîé íîòû

×åòâåðòíûå íîòû

MASTER  ARPEGGIATOR
Pre-Delay                                 off

MASTER  ARPEGGIATOR
Duration                                 1 / 1d



Ïàðàìåòð Post-Delay
Ïàðàìåòð àêòóàëåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îáà ïàðàìåòðà Duration è Recycle íå óñòàíîâëåíû â çíà÷åíèå “Off”. Îí îïðåäåëÿåò äëè-
òåëüíîñòü èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî àðïåäæèàòîð íàõîäèòñÿ â ïàññèâíîì ñîñòîÿíèè ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè, óñòàíàâëèâàåìîãî ïà-
ðàìåòðîì Duration (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê). Âî âðåìÿ ïàññèâíîãî ñîñòîÿíèÿ àðïåäæèàòîðà, íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñòàíäàðò-
íîì ðåæèìå, êàê áóäòî àðïåäæèàòîð âûêëþ÷åí. Ïî èñòå÷åíèè èíòåðâàëà, îïðåäåëÿåìîãî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Post-Delay, â çàâèñè-
ìîñòè îò óñòàíîâêè Recycle ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ëèáî â íà÷àëî ôàçû Pre-Delay, ëèáî â íà÷àëî ôàçû Duration.

Åñëè âðåìÿ, îïðåäåëåííîå ïàðàìåòðîì Duration, èñòåêàåò âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ íîò àðïåäæèî, ãåíåðèðóåìûõ ïîä âîçäåéñòâèåì ïàðà-
ìåòðà Extension Count, òî ýòè íîòû ïðîäîëæàþò âîñïðîèçâîäèòüñÿ è âî âðåìÿ èíòåðâàëà, êîòîðûé çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì Post-Delay 
(è åñëè ïàðàìåòð Pre-Delay íå óñòàíîâëåí â Off). Ïðè ñëåäóþùåì ïðîõîäå ÷åðåç ôàçó Duration âîñïðîèçâåäåíèå àðïåäæèî âîçîáíîâ-
ëÿåòñÿ ñ òîãî ìåñòà, â êîòîðîì îíî áûëî ïðåðâàíî.

Ïàðàìåòð Post-Delay óâåëè÷èâàåò ÷èñëî äîñòóïíûõ âàðèàöèé àðïåäæèî è ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü öèêë àðïåäæèî ñ ðàçìåðíîñòüþ òàêòà.

Ïàðàìåòð Recycle
Îïðåäåëÿåò ðåæèì çàöèêëèâàíèÿ ïàòåðíà èëè àðïåäæèî. Âìåñòå ñ ïàðàìåòðàìè Duration è Pre/Post Delay îí ïîçâîëÿåò ñîãëàñîâàòü
äëèíó öèêëà ñ ðàçìåðíîñòüþ òàêòà. Îïöèÿ “on/No-PreDelay” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòìåíû ôàçû PreDelay.

Ïàðàìåòð Keyboard Thru
Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “On”, òî ïðîèñõîäèò ñëèÿíèå îáû÷íûõ è ãåíåðèðóåìûõ àðïåäæèàòîðîì íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáè-
âàòüñÿ ýôôåêòà îäíîâðåìåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ äâóõ ïàðòèé.

Ïàðàìåòð Latch
Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “On”, òî âçÿòûå íîòû óäåðæèâàþòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ñîîòâåòñòâóþùèå êëàâèøè íå áóäóò íàæà-
òû åùå ðàç. Äëÿ ñíÿòèÿ óäåðæèâàåìûõ íîò ìîæíî ëèáî óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â çíà÷åíèå “Off”, ëèáî îòêëþ÷èòü íà îñíîâíîé ñòðà-
íèöå àðïåäæèàòîð äàííîãî êàíàëà.
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MASTER  ARPEGGIATOR
Post-Delay                               off

Pre-Delay Duration Post-Delay

R

e c y c l e o n

R

e c y c l e o n / N o - P r e D l y

Êëàâèøà
íàæàòà

Âîñïðîèçâî-
äÿòñÿ íîòû

Âîñïðîèçâî-
äèòñÿ àðïåäæèî

Âîñïðîèçâî-
äÿòñÿ íîòû

MASTER  ARPEGGIATOR
 Recycle                      on/No-PreDly

MASTER  ARPEGGIATOR
 Keyboard Thru                             off

MASTER  ARPEGGIATOR
Latch                                           on



Ïàðàìåòð Key Range
Îïðåäåëÿåò ðàáî÷èé äèàïàçîí àðïåäæèàòîðà. Íîòû, ëåæàùèå çà åãî ïðåäåëàìè, íå àðïåäæèðóþòñÿ. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Extension
Count/Interval ìîæíî ñäâèíóòü âåðõíþþ ãðàíèöó ðàáî÷åãî äèàïàçîíà àðïåäæèàòîðà âïðàâî (ñì. ïàðàãðàôû “Ïàðàìåòð Extension Count”
è “Ïàðàìåòð Extension Interval”).

Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå îïðåäåëåíèÿ íèæíåé ãðàíèöû äèàïàçîíà (ðàñïîëîæåíî ëåâåå) è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îïðåäåëè-
òå åãî çíà÷åíèå. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð âïðàâî è óñòàíîâèòå çíà÷åíèå âåðõíåé íîòû ðàáî÷åãî äèàïàçîíà àðïåäæèàòîðà.

Передача по MIDI данных формата SysEx
Ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåäà÷è ïî MIDI â ôîðìàòå SysEx àðïåäæèàòîðíûõ ïàòåðíîâ â äðóãîé PK-6 èëè âíåøíèé ñåêâåí-
ñåð/êîìïüþòåð. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà è êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òèï MIDI-äàííûõ, êîòîðûå íåîáõîäèìî ïå-
ðåäàòü. Áîëåå ïîäðîáíî ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ ôîðìàòà SysEx îïèñàíà â ðàçäåëå “Ìåíþ MIDI”.

User Patterns
Ïåðåäàþòñÿ âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòåðíû.

00° to 99°
Ïåðåäàþòñÿ òîëüêî âûáðàííûå ïàòåðíû.

✒ Ðåêîìåíäóåòñÿ ïåðåäàâàòü äàííûå êàê ïðè ðàáîòå ñî ñòàíäàðòíûì ñåêâåíñåðîì. Ïåðåñûëêà äàííûõ îäíèì áîëüøèì áëî-

êîì ìîæåò ïðèâåñòè ê ïåðåïîëíåíèþ âõîäíîãî MIDI-áóôåðà PK-6.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî àðïåäæèàòîðíîãî ïàòåðíà
PK-6 ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ñîáñòâåííûå àðïåäæèàòîðíûå ïàòåðíû. Â ðàìêàõ ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêî-
ãî ïàòåðíà ôîðìèðóåòñÿ äî 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòåðíîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæåò ñîñòîÿòü ìàêñèìóì èç 32 øàãîâ.

Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàòåðíà äàííûå çàïèñûâàþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî â ïàìÿòü. Ïîýòîìó îòïàäàåò íåîáõîäèìîñòü âûïîëíåíèÿ êîìàí-
äû Save, ÷òîáû ñîõðàíèòü ïàòåðí (îäíàêî íåîáõîäèìî âûéòè èç ìîäóëÿ Arp). Ýòî îòëè÷àåò ïðîöåäóðó ðåäàêòèðîâàíèÿ àðïåäæèàòîðíî-
ãî ïàòåðíà îò ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå äëÿ òîãî, ÷òîáû ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîõðàíèëèñü, èõ íå-
îáõîäèìî çàïèñàòü ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ ïðåñåòà â ïàìÿòü. Åñëè íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü ñóùåñòâóþùèé ïàòåðí, ñîõðàíèâ
ïðè ýòîì åãî îðèãèíàëüíóþ âåðñèþ, òî ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Save/Copy (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ Save/Copy”, ïîäðàçäåë “Êîïèðîâàíèå
èíôîðìàöèè”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà COPY ARP PAT”) ïîñëåäíþþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü â äðóãîé ïàòåðí. Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðîöå-
äóðà ñîçäàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòåðíà.

Bank 0 = ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòåðíû

Bank 1 = çàâîäñêèå ïàòåðíû

Bank 2 = çàâîäñêèå ïàòåðíû

➢ Âûáîð ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòåðíà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü:

✍ Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàòåðíà, âûáåðèòå íà îñíîâíîé ñòðàíèöå îïöèþ ðàáîòû ñ îñíîâíûì àðïåäæèà-

òîðîì (M) è íàñòðîéòå åãî íà ïàòåðí, êîòîðûé áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Ýòî ïîçâîëèò àíàëèçèðîâàòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðî-
âàíèÿ ïàòåðíà, ïðîñëóøèâàÿ åãî.

1. Íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå Edit User Pattern (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê), óñòàíîâèìòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó è âûáåðèòå ïà-
òåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Ïðè ýòîì íà÷íåò ìèãàòü ñâåòîäèîä êíîïêè Enter. Íàæìèòå íà íåå, ÷òîáû óñòàíîâèòü
êóðñîð â èñõîäíîå ïîëîæåíèå.

2. Ïåðåéäèòå ê ñëåäóþùåé ñòðàíèöå ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòåðíà User Pattern Edit.
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MASTER  ARPEGGIATOR
Key Range                           C-2->G8

SEND  MIDI  SYSEX  DATA
All User Arp Patterns

EDIT  USER  PATTERN
011   DRUMnBASS 1



3. Óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ. Äëÿ êàæäîãî øàãà ïàòåðíà ìîæíî îïðåäåëèòü: íîòó, ñêîðîñòü íàæàòèÿ, äëèòåëü-
íîñòü è êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ.

Ïàðàìåòð PTRN
Êàæäûé èç àðïåäæèàòîðíûõ ïàòåðíîâ ìîæåò ñîñòîÿòü èç 32 øàãîâ. Ýòîò ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç íèõ.

Ïàðàìåòð KEY
Îïðåäåëÿåò ñîáûòèå, êîòîðîå ïðîèñõîäèò íà äàííîì øàãå. Íèæå îïèñûâàþòñÿ âîçìîæíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà è èõ èñïîëüçîâàíèå.

Ñìåùåíèå
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íå àáñîëþòíóþ âûñîòó íîòû, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ àðïåäæèàòîðîì, à ñìåùåíèå â ïîëóòîíàõ îòíîñèòåëü-
íî îðèãèíàëüíîé íîòû (íîòû, âçÿòîé íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà). Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå -48 — +48 ïîëóòîíîâ. Íàïðèìåð, åñ-
ëè äëÿ ïåðâîãî øàãà àðïåäæèàòîðíîãî ïàòåðíà óñòàíîâëåíî ñìåùåíèå “+1” è âçÿòà íîòà “C”, òî íà ïåðâîì øàãå âîñïðîèçâîäèòñÿ “C#”.

Tie (ëèãà)
Ôóíêöèÿ óâåëè÷èâàåò äëèòåëüíîñòü íîò, ëèãóÿ èõ. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ëèãîâàòü ëþáîå ÷èñëî øàãîâ.

✪ Âàæíîå çàìå÷àíèå: ïðè èñïîëüçîâàíèè ëèãîâàíèÿ ïàðàìåòð àðïåäæèàòîðà Gate (ñì. ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû îñíîâíîãî àð-

ïåäæèàòîðà”, ïàðàãðàô “Ïàðàìåòð Gate”) äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â 100%. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìåæäó ëèãîâàííûìè íîòàìè
ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå.

Rest
Âìåñòî íîòû íà øàã ìîæíî âñòàâèòü ïàóçó. Äëèòåëüíîñòü ïàóçû îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Duration. Òàêæå êàê è íîòû, ïàó-
çû ìîæíî ëèãîâàòü.

Skip
Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ øàãà ïàòåðíà. Ðåàëüíî óñòàíîâêè øàãà íå ñòèðàþòñÿ. Ïðîñòî ïðè ãåíåðàöèè àðïåäæèî äàííûé øàã
ïðîïóñêàåòñÿ. Åñëè â äàëüíåéøåì åãî ñíîâà íåîáõîäèìî âñòàâèòü â ïàòåðí, äîñòàòî÷íî âûáðàòü çíà÷åíèå, îòëè÷íîå îò Skip.

End
Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ îêîí÷àíèÿ ïàòåðíà. Øàãè, ðàñïîëîæåííûå çà øàãîì End, èãíîðèðóþòñÿ.

Ïàðàìåòð Velocity
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè êàæäîé èç íîò ïàòåðíà èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ), çàäàííîå ýòèì ïàðàìåòðîì. Â êà÷å-
ñòâå çíà÷åíèé ìîæíî âûáðàòü ôèêñèðîâàííîå (1 — 127) èëè “ply”. Âî âòîðîì ñëó÷àå velocity øàãà îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ íà
êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà.

Çàìå÷àíèå: äëÿ òîãî, ÷òîáû ñêîðîñòü íàæàòèÿ âëèÿëà íà çâóê, íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðåñåò áûë ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì çàïðîãðàì-
ìèðîâàí.
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PTRN     KEY      VEL     DUR      RPT
 S01         +0         ply        1/8           2

Íîìåð øàãà
ïàòåðíà

Ñìåùåíèå Ñêîðîñòü
íàæàòèÿ

Äëèòåëü-
íîñòü

Êîëè÷åñòâî
ïîâòîðîâ

 

+12-12 0 +24-24 +36-36-48 +48

Âçÿòàÿ
íîòà

- Ñìåùåíèå + Ñìåùåíèå

+2 -5

Øàã 1 Øàã 2 Øàã 3

Ëèãà



Ïàðàìåòð Duration
Îïðåäåëÿåò âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåãî øàãà â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò îòíîñèòåëüíî ìàñòåð-òåìïà. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïè-
ñîê äîñòóïíûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà.

Ïàðàìåòð Repeat
Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ øàãà. Êàæäûé èç øàãîâ ìîæíî âîñïðîèçâåñòè 32 ðàçà ïîäðÿä. Åñëè ïàðàìåòð Repeat óñòàíîâëåí â 1,
òî øàã âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí ðàç.

➢ Ðåäàêòèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòåðíà:

1. Âûáåðèòå ïåðâûé øàã ïàòåðíà.

2. Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè ñìåùåíèÿ, ñêîðîñòè íàæàòèÿ, äëèòåëüíîñòè è ÷èñëà ïîâòîðîâ âûáðàííîãî øàãà.

3. Ïîâòîðèòå ïóíêòû “1.” è “2.” îïèñûâàåìîé ïðîöåäóðû äëÿ âñåõ øàãîâ ïàòåðíà, êîòîðûå íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

4. Äëÿ ïîñëåäíåãî øàãà ïàòåðíà óñòàíîâèòå ïàðàìåòð KEY â çíà÷åíèå “End”.

Èìÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòåðíà
Äëÿ êàæäîãî èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòåðíîâ ìîæíî îïðåäåëèòü ñâîå óíèêàëüíîå èìÿ.

➢ Îïðåäåëåíèå èìåíè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòåðíà:

1. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå PTRN (ñì. ïðèâåäåííîå âûøå îêíî ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòåðíà).

2. Ïîâåðíèòå êîëåñî ââîäà äàííûõ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ îêíî ñëåäóþùåãî òèïà.

3. Óñòàíîâèòå êóðñîð â âåðõíþþ ñòðîêó è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ è êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà îòðåäàêòè-
ðóéòå èìÿ ïàòåðíà.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter, ÷òîáû óñòàíîâèòü êóðñîð â èñõîäíóþ ïîçèöèþ.

5. ×òîáû âåðíóòüñÿ ê îêíó ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòåðíà, ïîâåðíèòå êîëåñî ââîäà äàííûõ ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêå íà îäèí ùåë÷îê.

6. Âðàùàÿ ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêå êîëåñî ââîäà äàííûõ âåðíèòåñü ê ãëàâíîìó ìåíþ Arp/Beats.

Использование арпеджиаторов в мультиканальном режиме
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðåñåòîâ ñ íàçíà÷åííûìè íà íèõ àðïåäæèàòîðàìè èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ note-on, ïîñòóïàþùèå îò êëàâèàòó-
ðû PK-6 èëè âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ íåñêîëüêèõ àðïåäæèàòîðîâ îäíîâðåìåííî îïèñàí â ðàçäåëå “Áûñòðîå íà÷àëî ðàáîòû”, ïàðàãðàô “Ìíîãîêàíàëü-
íûé àðïåäæèàòîð”.
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1/32 32-ÿ íîòà

1/16t 16-ÿ òðèîëü

1/32d 32-ÿ íîòà ñ òî÷êîé

1/16 16-ÿ íîòà

1/8t 8-ÿ òðèîëü

1/16d 16-ÿ íîòà ñ òî÷êîé

1/8 8-ÿ íîòà

1/4t ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü

1/8d âîñüìàÿ íîòà ñ òî÷êîé

1/4 ÷åòâåðòíàÿ íîòà

1/2t ïîëîâèííàÿ òðèîëü

1/4d ÷åòâåðòíàÿ íîòà ñ òî÷êîé

1/2 ïîëîâèííàÿ íîòà

1/1d öåëàÿ íîòà ñ òî÷êîé

1/1t òðèîëü öåëûõ íîò

1/2d öåëàÿ íîòà ñ òî÷êîé

1/1 öåëàÿ íîòà

2/1t òðèîëü äâîéíûõ öåëûõ íîò

2/1 äâîéíàÿ öåëàÿ íîòà

PTRN      KEY      VEL     DUR      RPT
 S01          +0        ply        1/8          2

USER PATTERN NAME
00 0  Mod Cycle



ММееннюю  ккооннттррооллллеерроовв
Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê êëàâèàòóðû, ðåãóëÿòîðîâ èëè òðèããåðíûõ êíîïîê PK-6. Íàïðèìåð, â ýòîì
ìåíþ îïðåäåëÿåòñÿ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå òðèããåðíûõ êíîïîê ñåêöèè Command Function. Âñå óñòàíîâêè ìåíþ êîíòðîëëåðîâ ñî-
õðàíÿþòñÿ â ðàìêàõ ñöåíû. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ñöåíàõ ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “Ñöåíû”.

➢ Ïåðåõîä ê ìåíþ êîíòðîëëåðîâ:
Íàæìèòå íà êíîïêó Controllers, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ìåíþ êîíòðîëëåðîâ, êóðñîð óñòàíî-
âèòñÿ ïîä ïåðâûì ñèìâîëîì âåðõíåé ñòðîêè. 

➢ Âûáîð íåîáõîäèìîé ñòðàíèöû:
Ñ ïîìîùüþ êíîïêè Home/Enter èëè êíîïîê óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì óñòàíîâèòå åãî â ñòðîêó çàãîëîâêà ñòðàíèöû. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââî-
äà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìóþ ñòðàíèöó.

➢ Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðà:
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðîì (èëè âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ ïðè íàæàòîé êíîïêå ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà
âïðàâî) óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ, îòðåäàêòè-
ðóéòå çíà÷åíèå.

➢ Ïåðåõîä ê âûáðàííîé ðàíåå ñòðàíèöå Mode/View:
Íàæìèòå íà êíîïêó Controllers, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Управление в режиме реального времени
Â ïîäðàçäåëå îïèñûâàþòñÿ óñòàíîâêè êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè, ê êîòîðûì îòíîñÿòñÿ ðåãóëÿòîðû, ÷óâñòâèòåëüíàÿ ê ñêîðîñòè
íàæàòèÿ è ïîñëåêàñàíèþ (velocity/aftertouch) êëàâèàòóðà è òðèããåðíûå êíîïêè.

Ñòðàíèöà Keyboard Channel
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ êàíàë äëÿ óïðàâëåíèÿ ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû, ðåãóëÿòîðîâ, êîëåñ ìîäóëÿöèè è èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà. Â
êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ ìîæíî âûáðàòü îäèí èç 16 êàíàëîâ èëè “Basic”. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå êëàâèàòóðà è ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò ïðåñåòîì,
âûáðàííîì â îêíå ïðîñìîòðà ïðåñåòà.

✒ Â ðåæèìå áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ðåãóëÿòîðû ëèöåâîé ïàíåëè íàñòðîåíû íà óïðàâëåíèå òîëüêî ïî áàçîâîìó êàíàëó

(îïöèÿ “Basic”).

Ñòðàíèöà Keyboard Transpose
Íà ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ â ïîëóòîíàõ. Îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ äîñòóïà ê ðàçëè÷íûì ãðóïïàì èí-
ñòðóìåíòîâ êàðòû óäàðíûõ. Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå ±36 ïîëóòîíîâ.

Ñòðàíèöà Local Control On/Off
Ïàðàìåòð ñòðàíèöû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòêëþ÷åíèÿ êëàâèàòóðû è êîíòðîëëåðîâ (ðåãóëÿòîðîâ, êîëåñ, íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé) îò ãåíå-
ðàòîðà PK-6. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî äàæå â îòêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè êëàâèàòóðà è êîíòðîëëåðû íå ïåðåñòàþò ãåíåðèðîâàòü è ïåðå-
äàâàòü ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ. Ïðè çàïèñè âî âíåøíèé ñåêâåíñåð îáû÷íî óñòàíàâëèâàþò ïàðàìåòð â çíà÷åíèå “Off”. Â ýòîì
ñëó÷àå â ñåêâåíñåðå íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü îïöèþ ñêâîçíîé ïåðåäà÷è ïîòîêà MIDI-ñîîáùåíèé ñî âõîäà íà âûõîä (Echo Thru). Òàêæå ýòà
óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû è ðåãóëÿòîðîâ PK-6 âíåøíèì ìîäóëåì áåç âîñïðîèçâå-
äåíèÿ çâóêà âñòðîåííûì ãåíåðàòîðîì.
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KEYBOARD CHANNEL
Channel: Basic

KEYBOARD TRANSPOSE
+00 semitones

LOCAL CONTROL ON/OFF
on



Óñòàíîâêà Local Control Off ïðåäïîëàãàåò èñïîëüçîâàíèå âî âíåøíåì ñåêâåíñåðå îïöèè Echo Thru. Ýòî ïîçâîëÿåò áîëåå êîððåêòíî
îðãàíèçîâàòü ìîíèòîðèíã çàïèñûâàåìîãî â ñåêâåíñåð ìàòåðèàëà, à òàêæå åãî ïðîñëóøèâàíèå.

Ñòðàíèöà Keyboard Velocity Curve
Íà ñòðàíèöå âûáèðàåòñÿ îäíà èç 17 êðèâûõ velocity, îïðåäåëÿþùèõ ÷óâñòâèòåëüíîñòü êëàâèàòóðû ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò
íàñòðîèòü èíñòðóìåíò â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàíåðîé èñïîëíåíèÿ êîíêðåòíîãî ìóçûêàíòà. Êðèâûå ìîäèôèöèðóþò velocity íîò äî òîãî, êàê
îíè ïîïàäóò íà âûõîä MIDI OUT è äî îñíîâíîé êðèâîé velocity (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà”, ïîäðàçäåë “Ðåäàêòèðîâàíèå ãëî-
áàëüíûõ ïàðàìåòðîâ”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Master Velocity Curve”).

✒ Ãðàôèêè êðèâûõ velocity ïðèâîäÿòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Êðèâûå velocity”.

Êðèâûå velocity êëàâèàòóðû ìîäèôèöèðóþò ñêîðîñòü íàæàòèÿ íîò, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ýòè äàííûå ïîäàþòñÿ íà âûõîä
MIDI OUT, à çàòåì, ïðîéäÿ ÷åðåç áëîê îñíîâíûõ êðèâûõ velocity, ïîïàäàþò íà ãåíåðàòîð èíñòðóìåíòà. Âõîäíûå MIDI-äàííûå, ïðèíè-

ìàåìûå ñî âõîäà MIDI IN, ìîäèôèöèðóþòñÿ òîëüêî áëîêîì îñíîâíûõ êðèâûõ velocity.

Ñòðàíèöà Channel Aftertouch
Êëàâèàòóðà èíñòðóìåíòà ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ñîîáùåíèÿ ïîñëåêàñàíèÿ. Ïîñëåêàñàíèå — èçìåíåíèå ñèëû äàâëåíèÿ íà óæå íàæàòóþ
êëàâèøó. Ýòîò êîíòðîëëåð îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì âèáðàòî. Íà ñòðàíèöå PatchCord ïîñëåêàñàíèå (Aftertouch)
íàçíà÷åíî íà èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè Pressure. Ïàðàìåòð ýòîé ñòðàíèöû ïîçâîëÿåò îòêëþ÷àòü ýôôåêò ïîñëåêàñàíèÿ ñðàçó äëÿ âñåõ ïðå-
ñåòîâ, èçáàâëÿÿ îò íåîáõîäèìîñòè ðåäàêòèðîâàòü êàæäûé èç íèõ â îòäåëüíîñòè.
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Äàííûå ñ êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà
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Îñíîâíàÿ êðèâàÿ
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CHANNEL  AFTERTOUCH
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Ñòðàíèöà Footswitch Jack Function
Âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ðàñïîëîæåííûé íà çàäíåé ïàíåëè PK-6, ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà âûïîëíåíèå ðàç-
ëè÷íûõ ôóíêöèé. Îí ïðåäíàçíà÷åí äëÿ êîììóòàöèè ñ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè áåç ôèêñàöèè, ó êîòîðûõ çàêîðî÷åíû êîíòàêòû “êîíåö” è “êîð-
ïóñ”. Ïîëÿðíîñòü ñêîììóòèðîâàííîãî ñ PK-6 íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà.

Íèæå ïåðå÷èñëåíû ôóíêöèè, íà óïðàâëåíèå êîòîðûìè ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

•• MIDI Footswitch  . . . . .Â ìåíþ íàçíà÷åíèé èñòî÷íèêîâ/ïðèåìíèêîâ ìîäóëÿöèè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íàçíà÷àåòñÿ íà èñòî÷íèê 
ìîäóëÿöèè “FootSw1” (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû óðîâíÿ”, 
ïàðàãðàô “Ìîäóëÿöèîííûå ñâÿçè” è ïîäðàçäåë “Îáùèå ïàðàìåòðû ïðåñåòà”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Preset 
Cords”). Êðîìå òîãî, ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ íîìåðîì êîíòðîëëåðà, êîòîðûé îïðåäåëÿåòñÿ íà 
ñòðàíèöå ïðîãðàììèðîâàíèÿ MIDI-íàçíà÷åíèÿ íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé (ñì. ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà
FootSwitch Controller #”).

•• Tap Tempo  . . . . . . . . .Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìïîì.

•• Channel +  . . . . . . . . . .Ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íîìåð MIDI-êàíàëà óâåëè÷èâàåòñÿ íà 1.

•• Channel - . . . . . . . . . . .Ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íîìåð MIDI-êàíàëà óìåíüøàåòñÿ íà 1.

•• Preset +  . . . . . . . . . . . .Ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íîìåð òåêóùåãî (âûáðàííîãî) ïðåñåòà óâåëè÷èâàåòñÿ íà 1.

•• Preset -  . . . . . . . . . . . .Ïðè íàæàòèè íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íîìåð òåêóùåãî (âûáðàííîãî) ïðåñåòà óìåíüøàåòñÿ íà 1.

Ñòðàíèöà Foot Pedal Function
Âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíîé ïåäàëè, ðàñïîëîæåííûé íà çàäíåé ïàíåëè PK-6, ìîæíî çàïðî-
ãðàììèðîâàòü íà âûïîëíåíèå ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé. Îí ðàññ÷èòàí íà ñèãíàë 0 — 5 Â íà êîíòàê-
òå “êîëüöî” ñòåðåîäæåêà. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñõåìà ðàñïàéêè äæåêà è ïåäàëè.

Ñ ïîìîùüþ íîæíîé ïåäàëè ìîæíî óïðàâëÿòü ñëåäóþùèìè ôóíêöèÿìè.

•• Foot Controller  . . . . . .Â ìåíþ íàçíà÷åíèé èñòî÷íèêîâ/ïðèåìíèêîâ ìîäóëÿöèè íîæíàÿ
ïåäàëü íàçíà÷àåòñÿ íà èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè “Pedal” (ñì. ðàçäåë
“Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû óðîâ-
íÿ”, ïàðàãðàô “Ìîäóëÿöèîííûå ñâÿçè” è ïîäðàçäåë “Îáùèå ïàðàìåòðû ïðåñåòà”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà 
Preset Cords”). Êðîìå òîãî, ïî áàçîâîìó MIDI-êàíàëó ïåðåäàþòñÿ MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ íîìåðîì 
êîíòðîëëåðà CC#4.

•• Channel Volume  . . . . .Íîæíàÿ ïåäàëü óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ òåêóùåãî êàíàëà (MIDI-êàíàëà, îòîáðàæàåìîãî íà îñíîâíîé
ñòðàíèöå). Ãðîìêîñòü êàíàëà ðåãóëèðóåòñÿ äî ýôôåêòà íå óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîñûëà íà íåãî. Ïîýòîìó 
ðåâåðáåðàöèîííûé ñèãíàë èëè ýõî áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåäàëü íå íàæàòà.

•• Master Volume  . . . . . .Íîæíàÿ ïåäàëü óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ âñåãî èíñòðóìåíòà. Â ýòîì ñëó÷àå îíà äóáëèðóåò ôóíêöèþ ðåãóëÿ-
òîðà Master Volume. Îáùàÿ ãðîìêîñòü èíñòðóìåíòà ðåãóëèðóåòñÿ ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ñèãíàëà ÷åðåç 
ýôôåêò. Ïîýòîìó åñëè ïåäàëü íå íàæàòà, òî ýôôåêòû îòêëþ÷àþòñÿ.

Ñòðàíèöà Trigger Buttons Function
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ôóíêöèîíàëüíîãî íàçíà÷åíèÿ òðèããåðíîé êíîïêè “Triggers”.
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FOOTSWITCH  JACK  FUNCTION
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Ñõåìà ðàñïàéêè
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FOOT  PEDAL  FUNCTION
FootCtrl

TRIGGER  BUTTONS  FUNCTION
Play Note Events



•• Play Beats Parts  . . . . . . . . .Åñëè âûáðàíà ýòà óñòàíîâêà è íàæàòà êíîïêà Triggers (ãîðèò åå ñâåòîäèîä), òî 16 òðèããåðíûõ êíîïîê
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì/îñòàíîâîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòìè÷åñêèõ ðèôîâ.

•• Play Note Events  . . . . . . . . .Åñëè âûáðàíà ýòà óñòàíîâêà è íàæàòà êíîïêà Triggers (ãîðèò åå ñâåòîäèîä), òî 16 òðèããåðíûõ êíîïîê
èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ââîäà íîò. Êàæäîé êíîïêå ìîæíî ïîñòàâèòü â ñîîòâåòñòâèå ëþáóþ MIDI-íîòó. 
Êðîìå òîãî, äëÿ íåå îïðåäåëÿåòñÿ MIDI-êàíàë (01 — 16), velocity (0 — 127) è ðåæèì âîñïðîèçâåäå-
íèÿ (ñ óäåðæàíèåì/áåç óäåðæàíèÿ).

Òðèããåðíûå êíîïêè
Óñòàíîâêè ýêðàíà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ 16 òðèããåðíûõ êíîïîê íà âîñïðîèçâåäåíèå íîòíûõ ñîáûòèé. Çàìå÷àíèå: ñòðàíèöà íå-
äîñòóïíà, åñëè íà ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå Trigger Buttons Function (ñì. âûøå) âûáðàíà îïöèÿ “Play Beats Parts”.

Âûáåðèòå íà ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå Trigger Buttons Function (ñì. âûøå) îïöèþ “Play Note Events”. Óñòàíîâèòå òðèããåðíûé ðåæèì, íàæàâ
íà êíîïêó “Triggers”, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ. Òåïåðü 16 êíîïîê ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ââîäà íîò, àíàëîãè÷íî êëàâèàòóðå PK-6.
Äëÿ êàæäîé èç íèõ ìîæíî âûáðàòü íîìåð MIDI-íîòû, MIDI-êàíàë (1 — 16), velocity (0 — 127) è ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñ óäåðæàíèåì/áåç
óäåðæàíèÿ). Åñëè âûáðàí ðåæèì ñ óäåðæàíèåì, òî íîòà âîñïðîèçâîäèòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ñîîòâåòñòâóþùàÿ òðèããåðíàÿ êíîïêà íå áóäåò
íàæàòà åùå ðàç. Äëÿ îáîçíà÷åíèÿ íîò, íàõîäÿùèõñÿ â ðåæèìå óäåðæàíèÿ, èñïîëüçóþòñÿ ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû òðèããåðíûõ êíîïîê.

Äëÿ ââîäà íîìåðà MIDI-íîòû è åå velocity óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå îòëè÷íîå îò ïîëÿ “TRIGGERS” è âîçüìèòå íîòó íà êëàâèàòóðå èí-
ñòðóìåíòà. Åñëè íàõîäÿñü íà ýòîé ñòðàíèöå íàæàòü íà òðèããåðíóþ êíîïêó, òî áóäåò âûáðàíî îêíî, îïðåäåëÿþùåå åå ïàðàìåòðû!

✒ Åñëè íàçíà÷èòü òðèããåðíóþ êíîïêó íà íîòó, êîòîðàÿ óïðàâëÿåò âîñïðîèçâåäåíèåì ðèòìè÷åñêîãî ðèôà (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ

Arp/Beats”, ïîäðàçäåë “Ðèòìè÷åñêèå ðèôû”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Beats Keys Layout”), òî äëÿ óïðàâëåíèÿ åãî çàïóñêîì/îñòà-
íîâîì ìîæíî áóäåò èñïîëüçîâàòü êàê êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà, òàê è òðèããåðíóþ êíîïêó.

➢ Ïðîãðàììèðîâàíèå òðèããåðíîé êíîïêè:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Controllers. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó “TRIGGERS”.

3. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ ñòðàíèöû èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà.

4. Îïðåäåëèòå äëÿ êàæäîé èç 16 òðèããåðíûõ êíîïîê ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè: íîìåð MIDI-íîòû, MIDI-êàíàë, Velocity (ñêîðîñòü íà-
æàòèÿ) è ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñ óäåðæàíèåì/áåç óäåðæàíèÿ).

5. Ïðîèçâåäåííûå çäåñü óñòàíîâêè ìîæíî ñîõðàíèòü â âèäå ñöåíû (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “Ñöåíû”, ïàðàãðàô
“Ñîõðàíåíèå ñöåíû”).

✍ Êíîïêè, ðàáîòàþùèå â ðåæèìå óäåðæàíèÿ óäîáíû äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì àðïåäæèðîâàííûõ ïðåñåòîâ.

➢ Âîñïðîèçâåäåíèå ñ ïîìîùüþ òðèããåðíîé êíîïêè:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Controllers. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó “TRIGGERS BUTTONS FUNCTION”.

3. Óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ è âûáåðèòå îïöèþ “Play Note Events”.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Triggers ñåêöèè Command Functions, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ.

5. Íàæèìàÿ íà òðèããåðíûå êíîïêè, óïðàâëÿéòå âîñïðîèçâåäåíèåì çàïðîãðàììèðîâàííûõ íà íèõ íîò.

Êíîïêè âûáîðà ïðåñåòîâ
Øåñòíàäöàòü êíîïîê ñåêöèè Command Functions ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå äëÿ âûáîðà ïðåñåòîâ. Êàæäóþ èç íèõ ìîæíî çàïðîãðàììè-
ðîâàòü íà ñâîé ïðåñåò, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî áàçîâîìó MIDI-êàíàëó. Óñòàíîâêè íàçíà÷åíèÿ êíîïîê íà ïðåñåòû ñîõðàíÿ-
þòñÿ â ðàìêàõ ñöåíû (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “Ñöåíû”, ïàðàãðàô “Ñîõðàíåíèå ñöåíû”).

Åñëè â ðåæèìå âûáîðà ïðåñåòîâ (ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè Preset Select) òåêóùèé ïðåñåò áàçîâîãî êàíàëà ñîâïàäàåò ñ êàêèì-ëèáî ïðå-
ñåòîì, íàçíà÷åííûì íà îäíó èç 16 êíîïîê, òî åå ñâåòîäèîä çàãîðàåòñÿ.

✒ Áàçîâûé MIDI-êàíàë — êàíàë, íîìåð êîòîðîãî ñîâïàäàåò ñ òåì, êîòîðûé îòîáðàæàåòñÿ íà ãëàâíîé ñòðàíèöå.

Âîéäèòå â ðåæèì âûáîðà ïðåñåòîâ, íàæàâ íà êíîïêó Preset Select ñåêöèè Command Functions. Òåïåðü 16 òðèããåðíûõ êíîïîê áóäóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðåñåòà.
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 T1   TRIGGERS  Latch:off
 Key: C3   Ch: 01    Vel: 127 

MIDI-íîòà MIDI-êàíàë Velocity

Ïîëå âûáîðà
òðèããåðíîé êíîïêè

Ñîñòîÿíèå ôóí-
êöèè óäåðæàíèÿ



Ïðè âûáîðå ïðåñåòà ñ ïîìîùüþ òðèããåðíîé êíîïêè êóðñîð àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â ïîëå åãî èìåíè. Ýòî ïîçâîëÿåò îïåðàòèâ-
íî âûáèðàòü àëüòåðíàòèâíûå ïðåñåòû èç ýòîé æå ãðóïïû.

➢ Áûñòðûé ìåòîä ïðîãðàììèðîâàíèÿ êíîïîê âûáîðà ïðåñåòîâ:

1. Ñ ïîìîùüþ ãëàâíîé ñòðàíèöû âûáåðèòå íåîáõîäèìûé ïðåñåò.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó Preset Select, íàæìèòå íà îäíó èç 16 òðèããåðíûõ êíîïîê.

3. Âûáðàííûé ïðåñåò íàçíà÷èòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ òðèããåðíóþ êíîïêó.

➢ Ïðîãðàììèðîâàíèå êíîïîê âûáîðà ïðåñåòîâ ñ ïîìîùüþ ìåíþ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Controllers. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó “PRESET - SELECT”.

3. Äëÿ âûáîðà ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîëÿ (ñì. ïðèâåäåííûé âûøå ðèñóíîê) èñïîëüçóéòå êíîïêè óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà.

4. Íàçíà÷üòå íà êàæäóþ èç 16 êíîïîê ñîîòâåòñòâóþùèé ïðåñåò.

5. Ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ìîæíî ñîõðàíèòü â âèäå ñöåíû (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “Ñöåíû”, ïàðàãðàô “Ñîõðà-
íåíèå ñöåíû”).

➢ Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê âûáîðà ïðåñåòîâ:

1. Íàõîäÿñü íà ãëàâíîé ñòðàíèöå âûáîðà ïðåñåòîâ, íàæìèòå íà êíîïêó Preset Select. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2. Äëÿ âûáîðà ïðåñåòà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ òðèããåðíóþ êíîïêó.

Êíîïêè ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé âûáîðà ïðåñåòà
Ñ ïîìîùüþ 16 òðèããåðíûõ êíîïîê ìîæíî ïåðåäàâàòü íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå ïî áàçîâîìó êàíàëó MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change
äëÿ âûáîðà ïðåñåòîâ. Ëþáóþ èç êíîïîê ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà âûáîð ëþáîãî ïðåñåòà (0 — 127) èç ëþáîãî áàíêà.

Âîéäèòå â ðåæèì âûáîðà ïðåñåòîâ, íàæàâ íà êíîïêó Preset Select ñåêöèè Command Functions. Òåïåðü 16 òðèããåðíûõ êíîïîê ìîæíî çà-
ïðîãðàììèðîâàòü íà âûáîð ïðåñåòîâ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

➢ Ïðîãðàììèðîâàíèå êíîïîê íà âûáîð ïðåñåòà âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Controllers. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó “PRESET - SELECT SEND”.

3. Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ ñòðàíèöû èñïîëüçóéòå êíîïêè óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà.

4. Äëÿ êàæäîé èç 16 òðèããåðíûõ êíîïîê îïðåäåëèòå íîìåðà ñîîáùåíèé âûáîðà áàíêà (Bank Select MSB/LSB) è âûáîðà ïðåñåòà
(Program Change). Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ñîîáùåíèÿ âûáîðà áàíêà/ïðåñåòà íå ïåðåäàâàëèñü, óñòàíîâèòå ïàðà-
ìåòðû â çíà÷åíèå “off”.

5. Ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè ìîæíî ñîõðàíèòü â âèäå ñöåíû (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “Ñöåíû”, ïàðàãðàô “Ñîõðà-
íåíèå ñöåíû”).

44 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

 T1   PRESET - SELECT    User
006 0   bas: Fatty  

Ïîëå âûáîðà
òðèããåðíîé êíîïêè Òèï ïðåñåòà

Íîìåð ïðåñåòà Ãðóïïà Èìÿ ïðåñåòà

 T1   PRESET - SELECT SEND
MSB:015  LSB:003  PROG: 127 

Ïîëå âûáîðà
òðèããåðíîé êíîïêè

Bank MSB Bank LSB Íîìåð
Program Change



➢ Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé âûáîðà ïðåñåòà íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå:

1. Íàõîäÿñü íà ãëàâíîé ñòðàíèöå âûáîðà ïðåñåòîâ, íàæìèòå íà êíîïêó Preset Select. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2. Äëÿ ïåðåäà÷è ñîîáùåíèÿ Program Change íàæìèòå íà îäíó èç 16 òðèããåðíûõ êíîïîê.

Ñòðàíèöà Knob Preset Quick-Edit
Îïöèÿ áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ “Quick-Edit” ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü íà÷àëüíûå êîíòðîëëåðíûå óñòàíîâêè ïðåñåòà ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòî-
ðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïàðàìåòð ýòîé ñòðàíèöû îïðåäåëÿåò áóäóò ëè ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè PK-6 ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî
âðåìåíè (ñåêöèÿ Controllers) èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáðàííîãî ïðåñåòà (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîä-
ðàçäåë “Ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî âðåìåíè”).

Ïðîãðàììèðîâàíèå êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè
Ïðèâåäåííûå íèæå ñòðàíèöû äèñïëåÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà 16 èñòî÷íèêîâ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Êàæäîìó êîíòðîëëå-
ðó ñòàâèòñÿ â ñîîòâåòñòâèå ñâîé ñèìâîë (A — P). Ýòîò ñèìâîë çàêðåïëÿåòñÿ êàê çà êîíòðîëëåðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè, òàê è çà MIDI-
êîíòðîëëåðàìè ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè íîìåðàìè. Ïðèâåäåííûå íèæå ñòðàíèöû äèñïëåÿ îïðåäåëÿþò íîìåðà MIDI-êîíòðîëëåðîâ, êî-
òîðûå áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ïî MIDI ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè, ðàñïîëîæåííûìè íà ëèöåâîé ïàíåëè
PK-6. Ïðè ïîëó÷åíèè ïî MIDI ñîîáùåíèé ñ íîìåðàìè êîíòðîëëåðîâ, ñîâïàäàþùèìè ñ îïðåäåëåííûìè íà ýòèõ ñòðàíèöàõ, ïðî-
èçâîäÿòñÿ êîððåêòèðîâêè ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ PK-6. Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå êîíòðîëëåðîâ äëÿ êàæäîãî èç ïðåñåòîâ
îïðåäåëÿåòñÿ â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê íàçíà÷åíèé èñòî÷íèêîâ è ïðèåìíèêîâ ìîäóëÿöèè. Â ìåíþ
PatchCord ðåãóëÿòîðû ðåàëüíîãî âðåìåíè îáîçíà÷àþòñÿ êàê MIDI A — MIDI P.

Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè ñîîòâåòñòâóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ íà âûõîä MIDI OUT â òîì ñëó÷àå,
åñëè âêëþ÷åíà îïöèÿ “Knobs Output MIDI” (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ MIDI”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Knobs Output MIDI”).

✍ Â çàâîäñêèõ ïðåñåòàõ PK-6 íà êàæäûé èç êîíòðîëëåðîâ (A — P) íàçíà÷åí îïðåäåëåííûé ïàðàìåòð ñèíòåçàòîðíîãî áëîêà. Òà-

êèì îáðàçîì ýòè óñòàíîâêè îòíîñÿòñÿ ê ãëîáàëüíûì.

Íàïðèìåð, åñëè íà ýòîé ñòðàíèöå íàçíà÷èòü MIDI-êîíòðîëëåð íà “A”, òî îí áóäåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè ôèëüòðà âñåõ çà-
âîäñêèõ ïðåñåòîâ (ñì. ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè”).

Çàìå÷àíèå: êîíòðîëëåðû ñ íîìåðàìè 7 è 10 äëÿ êàæäîãî èç MIDI-êàíàëîâ íàçíà÷åíû íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ è ïàíîðàìîé ñîîòâåò-
ñòâåííî. Êîíòðîëëåðû ñ íîìåðàìè 91 è 93 îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíÿìè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè è õîðó-
ñà. Îäíàêî îíè íå íàçíà÷åíû.

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê íåêîòîðûõ ñòàíäàðòèçèðîâàííûõ êîíòðîëëåðîâ. Æèðíûì øðèôòîì âûäåëåíû àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àåìûå êîí-
òðîëëåðû èëè êîíòðîëëåðû, èìåþùèå ñîáñòâåííûé èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè. Äëÿ äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè ìîæíî îïðåäå-
ëÿòü ñàìîñòîÿòåëüíî.
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KNOBS  PRESET  QUICK-EDIT
disabled

REALTIME CONTROLLER #

A: 74    B: 71    C: 25    D: 26

REALTIME CONTROLLER #

E: 73    F: 75    G: 85    H: 72

REALTIME CONTROLLER #

 I: 78    J: 77    K: 27    L: 28

REALTIME CONTROLLER #

M: 01    N: 03   O: 82    P: 83



Ñòðàíèöà FootSwitch Controller #
Àíàëîãè÷íî MIDI-êîíòðîëëåðàì èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà íîìåðîâ MIDI-ñîîáùåíèé (64 — 79) äëÿ íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé. Ïðèåì-
íèêè ìîäóëÿöèè äëÿ íîæíûõ êîíòðîëëåðîâ îïðåäåëÿþòñÿ â ñåêöèè PatchCord ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà. Íîæíîìó ïåðåêëþ÷àòåëþ,
ñêîììóòèðîâàííîìó ñ ãíåçäîì, êîòîðîå ðàñïîëîæåíî íà çàäíåé ïàíåëè PK-6, íà ñòðàíèöå ñîîòâåòñòâóåò ïàðàìåòð “1:”. Ïðè íàæàòèè
íà íîæíîé êîíòðîëëåð ïåðåäàåòñÿ MIDI-ñîîáùåíèå ñ íîìåðîì, êîòîðîå îïðåäåëÿåòñÿ ýòèì ïàðàìåòðîì. Íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè 2 è 3
ìàðøðóòèçèðóþò ïðèíèìàåìûå MIDI-ñîîáùåíèÿ ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè íîìåðàìè íà ñåêöèþ PatchCord (íàçíà÷åíèå èñòî÷íèêîâ/ïðèåì-
íèêîâ ìîäóëÿöèè).

Ñòðàíèöà Calibrate Controllers
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êàëèáðîâêè ñëåäóþùèõ êîíòðîëëåðîâ: Pitch Wheel (êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ), Modulation Wheel (êîëåñî ìîäóëÿöèè),
Aftertouch (ïîñëåêàñàíèå) è Foot Pedal (íîæíàÿ ïåäàëü). Ýòó îïåðàöèþ ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîâîäèòü ïåðèîäè÷åñêè äëÿ êîìïåíñàöèè åñòå-
ñòâåííûõ ôèçè÷åñêèõ èçìåíåíèé, ïðîèñõîäÿùèõ â êîíòðîëëåðàõ.

✒ Ïîñëå èíèöèàëèçàöèè ïîëüçîâàòåëüñêèõ äàííûõ íåîáõîäèìî ÂÑÅÃÄÀ ïðîâîäèòü îïåðàöèþ êàëèáðîâêè êîíòðîëëåðîâ. Òàê-

æå êàê è èíèöèàëèçàöèþ ïîëüçîâàòåëüñêèõ äàííûõ íåîáõîäèìî ïðîâîäèòü ïîñëå çàãðóçêè íîâîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû.

➢ Êàëèáðîâêà êîíòðîëëåðîâ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Global. Åå ñâåòîäèîä çàãîðèòñÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó “CALIBRATE CONTROLLERS” (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

3. Óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå êîíòðîëëåð, êîòîðûé íåîáõîäèìî îò-
êàëèáðîâàòü:

•• Mod Wheel •• Pitch Wheel •• Foot Pedal •• Aftertouch

4. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ñäåëàííîãî âûáîðà íàæìèòå íà êíîïêó Enter è ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì, ïîÿâëÿþùèìñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ. Íà-
ïðèìåð, ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïîâåðíóòü (ïåðåìåñòèòü) êîíòðîëëåð èç ìèíèìàëüíîãî ñîñòîÿíèÿ â ìàêñèìàëüíîå. Çàòåì íàæìè-
òå íà êíîïêó Enter.

5. Â ñëó÷àå êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Wheel íåîáõîäèìî ïåðåìåñòèòü åãî èç ìèíèìàëüíîãî ïîëîæåíèÿ (äî óïîðà íà ñåáÿ) â
ìàêñèìàëüíîå è îñòàâèòü â ôèêñèðóþùåìñÿ ñðåäíåì. Çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

Ñòðàíèöà Tempo Controller
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê óïðàâëåíèÿ áàçîâûì òåìïîì Master Clock ñ ïîìîùüþ MIDI-êîíòðîëëåðà. Ñèíõðîíèçèðóþùèå
ñîîáùåíèÿ Master Clock èñïîëüçóþòñÿ àðïåäæèàòîðàìè, äåëèòåëÿìè ÷àñòîòû â PatchCords (óñòàíîâêè íàçíà÷åíèé èñòî÷íèêîâ è ïðèåì-
íèêîâ ìîäóëÿöèè), òåìïîçàâèñèìûìè îãèáàþùèìè è ñèíõðîíèçèðîâàííûìè LFO (ñì. ðàçäåë “Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ” ïîäðàçäåë
“Ìîäóëÿöèÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì ñèíõðîñîîáùåíèé”). Â êà÷åñòâå êîíòðîëëåðà, óïðàâëÿþùåãî îáùèì òåìïîì, ìîæíî âûáðàòü ëþáîé MIDI-
êîíòðîëëåð ñ íîìåðîì èç äèàïàçîíà 0 — 31, ìîíîôîíè÷åñêîå ïîñëåêàñàíèå èëè êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Wheel.

46 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

1 - Modulation Wheel (êîëåñî ìîäóëÿöèè)

2 - Breath Controller (äóõîâîé êîíòðîëëåð)

4 - Foot Pedal (íîæíàÿ ïåäàëü)

5 - Portamento Time (âðåìÿ ïîðòàìåíòî)

6 - Data Entry (êîíòðîëëåð ââîäà äàííûõ)

7 - Volume (ãðîìêîñòü)

8 - Balance (áàëàíñ)

9 - Undefined (íåîïðåäåëåí)

10 - Pan (ïàíîðàìà)

11 - Expression (ýêñïðåññèÿ)

FOOTSWITCH  CONTROLLER #
 1:  64       2:  65        3:  66

Âõîä äëÿ êîììóòàöèè íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ (ðàñïîëîæåí íà çàäíåé ïàíåëè)

CALIBRATE CONTROLLERS
Start Mod Wheel

CALIBRATE CONTROLLERS
Start  Mod  Wheel



Íà ôóíêöèþ óâåëè÷åíèÿ òåìïà ìîæíî íàçíà÷èòü îäèí êîíòðîëëåð, à íà óìåíüøåíèå — äðóãîé. Êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ ìîæíî íàçíà-
÷èòü êàê íà óâåëè÷åíèå, òàê è íà óìåíüøåíèå òåìïà è óïðàâëÿòü ýòèì ïðîöåññîì ñ ïîìîùüþ îäíîãî êîíòðîëëåðà. Åñëè äëÿ ýòîé öåëè (èç-
ìåíåíèå òåìïà â îáîèõ íàïðàâëåíèÿõ) íàçíà÷åí äðóãîé êîíòðîëëåð, òî PK-6 ïåðåîïðåäåëÿåò åãî öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå òàêèì îáðàçîì,
÷òîáû îíî ñîîòâåòñòâîâàëî íóëåâîìó çíà÷åíèþ (àíàëîãè÷íî êîëåñó òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñ ôèêñèðóþùèìñÿ öåíòðàëüíûì ïîëîæåíèåì).

Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà (±64) ñêëàäûâàåòñÿ ñ áàçîâûì çíà÷åíèåì òåìïà. Åñëè êîíòðîëëåð óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “off”, òî òåìï óñòàíàâ-
ëèâàåòñÿ â îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå. Êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ ïðèíèìàþòñÿ òîëüêî ïî âûáðàííîìó MIDI-êàíàëó. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâ-
ëÿåò ðåæèì Omni, â êîòîðîì èíôîðìàöèÿ ïðèíèìàåòñÿ ïî âñåì MIDI-êàíàëàì. Ïðè ñèíõðîíèçàöèè îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ óñòàíîâ-
êè ñòðàíèöû èãíîðèðóþòñÿ.

Ñòðàíèöà Base Tempo
PK-6 ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ñèíõðîñèãíàëû Master Clock, êîòîðûå óïðàâëÿþò àðïåäæèàòîðàìè, ñèíõðîíèçèðîâàííûìè LFO, òåìïîçàâè-
ñèìûìè îãèáàþùèìè, à òàêæå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè â ñåêöèè PatchCords (íàçíà÷åíèå èñòî÷íèêîâ è
ïðèåìíèêîâ ìîäóëÿöèè).

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî íà ñòðàíèöå èìåþòñÿ äâà ïàðàìåòðà òåìïà.

•• Base Tempo — áàçîâûé òåìï, çíà÷åíèå êîòîðîãî íå ìîäèôèöèðîâàíî ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ (ñì. ïðåäûäóùèé ïàðàãðàô).

•• (Current Tempo) — ðåàëüíûé òåìï. Òåêóùèé òåìï, óñòàíàâëèâàåìûé íà îñíîâå áàçîâîãî ñ ó÷åòîì ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ êîí-
òðîëëåðîâ. Åñëè ñî âðåìåíè ïîñëåäíåé êîððåêòèðîâêè áàçîâîãî òåìïà ñîîáùåíèé MIDI-êîíòðîëëåðîâ, óïðàâëÿþùèõ òåìïîì, íå
ïîñòóïàëî, òî çíà÷åíèÿ áàçîâîãî è òåêóùåãî òåìïîâ ñîâïàäàþò.

✒ Ñâåòîäèîä êíîïêè Arp/Beats ìèãàåò ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåòñòâóþùåé áàçîâîìó òåìïó.

➢ Èçìåíåíèå áàçîâîãî òåìïà:

1. Óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îòêîððåêòèðóéòå çíà÷åíèå áàçîâîãî òåìïà Base Tempo.

3. Çíà÷åíèå òåìïà ìîæíî îïðåäåëèòü ñ ïîìîùüþ êíîïêè Enter, íàæèìàÿ íà íåå ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé. Â ýòîì ñëó÷àå çíà÷å-
íèå òåìïà âûáèðàåòñÿ èç äèàïàçîíà 25 — 300 BPM (÷èñëî óäàðîâ â ìèíóòó). Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ìîæíî âûáðàòü áà-
çîâûé òåìï â äèàïàçîíå 1 — 300 BPM.

✍ Çíà÷åíèå òåìïà ìîæíî îïðåäåëèòü íàæèìàÿ ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (ñì. ïàðàãðàô “Ñòðà-

íèöà FootSwitch Controller #”).

➢ Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî ñèãíàëà MIDI Clock:

1. Óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

2. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêå, ïîêà íå áóäåò âûáðàíî çíà÷åíèå “ext”. Â ýòîì ñëó÷àå â êà÷åñòâå ñèíõðî-
íèçèðóþùèõ áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ ñîîáùåíèÿ MIDI Clock âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

ММееннюю  ггллооббааллььннооггоо  рреежжииммаа
Óñòàíîâêè ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ïðèìåíÿþòñÿ êî âñåìó èíñòðóìåíòó. Íàïðèìåð, èçìåíåíèå ïàðàìåòðà âûñîòû Master Tune ñîîò-
âåòñòâóþùèì îáðàçîì âîçäåéñòâóåò íà ÷àñòîòó âñåõ ïðåñåòîâ, à íå òîëüêî òåêóùåãî.

➢ Âõîä â ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà:
Íàæìèòå íà êíîïêó Global, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä. Êóðñîð àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â ñòðîêó çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

➢ Âûáîð äðóãîé ñòðàíèöû:
Ñ ïîìîùüþ êíîïêè Home/Enter èëè êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ñòðîêó çàãîëîâêà ñòðàíèöû è ñ ïîìî-
ùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìóþ.
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TEMPO  CONTROLLER#            CHAN

Up:  03     Down: 09                     16

BASE TEMPO                TAP->enter         
120 bpm  (current: 182)



✪ Âíèìàíèå: ïðè âûõîäå èç ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ïðîèçâåäåííûå â íåì êîððåêòèðîâêè àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿþòñÿ. Åñ-

ëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå, íå âûõîäÿ èç ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, òî ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ òåðÿþòñÿ.

➢ Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðà:
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðîì (èëè âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ ïðè íàæàòîé êíîïêå ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà
âïðàâî) óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ, îòðåäàêòè-
ðóéòå çíà÷åíèå.

➢ Ïåðåõîä ê âûáðàííîé ðàíåå ñòðàíèöå:
Íàæìèòå íà êíîïêó Global, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Редактирование глобальных параметров
Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ðåæèì ðàáîòû âñåãî èíñòðóìåíòà. Â ïîäðàçäåëå ïðèâîäèòñÿ èõ îïèñàíèå è ñïîñîáû ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ñòðàíèöà Master Transpose/Tune
Óñòàíîâêà Transpose îïðåäåëÿåò â ïîëóòîíàõ èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ âñåõ ïðåñåòîâ PK-6. Äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé ïàðà-
ìåòðà ðàâåí -24 — +24 ïîëóòîíà.

Ïàðàìåòð Tune èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òî÷íîé íàñòðîéêè âûñîòû âñåõ ïðåñåòîâ èíñòðóìåíòà â äèàïàçîíå ±1 ïîëóòîí ñ òî÷íîñòüþ äî 1/64 ïî-
ëóòîíà. Çíà÷åíèþ “00” ñîîòâåòñòâóåò ñòàíäàðòíàÿ âûñîòà íàñòðîéêè (A = 440 Ãö).

Ñòðàíèöà Master Bend Range
Ïàðàìåòð ñòðàíèöû îïðåäåëÿåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ Pitch Wheel. Óñòàíîâêà âîçäåéñò-
âóåò òîëüêî íà òå ïðåñåòû, â êîòîðûõ ïàðàìåòð äèàïàçîíà èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ óñòàíîâëåí â çíà-
÷åíèå Master (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû óðîâíÿ”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà PitchBend Range”). Ìàê-
ñèìàëüíûé äèàïàçîí, êîòîðûé ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïàðàìåòðà, ðàâåí ±1 îêòàâå (±12 ïîëóòîíîâ).

Ñòðàíèöà Master Velocity Curve
Äàííûå ñêîðîñòè íàæàòèÿ velocity, ïðèíèìàåìûå ïî âõîäó MIDI IN èëè ñ êëàâèàòóðû PK-6 ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü ñ ïîìîùüþ îäíîé èç
13 ãëîáàëüíûõ êðèâûõ velocity. Ýòà îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àäàïòàöèè PK-6 ê âíåøíåìó MIDI-êîíòðîëëåðó. Ìîæíî âûáðàòü îäíó èç 13
êðèâûõ velocity èëè ïðÿìóþ. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå èñõîäíûå äàííûå ñêîðîñòè íàæàòèÿ íå ìîäèôèöèðóþòñÿ. Äëÿ ìîäóëèðîâàíèÿ äàííûõ
velocity, ïîñòóïàþùèõ íåïîñðåäñòâåííî ñ êëàâèàòóðû, èñïîëüçóþòñÿ òàêæå êðèâûå åå ÷óâñòâèòåëüíîñòè (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîëëå-
ðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Keyboard Velocity Curve”).

✒ Îáû÷íî â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîé êðèâîé âûáèðàåòñÿ “Linear” (äàííûå íå ìîäèôèöèðóþòñÿ), à äëÿ ðåãóëèðîâêè velocity èñïîëü-

çóåòñÿ êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè êëàâèàòóðû.

Ïðè æåëàíèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü îáà ìîäóëÿòîðà ñêîðîñòè íàæàòèÿ: êðèâóþ ÷óâñòâèòåëüíîñòè êëàâèàòóðû è ãëîáàëüíóþ
êðèâóþ velocity.
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MASTER  TRANSPOSE            TUNE
+00 semitones                               +00

MASTER  BEND  RANGE
+/- 7 semitones

MASTER  VELOCITY  CURVE
13



✒ Ïîëíûé ñïèñîê ãëîáàëüíûõ êðèâûõ velocity ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Ãëîáàëüíûå êðèâûå velocity”.

Ñòðàíèöà Mix Output
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåîïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê ìàðøðóòèçàöèè êàíàëîâ, âûïîëíåííûõ äëÿ êàæäîãî èç ïðåñåòîâ â îòäåëüíîñòè. Äëÿ êàæ-
äîãî èç 16 MIDI-êàíàëîâ ìîæíî âûáðàòü ïîñûë Send1 — 4 èëè Preset. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ìàðøðóòèçàöèè ïðå-
ñåòà, îïðåäåëåííûå â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà.

Ïîëå ìàðøðóòèçàöèè âûõîäà (îòìå÷åíî íà ðèñóíêå ñòðåëêîé) îòîáðàæàåò ðåàëüíîå íàçíà÷åíèå ïîñûëîâ Send2 èëè Send3:

1) ïðîöåññîð ýôôåêòîâ èëè

2) âûõîäû, ðàñïîëîæåííûå íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

Åñëè âûõîä Sub1 íå èñïîëüçóåòñÿ, òî ñèãíàë, ïðîéäÿ ÷åðåç ïðîöåññîð ýôôåêòîâ, íàïðàâëÿåòñÿ íà îñíîâíûå âûõîäû. Åñëè îäíî èç ãíåç-
äî Sub1 ñêîììóòèðîâàíî, òî â ïîëå íàçíà÷åíèÿ äëÿ ïîñûëà Send2 âûâåäåòñÿ “Sub1”, è íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë ïîïàäåò íà âûõîäû
Sub1, ðàñïîëîæåííûå íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

✒ Ìàðøðóòèçàöèÿ ïîñûëîâ.

Send1 — Main Outputs (îñíîâíûå âûõîäû)

Send2 — Subout1 (äîïîëíèòåëüíûé âûõîä) èëè Main Outputs (îñíîâíûå âûõîäû)
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Êðèâàÿ 13

channel 16:  Send 1->main
MIX OUTPUT

Ïðÿìîé ñèãíàë íàïðàâëÿåòñÿ
íà îñíîâíûå âûõîäû

channel 15: use preset
MIX OUTPUT



Send3 — Main Outputs (îñíîâíûå âûõîäû)

Send4 — Main Outputs (îñíîâíûå âûõîäû)

Ïîñûëû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ. Ïîñûë Send2 èñïîëüçóåòñÿ òàêæå äëÿ
íàïðàâëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäû Sub1, ðàñïîëîæåííûå íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðóìåíòà. Åñëè ãíåçäî Submix, ðàñïîëîæåííîå íà çàäíåé
ïàíåëè PK-6 ñêîììóòèðîâàíî, òî ïðÿìîé ñèãíàë ïîñûëà íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ íå ïîäàåòñÿ è íàïðàâëÿåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî íà
âûõîä. Ðåàëüíàÿ ìàðøðóòèçàöèþ ñèãíàëà îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå ñ ïîìîùüþ (->). Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû â îñíîâíîì ìèêñå
ïðèñóòñòâîâàë òîëüêî ïðÿìîé ñèãíàë, óñòàíîâèòå óðîâåíü ïîñûëà â 0. Ñèãíàë ïîñûëà íå ïîäàåòñÿ íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ äàæå â òîì
ñëó÷àå, åñëè ñêîììóòèðîâàíî òîëüêî îäíî èç ãíåçä Submix.

Íàëè÷èå ÷åòûðåõ ïîñûëîâ ïîçâîëÿåò áîëåå ãèáêî èñïîëüçîâàòü äâà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ. Íàïðèìåð, íà ýôôåêò “B” ìîæíî íàçíà÷èòü
àëãîðèòì “Ýõî”, à çàòåì äëÿ îäíîãî MIDI-êàíàëà âûáðàòü ïîñûë Send 3 = 80%, à äëÿ äðóãîãî — ïîñûë Send 4 = 5%. Â ðåçóëüòàòå âû èìå-
åòå ïðàêòè÷åñêè äâà ðàçëè÷íûõ ýôôåêòà!

Ôóíêöèþ ìèêøèðîâàíèÿ Mix Output ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâëÿòü ñèãíàëû îòäåëüíûõ êàíàëîâ íà äîïîëíèòåëüíûå âû-
õîäû Sub (ðàñïîëîæåíû íà çàäíåé ïàíåëè PK-6) è îáðàáàòûâàòü èõ âíåøíèìè ïðîöåññîðàìè ýôôåêòîâ.

Выходная секция и процессоры эффектов

Ñèãíàë ïîñûëà Send2 ìîæíî íàïðàâèòü êàê íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ, òàê è íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû. Åñëè ñêîììóòèðîâàí îäèí èç
âûõîäîâ Submix, òî ñèãíàë ïîñûëà íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ íå ïîäàåòñÿ è íàïðàâëÿåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî íà âûõîä Submix.
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Мастер�эффекты
Öèôðîâîé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ ïðîãðàììèðóåòñÿ êàê ÷àñòü ïðåñåòà (â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà). Ïîýòîìó âìåñòå ñ ïðåñåòîì çà-
ãðóæàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ. Îäíàêî ïîñêîëüêó èíñòðóìåíò èìååò òîëüêî äâà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ â ìóëüòèòåì-
áðàëüíîì ðåæèìå Multi íåâîçìîæíî íàçíà÷èòü ðàçëè÷íûå ýôôåêòû íà êàæäûé èç ïðåñåòîâ.

Óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ îïðåäåëÿþò ðåæèì ðàáîòû ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ãëîáàëüíî äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ, èñïîëüçóþùèõñÿ â ìóëü-
òèòåìáðàëüíîì ðåæèìå. Áîëåå ïîäðîáíî óñòàíîâêè ýôôåêòîâ îïèñàíû â ðàçäåëå “Ýôôåêòû”.

Ñòðàíèöà FX Mode
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ “bypass”, òî ýôôåêòû îòêëþ÷àþòñÿ ãëîáàëüíî äëÿ
âñåõ ïðåñåòîâ. Ýòî îòíîñèòñÿ è ê ýôôåêòàì, çàïðîãðàììèðîâàííûì â ïðåñåòàõ.

Ñòðàíèöà FX Multimode Control
PK-6 èìååò ãèáêèå âîçìîæíîñòè ìàðøðóòèçàöèè äâóõ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ. Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå îïöèÿ
“use master settings” ïîçâîëÿåò ïðèìåíèòü óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ êî âñåì 16 MIDI-êàíàëàì.

Óñòàíîâêà “channel” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàñïðîñòðàíåíèÿ óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ïðåñåòà âûáðàííîãî êàíàëà íà ïðåñåòû âñåõ îñòàëüíûõ. Â
ýòîì ñëó÷àå ïðè ñìåíå ïðåñåòà âûáðàííîãî êàíàëà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ïåðåíàñòðàèâàþòñÿ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ.

Â ðåæèìàõ Omni èëè Poly ïàðàìåòð íåäîñòóïåí. Â ýòîì ñëó÷àå âûâîäèòñÿ èíôîðìàöèîííîå ñîîáùåíèå “(using Omni mode)” — èíñòðó-
ìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Omni.

Ñòðàíèöà Master FXA Algorithm
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòà äëÿ ïðîöåññîðà “A”. Íèæå â òàáëèöå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê äîñòóïíûõ àëãîðèòìîâ.

Òèïû ýôôåêòîâ ïðîöåññîðà “A”

1. Room 1 23. BBall Court

2. Room 2 24. Gymnasium

3. Room 3 25. Cavern

4. Hall 1 26. Concert 9

5. Hall 2 27. Concert 10 Pan
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FX  MODE
enabled

FX  MULTIMODE  CONTROL
use  master  settings

FX  MULTIMODE  CONTROL
preset  on  channel 1

FX  MULTIMODE  CONTROL
(using Omni mode)

MASTER  FXA  ALGORITHM
Room 1



6. Plate 28. Reverse Gate

7. Delay 29. Gate 2

8. Panning Delay 30. Gate Pan

9. Multitap 1 31. Concert 11

10. Multitap Pan 32. Medium Concert

11. 3 Tap 33. Large Concert

12. 3 Tap Pan 34. Large Concert Pan

13. Soft Room 35. Canyon

14. Warm Room 36. DelayVerb 1

15. Perfect Room 37. DelayVerb 2

16. Tiled Room 38. DelayVerb 3

17. Hard Plate 39. DelayVerb 4 Pan

18. Warm Hall 40. DelayVerb 5 Pan

19. Spacious Hall 41. DelayVerb 6

20. Bright Hall 42. DelayVerb 7

21. Bright Hall Pan 43. DelayVerb 8

22. Bright Plate 44. DelayVerb 9

Ñòðàíèöà FXA Decay HFDamp FxB>FxA
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà, íàçíà÷åííîãî íà ïðîöåññîð “A”. Ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðàíèöû îïðåäåëÿþòñÿ
çíà÷åíèÿ çàòóõàíèÿ, äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà è óðîâåíü ïîñûëà ñ ïðîöåññîðà “B” íà ïðîöåññîð “A”. Áî-
ëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ýôôåêòû”, ïîäðàçäåë “Òèïû ýôôåêòîâ”, ïàðàãðàô “Ïàðàìåòðû ýôôåêòà”.

Ñòðàíèöà FXA Send Amounts
Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò óðîâíè ýôôåêòà íà êàæäîé èç ÷åòûðåõ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ øèí ýôôåêòîâ. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì
ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ýôôåêòû”, ïîäðàçäåë “Ìàñòåð-ýôôåêòû”.

Ñòðàíèöà Master FXB Algorithm
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ýôôåêòà äëÿ ïðîöåññîðà “B”. Íèæå â òàáëèöå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê äîñòóïíûõ àëãîðèòìîâ.

Òèïû ýôôåêòîâ ïðîöåññîðà “B”

1. Chorus 1 17. Ensemble

2. Chorus 2 18. Delay

3. Chorus 3 19. Delay Stereo

4. Chorus 4 20. Delay Stereo 2

5. Chorus 5 21. Panning Delay

6. Doubling 22. Delay Chorus

7. Slapback 23. Pan Delay Chorus 1

8. Flange 1 24. Pan Delay Chorus 2

9. Flange 2 25. Dual Tap 1/3
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FXA    DECAY     HFDAMP    FxB>FxA
              040              096             001

FXA  SEND  AMOUNTS        1:100%        
2:  50%          3:  10%             4:  0%      

MASTER  FXB  ALGORITHM
Chorus 1



10. Flange 3 26. Dual Tap 1/4

11. Flange 4 27. Vibrato

12. Flange 5 28. Distortion 1

13. Flange 6 29. Distortion 2

14. Flange 7 30. Distorted Flange

15. Big Chorus 31. Distorted Chorus

16. Symphonic 32. Distorted Double

Ñòðàíèöà FXB FEEDBK LFORATE Delay
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà, íàçíà÷åííîãî íà ïðîöåññîð “B”. Ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðàíèöû îïðåäåëÿþòñÿ
çíà÷åíèÿ ãëóáèíû îáðàòíîé ñâÿçè, ÷àñòîòû LFO è çàäåðæêè. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ýôôåêòû”, ïîäðàç-
äåë “Òèïû ýôôåêòîâ”, ïàðàãðàô “Ïàðàìåòðû ýôôåêòà”.

Ñòðàíèöà FXB Send Amounts
Ïàðàìåòðû ñòðàíèöû îïðåäåëÿþò óðîâíè ýôôåêòà íà êàæäîé èç ÷åòûðåõ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ øèí ýôôåêòîâ. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì
ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ýôôåêòû”.

Другие параметры

Ñòðàíèöà Edit All Layers
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ îïöèè îäíîâðåìåííîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ âñåõ óðîâíåé ïðåñåòà. Ïîñêîëüêó äëÿ íà÷èíàþùåãî
ïîëüçîâàòåëÿ ýòà ôóíêöèÿ ìîæåò îêàçàòüñÿ ñëèøêîì ñëîæíîé, â ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü åå îòêëþ÷åíèÿ.

Ñòðàíèöà User Key Tuning
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ è ðåäàêòèðîâàíèÿ 12 òàáëèö ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îïðåäåëåíèÿ âûñîòû êàæäîé
èç íîò.

Äëÿ âûáîðà íîìåðà òàáëèöû (ïàðàìåòð Table), íîìåðà êëàâèøè (ïàðàìåòð Key), ãðóáîé è òî÷íîé íàñòðîåê (ïàðàìåòðû Crs è Fine ñîîò-
âåòñòâåííî) èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì è êîëåñî ââîäà äàííûõ. Íîìåð íîòû èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå C-2 — G8. Ñ ïî-
ìîùüþ ãðóáîé íàñòðîéêè ìîæíî èçìåíÿòü âûñîòó íîòû ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà â äèàïàçîíå 0 — 127, à òî÷íîé — â äèàïàçîíå 00 —
63 ñ òî÷íîñòüþ äî 1/64 äîëè ïîëóòîíà. Äëÿ êàæäîãî èç ïðåñåòîâ â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà ìîæíî ñîçäàòü ñâîþ òàáëèöó íàñòðîé-
êè (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Îáùèå ïàðàìåòðû ïðåñåòà”, ïàðàãðàô “Ïàðàìåòð Keyboard Tuning”).

✍ Ïîëüçîâàòåëüñêèå òàáëèöû ñòðîåâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èíäèâèäóàëüíîé íàñòðîéêè ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòîâ.
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FXB    FEEDBK     LFORATE    DELAY
                000                003             0

FXB  SEND  AMOUNTS        1:100% 
2: 50%             3: 10%            4:  0%

EDIT  ALL  LA YERS
enabled

USER   KEY  TUNING         Table: 1
Key:  C1      Crs:  036          Fine: 00



Ñòðàíèöà Viewing Angle
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè äèñïëåÿ, ïîçâîëÿÿ àäàïòèðîâàòü åãî äëÿ ïðîñìîòðà ïîä ðàçëè÷íûìè óãëàìè. Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèà-
ïàçîíå -8 — +7. Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ îáëåã÷àþò ðàáîòó ñ äèñïëååì, êîãäà ïîëüçîâàòåëü ñìîòðèò íà íåãî ñâåðõó, îòðèöàòåëüíûå
— ïîä óãëîì.

ММееннюю  MMIIDDII
Â ìåíþ íàõîäèòñÿ áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ PK-6, ñâÿçàííûõ ñ MIDI. Ìîæíî îáúåäèíÿòü MIDI-äàííûå, èçìåíÿòü íàçíà÷åíèÿ êîíòðîëëå-
ðîâ, ðàçðåøàòü/çàïðåùàòü ïðèåì ñîîáùåíèé Program Change è âûïîëíÿòü äðóãèå ôóíêöèè.

Óñòàíîâêè ìåíþ MIDI ñîõðàíÿþòñÿ âìåñòå ñ òåêóùåé ñöåíîé.

➢ Âõîä â ìåíþ MIDI:
Íàæìèòå íà êíîïêó MIDI, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä. Êóðñîð àâòîìàòè÷åñêè óñòàíàâëèâàåòñÿ â ñòðîêó çàãîëîâêà ñòðàíèöû.

➢ Âûáîð äðóãîé ñòðàíèöû:
Ñ ïîìîùüþ êíîïêè Home/Enter èëè êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðîì óñòàíîâèòå åãî â ñòðîêó çàãîëîâêà ñòðàíèöû è ñ ïîìî-
ùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìóþ.

✪ Âíèìàíèå: ïðè âûõîäå èç ìåíþ MIDI ïðîèçâåäåííûå â íåì êîððåêòèðîâêè àâòîìàòè÷åñêè ñîõðàíÿþòñÿ. Åñëè îòêëþ÷èòü ïè-

òàíèå, íå âûõîäÿ èç ìåíþ MIDI, òî ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ òåðÿþòñÿ.

➢ Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðà:
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðîì (èëè âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ ïðè íàæàòîé êíîïêå ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà
âïðàâî) óñòàíîâèòå åãî â ïîëå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ, îòðåäàêòè-
ðóéòå çíà÷åíèå.

➢ Ïåðåõîä ê âûáðàííîé ðàíåå ñòðàíèöå Mode/View:
Íàæìèòå íà êíîïêó MIDI, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä ïîãàñ.

Ñòðàíèöà Keyboard Outputs MIDI
Îïðåäåëÿåò áóäóò ëè äàííûå, ãåíåðèðóåìûå ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êëàâèàòóðîé, êîëåñàìè òðàíñïîíèðîâàíèÿ/ìîäóëÿöèè è íîæíûì ïåðå-
êëþ÷àòåëåì, ïåðåäàâàòüñÿ íà âûõîä MIDI OUT èëè íåò. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå “don’t transmit”, òî ìàíèïóëÿöèè ñ ïåðå÷èñëåííûìè âû-
øå êîíòðîëëåðàìè óïðàâëÿþò òîëüêî òåêóùèì ïðåñåòîì (òåêóùèì íàçûâàåòñÿ ïðåñåò, âûáðàííûé íà ñòðàíèöå ïðîñìîòðà ïðåñåòîâ
Preset View). Íîìåð MIDI-êîíòðîëëåðà Control Change, ïî êîòîðîìó ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, îïðåäåëÿþòñÿ ñ
ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Footswitch 1 ìåíþ êîíòðîëëåðîâ.

Ñòðàíèöà Knobs Output MIDI
Îïðåäåëÿåò áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ äàííûå, ãåíåðèðóåìûå ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè, èëè íåò. Íîìåð MIDI-êîíòðîëëåðà Control
Change, ïî êîòîðîìó ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ, îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì íàçíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðà ðåàëüíîãî âðåìåíè (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ
êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Ïðîãðàììèðîâàíèå êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè”).
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VIEWING  ANGLE
+0

KEYBOARD  OUTPUTS  MIDI
transmit

KNOBS OUTPUT MIDI
don’t transmit



Ñòðàíèöà Transmit MIDI Clock
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàçðåøåíèÿ/çàïðåùåíèÿ ïåðåäà÷è íà âûõîä MIDI OUT ñèíõðîíèçèðóþùèõ ñîîáùåíèé MIDI Clock. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
âíóòðåííåãî èñòî÷íèêà ñèíõðîñèãíàëà PK-6 îíè ãåíåðèðóþòñÿ ñ ÷àñòîòîé 24 ñîîáùåíèÿ íà ÷åòâåðòíóþ íîòó (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîë-
ëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Base Tempo”). Åñëè PK-6 ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò
âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñîîáùåíèé MIDI Clock, òî íà ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ ïðèíèìàåìûå ñèíõðîñîîáùåíèÿ.

Ñòðàíèöà Merge MIDI In to MIDI Out
MIDI-äàííûå, ïîñòóïàþùèå íà âõîä MIDI IN, ìîæíî îáúåäèíÿòü ñ âûõîäíûìè MIDI-äàííûìè îäíîãî èëè äâóõ âûõîäîâ MIDI OUT. Ýòî ïîç-
âîëÿåò êîììóòèðîâàòü ñ PK-6 MIDI-êëàâèàòóðó è óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ íåå PK-6 è âíåøíèì ñèíòåçàòîðîì, ñêîììóòèðîâàííûì ñ PK-6.

Ñòðàíèöà MIDI Enable
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íåçàâèñèìîãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ MIDI-êàíàëà â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå Multi. Îïöèÿ óäîáíà, åñëè PK-6
ñêîììóòèðîâàí ïî MIDI ñ äðóãèìè ïðèáîðàìè è íåîáõîäèìî, ÷òîáû îí íå ðåàãèðîâàë íà ñîîáùåíèÿ ïî MIDI-êàíàëàì, çàðåçåðâèðîâàí-
íûì äëÿ íèõ.

Îïöèÿ èìååò ñìûñë òîëüêî äëÿ ìóëüòèòåìáðàëüíîãî ðåæèìà, ïîýòîìó â ðåæèìàõ Omni èëè Poly îíà íåäîñòóïíà.

Ñòðàíèöà Receive Program Change
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàçðåøåíèÿ/çàïðåùåíèÿ ñìåíû ïðåñåòîâ èëè áàíêîâ â îòâåò íà ïðèíèìàåìûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change è
Bank Change. Óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî èç êàíàëîâ. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñ-
òàíîâèòå åãî â ïîëå íîìåðà êàíàëà (ïàðàìåòð channel) è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòðåäàêòèðóéòå
åãî. Èñïîëüçóÿ êíîïêè óïðàâëåíèÿ êóðñîðîì âûáåðèòå ïîëå on/off è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îïðåäåëèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå.
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TRANSMIT MIDI CLOCK
off

MERGE  MIDI  IN  TO  OUT
Out  A: off       Out B: on

MIDI ENABLE
channel 01: On

channel  16:  On
MIDI   ENABLEÂ ðåæèìå

Multi

(using  Omni  mode)
MIDI   ENABLEÂ ðåæèìå

Omni

RECEIVE PROGRAM CHANGE

channel 01 : on



Ñòðàíèöà MIDI Program Change -> Preset
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ âõîäÿùèõ MIDI-ñîîáùåíèé Program Change íà âûáîð ïðåñåòà ñ äðóãèì íîìåðîì. Îïöèÿ èñïîëüçóåò-
ñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ìàñòåð-êëàâèàòóðà íå ìîæåò ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ ñìåíû áàíêîâ Bank Select èëè íåîáõîäèìî ïåðåóïîðÿäî÷èòü
ïðåñåòû. Ëþáîé ïðåñåò ìîæíî íàçíà÷èòü íà MIDI-ñîîáùåíèå Program Change ñ ëþáûì íîìåðîì.

Íàïðèìåð, ìîæíî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òî ïðåñåò #12 áóäåò âûáèðàòüñÿ ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèÿ Program
Change #26.

Íà ðèñóíêå ïîêàçàíû ïîëÿ, êîòîðûå ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü.

✒ Ôóíêöèÿ äåéñòâèòåëüíà òîëüêî äëÿ ñîîáùåíèé Program Change, ïðèíèìàåìûõ äëÿ áàíêà Bank 0.

✍ Ïîíÿòèÿ ïðîãðàììû è ïðåñåòà èäåíòè÷íû.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðèâåäåííîé â òàáëèöå èíôîðìàöèåé ñîîáùåíèÿ Program Change 10 — 29 íàñòðîåíû íà âûáîð ïðåñåòîâ ñ äðóãèìè
íîìåðàìè. Âñå îñòàëüíûå ïðåñåòû âûáèðàþòñÿ ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Program Change ñ òåìè æå íîìåðàìè.

Ñòðàíèöà MIDI SysEx ID
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èäåíòèôèêàöèîííîãî íîìåðà ïðèáîðà, ÷òî ïîçâîëÿåò âíåøíåìó óñòðîéñòâó ðàçëè÷àòü íåñêîëüêî PK-6,
êîòîðûå ñêîììóòèðîâàíû â îäíîé ñèñòåìå.

✪ ÂÍÈÌÀÍÈÅ: ïðè ïåðåäà÷è äàííûõ SysEx îò îäíîãî PK-6 ê äðóãîìó íåîáõîäèìî, ÷òîáû èõ èäåíòèôèêàöèîííûå íîìåðà ñîâ-

ïàäàëè.

Ñòðàíèöà MIDI SysEx Packet Delay
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðîòÿæåííîñòü ïàóçû ìåæäó ïåðåäà÷åé ïàêåòîâ äàííûõ MIDI SysEx âî âíåøíèé ñåêâåíñåð. Îáðàòíûé
ïðîöåññ ïåðåäà÷è äàííûõ SysEx èç ñåêâåíñåðà â PK-6 ïðîèñõîäèò ñ ìåíüøåé ÷àñòîòîé. Ïîýòîìó âõîäíîé áóôåð èíñòðóìåíòà íå ïåðå-
ïîëíÿåòñÿ è îøèáîê íå âîçíèêàåò. Â íåêîòîðûõ ñåêâåíñåðàõ ðåàëèçîâàíà îïöèÿ “Time Stamp” (âðåìåííàÿ îòìåòêà) äëÿ çàïèñè äàííûõ
SysEx. Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü èìåííî ýòîò ðåæèì.
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Âåëè÷èíà ïàðàìåòðà âàðüèðóåòñÿ â äèàïàçîíå 0 — 8000 ìñ. ×åì îíà ìåíüøå, òåì áûñòðåå ïðîèñõîäèò ïåðåäà÷à MIDI-äàííûõ. Ïóòåì
ýêñïåðèìåíòà ìîæíî âûáðàòü îïòèìàëüíîå çíà÷åíèå.

Ñòðàíèöà Send MIDI SysEx Data
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ ôîðìàòà SysEx íà âûõîä MIDI OUT, êîòîðûé ìîæåò êîììóòèðîâàòüñÿ ñ êîìïüþòåðîì, ñåêâåí-
ñåðîì èëè äðóãèì PK-6. Ïðè îáìåíå äàííûìè SysEx ìåæäó äâóìÿ PK-6 íåîáõîäèìî, ÷òîáû îíè èìåëè îäèíàêîâûå èäåíòèôèêàöèîííûå
íîìåðà (ñì. âûøå)! Ñ ïîìîùüþ êóðñîðà è êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òèï äàííûõ, êîòîðûå íåîáõîäèìî ïåðåäàòü. Íèæå ïåðå÷èñëå-
íû âñå òèïû MIDI-äàííûõ, êîòîðûå ìîãóò ó÷àñòâîâàòü â ýòîé îïåðàöèè.

Current Multisetup
Âñå óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, çà èñêëþ÷åíèåì ïàðàìåòðîâ òàáëèö ñòðîåâ, êàðòû ñîîòâåòñòâèÿ íîìåðà ïðåñåòà íîìåðó ñîîáùå-
íèÿ Program Change è îïðåäåëåíèÿ îïòèìàëüíîãî óãëà íàáëþäåíèÿ çà äèñïëååì. Òàêæå ïåðåäàþòñÿ óñòàíîâêè ìåíþ êîíòðîëëåðîâ.

Program /Preset Map
Óñòàíîâêè êàðòû ñîîòâåòñòâèÿ íîìåðà ïðåñåòà íîìåðó ñîîáùåíèÿ Program Change.

Tuning Tables
Äâåíàäöàòü ïîëüçîâàòåëüñêèõ òàáëèö ñòðîåâ.

Bank 0 User Presets
Âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðåñåòû áàíêà Bank 0.

Bank 1 User Presets
Âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðåñåòû áàíêà Bank 1.

Bank 2 User Presets
Âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðåñåòû áàíêà Bank 2.

Bank 3 User Presets
Âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðåñåòû áàíêà Bank 3.

Any Individual Preset
Âûáðàííûé ïðåñåò.

Ïðè ïîïûòêå âûïîëíèòü êîìàíäó íà÷èíàåò ìèãàòü ñâåòîäèîä êíîïêè Enter. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè
íàæìèòå íà íåå. Äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ èíèöèèðóéòå ïåðåäà÷ó èõ â PK-6 (ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà èëè äðóãîãî PK-6).

➢ Çàïèñü MIDI-äàííûõ ôîðìàòà SysEx âî âíåøíèé ñåêâåíñåð:
1. Íàñòðîéòå ñåêâåíñåð íà ïðèåì äàííûõ SysEx.

2. Ïåðåâåäèòå ñåêâåíñåð â ðåæèì çàïèñè è âûïîëíèòå êîìàíäó ïåðåäà÷è äàííûõ Send MIDI Data.

➢ Ïðèåì MIDI-äàííûõ ôîðìàòà SysEx ñ âíåøíåãî ñåêâåíñåðà:
Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíöèè, ñîäåðæàùåé äàííûå, êîòîðûå íåîáõîäèìî ïåðåäàòü â PK-6.

Ñòðàíèöà MIDI Mode Change
Ïàðàìåòð MIDI Mode èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç òðåõ ðåæèìîâ: Omni, Poly èëè Multi.

Ïàðàìåòð Change ïîçâîëÿåò ðàçðåøèòü/çàïðåòèòü ñìåíó ðåæèìîâ ñ ïîìîùüþ âíåøíèõ MIDI-ñîîáùåíèé.
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MIDI  SYSEX  PACKET  DELAY 
300   milliseconds

SEND  MIDI  SYSEX  DATA 
bank  1  user  presets

MIDI MODE                         CHANGE
multi                                      ignored



Omni
Èíñòðóìåíò ðåàãèðóåò íà íîòíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ ïî âñåì MIDI-êàíàëàì è âîñïðîèçâîäèòñÿ òåêóùèé ïðåñåò, ò.å. âûáðàííûé íà ãëàâ-
íîé ñòðàíèöå.

Poly
Èíñòðóìåíò ðåàãèðóåò íà íîòíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ òîëüêî ïî òåêóùåìó MIDI-êàíàëó, ò.å. îïðåäåëåííîìó íà ñòðàíèöå âûáîðà ïðåñåòîâ.
Ïðè ýòîì âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðåñåò, íàçíà÷åííûé íà äàííûé êàíàë.

Multi
Èíñòðóìåíò ðåàãèðóåò íà MIDI-ñîîáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå ïî âñåì ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì íàñòðîåííûì MIDI-êàíàëàì. Ïðè ýòîì
âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïðåñåòû, íàçíà÷åííûå íà êàæäûé èç ýòèõ MIDI-êàíàëîâ. Ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ ïðè ðàáîòå PK-6 â ðåæèìå ìóëüòèòåì-
áðàëüíîãî ãåíåðàòîðà çâóêà.

ООссннооввыы  ппррооггррааммммиирроовваанниияя
Ðàçäåë ñîäåðæèò âàæíóþ èíôîðìàöèþ, îïèñûâàþùóþ ñõåìó ïîñòðîåíèÿ çâóêà â PK-6, è ðàññìàòðèâàåò îñíîâû ñîçäàíèÿ ïîëüçîâàòåëü-
ñêèõ ïðåñåòîâ.

Âåðîÿòíî ïåðâîíà÷àëüíîå çíàêîìñòâî ñ PK-6 çàêëþ÷àåòñÿ â îñíîâíîì â èñïîëüçîâàíèè çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ. Îäíàêî íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî âñå îíè âûñîêîãî êà÷åñòâà, èíîãäà õî÷åòñÿ íåìíîãî ìîäèôèöèðîâàòü èõ. Íàïðèìåð, îòðåäàêòèðîâàòü ÷àñòîòó LFO, ãðàíè÷íóþ ÷à-
ñòîòó ôèëüòðà èëè âðåìÿ àòàêè. Âîçìîæíî âàì çàõî÷åòñÿ ñîçäàòü ñâîé ñîáñòâåííûé ïðåñåò ñî ñëîæíîé ñõåìîé íàçíà÷åíèÿ èñòî÷íè-
êîâ è ïðèåìíèêîâ ìîäóëÿöèè.

Âñå ïðåñåòû ñîñòîÿò èç ÷åòûðåõ óðîâíåé (èíñòðóìåíòîâ), êàæäûé èç êîòîðûõ íàçíà÷àåòñÿ íà ëþáîé äèàïàçîí êëàâèàòóðû. Äàëåå ìåæ-
äó íèìè ìîæíî îðãàíèçîâûâàòü êðîññôåéä èëè ïåðåêëþ÷åíèå â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû, ñêîðîñòè åå íàæàòèÿ, èëè æå èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ ýòèõ öåëåé êîíòðîëëåðû ðåàëüíîãî âðåìåíè, íàïðèìåð, êîëåñî ìîäóëÿöèè, ñëàéäåð, ïåäàëü, LFO èëè ãåíåðàòîð îãèáà-
þùåé. Ïðåñåò ìîæíî òàêæå “ñâÿçàòü” ñ äâóìÿ äðóãèìè, ôîðìèðóÿ òåì ñàìûì äîïîëíèòåëüíûå ñòðóêòóðû ñ ñîâìåñòíûì èëè ðàçäåëüíûì
èñïîëüçîâàíèåì êëàâèàòóðû.

PK-6 îáëàäàåò ìîùíîé ñèñòåìîé ìîäóëÿöèè, äîïóñêàþùåé èñïîëüçîâàíèå äâóõ ìóëüòèâîëíîâûõ LFO (ãåíåðàòîð íèçêî÷àñòîòíîãî ñèã-
íàëà), òðåõ ãåíåðàòîðîâ îãèáàþùèõ, à òàêæå âîçìîæíîñòüþ îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ íåñêîëüêèõ MIDI-êîíòðîëëåðîâ. Ëþáóþ
êîìáèíàöèþ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè ìîæíî íàçíà÷èòü íà ìíîæåñòâî ïðèåìíèêîâ.

Ïîä ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðåñåòû îòâåäåíî 512 ïîçèöèé (ïîëüçîâàòåëüñêèå áàíêè USER Banks 0 — 3). Ïðîöåäóðû ñîçäàíèÿ è ðåäàêòèðî-
âàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà îòëè÷àþòñÿ ïðîñòîòîé.

Модуляция
Ïîä ìîäóëÿöèåé ïîíèìàåòñÿ ïðîöåññ äèíàìè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà, â êà÷åñòâå êîòîðîãî ìîæåò âûñòóïàòü ãðîìêîñòü (àìïëè-
òóäíàÿ ìîäóëÿöèÿ), âûñîòà òîíà (÷àñòîòíàÿ ìîäóëÿöèÿ) è äðóãèå îáúåêòû. Â êà÷åñòâå ïðîñòîãî ïðèìåðà àìïëèòóäíîé ìîäóëÿöèè ìîæ-
íî ïðèâåñòè ïðîöåññ áûñòðîãî âðàùåíèÿ âïåðåä/íàçàä ðåãóëÿòîðà ãðîìêîñòè äîìàøíåé àóäèîñèñòåìû. Â ïðîöåññå ìîäóëÿöèè ëþáîãî
òèïà ó÷àñòâóþò èñòî÷íèê è ïðèåìíèê. Â äàííîì ñëó÷àå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà âûñòóïàåò ðóêà, âðàùàþùàÿ ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè, à â êà-
÷åñòâå ïðèåìíèêà — ãðîìêîñòü. Â äàëüíåéøåì óñòðîéñòâî, ïîçâîëÿþùåå óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ (èëè äðóãèì ïàðàìåòðîì ñèñòåìû) â
àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå, áóäåò íàçûâàòüñÿ èñòî÷íèêîì ìîäóëÿöèè.

Ïðîöåññ áûñòðîãî âðàùåíèÿ âïåðåä/íàçàä ðåãóëÿòîðà ãðîìêîñòè äîìàøíåé àóäèîñèñòåìû ÿâëÿåòñÿ ïðîñòåéøèì ïðèìåðîì 
àìïëèòóäíîé ìîäóëÿöèè.

Àðõèòåêòóðà PK-6 ïîçâîëÿåò äëÿ ëþáîãî ðåãóëèðóåìîãî ïàðàìåòðà, íàïðèìåð, ãðîìêîñòè, îïðåäåëÿòü íà÷àëüíîå çíà÷åíèå, êîòîðîå
âïîñëåäñòâèè ìîæåò èçìåíÿòüñÿ ïîä âîçäåéñòâèåì èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Â PK-6 èìååòñÿ äâà îñíîâíûõ òèïà èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè: ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ è ãåíåðàòîðû íèçêî÷àñòîòíîãî ñèãíàëà (LFO). Íà-
ïðèìåð, íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ ìîæíî íàçíà÷èòü ãåíåðàòîð îãèáàþùåé. Â ýòîì ñëó÷àå ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè
ñ óðîâíåì îãèáàþùåé. Åñëè æå â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàòü LFO, òî ãðîìêîñòü áóäåò èçìåíÿòüñÿ öèêëè÷åñêè (â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ âûáðàííîé ôîðìîé LFO).

Çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ñêëàäûâàþòñÿ ñ ó÷åòîì çíàêà ñ íà÷àëüíûì çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà.

58 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.



Ñóììàòîðû
Âõîäíûå óçëû ìîäóëÿöèè â PK-6 âûïîëíåíû â âèäå ñóììàòîðîâ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íà îäèí è òîò æå ïàðàìåòð îäíîâðåìåííî ìîæíî íà-
çíà÷èòü íåñêîëüêî èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè îïðåäåëåíèè ðåàëüíîãî çíà÷åíèÿ ñèãíàëà ìîäóëÿöèè ïðîèñõîäèò àëãåá-
ðàè÷åñêîå ñëîæåíèå çíà÷åíèé èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Íàïðèìåð, åñëè íà ïàðàìåòð P1 íàçíà÷åíî äâà èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè A1 = -100
è A2 = 100, òî çíà÷åíèå ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè áóäåò ðàâíî 0.

Источники модуляции
Ê èñòî÷íèêàì ìîäóëÿöèè îòíîñÿòñÿ ãåíåðàòîðû îãèáàþùåé, êîíòðîëëåðû è ãåíåðàòîðû íèçêî÷àñòîòíîãî ñèãíàëà. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïè-
ñîê èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè, èñïîëüçóåìûõ â PK-6.

Keyboard Key
Íîìåð (âûñîòà) âçÿòîé íîòû.

Release Velocity
Ñêîðîñòü îòïóñêàíèÿ êëàâèøè (ñíÿòèÿ íîòû).

Gate
Ïðèíèìàåò âûñîêîå çíà÷åíèå, åñëè êëàâèøà íàæàòà è íèçêîå, åñëè êëàâèøà îòïóùåíà.

Key Glide
Ïîñòåïåííîå èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà, îñíîâàííîå íà ÷àñòîòå ýôôåêòà ãëàéäà (õðîìàòè÷åñêàÿ ãàììà) è èíòåðâàëå ìåæäó äâó-
ìÿ ïîñëåäíèìè âçÿòûìè íîòàìè.

✍ Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû â ðåæèìå ñîëî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà ìåíÿëàñü ïëàâíî â ñîîòâåòñòâèè â ÷àñòîòîé âçÿòîé íî-

òû, íàçíà÷üòå èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè Key Glide íà ïàðàìåòð Filter Frequency.

Êîíòðîëëåðû Pitch è Mod
Êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ è ìîäóëÿöèè.

Keyboard Pressure
Ìîíîôîíè÷åñêîå ïîñëåêàñàíèå (äàâëåíèå íà óæå íàæàòóþ êëàâèøó).

Pedal
Ïåäàëü, ãåíåðèðóþùàÿ êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ íåïðåðûâíîãî òèïà.

Äðóãèå êîíòðîëëåðû A — P
Ëþáûå MIDI-êîíòðîëëåðû íåïðåðûâíîãî òèïà.

LFO (ïî 2 íà êàæäûé óðîâåíü)
Ãåíåðàòîðû íèçêî÷àñòîòíûõ ïåðèîäè÷åñêèõ ñèãíàëîâ.

Envelope Generators (ïî 3 íà êàæäûé óðîâåíü)
Ïðîãðàììèðóåìûå ãðàôèêè (îãèáàþùèå), èçìåíÿþùèåñÿ âî âðåìåíè. Îòðàáàòûâàþòñÿ ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó.

Noise è Random Generators
Ãåíåðàòîðû øóìà è ñëó÷àéíîãî ñèãíàëà.

Footswitches
Ïåðåêëþ÷àòåëè, èçìåíÿþùèå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè êàæäîì íàæàòèè.

Clock Divisor
Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èñïîëüçóåòñÿ îñíîâíîé òåìï Master Tempo, ìîäèôèöèðîâàííûé ñ ïîìîùüþ êîýôôèöèåíòîâ.

Âåðîÿòíîñòíûå èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè

Ïðèìåíÿþòñÿ â òîì ñëó÷àå, êîãäà íåîáõîäèìî, ÷òîáû òåìáð ñèãíàëà èçìåíÿëñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

•• Key Random 1 & 2 ãåíåðèðóåò ðàçíûå ñëó÷àéíûå âåëè÷èíû äëÿ êàæäîãî èç óðîâíåé, êîòîðûå îñòàþòñÿ ïîñòîÿííûìè íà ïðîòÿ-
æåíèè èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî êëàâèøà îñòàåòñÿ íàæàòîé.

•• Ãåíåðàòîðû ñëó÷àéíûõ ÷èñåë White & Pink Noise (áåëûé è ðîçîâûé øóìû). Ýòî íèçêî÷àñòîòíûå ãåíåðàòîðû, ïðåäíàçíà÷åííûå
äëÿ óïðàâëÿþùèõ öåëåé. Ñèãíàë ëþáîãî èç íèõ ìîæíî îáðàáàòûâàòü ôèëüòðîì èëè ìîäèôèöèðîâàòü äðóãèìè ñðåäñòâàìè ñ ïîìî-
ùüþ èíåðöèîííûõ ïðîöåññîðîâ.

•• Ôóíêöèÿ Crossfade Random ãåíåðèðóåò ñëó÷àéíûå âåëè÷èíû, îäèíàêîâûå äëÿ âñåõ óðîâíåé ïðåñåòà. Èçíà÷àëüíî îïöèÿ ïîäðà-
çóìåâàëà óïðàâëåíèå êðîññôåéäîì è ïåðåêëþ÷åíèåì ìåæäó óðîâíÿìè. Îäíàêî åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü è â äðóãèõ öåëÿõ.

Коммутация источников и приемников модуляции
Ïðè îïðåäåëåíèè óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè íåîáõîäèìî âûáðàòü èñòî÷íèê è ïðèåìíèê. Çàòåì èõ íåîáõîäèìî “ñêîììóòèðîâàòü” ñ ïîìîùüþ
âèðòóàëüíîãî êàáåëÿ PatchCords. Äðóãèìè ñëîâàìè èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà ïðèåìíèê (ñâÿçàòü èñòî÷íèê ñ ïðè-
åìíèêîì). Â PK-6 äëÿ êàæäîãî èç óðîâíåé ìîæíî îïðåäåëèòü 24 ìîäóëÿöèîííûõ ñâÿçè PatchCords.

E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 59



✒ Íàçíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ, îòîáðàæåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, îòíîñÿòñÿ ê ñèñòåìíûì óñòàíîâêàì, ïðèíÿòûì ïî

óìîë÷àíèþ. Îäíàêî îíè íå ÿâëÿþòñÿ ôèêñèðîâàííûìè è èõ ìîæíî ïåðåîïðåäåëèòü ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ñòðàíèöû (ñì. ðàçäåë
“Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà FootSwitch Controller #”).

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè íà ïðèåìíèêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîé òèï ñâÿçè. Ìîæíî äàæå ìîäóëèðîâàòü
ñàì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè. Êàæäàÿ ñâÿçü PatchCord õàðàêòåðèçóåòñÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè, îïðåäåëÿþùåé ñòåïåíü âëèÿíèÿ èñòî÷íèêà ìî-
äóëÿöèè íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïðèåìíèê. Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ìîæåò ïðèíèìàòü êàê ïîëîæèòåëüíûå, òàê è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Â ïî-
ñëåäíåì ñëó÷àå äåéñòâèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èíâåðòèðóåòñÿ.

Генераторы огибающих
Îãèáàþùàÿ ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ êîíòóð (ãðàôèê), êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âî âðåìåíè ïðèåìíèêîì ìîäóëÿöèè. Íà êàæ-
äîì èç óðîâíåé ìîæíî èñïîëüçîâàòü äî òðåõ îãèáàþùèõ ñ ðàçëè÷íûìè õàðàêòåðèñòèêàìè.

Íèæå îïèñûâàåòñÿ ïðèíöèï ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ âðåìÿçàâèñèìîé îãèáàþùåé. Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó èíñòðóìåíòà (ïðè âçÿòèè íî-
òû) îãèáàþùàÿ çàïóñêàåòñÿ ñ íóëÿ è äîñòèãàåò óðîâíÿ àòàêè (Attack 1 Level) çà âðåìÿ Attack 1 Rate. Äàëåå ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñëåäó-
þùåìó ñåãìåíòó, â òå÷åíèè êîòîðîîãî îãèáàþùàÿ äîñòèãàåò óðîâíÿ Attack 2 Level çà âðåìÿ Attack 2 Rate. Äàëåå, åñëè êëàâèøà óäåðæè-
âàåòñÿ íàæàòîé, îòðàáàòûâàþòñÿ ñåãìåíòû ñïàäà Decay 1 è Decay 2. Åñëè ïîñëå çàâåðøåíèÿ ñåãìåíòà Decay 2 íîòà íå ñíÿòà, òî óðî-
âåíü îãèáàþùåé ôèêñèðóåòñÿ. Ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè îòðàáàòûâàþòñÿ ñåãìåíòû çàòóõàíèÿ Release 1 è Release 2.

✪ Åñëè äâà ñîñåäíèõ ñåãìåíòà èìåþò îäèíàêîâûå óñòàíîâêè óðîâíåé, òî ñåãìåíò ïðîïóñêàåòñÿ.

Âñå òðè ãåíåðàòîðà îãèáàþùèõ èìåþò øåñòü ñåãìåíòîâ. Ãåíåðàòîð îãèáàþùåé ãðîìêîñòè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ âî
âðåìåíè. Ãåíåðàòîð îãèáàþùåé ôèëüòðà îáû÷íî ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà. Â îòëè÷èè îò ãåíåðàòîðà îãè-
áàþùåé ãðîìêîñòè, îí ìîæåò ïðèíèìàòü êàê ïîëîæèòåëüíûå, òàê è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Èìååòñÿ òàêæå äîïîëíèòåëüíûé ãåíåðà-
òîð îãèáàþùåé, êîòîðûé òàêæå êàê è ãåíåðàòîð îãèáàþùåé ôèëüòðà äîïóñêàåò èñïîëüçîâàíèå îòðèöàòåëüíûõ çíà÷åíèé.

60 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.
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✒ Ðåæèì ADSR (àòàêà, ñïàä, ñóñòåéí, çàòóõàíèå): äëÿ èìèòàöèè ñòàíäàðòíîé îãèáàþùåé òèïà ADSR óñòàíîâèòå Atk1, Atk2 è Dcy1

Level â 100, à Rls 1 è 2 Level è Dcy1, Rls2 Rates — â 0. Äàëåå íàäëåæàùèì îáðàçîì îïðåäåëèòå óñòàíîâêè ñåãìåíòîâ Atk1, Dcy2
è Rls1 (ñì. ðàçäåë “Ïðîãðàììèðîâàíèå ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Ðåäàêòèðîâàíèå ïðåñåòîâ”, ïàðàãðàô “Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè”).

• Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè óïðàâëÿåò èçìåíåíèåì óðîâíÿ ãðîìêîñòè âî âðåìåíè, îïðåäåëÿÿ õàðàêòåðíîå çâó÷àíèå òîãî èëè èíîãî èí-
ñòðóìåíòà. Íàïðèìåð, ïðè óäàðå ïî êîëîêîëó åãî ãðîìêîñòü ìîìåíòàëüíî äîñòèãàåò ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ, à çàòåì ïîñòåïåííî
ñïàäàåò. Åñëè æå èãðàòü íà ñêðèïêå ñìû÷êîì, òî ãðîìêîñòü çâóêà (íîòû) áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ è óìåíüøàòüñÿ áîëåå ïëàâíî. Òàêèì
îáðàçîì ïðîãðàììèðîâàíèå îãèáàþùèõ ãðîìêîñòè ïîçâîëÿåò áîëåå òî÷íî èìèòèðîâàòü çâó÷àíèå èíñòðóìåíòîâ ðàçëè÷íûõ òèïîâ.

✍ Åñëè â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà ìîäóëÿöèè äëÿ äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé èëè îãèáàþùåé ôèëüòðà âûáðàòü ÷àñòîòó, òî ìîæíî

áîëåå íàãëÿäíî ïðîàíàëèçèðîâàòü ñîçäàííóþ îãèáàþùóþ.

Òåìïîçàâèñèìûå îãèáàþùèå
Ôîðìà îãèáàþùèõ ýòîãî òèïà èçìåíÿåòñÿ â çà-
âèñèìîñòè îò îñíîâíîãî òåìïà Master Tempo (óñ-
òàíîâêà ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà). Âðåìåííûå
ïàðàìåòðû ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì îáðàçîì ìàñøòàáèðóþòñÿ â çàâèñèìîñòè îò
òåêóùåãî çíà÷åíèÿ Master Tempo. Â êà÷åñòâå îñ-
íîâíîãî òåìïà ìîæíî âûáðàòü ñèíõðîñîîáùåíèÿ
MIDI Clock âíåøíåãî ãåíåðàòîðà. Â ýòîì ñëó÷àå
âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè ñåãìåíòîâ îãèáàþ-
ùåé ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ òåìïîì âíåøíåãî ñåê-
âåíñåðà (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîä-
ðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìå-
íè”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Base Tempo”).

Èñïîëüçîâàíèå îãèáàþùèõ â ðåæèìå öèêëà
Ìîæíî âûáðàòü öèêëè÷åñêèé ðåæèì ðàáîòû ãåíåðàòîðà îãèáàþùèõ. Åñëè îïöèÿ Envelope Repeat óñòàíîâëåíà â çíà÷åíèå On, òî âñå
âðåìÿ, ïîêà íàæàòà íîòà, ïî öèêëó îòðàáàòûâàþòñÿ ñåãìåíòû Attack 1/2 è Decay 1/2. Ïîñëå ñíÿòèÿ íîòû çàïóñêàþòñÿ ñåãìåíòû çàòóõà-
íèÿ Release 1/2.

✒ Öèêëè÷åñêèé ðåæèì ðàáîòû ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî äëÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà è äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé.

Íà ïðèâåäåííîì âûøå ðèñóíêå ïîêàçàí
ïðèìåð ðàáîòû îãèáàþùåé â öèêëè÷åñ-
êîì ðåæèìå. Åñëè íàæàòü íà êëàâèøó, òî
ñíà÷àëà ñòàíäàðòíûì îáðàçîì îòðàáî-
òàþòñÿ ñåãìåíòû àòàêè (Attack 1, Attack
2) è çàòóõàíèÿ (Decay 1, Decay 2). Â ñòàí-
äàðòíîì (íåçàöèêëåííîì ðåæèìå) ïîñëå
òîãî, êàê áóäåò ïðîéäåí ñåãìåíò Decay 2,
óðîâåíü îãèáàþùåé ôèêñèðóåòñÿ è îñòà-
åòñÿ íåèçìåííûì äî òåõ ïîð, ïîêà íå áó-
äåò îòïóùåíà êëàâèøà. Â çàöèêëåííîì
ðåæèìå ïîñëå ñåãìåíòà Decay 2 ïðîèñ-
õîäèò ïåðåõîä ê ñåãìåíòó Attack 1 è ñíî-
âà îòðàáàòûâàþòñÿ ïåðâûå ÷åòûðå ñåã-
ìåíòà îãèáàþùåé. Ýòîò ïðîöåññ ïðîäîë-
æàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò îòïóùå-
íà êëàâèøà. Åñëè ýòî ïðîèçîøëî, òî çà-
ïóñêàåòñÿ ñåãìåíò ñïàäà Release 1.

Генераторы низкочастотного сигнала (LFO)
LFO ãåíåðèðóåò ïåðèîäè÷åñêèé ñèãíàë íèçêîé ÷àñòîòû ðàçëè÷íîé ôîðìû. PK-6 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äâà LFO íà êàæäîì èç êàíà-
ëîâ. Íèæå ïðèâåäåíû âîëíîâûå ôîðìû LFO, äîñòóïíûå â PK-6.

E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 61
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Îñîáåííîñòè ïðèìåíåíèÿ LFO ðàçëè÷íûõ òèïîâ:

• Random — èñïîëüçóåò ðåàëüíî ñëó÷àéíóþ ôîðìó âîëíû, êîòîðàÿ ðàçëè÷íà äëÿ êàæäîãî èç ãîëî-
ñîâ è óðîâíåé.

• Pattern (Pat) — îäèíàêîâà äëÿ ðàçëè÷íûõ óðîâíåé è ãîëîñîâ.

• Sine + Noise — ïðàâäèâî èìèòèðóåò ýôôåêò âèáðàòî òðóáû è ôëåéòû.

� Ïðè èñïîëüçîâàíèè Hemi-quaver äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû:

+38 = ìàæîðíûé ëàä

-38 = ôðèãèéñêèé ëàä

(+38) + (+76) = óìåíüøåííûé (äâà íàçíà÷åíèÿ)

íå÷åòíîå ÷èñëî = çâóê S + H

Çàìå÷àíèå: ññûëêè íà èíòåðâàë â LFO òèïà Pattern (Pat) ïðèâåäåíû äëÿ ñëó÷àÿ, êîãäà â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà ìîäóëÿöèè âûáðàíà ÷àñ-
òîòà, à ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ðàâíà +38.

Àíàëèçèðóÿ ôîðìó LFO ðàçëè÷íûõ òèïîâ ìîæíî ïîëó÷èòü ïðåäñòàâëåíèå î òîì, êàê LFO âîçäåéñòâóåò íà èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè. Äîïóñ-
òèì LFO íàçíà÷åí íà ìîäóëÿöèþ ÷àñòîòû. Ñèíóñîèäàëüíàÿ ôîðìà âîëíû áîëåå ïëàâíàÿ, ñîîòâåòñòâåííî è ÷àñòîòà áóäåò èçìåíÿòüñÿ
ïîñòåïåííî. Åñëè æå ïðè àíàëîãè÷íûõ óñëîâèÿõ âûáðàòü êâàäðàòíóþ ôîðìó âîëíû, òî ÷àñòîòà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñêà÷êîîáðàçíî. Ïðè
èñïîëüçîâàíèè LFO ñ ïèëîîáðàçíîé ôîðìîé âîëíû óðîâåíü ñíà÷àëà ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ, à çàòåì ñêà÷êîîáðàçíî óìåíüøàåòñÿ.
Ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåòñÿ è âûñîòà çâóêà. Èñïîëüçîâàíèå ÷àñòîòû â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà ìîäóëÿöèè ïîçâîëÿåò áîëåå íà-
ãëÿäíî ïðîñëåäèòü ýôôåêò, êîòîðûé îêàçûâàåò íà çâóê LFO ðàçëè÷íûõ òèïîâ.

Òàêæå êàê è äîïîëíèòåëüíóþ îãèáàþùóþ, LFO ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ëþáîé ôóíêöèåé ðåàëüíîãî âðåìåíè, òàêîé êàê ÷àñòî-
òà, ôèëüòð, ïàíîðàìèðîâàíèå èëè ãðîìêîñòü. Îáû÷íî LFO íàçíà÷àþò íà óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé çâóêà. Ýòîò ýôôåêò èçâåñòåí êàê ýôôåêò
âèáðàòî. Âî ìíîãèõ ïðåñåòàõ íà óïðàâëåíèå ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ýòîãî ýôôåêòà íàçíà÷åíî êîëåñî ìîäóëÿöèè. Äðóãîé øèðîêî ðàñïðî-
ñòðàíåííûé ýôôåêò òðåìîëî äîñòèãàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿöèè ãðîìêîñòè.

✒ Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ êîìáèíàöèÿìè LFO òèïà Pattern (Pat), èëè ïîïûòàéòåñü óïðàâëÿòü ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ

äðóãîãî èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Ñ ïîìîùüþ LFO ìîæíî çàñòàâèòü çâóê “æèòü ñâîåé æèçíüþ”, íàïðàâëÿÿ ñèãíàë LFO íà óïðàâëåíèå ôèëüòðîì. Åñëè ìîäóëÿöèÿ èñïîëü-
çóåòñÿ äëÿ ýòèõ öåëåé, òî îáû÷íî âûáèðàåòñÿ íåáîëüøîå çíà÷åíèå ãëóáèíû ìîäóëÿöèè.

Åñëè ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ïðèíèìàåò îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå, òî âîëíîâàÿ ôîðìà LFO èíâåðòèðóåòñÿ. Íàïðèìåð, åñëè ãëóáèíà ìîäóëÿ-
öèè îòðèöàòåëüíà è íà ÷àñòîòó íàçíà÷åí LFO ïèëîîáðàçíîé ôîðìû, òî ÷àñòîòà ñíà÷àëà ðåçêî âîçðàñòàåò, à çàòåì ïëàâíî óìåíüøàåòñÿ.

Модуляция с использованием синхросообщений
PK-6 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ñèíõðîñèãíàë Master Clock. Åãî ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ çàïóñêà îãèáàþ-
ùèõ ôèëüòðà èëè äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé, çàïóñêà ñýìïëà ñ íà÷àëà (Sample Start), ñèíõðîíèçàöèè LFO èëè íåïîñðåäñòâåííî êàê êâà-
äðàòíóþ âîëíîâóþ ôîðìó. Ïðè èñïîëüçîâàíèè â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñèíõðîñèãíàëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü âîñåìü
ðàçëè÷íûõ çíà÷åíèé (8 öåëûõ íîò, 4 öåëûõ íîòû, 2 öåëûõ íîòû, öåëàÿ íîòà, ïîëîâèííàÿ íîòà, ÷åòâåðòíàÿ íîòà, âîñüìàÿ íîòà è øåñò-
íàäöàòàÿ íîòà). Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå ÷àñòîòû îòäåëüíî èëè êîìáèíèðóÿ èõ äëÿ ñîçäàíèÿ ñëîæíûõ ïîëèðèòìè÷åñêèõ ïàòåð-
íîâ. Êðîìå òîãî, MIDI Clock ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå Master Clock äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ñ âíåøíèì MIDI-îáîðóäîâàíèåì, íàïðè-
ìåð, áàðàáàííîé ìàøèíêîé èëè ñåêâåíñåðîì.

Ñèíõðîñèãíàë íàçíà÷àåòñÿ íà ïðèåìíèêè àíàëîãè÷íî òîìó, êàê ýòî ïðîèñõîäèò â ñëó÷àå ñ äðóãèìè èñòî÷íèêàìè ìîäóëÿöèè. Äëÿ òîãî,
÷òîáû ñèíõðîñèãíàë äîøåë äî ïðèåìíèêà ìîäóëÿöèè, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå ãëóáèíû ìîäóëÿöèè. Â ñâîþ î÷å-
ðåäü ãëóáèíó ìîäóëÿöèè ìîæíî ìîäóëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè äðóãèõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Â ýòîì
ñëó÷àå áóäåò âûáèðàòüñÿ îäíî èç âîñüìè äîñòóïíûõ çíà÷åíèé (ñì. âûøå).

62 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.
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✒ Îãèáàþùèå çàïóñêàþòñÿ ïðè ïîëîæèòåëüíîì ôðîíòå âîëíû ñèíõðîñèãíàëà, à LFO — ïðè îòðèöàòåëüíîì.

Ïðè çàïóñêå LFO ñ ïîìîùüþ ñèíõðîñèãíàëà âîëíîâàÿ ôîðìà ïî îòðèöàòåëüíîìó ôðîíòó êàæäûé ðàç ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ â íîëü. Åñ-
ëè ÷àñòîòà LFO áëèçêà ê ÷àñòîòå ñèíõðîñèãíàëà, òî LFO êàê áû ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ íèì. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîëíîâàÿ ôîðìà LFO èñ-
êàæàåòñÿ â òîé èëè èíîé ñòåïåíè.

✒ Òåìï master clock îïðåäåëÿåòñÿ â ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Ïðè çàïóñêå LFO ñ ïîìîùüþ ñèíõðîñèãíàëà âîëíîâàÿ ôîðìà ïî îòðèöàòåëüíîìó ôðîíòó êàæäûé ðàç ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ â íîëü.

LFO ìîæíî òàêæå òî÷íî ñèíõðîíèçèðîâàòü ñ íîòàìè ëþáîé èç 25 äëèòåëüíîñòåé, ÷òî ïîç-
âîëÿåò ñîçäàâàòü èñêëþ÷èòåëüíî òî÷íûå ñèíõðîíèçèðîâàííûå ñ òåìïîì ýôôåêòû. Äëÿ ýòî-
ãî íà ñòðàíèöå îïðåäåëåíèÿ òåìïà LFO íåîáõîäèìî â êà÷åñòâå åãî ÷àñòîòû âûáðàòü íîòó
ñîîòâåòñòâóþùåé äëèòåëüíîñòè.

Ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî âàðèàíòîâ ìîäóëÿöèè è çàïóñêà ñ ïîìîùüþ ñèíõðîñèãíàëà. Íàïðè-
ìåð ìîæíî ñôîðìèðîâàòü 6-ñåãìåíòíóþ ïåðèîäè÷åñêóþ êðèâóþ ëþáîé ôîðìû, çàïóñêàÿ ãå-
íåðàòîðû îãèáàþùåé ôèëüòðà èëè äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé ñ ïîìîùüþ ñèíõðîñèãíàëà. Íèæå îïèñàíû íåêîòîðûå èç âîçìîæíîñòåé.

• Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå óðîâíåé ñ èñïîëüçîâàíèåì ñèíõðîñèãíàëà ðàçëè÷íîé ÷àñòîòû.

• Ïåðåêëþ÷åíèå ïåðåçàïóñêà ìåæäó äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé è îãèáàþùåé ôèëüòðà ñ èñïîëüçîâàíèåì ñëàéäåðà èëè íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

• Ïåðåçàïóñê LFO èëè îãèáàþùèõ ñ èñïîëüçîâàíèåì äðóãèõ LFO äëÿ ïîëó÷åíèÿ âåðîÿòíîñòíûõ èëè ïñåâäîâåðîÿòíîñòíûõ ýôôåêòîâ.

• Èñêàæåíèå âîëíîâîé ôîðìû LFO ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ïåðåçàïóñêàåìîãî LFO.

• Íàçíà÷åíèå ñèíõðîñèãíàëîâ ðàçëè÷íîé ÷àñòîòû íà îäèí è òîò æå ïðèåìíèê, íàïðèìåð, ÷àñòîòó äëÿ ñîçäàíèÿ ïàòåðíîâ ñëîæíîé
ôàêòóðû (ñîâåò: ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè).

Ñëîæåíèå ýòèõ äâóõ ñèíõðîñèãíàëîâ â îäèíàêîâûõ ïðîïîðöèÿõ ïðèâîäèò ê îáðàçîâàíèþ ñòóïåí÷àòîé âîëíîâîé ôîðìû.

Ñëîæåíèå íåñêîëüêèõ ñèíõðîñèãíàëîâ â ðàçëè÷íûõ ïðîïîðöèÿõ ïîçâîëÿåò ôîðìèðîâàòü ïåðèîäè÷åñêóþ âîëíó ñëîæíîé ôîðìû.
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Приемники модуляции
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè íà ïðèåìíèêè èñïîëüçóåòñÿ ñòðàíèöà PatchCord ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà. Äëÿ êàæäîãî èç
ïîäîáíûõ íàçíà÷åíèé îïðåäåëÿåòñÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè, ò.å. ñòåïåíü, ñ êîòîðîé èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè âîçäåéñòâóåò íà ïðèåìíèê.

Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé ïðèåìíèê äàííîãî óðîâíÿ.

✒ Ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè â PK-6 âûïîëíåíû â âèäå ñóììàòîðîâ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íà îäèí è òîò æå ïàðàìåòð îäíîâðåìåííî

ìîæíî íàçíà÷èòü íåñêîëüêî èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè îïðåäåëåíèè ðåàëüíîãî çíà÷åíèÿ ñèãíàëà ìîäóëÿöèè
ïðîèñõîäèò àëãåáðàè÷åñêîå ñëîæåíèå çíà÷åíèé èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè. Íàïðèìåð, åñëè íà ïàðàìåòð P1 íàçíà÷åíî äâà èñ-
òî÷íèêà ìîäóëÿöèè A1 = -100 è A2 = 100, òî çíà÷åíèå ìîäóëèðóþùåãî ñèãíàëà â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè áóäåò ðàâíî 0.

• Èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè, òàêèå êàê êëàâèàòóðà, ñêîðîñòü íàæàòèÿ è ãåéò ãåíåðèðóþò îäíî çíà÷åíèå â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû (ñîáû-
òèå note-on). Èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè ðåàëüíîãî âðåìåíè, òàêèå êàê LFO, ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ è êîëåñà ìîäóëÿöèè ãåíåðèðó-
þò çíà÷åíèÿ íåïðåðûâíî.

Êàê ñëåäóåò èç ïðèâåäåííîé ñõåìû, PK-6 îáëàäàåò î÷åíü ãèáêîé ñèñòåìîé íàçíà÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè íà ïðèåìíèêè. Íåñêîëü-
êî èñòî÷íèêîâ ìîãóò óïðàâëÿòü îäíèì è òåì æå ïðèåìíèêîì, è íàîáîðîò — îäèí èñòî÷íèê ìîæíî íàçíà÷èòü íà íåñêîëüêî ïðèåìíèêîâ
ìîäóëÿöèè.

Процессоры модуляции
Ïðîöåññîðû ìîäóëÿöèè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ìîäèôèêàöèè ñèãíàëîâ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè, òàêèõ êàê LFO è ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ, äî
òîãî, êàê îí ïîïàäåò íà ïðèåìíèê. Ïðîöåññîðû ìîäóëÿöèè ïîçâîëÿþò âûïîëíèòü òî, ÷òî áåç íèõ áûëî áû ñäåëàòü íåâîçìîæíî. Êàæäûé
èç ÷åòûðåõ óðîâíåé ïðåñåòà èñïîëüçóåò ñâîè ïðîöåññîðû ìîäóëÿöèè.

Switch (ïåðåêëþ÷àòåëü)
Ãåíåðèðóåò öèôðîâóþ åäèíèöó, åñëè íà âõîä ïîäàåòñÿ ñèãíàë áîëüøå “0”.

64 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

L1  PATCHCORD                          #01
ModWhl   ->   RTXfade              +036

Èíñòðóìåíò

L

R

S
ta

rt
 O

ffs
et

P
itc

h

G
lid

e

C
ho

ru
s

Óðîâåíü

Ôèëüòð
Z-Plane

LFO Velocity
Gate

Óñèëè-
òåëü

Êîëåñî
ìîäóëÿöèè

Îãèáàþùàÿ
ãåíåðàòîðà

Îãèáàþùàÿ
ãåíåðàòîðà

Îãèáàþùàÿ
ãåíåðàòîðà

MIDI-ðåãó-
ëÿòîðû

Ïðîöåññîðû
ìîäóëÿöèè

×àñòîòà Óñèëå-
íèå

Ãðîì-
êîñòü

Ïàíîðàìà

Ïåðåêëþ-
÷àòåëü



Summing Amp (ñóììàòîð)
Ïîçâîëÿåò ñêëàäûâàòü ñèãíàëû íåñêîëüêèõ èñòî÷íèêîâ
ìîäóëÿöèè, ïðåæäå ÷åì îíè ïîïàäóò íà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ïðèåìíèê. Ïðîöåññîð ìîæåò ñîõðàíÿòü ìîäóëÿöè-
îííûå ñâÿçè PatchCords ïðè íàïðàâëåíèè âûõîäà íà
íåñêîëüêî ïðèåìíèêîâ ìîäóëÿöèè.

Lag Processors (èíåðöèîííûå ïðîöåññîðû)
Çàìåäëÿþò ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà. Âåëè÷èíà çàìåäëåíèÿ ïðîãðàììèðóåòñÿ çàðàíåå. Ñóùåñòâóåò äâà òèïà èíåðöèîí-
íûõ ïðîöåññîðîâ Lag 0 è Lag 1. Ïîñëåäíèé õàðàêòåðèçóåòñÿ áîëüøèì çàìåäëåíèåì.

Absolute Value (àáñîëþòíîå çíà÷åíèå)
Îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè èí-
âåðòèðóþòñÿ â ïîëîæèòåëüíûå. Òàêèì îáðàçîì íà âû-
õîäå ïðîöåññîðà ïðèñóòñòâóåò òîëüêî ïîëîæèòåëüíûé
ñèãíàë. Èíîãäà ïðîöåññîð íàçûâàþò âîëíîâûì âûïðÿ-
ìèòåëåì.

Diode (äèîä)
Ïðîöåññîð áëîêèðóåò îòðèöàòåëüíûé
ñèãíàë è ïðîïóñêàåò íà âûõîä òîëüêî
ïîëîæèòåëüíûé.

Flip-Flop (òðèããåð)
Âûõîä ïðîöåññîðà ïåðåêëþ÷àåòñÿ
ìåæäó öèôðîâîé åäèíèöåé è öèôðîâûì
íóëåì âñÿêèé ðàç, êîãäà âõîäíîé ñèã-
íàë ïðîõîäèò ÷åðåç íóëåâóþ îòìåòêó.
Åñëè íà âõîä ïðîöåññîðà ïîäàåòñÿ ñè-
íóñîèäàëüíûé ñèãíàë, òî íà âûõîäå ïî-
ëó÷àåòñÿ êâàäðàòè÷íûé ñ âäâîå ìåíü-
øåé ÷àñòîòîé.

✒ Àáñîëþòíàÿ âåëè÷èíà öèôðîâîé åäèíèöû îïðåäåëÿåòñÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèîííîé ñâÿçè.

Quantizer (äèñêðåòèçàòîð)
Åñëè óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà
PatchCord ñîñòàâëÿåò 100%, òî âûõîä-
íîé ñèãíàë äèñêðåòèçèðóåòñÿ íà 16
óðîâíåé. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ÷èñëà óðîâ-
íåé äèñêðåòèçàöèè èñïîëüçóåòñÿ âåëè-
÷èíà âõîäíîãî ñèãíàëà PatchCord. Âû-
õîäíîé ñèãíàë PatchCord óïðàâëÿåò
ðàçìåðîì ñòóïåíåê.

4x Gain (4-êðàòíîå óñèëåíèå)
Ïðîöåññîð óâåëè÷èâàåò óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà â 4 ðàçà.
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Lag Inputs (èíåðöèîííûå âõîäû)
Èíåðöèîííûå ïðîöåññîðû ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê äâà äîïîëíèòåëüíûõ ñóììàòî-
ðà. Ñèãíàëû Lag0sum è Lag1sum ÿâëÿþòñÿ èñòî÷íèêàìè ìîäóëÿöèè, âûõîäíîé
ñèãíàë êîòîðîãî ôîðìèðóåòñÿ ïóòåì ñëîæåíèÿ ñèãíàëîâ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè,
íàçíà÷åííûõ íà äàííûé ïðîöåññîð. Êàê ñëåäóåò èç ðèñóíêà, ñóììèðîâàíèå ïðî-
èñõîäèò äî òîãî, êàê ñèãíàë áóäåò îáðàáîòàí ïðîöåññîðîì.

✍ Ñóììàòîðû ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñëîæíûõ ñõåì ìîäóëÿöèè, â êî-

òîðûõ äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëÿöèîííîé ñâÿçüþ PatchCord èñïîëüçóåòñÿ
íåñêîëüêî èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè.

Процессоры модуляции пресета
PK-6 èìååò òàêæå äâà ïðîöåññîðà ìîäóëÿöèè, êîòîðûå ðàáîòàþò íà óðîâíå ïðåñåòîâ. Èõ óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ â ìåíþ ðåäàêòèðî-
âàíèÿ ïðåñåòîâ íà ñòðàíèöå “Preset Patchcords”. Î÷åíü âàæíî îñîçíàâàòü òî, ÷òî õîòÿ ïðåñåòíûå ïðîöåññîðû ñîçäàþòñÿ íà ïðåñåòíîì
óðîâíå, îíè ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì âëèÿþò íà óñòàíîâêè ìîäóëÿöèè óðîâíåé.

✍ Ïðåñåòíûå ïðîöåññîðû ìîäóëÿöèè íà÷èíàþò ðàáîòàòü êàê òîëüêî áóäåò âûáðàí ïðåñåò. Ìîäóëÿöèîííûå ïðîöåññîðû óðîâ-

íåé çàïóñêàþòñÿ òîëüêî ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó.

Preset Lag (ïðåñåòíûé èíåðöèîííûé
ïðîöåññîð)
Àíàëîãè÷íî èíåðöèîííîìó ïðîöåññîðó óðîâíåé (ñì. âû-
øå) èíåðöèîííûé ïðîöåññîð ïðåñåòîâ çàìåäëÿåò ñêî-
ðîñòü èçìåíåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà. Âåëè÷èíà çàìåäëå-
íèÿ ïðîãðàììèðóåòñÿ çàðàíåå. Îòëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî èíåðöèîííûé ïðîöåññîð ïðåñåòîâ íà÷èíàåò ðà-
áîòàòü ñðàçó ïîñëå âûáîðà ïðåñåòà. Èíåðöèîííûé ïðî-
öåññîð óðîâíåé çàïóñêàåòñÿ òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê íà
êëàâèàòóðå áûëà íàæàòà êëàâèøà. Èíåðöèîííûé ïðîöåñ-
ñîð ïðåñåòîâ èìååò õàðàêòåðèñòèêó âåëè÷èíû èíåðöè-
îííîñòè, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü âðåìÿ çàìåä-
ëåíèÿ. Ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ âðåìÿ çàäåðæêè
óâåëè÷èâàåòñÿ, ïðè îòðèöàòåëüíûõ — óìåíüøàåòñÿ. Äëÿ
óïðàâëåíèÿ âåëè÷èíû èíåðöèîííîñòè îáû÷íî èñïîëüçó-
åòñÿ MIDI-êîíòðîëëåð (ðåãóëÿòîð ëèöåâîé ïàíåëè).

Èíåðöèîííûé ïðîöåññîð ïðåñåòîâ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èñêàæåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû ãåíåðàòîðà LFO, êîòîðûé â ñâîþ î÷åðåäü ìî-
æåò áûòü íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå äðóãèì ýôôåêòîì, íàïðèìåð, ïàíîðàìèðîâàíèåì, ÷àñòîòîé èëè ôèëüòðîì. Íà âõîä èíåðöèîííîãî
ïðîöåññîðà ìîæíî ïîäàâàòü ñèãíàë ñ íîæíîãî MIDI-ïåðåêëþ÷àòåëÿ, à âûõîäíîé íàïðàâèòü íà ìîäóëÿöèþ óðîâíÿ è èñïîëüçîâàòü äëÿ
áîëåå ïëàâíîãî êðîññôåéäà ìåæäó óðîâíÿìè èëè èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû LFO.

Preset Ramp (ãðàäèåíò ïðåñåòà)
Ïðîöåññîð ãåíåðèðóåò ïðÿìóþ ñ îòðèöàòåëüíûì èëè ïîëîæèòåëüíûì óãëîì íàêëîíà ïðè ïåðâîì íàæàòèè íà êëàâèøó.

Ãðàäèåíò ïðåñåòà ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ ñðàçó ïîñëå òîãî, êàê âñå íîòû áûëè ñíÿòû è çàïóñêàåòñÿ ñíîâà ïðè ñëåäóþùåì “ïåðâîì” âçÿ-
òèè íîòû. Çíàê Ramp Rate (+ èëè -) îïðåäåëÿåò óãîë íàêëîíà ïðÿìîé, à âåëè÷èíà — êðóòèçíó. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì áîëüøå àáñî-
ëþòíîå çíà÷åíèå óãëà íàêëîíà (èçìåíåíèÿ ïðîèñõîäÿò áûñòðåå). Íà ïðîöåññîð ìîæíî íàçíà÷àòü íåñêîëüêî èñòî÷íèêîâ.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ïðîöåññîðà Preset Ramp, ãåíåðèðóþùåãî ðåãóëèðóåìóþ ñ ïîìîùüþ decay (ñïàä) îãèáàþùóþ,
êîòîðàÿ îòðàáàòûâàåòñÿ òîëüêî êîãäà áåðåòñÿ ïåðâàÿ íîòà. Â äàííîì ñëó÷àå âûõîä ïðîöåññîðà íàïðàâëÿåòñÿ íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñ-
òüþ. Îäíàêî åãî ìîæíî íàçíà÷àòü è íà ëþáîé äðóãîé ïðèåìíèê, íàïðèìåð, ÷àñòîòó, ñêîðîñòü LFO è ò.ä. Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ
ðåàëèçîâàòü ïðèâåäåííóþ íèæå ñõåìó íàçíà÷åíèé èñòî÷íèêîâ è ïðèåìíèêîâ ìîäóëÿöèè.

66 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

Lag

Lag 0 sum

Ñóììèðóþùèé
óçåë

Lag 0

change of the switch. The slowly changing output Preset
Lag

Íîæíîé 
ïåðåêëþ÷àòåëü

Âåëè÷èíà èíåðöèè
(+ çíà÷åíèå = áîëüøåå

çàìåäëåíèå)

Preset Ramp

Âðåìÿ

Ó
âå

ëè
÷å

íè
å

Îðèãèíàëüíîå
çíà÷åíèå

Âçÿòà
ïåðâàÿ
íîòà

Ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå

Âçÿòà
ïåðâàÿ
íîòà

Âðåìÿ

Îðèãèíàëüíîå
çíà÷åíèå

Ó
ì

åí
üø

åí
èå

Preset Ramp
Îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå



1. DC — îïðåäåëÿåò íà÷àëüíîå çíà÷åíèå óãëà íàêëîíà.

2. Ðåãóëÿòîð Decay — èíâåðòèðîâàííûå çíà÷åíèÿ óìåíüøàþò óãîë íàêëîíà ãåíåðèðóåìîé ïðîöåññîðîì ïðÿìîé ïðè âðàùåíèè
ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå.

3. Ramp Out Cord — èíâåðòèðóåò ãåíåðèðóåìóþ ïðîöåññîðîì ïðÿìóþ.

4. Amp Vol — íà÷àëüíàÿ óñòàíîâêà Off (-96 äÁ). Ïðîöåññîð íå ìîæåò ïðåîäîëåòü òàêîå îòðèöàòåëüíîå ñìåùåíèå.

5. Perc. Amt — åñëè ïîâåðíóòü ðåãóëÿòîð ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, òî â àìïëèòóäíûé áëîê Amp äîáàâëÿåòñÿ ïîëîæèòåëüíîå ñìåùå-
íèå. Ñîîòâåòñòâåííî â ýòîì ñëó÷àå ãðîìêîñòü ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ ãåíåðèðóåìîé ïðîöåññîðîì ïðÿìîé.

6. Volume Envelope — áûñòðàÿ àòàêà, âûñîêèé óðîâåíü ñóñòåéíà, ñåãìåíò çàòóõàíèÿ îòñóòñòâóåò.

✍ Êîìáèíàöèÿ ìîäóëÿöèîííûõ ñâÿçåé DC è Decay Time èíâåðòèðóåò ýôôåêò ðåãóëÿòîðà Percussion Decay Time. Ïðè âðàùåíèè

ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêè âðåìÿ ñïàäà óâåëè÷èâàåòñÿ.

Èñïîëüçîâàíèå ïðîöåññîðîâ ìîäóëÿöèè
Íèæå íà ðèñóíêå ïîêàçàíà ñõåìà âêëþ÷åíèÿ ïðîöåññîðîâ ìîäóëÿöèè.

Ãèáêîñòü ìîäóëüíûõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ ïðîøëûõ ëåò îáúÿñíÿåòñÿ òåì, ÷òî ïðîöåññîðíûå áëîêè ìîæíî áûëî êîììóòèðîâàòü â
ëþáîì ïîðÿäêå. Ïðîöåññîðû ìîäóëÿöèè PK-6 ïîñòðîåíû ïî ýòîìó æå ïðèíöèïó. Âîçìîæíûå âàðèàíòû èõ ïîäêëþ÷åíèÿ è èñïîëüçîâà-
íèÿ îãðàíè÷åíû òîëüêî âàøèì âîîáðàæåíèåì. Ðàññìîòðèì ñëåäóþùèé ïðèìåð:

Äëÿ ðåàëèçàöèè ñõåìû, ïðèâåäåííîé âûøå íà ðèñóíêå íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.
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Z-Plane
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ëÿöèè
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Ãëóáèíà ìîäó-
ëÿöèè -100

Óñòàíîâêè
óðîâíÿ

Velocity ~ Pitch
Ïåðåêëþ-

÷àòåëü

Âêëþ÷àåòñÿ ïðè
Velocity > 0

Çíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ
ìàñøòàáèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ

ãëóáèíû ìîäóëÿöèè

Ìîäóëÿöèîííàÿ
ñâÿçü

Ìîäóëÿöèîííàÿ
ñâÿçü



Â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè óñòàíîâêàìè âûñîòà íîòû ïîâûøàåòñÿ íà êâèíòó, åñëè åå velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) áîëüøå 64. Åñëè velocity
ìåíüøå 64, òî âûñîòà íàñòðîéêè íîòû íå ìåíÿåòñÿ. Èñòî÷íèê Velocity “~” ìàñøòàáèðóåò ñêîðîñòü íàæàòèÿ îòíîñèòåëüíî íóëÿ. Äðóãèìè
ñëîâàìè íîòàì ñ íèçêîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ (ìåíüøåé 64) ñîîòâåòñòâóþò îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ, à ñ âûñîêîé (áîëüøåé èëè ðàâíîé
64) — ïîëîæèòåëüíûå. Çíà÷åíèþ velocity, ðàâíîìó 64, ñîîòâåòñòâóåò 0. Ìîäóëü Switch ãåíåðèðóåò íà âûõîäå öèôðîâóþ åäèíèöó, åñëè
íà âõîä ïîñòóïàåò ñèãíàë áîëüøå íóëÿ. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà ãëóáèíû ìîäóëÿöèè ýòó öèôðîâóþ åäèíèöó ìîæíî ìàñøòàáèðîâàòü, îï-
ðåäåëÿÿ òàêèì îáðàçîì íóæíûé èíòåðâàë èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû (ïðèåìíèê ìîäóëÿöèè). Â äàííîì ïðèìåðå âûáðàíî çíà÷åíèå +22, êîòî-
ðîå ñîîòâåòñòâóåò ïîâûøåíèþ ÷àñòîòû íà êâèíòó. Óðîâåíü ñèãíàëà íà âõîäå ïðîöåññîðà çíà÷åíèÿ íå èìååò, ïîñêîëüêó ëþáîå çíà÷å-
íèå velocity, áîëüøåå 0 ïðèâîäèò ê ïåðåêëþ÷åíèþ âûêëþ÷àòåëÿ Switch. Îäíàêî åñëè ãëóáèíà ìîäóëÿöèè óñòàíîâëåíà â îòðèöàòåëüíîå
çíà÷åíèå, òî óñëîâèÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ Switch èíâåðòèðóþòñÿ. Òàêèì îáðàçîì ïðîöåññîð ïîäíèìàåò íà êâèíòó
÷àñòîòó íîòû â òîì ñëó÷àå, åñëè åå velocity ìåíüøå 64 è íå èçìåíÿåò ÷àñòîòó, åñëè velocity áîëüøå èëè ðàâíà 64.

Îäíàêî ÷òî, åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèñõîäèëî ïðè çíà÷åíèè velocity, îòëè÷íîì îò 64? Áëàãîäàðÿ ïðîöåññîðàì ìîäó-
ëÿöèè ìîæíî ðåàëèçîâàòü è ýòó âîçìîæíîñòü. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñõåìà.

Ñêîììóòèðóéòå ñ ïðîöåññîðîì èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè velocity è DC. Íàïîìíèì, ÷òî íà âõîä ïðîöåññîðà ìîæíî íàçíà÷àòü áîëåå îäíîãî
èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè.

Èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè DC ïðèáàâëÿåò ôèêñèðîâàííîå ñìåùåíèå, âåëè÷èíà êîòîðîãî îïðåäåëÿåòñÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ñâÿçè. Òàêèì îá-
ðàçîì íàçíà÷åíèå ýòèõ äâóõ èñòî÷íèêîâ íà ïðîöåññîð Switch èçìåíèòü çíà÷åíèå velocity, ïðè êîòîðîì ïðîèñõîäèò ñðàáàòûâàíèå ïåðå-
êëþ÷àòåëÿ. ×åì áîëüøå ïî ìîäóëÿ îòðèöàòåëüíîå çíà÷åíèå ñìåùåíèÿ DC, òåì áîëåå áîëüøàÿ ñêîðîñòü íàæàòèÿ òðåáóåòñÿ äëÿ âêëþ-
÷åíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Íèæå ïðèâîäÿòñÿ óñòàíîâêè ìîäóëÿöèè, ðåàëèçóþùèå ñõåìó, ïðèâåäåííóþ íà ðèñóíêå.
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L1 PATCHCORD                             #01
Vel+-   ->    Switch                       +100

L1 PATCHCORD                            #02
Switch ->  Pitch                       +022

Velocity ~

Pitch

DC

-21

Ïåðåêëþ-
÷àòåëü

Ïåðåêëþ÷àòåëü
âêëþ÷àåòñÿ ïðè

Velocity > 0 Çíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ
ìàñøòàáèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ

ãëóáèíû ìîäóëÿöèè

Ìîäóëÿöèîííàÿ
ñâÿçü

Ìîäóëÿöèîííàÿ
ñâÿçü

Ìîäóëÿöèîííàÿ
ñâÿçü

L1 PATCHCORD                            #01
Vel+-   ->   Switch                       +100

L1 PATCHCORD                           #02
DC    ->     Switch                        -021

L1 PATCHCORD                            #03
Switch    ->    Pitch                      +022



Äðóãèå ïðèìåðû
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïëàâíî èçìåíÿþùåéñÿ âåðîÿòíîñòíîé ôóíêöèè ìîæíî íàïðàâèòü ñèãíàë ãåíåðàòîðà ðîçîâîãî øóìà (Pink Noise) íà îäèí
èç èíåðöèîííûõ ïðîöåññîðîâ. Íàçíà÷èâ âûõîäíîé ñèãíàë ïðîöåññîðà íà óïðàâëåíèå ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà è âûáðàâ íåáîëüøóþ
ãëóáèíó ìîäóëÿöèè, ìîæíî äîáèòüñÿ íàòóðàëüíûõ èçìåíåíèé òåìáðà. Ñòàíäàðòíûé ðîçîâûé øóì ïîëó÷àåòñÿ èç àóäèîøóìà, îáðàáîòàí-
íîãî îáðåçíûì ôèëüòðîì âûñîêèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 3 äÁ/îêòàâà. Îòëè÷èòåëüíîé ÷åðòîé ðîçîâîãî øóìà ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî
ñèãíàë êàæäîé èç îêòàâ îáëàäàåò îäèíàêîâîé ýíåðãèåé.

Quantizer (äèñêðåòèçàòîð) ïîçâîëÿåò ãåíåðèðîâàòü èíòåðåñíûå öåëîòîííûå ñòðîè ïðè íàçíà÷åíèè íà åãî âõîä ãåíåðàòîðîâ îãèáàþùèõ
èëè LFO. Äèñêðåòèçàòîð ïðåîáðàçóåò ïëàâíî èçìåíÿþùèéñÿ ñèãíàë â ñèãíàë ñòóïåí÷àòîé ôîðìû. Íàïðàâëÿÿ âûõîäíîé ñèãíàë ïðîöåñ-
ñîðà íà ÷àñòîòó è ðåãóëèðóÿ ãëóáèíó ìîäóëÿöèè, ìîæíî óïðàâëÿòü êàê ÷èñëîì ñòóïåíåê, òàê è ÷àñòîòíûì èíòåðâàëîì, êîòîðûé áóäåò
ñîîòâåòñòâîâàòü êàæäîé èç ñòóïåíåê.

Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè èñòî÷íèêà, ñèãíàë êîòîðîãî íàïðàâëÿåòñÿ íà ïðîöåññîð, îïðåäåëÿåò ÷èñëî ãåíåðèðóåìûõ ñòóïåíåê. Ïðè èñïîëüçî-
âàíèè ïèëîîáðàçíîé âîëíû (LFO+) è ãëóáèíû ìîäóëÿöèè 100%, íà âûõîäå ïðîöåññîðà ãåíåðèðóåòñÿ ñòóïåí÷àòûé ñèãíàë ñ 16 ðàçëè÷-
íûìè óðîâíÿìè. Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè íà âûõîäå ïðîöåññîðà ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü ÷àñòîòíûé èíòåðâàë, êîòîðûé áóäåò ñîîòâåòñòâî-
âàòü êàæäîé èç 16 ñòóïåíåê.

Ïîïðîáóéòå ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå óñòàíîâêè.
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ñòóïåíåê
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Ðàçìåð
ñòóïåíåê

Äèñêðåòè-
çàòîð

L1  LFO1      SHAPE                  SYNC
              sawtooth              key sync

L1  LFO1     RATE       DELAY       VAR      
              0.35Hz          000         000

L1  PATCHCORD                          #01
LFO1+   ->    Quantize               +030

L1  PATCHCORD                          #02
Quantize   ->   Pitch                   +100

L1  PATCHCORD                         #03
DC    ->     Pitch                         -050



✍ Äëÿ óâåëè÷åíèÿ ÷èñëà ãåíåðèðóåìûõ ñòóïåíåê èëè èõ èíòåðâàëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîöåññîð 4x Amp (óñèëèòåëü).

✍ Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ Quantizer (äèñêðåòèçàòîð), íàçíà÷àÿ íà íåãî äðóãèå èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè.

Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð óñòàíîâîê ìîäóëÿöèîííîé ñõåìû, ïîçâîëÿþùåé ãåíåðèðîâàòü ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êëàâèøó âîñõîäÿùåå àð-
ïåäæèî. Ñõåìà ïðåäåëüíî ïðîñòà è ïðîçðà÷íà, çà èñêëþ÷åíèåì èñïîëüçîâàíèÿ èñòî÷íèêà DC, êîòîðûé ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîíèæåíèÿ
÷àñòîòû ïðèåìíèêà ìîäóëÿöèè.

Динамические фильтры
Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñõåìà àóäèîòðàêòà PK-6.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîíÿòü ðàáîòó ôèëüòðà, íåîáõîäèìî ïðåäñòàâëÿòü èç ÷åãî ñîñòîèò àóäèîâîëíà. Ñèíóñîèäà ÿâëÿåòñÿ ïðîñòåéøåé ôîð-
ìîé âîëíû. Âñå îñòàëüíûå âîëíîâûå ôîðìû ìîæíî ïðåäñòàâèòü â âèäå ñóììû ñèíóñîèä ðàçëè÷íîé àìïëèòóäû è ÷àñòîòû.

Ëþáóþ âîëíîâóþ ôîðìó ìîæíî ïðåäñòàâèòü â âèäå ñóììû ñèíóñîèä ðàçëè÷íîé àìïëèòóäû è ÷àñòîòû.

Îäíèì èç ñïîñîáîâ ãðàôè÷åñêîãî îòîáðàæåíèÿ ñëîæíûõ âîëíîâûõ
ôîðì ÿâëÿåòñÿ ãðàôèê, ïî îäíîé îñè êîòîðîãî îòêëàäûâàåòñÿ ÷àñòî-
òà, à ïî äðóãîé — àìïëèòóäà. Êàæäàÿ âåðòèêàëüíàÿ ëèíèÿ ñîîòâåòñò-
âóåò ñèíóñîèäå ñ îïðåäåëåííûìè àìïëèòóäîé è ÷àñòîòîé.
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Ïîíÿòèå ôèëüòðà
Áîëüøèíñòâî çâóêîâ ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ñëîæíûå
âîëíîâûå ôîðìû, êîòîðûå ñîñòîÿò èç ìíîæåñòâà ñè-
íóñîèäàëüíûõ ñèãíàëîâ ðàçëè÷íîé àìïëèòóäû è ÷àñ-
òîòû. Ôèëüòðîì íàçûâàåòñÿ ïðèáîð, ïîçâîëÿþ-
ùèé îáðàáàòûâàòü îïðåäåëåííûå ÷àñòîòíûå äèà-
ïàçîíû ñèãíàëà. Íàïðèìåð, îáðåçíîé ôèëüòð âûñî-
êèõ ÷àñòîò ïðîïóñêàåò íà âûõîä íèçêî÷àñòîòíûé ñèã-
íàë è óäàëÿåò èç íåãî òîëüêî âûñîêî÷àñòîòíóþ ñî-
ñòàâëÿþùóþ (ñì. ðèñóíîê).

Ôèëüòð, ïðîïóñêàþùèé òîëüêî âûñî-
êî÷àñòîòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ ñèãíà-
ëà, íàçûâàåòñÿ îáðåçíûì ôèëüòðîì
íèçêèõ ÷àñòîò (ñì. ðèñóíîê).

Ôèëüòð, ïðîïóñêàþùèé òîëüêî îïðåäåëåííûé äèàïà-
çîí ÷àñòîò, îòíîñèòñÿ ê ôèëüòðàì êîëîêîëüíîãî òèïà
(ïîëîñîâîé ôèëüòð).

Äåéñòâèå ðåäæåêòîðíîãî ôèëüòðà îáðàòíî äåéñòâèþ
êîëîêîëüíîãî. Îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ èç ñèã-
íàëà ãàðìîíèê óçêîé ïîëîñû ÷àñòîò.

Òàêæå èñïîëüçóþòñÿ òðàäèöèîííûå ôèëüòðû ñ ðåçîíàíñîì.
Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ ðåçîíàíñîì óñèëèâàåò
ãàðìîíèêè, íàõîäÿùèåñÿ â ðàéîíå ÷àñòîòû ñðåçà (ñì. ïðè-
âåäåííûé íèæå ðèñóíîê). Âûñîêèå çíà÷åíèÿ ðåçîíàíñà Q
ïîçâîëÿþò ïîëó÷èòü “çâåíÿùèé” çâóê. Ìîæíî èçìåíÿòü ÷à-
ñòîòó ñðåçà, óñèëèâàÿ òåì ñàìûì ðàçëè÷íûå ãàðìîíèêè èñ-
õîäíîãî ñèãíàëà. Ïðèìåðîì ðåàëüíûõ òåìáðîâ ñ âûñîêèì
çíà÷åíèåì ðåçîíàíñà ÿâëÿþòñÿ êîëîêîëà è ãîíãè.
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Äðóãîé õàðàêòåðèñòèêîé ôèëüòðà ÿâëÿåòñÿ
êîëè÷åñòâî ïîëþñîâ. Â òðàäèöèîííûõ ñèíòå-
çàòîðàõ ïðèìåíÿþòñÿ äâóõ- è ÷åòûðåõïîëþñ-
íûå ôèëüòðû. PK-6 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü
îáðåçíûå ôèëüòðû âûñîêèõ ÷àñòîò ñ äâóìÿ,
÷åòûðüìÿ è øåñòüþ ïîëþñàìè. Êîëè÷åñòâî
ïîëþñîâ îïðåäåëÿåò êðóòèçíó ïîäàâëåíèÿ
ãàðìîíèê â ðàéîíå ÷àñòîòû ñðåçà. ×åì áîëü-
øå ïîëþñîâ, òåì êðó÷å êðèâàÿ ïîäàâëåíèÿ.

Èñïîëüçîâàíèå ôèëüòðîâ ïîçâîëÿåò óïðàâ-
ëÿòü òåìáðîì ñèãíàëà. Äàæå ïðîñòåéøèé îá-
ðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñïîñîáñòâóåò
áîëåå òî÷íîé èìèòàöèè ðåàëüíûõ çâóêîâ.

Íàïðèìåð, ïðè âçÿòèè íîòû íà ðîÿëå â òåì-
áðå ñèãíàëà ïðèñóòñòâóåò ìíîãî âûñîêî÷àñ-
òîòíûõ ãàðìîíèê. Åñëè æå âçÿòü ýòó æå íîòó
áîëåå ìÿãêî, òî óðîâåíü âûñîêî÷àñòîòíîé
ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà óìåíüøàåòñÿ. Ýòîò
ýôôåêò ìîæíî ñìîäåëèðîâàòü, íàçíà÷èâ
velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) íà óïðàâëåíèå
îáðåçíûì ôèëüòðîì âûñîêèõ ÷àñòîò. Â ðå-
çóëüòàòå ìîæíî äîáèòüñÿ áîëåå ïðàâäîïî-
äîáíîé èìèòàöèè èãðû íà ðåàëüíîì ðîÿëå.

Íàçíà÷èâ íà óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé ñðåçà ôèëüòðà ãåíåðàòîð îãèáàþùåé, ìîæíî óïðàâëÿòü òåìáðàëüíûì ñïåêòðîì ñèãíàëà âî âðåìåíè.
Ýòî ïîçâîëÿåò äîáàâèòü çâóêó äèíàìèêè, à òàêæå áîëåå òî÷íî ìîäåëèðîâàòü çâó÷àíèå ðåàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ.

Ïàðàìåòðè÷åñêèå ôèëüòðû
Ïàðàìåòðè÷åñêèå ôèëüòðû èëè ýêâàëàéçåðû ñ
íàñòðàèâàåìîé ÷àñòîòîé îòíîñÿòñÿ ê áîëåå ñëîæ-
íûì òèïàì ôèëüòðîâ. Ïàðàìåòðè÷åñêèé ôèëüòð
ïðåäóñìàòðèâàåò óïðàâëåíèå òðåìÿ áàçîâûìè
ïàðàìåòðàìè: äîáðîòíîñòüþ, ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé
è óñèëåíèåì. Äîáðîòíîñòü îïðåäåëÿåò øèðèíó äè-
àïàçîíà ÷àñòîò, íà êîòîðûå âîçäåéñòâóåò ôèëüòð,
ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà — öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó äèà-
ïàçîíà, à óñèëåíèå — ãëóáèíó âîçäåéñòâèÿ (óñè-
ëåíèÿ/ïîäàâëåíèÿ) ôèëüòðà íà âûáðàííûé ÷àñ-
òîòíûé äèàïàçîí. Ãàðìîíèêè, ëåæàùèå çà ïðåäå-
ëàìè äèàïàçîíà, íå îáðàáàòûâàþòñÿ è ïåðåäàþò-
ñÿ íà âûõîä áåç èçìåíåíèÿ. Ýòî îòëè÷àåò ïàðà-
ìåòðè÷åñêèé ôèëüòð îò ôèëüòðà êîëîêîëüíîãî òè-
ïà, êîòîðûé ïîäàâëÿåò ãàðìîíèêè, ëåæàùèå çà
ïðåäåëàìè åãî ðàáî÷åãî äèàïàçîíà.

Ïàðàìåòðè÷åñêèé ôèëüòð ïîçâîëÿåò áîëåå ãèáêî
óïðàâëÿòü òåìáðàëüíûì ñîñòàâîì ñèãíàëà. Íàïðèìåð, ãàðìîíèêè âûáðàííîãî äèàïàçîíà ìîæíî êàê óñèëèâàòü, òàê è ïîäàâëÿòü. À ñ ïî-
ìîùüþ êîìáèíàöèè íåñêîëüêèõ ïîñëåäîâàòåëüíî ñîåäèíåííûõ ïàðàìåòðè÷åñêèõ ôèëüòðîâ ìîæíî ôîðìèðîâàòü ôèëüòðû ñ äîñòàòî÷íî
ñëîæíîé êðèâîé ýêâàëèçàöèè.

Íàïðèìåð, ñîåäèíèâ ïîñëåäîâàòåëüíî ÷åòûðå ïàðàìåòðè÷åñêèõ ôèëüòðà, ìîæíî ïîëó÷èòü ñëåäóþùóþ õàðàêòåðèñòèêó.

Áîëüøèíñòâî ðåàëüíûõ àêóñòè÷åñêèõ è íåêîòîðûå èç ýëåêòðîííûõ èíñòðóìåíòîâ õàðàêòåðèçóþòñÿ ñëîæíîé êðèâîé ýêâàëèçàöèè, çàâè-
ñÿùåé îò ðàçìåðîâ êîðïóñà, ðàñòðóáà è äðóãèõ ôèçè÷åñêèõ ïàðàìåòðîâ. Ñ ïîìîùüþ òðàäèöèîííûõ ñèíòåçàòîðíûõ ôèëüòðîâ ïîëó÷èòü
ñîîòâåòñòâóþùóþ êðèâóþ ïðîñòî íåâîçìîæíî.
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Ôèëüòð òèïà Z-Plane
Ôèëüòðû ýòîãî òèïà ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ñâîè õàðàêòåðèñòèêè â çàâèñèìîñòè îò âðåìåíè. Â ôèëüòðå òèïà Z-Plane îïðåäåëÿþòñÿ íà÷àëü-
íûå óñòàíîâêè äâóõ ôèëüòðîâ ñî ñëîæíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè, à çàòåì ñ ïîìîùüþ îäíîãî ïàðàìåòðà îñóùåñòâëÿåòñÿ ïëàâíàÿ èíòåðïî-
ëÿöèÿ ìåæäó íèìè (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

Ôèëüòðû òèïà Z-Plane îáëàäàþò óíèêàëüíîé âîçìîæíîñòüþ èçìåíÿòü ñâîè ôóíêöèè âî âðåìåíè.

Ôèëüòðû “A” è “B” ÿâëÿþòñÿ ðàçëè÷íûìè ôèëüòðàìè ñî ñëîæíîé ñòðóêòóðîé (“ôðåéìû”). Èçìåíåíèå åäèíñòâåííîãî ïàðàìåòðà (Morph)
ïîçâîëÿåò îäíîâðåìåííî óïðàâëÿòü ñðàçó íåñêîëüêèìè ïàðàìåòðàìè ôèëüòðà. Åñëè îáðàòèòü íà îñü Morph, òî ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî ðå-
çóëüòèðóþùàÿ ÷àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà ïîñòåïåííî âèäîèçìåíÿåòñÿ îò îäíîãî “ôðåéìà” ê äðóãîìó. Ýòî ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé ðàáîòû
ôèëüòðà òèïà Z-Plane. Èñïîëüçîâàíèå èíòåðïîëÿöèè ïîçâîëÿåò îáúåäèíèòü ìíîæåñòâî ïàðàìåòðîâ “ôðåéìîâ” â åäèíîå öåëîå.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìîòðèì ãîëîñîâîé òðàêò ÷åëîâåêà, êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ åñòåñòâåííûì ïðèìåðîì èñïîëüçîâàíèÿ ñëîæíûõ ôèëü-
òðîâ è ðåçîíàòîðîâ. Èìååòñÿ ìíîæåñòâî ñâÿçîê, îïðåäåëÿþùèõ ôîðìó ãîëîñîâîãî òðàêòà. Îäíàêî ïðè ðàçãîâîðå ìû íå çàäóìûâàåì-
ñÿ îá óïðàâëåíèè êîíêðåòíûìè ãîëîñîâûìè ñâÿçêàìè, ìû ïðîñòî ïîäñîçíàòåëüíî ïîìíèì êàê èõ íóæíî ðàñïîëîæèòü äëÿ âîñïðîèçâå-
äåíèÿ òîãî èëè èíîãî ãëàñíîãî çâóêà. Òàêèì îáðàçîì ãëàñíûé çâóê ÿâëÿåòñÿ ðåçóëüòàòîì íàïðÿæåíèÿ è îñëàáëåíèÿ ìíîæåñòâà ãîëîñî-
âûõ ñâÿçîê, îäíàêî ìû ðàññìàòðèâàåì åãî êàê åäèíûé îáúåêò. Ïðè ïåðåõîäå îò îäíîãî ãëàñíîãî çâóêà ê äðóãîìó ìû íå âíèêàåì â ðà-
áîòó ãîëîñîâûõ ñâÿçîê, ÿâëÿþùèõñÿ ñâîåîáðàçíûìè ðåçîíàòîðàìè è ôèëüòðàìè. Ìû ïðîñòî ïîìíèì êàêóþ ôîðìó äîëæåí ïðèíÿòü ðîò
äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êàæäîãî èç çâóêîâ è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿåì åå (èíòåðïîëèðóåì).

Ðàáîòîé ôèëüòðà òèïà Z-Plane ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé, LFO, êîëåñ ìîäóëÿöèè, ïåäàëåé, ñêîðîñòè íàæàòèÿ
íà êëàâèàòóðó, ïîñëåêàñàíèÿ è ò.ä. Ôàêòè÷åñêè íà óïðàâëåíèå ýòèì ôèëüòðîì ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáîé èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè.

Ïîñêîëüêó ñîçäàíèå ôèëüòðîâ ñî ñëîæíîé ñòðóêòóðîé (“ôðåéìîâ”) çàäà÷à äîñòàòî÷íî òðóäîåìêàÿ, ðàçðàáîò÷èêè óêîìïëåêòîâàëè èíñò-
ðóìåíò “ôðåéìàìè” 50 òèïîâ, õðàíÿùèõñÿ â ïàìÿòè ROM. Âûáîð ôèëüòðîâ è èõ èñïîëüçîâàíèå àíàëîãè÷íû âûáîðó èíñòðóìåíòîâ.

Тракт прохождения сигнала
Åùå ðàç âåðíåìñÿ ê ñõåìå ïðîõîæäåíèÿ ñèãíàëà.

Èíñòðóìåíò
Ïîä èíñòðóìåíòîì ïîäðàçóìåâàåòñÿ îòñýìïëèðîâàííàÿ âîëíîâàÿ ôîðìà òîãî èëè èíîãî çâóêà. Âûñîòîé èíñòðóìåíòà ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïî-
ìîùüþ ëþáîãî èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè. Ïîëîæåíèå òî÷êè íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà ìîæíî èçìåíÿòü òîëüêî âî âðåìÿ âçÿòèÿ íîòû.

Ôèëüòð òèïà Z-Plane
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ìîäèôèêàöèè ãàðìîíè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé èíñòðóìåíòà. Îáû÷íî äëÿ óïðàâëåíèÿ ýòèì ïðîöåññîì âî âðåìåíè èñ-
ïîëüçóåòñÿ ãåíåðàòîð îãèáàþùåé, îäíàêî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà ìîæåò ìîäóëèðîâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ ëþáîãî èñòî÷íèêà. Ïàðàìåòð
Q ìîæíî ìîäóëèðîâàòü òîëüêî â ìîìåíò âçÿòèÿ íîòû. Ñóùåñòâóåò 50 òèïîâ ðàçëè÷íûõ ôèëüòðîâ. Ïîëíûé ñïèñîê ïðèâîäèòñÿ ðàçäåëå
“Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû óðîâíÿ”, ïàðàãðàô “Òèïû ôèëüòðîâ PK-6”.
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DCA (óñèëèòåëü ñ öèôðîâûì óïðàâëåíèåì)
Âìåñòå ñ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè, DCA èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ çâóêà. Íà DCA ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáîé èñòî÷íèê ìîäó-
ëÿöèè. Îáû÷íî äëÿ ýòîé öåëè èñïîëüçóþò ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity). Òàêèì îáðàçîì ÷åì áîëüøå velocity âçÿòîé íîòû, òåì ãðîì÷å çâóê.

Ïàíîðàìà
Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ. Íà óïðàâëåíèå ïàíîðàìîé ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáîé èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè.

MIDI�каналы и управление в реальном времени
Íà ïåðâûé âçãëÿä ðàáîòà ñ MIDI-êîíòðîëëåðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè ìîæåò ïîêàçàòüñÿ äåëîì ñëîæíûì è çàïóòàííûì. Îäíàêî ýòî íå
òàê. Ðàññìîòðèì ïðîáëåìó ïîäðîáíåå. Ïî îäíîìó MIDI-êàáåëþ ïåðåäàåòñÿ èíôîðìàöèÿ 16 MIDI-êàíàëîâ. Êàæäûé èç íèõ èñïîëüçóåò òðè
îñíîâíûõ òèïà ñîîáùåíèé: âçÿòèå/ñíÿòèå íîò (note on/off), ñìåíà ïðåñåòîâ è ñîîáùåíèÿ êîíòðîëëåðîâ íåïðåðûâíîãî òèïà. PK-6 òàêæå
ìîæåò ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè. Ê êîíòðîëëåðàì ðåàëüíîãî âðåìåíè îòíîñÿòñÿ ðåãóëÿòîðû, êî-
ëåñà ìîäóëÿöèè è òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ïåäàëè è ïîñëåêàñàíèå. Îíè ïîçâîëÿþò ïîâûñèòü âûðàçèòåëüíîñòü èñïîëíåíèÿ.

Ðåãóëÿòîðû, ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà, èñïîëüçóþò äëÿ ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè êîíòðîëëåðîâ ñ ñîîòâåòñòâóþùè-
ìè íîìåðàìè. Êàæäûé èç MIDI-êàíàëîâ ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü ðàáîòû ñ 32 ðàçëè÷íûìè êîíòðîëëåðàìè. Íåêîòîðûå èç êîíòðîë-
ëåðîâ, íàïðèìåð, êîëåñî ìîäóëÿöèè, ãðîìêîñòü è ïàíîðàìà èìåþò ñòàíäàðòèçèðîâàííûå íîìåðà. Òàê äëÿ ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé óïðàâ-
ëåíèÿ ãðîìêîñòüþ îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ êîíòðîëëåð #7. Ðåãóëÿòîðû ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà çàïðîãðàììèðîâàíû íà óïðàâëåíèå
ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè PK-6.

✒ Â PK-6 ïðåäîïðåäåëåíû ôóíêöèè ñëåäóþùèõ êîíòðîëëåðîâ:

Êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ pwh

Êîëåñî ìîäóëÿöèè 01

Ïåäàëü 04

Ãðîìêîñòü 07

Ïàíîðàìà 10

Ýêñïðåññèÿ 11

Ëþáîé MIDI-êîíòðîëëåð ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé ïðèåìíèê ìîäóëÿöèè. Äëÿ íà÷àëà íàäî ïîíÿòü êîíòðîëëåð ñ êàêèì íîìåðîì èñïîëü-
çóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ êîíêðåòíûì ðåãóëÿòîðîì. Áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ ñèíòåçàòîðîâ ïîçâîëÿåò âû-
áèðàòü íîìåðà êîíòðîëëåðîâ äëÿ êàæäîãî èç ðåãóëÿòîðîâ. Íàïðèìåð, äëÿ ñëàéäåðà ââîäà äàííûõ ìîæíî âûáðàòü êîíòðîëëåð ñ ëþáûì
íîìåðîì èç äèàïàçîíà 0 — 31. Íîìåðà êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè, êîòîðûå ïåðåäàåò óïðàâëÿþùàÿ êëàâèàòóðà, äîëæíû ñîâïà-
äàòü ñ íîìåðàìè êîíòðîëëåðîâ, êîòîðûå ïðèíèìàåò PK-6. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ íèìè íè÷åãî ïðîèñõîäèòü íå áóäåò.

Äîïóñòèì íåîáõîäèìî ïåðåñëàòü ïî MIDI ñîîáùåíèÿ, ãåíåðèðóåìûå ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè óïðàâëÿþùåãî èíñòðóìåíòà â
PK-6. Äëÿ ýòîé öåëè â PK-6 ïðåäóñìîòðåíû 16 MIDI-êîíòðîëëåðîâ (A — P). “MIDI A — P” — ýòî ïðîñòî èìåíà âíóòðåííèõ ñîåäèíåíèé,
ñâÿçûâàþùèõ âíåøíèå MIDI-êîíòðîëëåðû íåïðåðûâíîãî òèïà ñ ìîäóëÿöèîííîé ñåêöèåé PatchCord ñèíòåçàòîðà PK-6. Äëÿ îðãàíèçàöèè
ñîåäèíåíèÿ íåîáõîäèìî âûïîëíèòü äâå âåùè. Ñíà÷àëà â ìåíþ êîíòðîëëåðîâ îïðåäåëÿåòñÿ íàçíà÷åíèå MIDI-êîíòðîëëåðà íà îäèí èç
ñèìâîëîâ A — P. Çàòåì â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà â ñåêöèè PatchCord ñîîòâåòñòâóþùèé ñèìâîë A — P ñâÿçûâàåòñÿ ñ òðåáóå-
ìûì ïàðàìåòðîì óïðàâëåíèÿ ñèíòåçàòîðîì. Ñòåïåíü âëèÿíèÿ êîíòðîëëåðà íà âûáðàííóþ óñòàíîâêó è åãî íàïðàâëåíèå îïðåäåëÿþòñÿ
ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà ãëóáèíû ìîäóëÿöèè.

Â çàâîäñêèõ ïðåñåòàõ êîíòðîëëåðû MIDI A — P íàçíà÷åíû íà óïðàâëåíèÿ ñòàíäàðòíûìè ôóíêöèÿìè ñèíòåçàòîðà (ñì. îáîçíà÷åíèÿ íà
ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà). Ïðè âûáîðå ëþáûõ ÷åòûðåõ èç 16 âîçìîæíûõ ñòàíäàðòíûõ ôóíêöèé, ÷åòûðå ñëàéäåðà èíñòðóìåíòà áó-
äóò âûïîëíÿòü àíàëîãè÷íûå ôóíêöèè óïðàâëåíèÿ äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ. Íèæå ïîêàçàíà ñõåìà, ïîêàçûâàþùàÿ êàê ìîãëà áû ðàáîòàòü ñèñ-
òåìà ïðè ïåðåäà÷å ñîîáùåíèé ìàíèïóëÿöèé ñî ñëàéäåðàìè ïî MIDI-êîíòðîëëåðàì 21 — 24.

Ðåãóëÿòîð Íîìåð MIDI-êîíòðîëëåðà Íàçíà÷åíèå Ñòàíäàðòíàÿ ôóíêöèÿ

Ñëàéäåð 1 74 A Controls Filter Frequency

Ñëàéäåð 2 71 B Controls Filter Resonance

Ñëàéäåð 3 25 C Controls Filter Attack

Ñëàéäåð 4 26 D Controls Filter Decay
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functions (marked on the front panel). By choosing any four of 

Note
On/Off

Program
Change

Note
On/Off

Program
Change

Note
On/Off

Program
Change

Note
On/Off

Program
Change

MIDI-êàíàë 1 MIDI-êàíàë 2 MIDI-êàíàë 3 MIDI-êàíàë 16

Êîíòðîëëåð
íåïðåðûâ-
íîãî òèïà

Êîíòðîëëåð
íåïðåðûâ-
íîãî òèïà

Êîíòðîëëåð
íåïðåðûâ-
íîãî òèïà

Êîíòðîëëåð
íåïðåðûâ-
íîãî òèïà



Âíóòðåííèå íàçíà÷åíèÿ MIDI A — P îïðåäåëÿþò ôóíêöèþ êàê ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè PK-6, òàê è ôóíêöèþ MIDI-êîíòðîëëåðîâ
íåïðåðûâíîãî òèïà.

Ðåãóëÿòîðû ëèöåâîé ïàíåëè ðàáîòàþò àíàëîãè÷íî MIDI-êîíòðîëëåðàì ðåàëüíîãî âðåìåíè. ×åòûðå ðåãóëÿòîðà ìîæíî íàçíà÷àòü íà 16
êîíòðîëëåðîâ A — P. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì, âûáðàííûì íà ñòðàíèöå PatchCord, èñïîëüçóþòñÿ êàê ðåãóëÿòîð ëèöåâîé ïàíåëè,
òàê è MIDI-êîíòðîëëåð, êîòîðûå íàçíà÷åíû íà ñîîòâåòñòâóþùóþ áóêâó (A — P).

Êîìàíäû âûáîðà áàíêà
Âî âðåìåíà, êîãäà ðàçðàáàòûâàëàñü MIDI-ñïåöèôèêàöèÿ, íå áûëî ñèíòåçàòîðîâ, êîòîðûå ñîäåðæàëè áû áîëåå 40 ïðåñåòîâ. Ïîýòîìó
âîçìîæíîñòü âûáîðà 128 ïðåñåòîâ íå ðàññìàòðèâàëàñü êàê äîâîëüíî æåñòêîå îãðàíè÷åíèå. Èòàê, â ïåðâîíà÷àëüíîé ñïåöèôèêàöèè
MIDI ïðåäóñìàòðèâàëàñü îïöèÿ âûáîðà 128 ïðåñåòîâ.

Ìóçûêàíòàì òðåáîâàëîñü âñå áîëüøå è áîëüøå ïðåñåòîâ. Ïîýòîìó MIDI-ñïåöèôèêàöèÿ áûëà óñîâåðøåíñòâîâàíà çà ñ÷åò äîáàâëåíèÿ êî-
ìàíä âûáîðà áàíêà Bank Select. Äëÿ íèõ áûëè âûäåëåíû êîíòðîëëåðû íåïðåðûâíîãî òèïà ñ íîìåðàìè 0 è 32. Òàêèì îáðàçîì èìååòñÿ
âîçìîæíîñòü âûáîðà 16,384 áàíêîâ ïî 128 ïðåñåòîâ â êàæäîì (áîëåå äâóõ ìèëëèîíîâ ïðåñåòîâ).

Ïîñêîëüêó êîìàíäû Bank Select ðåàëèçîâàíû â âèäå êîíòðîëëåðîâ íåïðåðûâíîãî òèïà, òî èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âûáèðàòü áàíêè ïîêà-
íàëüíî. Äëÿ êàæäîãî èç MIDI-êàíàëîâ ìîæíî âûáðàòü ëþáîé èç 16,384 áàíêîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæåò ñîñòîÿòü èç 128 ïðåñåòîâ.

Êîíòðîëëåð CC (Continuous Controller) 0 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ñòàðøåãî çíà÷àùåãî áàéòà (MSB), à CC 32 — ìëàäøåãî (MSB). 
Â ñòàíäàðòíîì ôîðìàòå äëÿ ñìåíû áàíêà ïîñûëàþòñÿ îáà ñîîáùåíèÿ MSB è LSB.

PK-6 çàïîìèíàåò ïîñëåäíèå ïðèíÿòûå ñîîáùåíèÿ MSB è LSB (èëè îòêîððåêòèðîâàííûå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíåëè). Íà-
ïðèìåð, åñëè ñîîáùåíèå Bank MSB ñî çíà÷åíèåì 04 óæå áûëî ïåðåäàíî, òî äëÿ ñìåíû áàíêà â ðàìêàõ íàáîðà çâóêîâ PK-6 äîñòàòî÷íî
áóäåò ïåðåäàòü ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå LSB (ñì. ïðèâåäåííóþ íèæå òàáëèöó).

Íàñòðîéêà íà òåêóùèé áàíê ñîõðàíÿåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âûáðàí äðóãîé (ïî MIDI èëè ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ëèöåâîé ïàíå-
ëè). Ñòàíäàðòíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 128 ïðåñåòîâ òåêóùåãî áàíêà.

✒ Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Audition â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ îòîáðàæàþòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ âûáîðà áàíêà Bank

Select MSB è LSB.
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Стереофоническое микширование выходного сигнала
Îïöèÿ óäîáíà ïðè èñïîëüçîâàíèè äîïîëíèòåëüíîé îáðàáîòêè îòäåëüíûõ ñèãíàëîâ ñ ïîìîùüþ ýêâàëàéçåðà, ðåâåðáåðàòîðà è ò.ä., ïðåæ-
äå ÷åì îíè ïîïàäóò â îáùèé ìèêñ.

Ñîîòâåòñòâóþùèå íàçíà÷åíèÿ äëÿ êàæäîãî èç MIDI-êàíàëîâ ìîæíî ïðîèçâåñòè â ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà íà ñòðàíèöå Mix Output. Äëÿ
ýòîãî äîñòàòî÷íî ïðîñòî íàïðàâèòü ñîîòâåòñòâóþùèé êàíàë íà òðåáóåìûé âûõîä.

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ íà ïîñûë Send ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Mix Output ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “channel” â çíà÷å-
íèå “use preset”.

Äàëåå íà ñòðàíèöå Mix Output ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà îïðåäåëèòå ìàðøðóòèçàöèþ âûõîäà äëÿ êàæäîãî óðîâíÿ ïðåñåòà.

Ñõåìà èñïîëüçîâàíèÿ ðàçëè÷íûõ ïîñûëîâ ïðèâåäåíà íèæå íà ðèñóíêå. Òàêæå ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà”, ïîäðàçäåë “Ðå-
äàêòèðîâàíèå ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Mix Output”.
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MIDI BANK SELECT

MSB LSB
cc00 cc32

USER 00 00 Bank 0

USER 00 01 Bank 1

USER 00 02 Bank 2

USER 00 03 Bank 3

PROM1 17 00 Bank 0

PROM1 17 01 Bank 1

PROM1 17 02 Bank 2

PROM1 17 03 Bank 3

MIX OUTPUT
channel  01:  Send 1->main

Ìåíþ ãëîáàëü-
íîãî ðåæèìà

MIX OUTPUT
channel  01: use preset

Ìåíþ ãëîáàëü-
íîãî ðåæèìà

L1  MIX OUTPUT
Send 2 -> main

Ìåíþ ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ ïðåñåòà



Ñòðàíèöà Mix Output ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ êàæäîãî èç MIDI-êàíàëîâ íà ïîñûëû Send 1 — 4. Êðî-
ìå òîãî, ìîæíî âûáðàòü îïöèþ “Preset” (èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâîê ïðåñåòà).

Ñòðàíèöà Mix Output ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè íà ñòðàíèöå Mix Output ìåíþ ãëîáàëüíî-
ãî ðåæèìà âûáðàíà îïöèÿ “Preset”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå óñòàíîâêè ñòðàíèöû Mix Output ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà èãíîðèðóþòñÿ.

ММееннюю  ррееддааккттиирроовваанниияя  ппрреессееттаа
Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà ñîäåðæèò óñòàíîâêè ÷åòûðåõ óðîâíåé ïðåñåòà, êîòîðûå ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíèòü â ïàìÿòü
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ. Íèæå áóäåò ïðèâåäåíà ñõåìà óðîâíÿ ïðåñåòà.

➢ Ïåðåõîä ê ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ:
Íàæìèòå íà êíîïêó Preset Edit, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà, êóð-
ñîð óñòàíîâèòñÿ ïîä ïåðâûì ñèìâîëîì âåðõíåé ñòðîêè.

✒ Åñëè èíñòðóìåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà, òî âñå MIDI-ñîîáùåíèÿ ñìåíû ïðåñåòà ïî âûáðàííîìó êàíà-

ëó èãíîðèðóþòñÿ.

➢ Ïðîñìîòð óðîâíåé:
Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå óðîâíåé è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìûé (1 — 4).

Äëÿ âûáîðà âñåõ óðîâíåé, íåîáõîäèìî â ïîëå âûáîðà ïðåñåòîâ óñòàíîâèòü “A”. Åñëè ýòî ñäåëàíî, òî ïàðàìåòðû ñòðàíèö îòîáðàæàþò-
ñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îíè îäèíàêîâû äëÿ âñåõ ÷åòûðåõ óðîâíåé ïðåñåòîâ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îòîáðàæàåòñÿ çíà÷åíèå ñîîòâåò-
ñòâóþùåãî ïàðàìåòðà óðîâíÿ 1 â ìèãàþùåì ðåæèìå. Åñëè îòðåäàêòèðîâàòü ýòîò ïàðàìåòð, òî äëÿ âñåõ óðîâíåé ïðåñåòà óñòàíîâèòñÿ
îäèíàêîâîå çíà÷åíèå è îí ïåðåñòàíåò ìèãàòü.

✪ Åñëè çíà÷åíèå “A” â ïîëå âûáîðà ïðåñåòîâ íåäîñòóïíî, òî íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü îïöèþ “Edit All Layers” â ìåíþ ãëîáàëüíîãî

ðåæèìà (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà”, ïîäðàçäåë “Äðóãèå ïàðàìåòðû”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Edit All Layers”).

➢ Ïåðåìåùåíèå ïî ñòðàíèöàì:
Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì åãî ìåíþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü 16 òðèããåðíûõ êíîïîê. Ïîä êàæäîé
êíîïêîé óêàçàí íîìåð ãðóïïû. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïåðâîé ñòðàíèöå âûáðàííîé ãðóïïû. Åñëè íàæàòü íà êíîï-
êó åùå ðàç, òî çàãðóçèòñÿ âòîðàÿ ñòðàíèöà ãðóïïû è ò.ä. Äëÿ òîãî, ÷òîáû âåðíóòüñÿ ê ïåðâîé ñòðàíèöå ãðóïïû, íåîáõîäèìî íàæàòü íà
êíîïêó íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä.
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Y used if the Global 
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Äëÿ âûáîðà ñòðàíèö ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ åùå îäíèì ñïîñîáîì. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå âûáîðà ñòðàíèöû. Äëÿ ýòîãî ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ êíîïêîé Home/Enter. Çàòåì ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìóþ ñòðàíèöó.

➢ Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðà:
Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå ïàðàìåòðà, çíà÷åíèå êîòîðîãî íåîáõîäèìî èçìåíèòü. Îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòð ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà
äàííûõ.

Èìÿ ïðåñåòà
Èìÿ ïðåñåòà ñîñòîèò èç äâóõ ÷àñòåé: 3 ñèìâîëà, îáîçíà÷àþùèå ãðóïïó ïðåñåòà è 12 ñèìâîëîâ ñîáñòâåííî èìåíè. Óñòàíîâèòå êóðñîð
íà ñèìâîë è îòðåäàêòèðóéòå åãî ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ.

✒ Äëÿ âûáîðà òðåáóåìîãî ñèìâîëà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êëàâèàòóðîé èíñòðóìåíòà.

Ãðóïïà ïðåñåòà èñïîëüçóåòñÿ âìåñòå ñ îïöèåé íàâèãàöèè çâóêîâ. Ãðóïïû îáëåã÷àþò ïðîöåññ ïîèñêà íåîáõîäèìûõ çâóêîâ. Áîëåå ïî-
äðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “Íàâèãàòîð çâóêîâ”.

Четырехуровневая архитектура пресета
Âñå ïðåñåòû PK-6 èìåþò 4 óðîâíÿ. Íà êàæäîì èç íèõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôèëüòðû 50 ðàçëè÷íûõ òèïîâ, áîëåå 64 èñòî÷íèêîâ è ïðèåì-
íèêîâ ìîäóëÿöèè è 24 ìîäóëÿöèîííûõ óñòàíîâêè PatchCord. Êðîìå òîãî, ìåæäó ÷åòûðüìÿ óðîâíÿìè ìîæíî îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä èëè
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó íèìè, èñïîëüçóÿ äëÿ ýòîãî êëàâèàòóðíûé òðåêèíã (âûñîòà âçÿòîé íîòû), ñêîðîñòü íàæàòèÿ (velocity) èëè ëþáîé èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè ðåàëüíîãî âðåìåíè.
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PRESET NAME

000 1  syn: VOSIM-Voc

Èíñòðóìåíò

Óðîâåíü 1

Ôèëüòð Z-Plane 

DCA

R

L

Ïàíî-
ðàìà

Èíñòðóìåíò

Óðîâåíü 2

Ôèëüòð Z-Plane 

DCA

R

L

Ïàíî-
ðàìà

Èíñòðóìåíò

Óðîâåíü 3

Ôèëüòð Z-Plane 

DCA

R

L

Ïàíî-
ðàìà

Èíñòðóìåíò

Óðîâåíü 4

Ôèëüòð Z-Plane 

DCA

R

L

Ïàíî-
ðàìà



Âûáîð óðîâíÿ
Â áîëüøèíñòâå ñòðàíèö ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ âûáðàííûé óðîâåíü îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ. Äëÿ ñìå-
íû óðîâíÿ óñòàíîâèòå êóðñîð â ýòî ïîëå è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìûé. Íà ïðèâåäåííîé íèæå ñòðàíèöå âû-
áðàí óðîâåíü 1 (L1).

Åñëè âûáðàíû âñå óðîâíè (îïöèÿ “A”), òî ïàðàìåòðû ñòðàíèöû îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îíè îäèíàêîâû äëÿ âñåõ ÷åòû-
ðåõ óðîâíåé ïðåñåòà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îòîáðàæàåòñÿ çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàðàìåòðà óðîâíÿ 1 â ìèãàþùåì ðåæèìå. Åñëè
îòðåäàêòèðîâàòü ýòîò ïàðàìåòð, òî äëÿ âñåõ óðîâíåé ïðåñåòà óñòàíîâèòñÿ îäèíàêîâîå çíà÷åíèå è îí ïåðåñòàíåò ìèãàòü.

Параметры уровня
Ñòðàíèöû ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ ñîäåðæàò óñòàíîâêè äëÿ êàæäîãî èç ÷åòûðåõ óðîâíåé. Ñðåäè íèõ ïàðàìåòðû íàçíà÷åíèÿ íà
óðîâåíü èíñòðóìåíòà, äèàïàçîí óðîâíÿ, íàñòðîéêà, îãèáàþùèå, ôèëüòðû è óñòàíîâêè ìîäóëÿöèè. Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþòñÿ íåçàâè-
ñèìî äëÿ êàæäîãî èç óðîâíåé. Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ïðåñåòà îïèñàíû ïîäðàçäåëå “Îáùèå ïàðàìåòðû ïðåñåòà”.

Âûáîð èíñòðóìåíòà
Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà çâóêà, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äàííûì óðîâíåì.

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ èíñòðóìåíòà íà âûáðàííûé óðîâåíü (óðîâíè) óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà
äàííûõ îòðåäàêòèðóéòå èíñòðóìåíò.

Íàâèãàòîð çâóêîâ
Äëÿ âûáîðà èíñòðóìåíòà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ íàâèãàòîðîì çâóêîâ. Äëÿ ýòîãî óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå ãðóïïû è ñ ïîìîùüþ êîëå-
ñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìóþ. Çàòåì ïåðåìåñòèòå êóðñîð â ïîëå èìåíè èíñòðóìåíòà è, âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ, îòðåäàê-
òèðóéòå åãî.

Âûáîð èíñòðóìåíòà ñ èñïîëüçîâàíèåì íàâèãàòîðà çâóêîâ.

Îïðåäåëåíèå äèàïàçîíà
Äèàïàçîí òåêóùåãî óðîâíÿ îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Key, êîòîðûé ìîæåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ îò C-2 äî G8.
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L1  INSTRUMENT             ROM:PROM1
0305  bas:Moog Sub       

L1  INSTRUMENT          ROM: PROM1

   
0078  bas : Booty  Q  2

Ãðóïïà èíñòðóìåíòà Èìÿ èíñòðóìåíòà

Èìÿ ROM SIMM

L1  INSTRUMENT           ROM: PROM1

   
0078  bas : Booty  Q  2 

1. Âûáåðèòå ãðóïïó
2. Âûáåðèòå èíñòðóìåíò

C-2 C-1 C0 C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 G8

Óðîâåíü 1

Óðî-
âåíü 2

Óðî-
âåíü 3

Ïåðåêëþ-
÷åíèå

Óðîâåíü 4



Äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà íåîáõîäèìî ââåñòè äâà çíà÷åíèÿ — íèæíþþ è âåðõíþþ ãðàíèöû.

Äëÿ ââîäà íîìåðîâ íîò ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñíà÷àëà óñòàíîâèòü êóðñîð â ñîîòâåòñòâó-
þùåå ïîëå ñòðàíèöû.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Fade îïðåäåëÿþòñÿ îáëàñòè êðîññôåéäà ìåæäó óðîâíÿìè. Ïåðâûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò â ïîëóòîíàõ ïðîòÿ-
æåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà, â ïðåäåëàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò íóëÿ äî óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. Íèæíÿÿ ãðàíèöà ïå-
ðåõîäíîãî äèàïàçîíà ñîâïàäàåò ñ íèæíåé ãðàíèöåé äèàïàçîíà óðîâíÿ. Âòîðîé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò â ïîëóòîíàõ ïðîòÿæåííîñòü ïåðå-
õîäíîãî äèàïàçîíà, â ïðåäåëàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ äî íóëÿ. Âåðõíÿÿ ãðàíèöà ïåðåõîäíîãî äè-
àïàçîíà ñîâïàäàåò ñ âåðõíåé ãðàíèöåé äèàïàçîíà óðîâíÿ. Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè íà ïðèâåäåííîé âûøå ñòðàíèöå äèàïàçîí
êðîññôåéäà óðîâíÿ 1 ðàâåí îäíîé îêòàâå.

Åñëè ïðîòÿæåííîñòü âåðõíåãî äèàïàçîíà êðîññôåéäà óñòàíîâëåíà â 0 (ñì. óðîâåíü 3), òî êðîññôåéäà êàê òàêîâîãî íå ïðîèñõîäèò è çâóê
óðîâíÿ ïðîñòî îáðûâàåòñÿ, åñëè áåðåòñÿ íîòà âíå ïðåäåëîâ åãî äèàïàçîíà.

➢ Ïåðåêëþ÷åíèå óðîâíåé â çàâèñèìîñòè îò âûñîòû âçÿòîé íîòû:
Ïàðàìåòð îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíîâ óðîâíÿ ïîçâîëÿò ðàçáèòü êëàâèàòóðó íà ÷åòûðå íåïåðåñåêàþùèõñÿ äèàïàçîíà è âûáðàòü äëÿ êàæ-
äîãî èç íèõ ñâîé èíñòðóìåíò (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

Óñòàíîâèòå äëÿ êàæäîãî èç ÷åòûðåõ óðîâíåé â íîëü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðîòÿæåííîñòè îáëàñòè êðîññôåéäà. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ äèàïàçîíîâ óðîâíåé òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè íå ïåðåñåêàëèñü.

✒ Äëÿ ââîäà íîìåðîâ íîò ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñíà÷àëà óñòàíîâèòü êóðñîð â

ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ñòðàíèöû.
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L1 KEY:    LO    FADE    HIGH     FADE 

              C-2      000        C2         012       

Íà÷àëî îáëàñòè
êðîññôåéäà

Êîíåö îáëàñòè
êðîññôåéäà

C-2 C-1 C0 C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 G8

Óðîâåíü 1

Óðî-
âåíü 2

Óðî-
âåíü 3

Ïåðåêëþ-
÷åíèå

Óðîâåíü 4

C0 C1 C2 C3 C4 C5 C6

Óðîâåíü 1 Óðîâåíü 2 Óðîâåíü 3 Óðîâåíü 4

Ïåðåêëþ÷åíèå Ïåðåêëþ÷åíèåÏåðåêëþ÷åíèå

L1 KEY:    LO     FADE     HIGH     FADE 

              C0      000          F1          000     

L2 KEY:    LO     FADE     HIGH    FADE 

              F#1       000         C3        000     



Åñëè äèàïàçîíû äâóõ óðîâíåé ïåðåñåêàþòñÿ, òî â ýòîé îáëàñòè âîñïðîèçâîäÿòñÿ îáà èíñòðóìåíòà (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ïðèìåð).

➢ Ñòðóêòóðà ñ ïåðåêðûòèåì:
Åñëè â íåêîòîðîé îáëàñòè ïåðåñåêàþòñÿ äèàïàçîíû íåñêîëüêèõ óðîâíåé, òî îáðàçóåòñÿ ñòðóêòóðà ñ ïåðåêðûòèåì. Ïðè ýòîì âîñïðîèç-
âîäÿòñÿ èíñòðóìåíòû âñåõ óðîâíåé, äèàïàçîíàì êîòîðûõ ïðèíàäëåæèò âçÿòàÿ íîòà. Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð ñòðóêòóðû ñ ïåðåêðûòèåì.
Îíà ôîðìèðóåòñÿ î÷åíü ïðîñòî. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî îïðåäåëèòü îäèíàêîâûå ãðàíèöû äèàïàçîíîâ äëÿ äâóõ èëè áîëåå óðîâíåé.

Îïðåäåëåíèå velocity-çàâèñèìîãî êðîññôåéäà
Velocity — ýòî õàðàêòåðèñòèêà ñêîðîñòè íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó èíñòðóìåíòà. Ñ ïîìîùüþ îïöèè îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíîâ velocity ìîæ-
íî îðãàíèçîâàòü êðîññôåéä ìåæäó óðîâíÿìè, äëÿ óïðàâëåíèÿ êîòîðûì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà êëàâèàòóðó.

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ Vel Lo è High îïðåäåëÿåòñÿ äèàïàçîí velocity óðîâíÿ (0 — 127). Åñëè velocity âçÿòîé íîòû âûõîäèò çà ïðåäåëû
äèàïàçîíà äàííîãî óðîâíÿ, òî ñîîòâåòñòâóþùèé èíñòðóìåíò íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Ïàðàìåòðû Fade îïðåäåëÿþò ïðîòÿæåííîñòü äèàïàçîíà êðîññôåéäà êàæäîãî èç óðîâíåé.

Ïåðâûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò â øàãàõ (0 — 127) ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà, â ïðåäåëàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò
íóëÿ äî óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. Íèæíÿÿ ãðàíèöà ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà ñîâïàäàåò ñ íèæíåé ãðàíèöåé äèàïàçîíà óðîâíÿ. Âòîðîé ïà-
ðàìåòð îïðåäåëÿåò â øàãàõ (0 — 127) ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà, â ïðåäåëàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò óñòàíîâ-
ëåííîãî çíà÷åíèÿ äî íóëÿ. Âåðõíÿÿ ãðàíèöà ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà ñîâïàäàåò ñ âåðõíåé ãðàíèöåé äèàïàçîíà óðîâíÿ.
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L3 KEY:   LO     FADE     HIGH     FADE 

            C#3       000        F#4         000     

L4 KEY:   LO     FADE     HIGH     FADE 

              G4        000         C6         000     

C0 C1 C2 C3 C4 C5 C6

Óðîâåíü 1

Óðîâåíü 2

L1 KEY:   LO     FADE     HIGH     FADE 

             C0         000         C6         000      

L2 KEY:   LO     FADE     HIGH     FADE 

              C0        000         C6         000     

L2  VEL:   LO     FADE     HIGH     FADE 

             36         012          96        012      



Äëÿ òèõî âçÿòûõ íîò âîñïðîèçâîäèòñÿ èíñòðóìåíò óðîâíÿ 1. Ïî ìåðå óâåëè÷åíèÿ ýêñïðåññèâíîñòè èñïîëíåíèÿ ãðîìêîñòü èíñòðóìåí-
òà óðîâíÿ 1 ïîñòåïåííî óìåíüøàåòñÿ, à èíñòðóìåíòà óðîâíÿ 2 — óâåëè÷èâàåòñÿ. È, íàêîíåö, ïî ìåðå ðîñòà ñêîðîñòè íàæàòèÿ âîçíè-

êàåò ñèòóàöèÿ, êîãäà âîñïðîèçâîäèòñÿ èíñòðóìåíò óðîâíÿ 4.

➢ Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê êðîññôåéäà ìåæäó óðîâíÿìè:
Îïðåäåëèòå óñòàíîâêè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïî ìåðå ðîñòà velocity ãðîìêîñòü èíñòðóìåíòà óðîâíÿ 1 óìåíüøàëàñü, à èíñòðóìåíòà óðîâ-
íÿ — óâåëè÷èâàëàñü (ñì. ïðèâåäåííóþ íèæå ñõåìó). Â ñîîòâåòñòâèè ñ äàííûìè óñòàíîâêàìè ãðîìêîñòè îáîèõ óðîâíåé ïðè ñêîðîñòè íà-
æàòèÿ ðàâíîé 64 ñîâïàäàþò. Velocity-çàâèñèìûå êðîññôåéäû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå åñòåñòâåííîãî çâóêà.

Óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ óðîâíåé ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè
PK-6 ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ ÷åòûðåõ óðîâíåé ïðåñåòà ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè, íàïðèìåð, ðàñïîëîæåí-
íûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè ðåãóëÿòîðîâ, ïåäàëè, LFO èëè ãåíåðàòîðà îãèáàþùåé. Äëÿ âûáîðà êîíòðîëëåðà èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè ìîäó-
ëÿöèè (ñì. ïàðàãðàô “Ìîäóëÿöèîííûå ñâÿçè”).

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ RT Lo è High îïðåäåëÿåòñÿ äèàïàçîí êîíòðîëëåðà óðîâíÿ (0 — 127). Åñëè çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà âûõîäèò çà
ïðåäåëû äèàïàçîíà äàííîãî óðîâíÿ, òî ñîîòâåòñòâóþùèé èíñòðóìåíò íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.

Ïàðàìåòðû Fade îïðåäåëÿþò ïðîòÿæåííîñòü äèàïàçîíà êðîññôåéäà êàæäîãî èç óðîâíåé.

Ïåðâûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò â øàãàõ (0 — 127) ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà, â ïðåäåëàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò
íóëÿ äî óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ. Íèæíÿÿ ãðàíèöà ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà ñîâïàäàåò ñ íèæíåé ãðàíèöåé äèàïàçîíà óðîâíÿ. Âòîðîé ïà-
ðàìåòð îïðåäåëÿåò â øàãàõ (0 — 127) ïðîòÿæåííîñòü ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà, â ïðåäåëàõ êîòîðîãî ãðîìêîñòü èçìåíÿåòñÿ îò óñòàíîâ-
ëåííîãî çíà÷åíèÿ äî íóëÿ. Âåðõíÿÿ ãðàíèöà ïåðåõîäíîãî äèàïàçîíà ñîâïàäàåò ñ âåðõíåé ãðàíèöåé äèàïàçîíà óðîâíÿ.

Ïîñëå òîãî êàê äëÿ êàæäîãî èç óðîâíåé áûëè îïðåäåëåíû äèàïàçîíû êîíòðîëëåðîâ óðîâíÿ è äèàïàçîíû êðîññôåéäà, íà ñòðàíèöå
PatchCord íåîáõîäèìî íà êàæäûé èç óðîâíåé íàçíà÷èòü êîíòðîëëåð. Â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ ãëóáèíû ìîäóëÿöèè âûáåðèòå +100.
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Velocity0 127

36 96

Óðîâåíü 1 Óðîâåíü 2 Óðîâåíü 3 Óðîâåíü 4

Êðîññ-
ôåéä

Êðîññ-
ôåéä Ïåðåêëþ÷åíèå

0
127

Layer 2Layer 1

Óâåëè÷åíèå Velocity

Óðîâåíü 1 Óðîâåíü 2

L1 VEL:   LO     FADE     HIGH      FADE 

          000        000        127         127    

L2 VEL:   LO     FADE     HIGH     FADE 

           000        127        127         000    

0 127
Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ðåàëüíîãî âðåìåíè

Óðîâåíü 1 Óðîâåíü 2 Óðîâåíü 3 Óðîâåíü 4

Êðîññ-
ôåéä

Ïåðåêëþ÷åíèåÊðîññ-
ôåéä



➢ Îðãàíèçàöèÿ êðîññôåéäà ìåæäó äâóìÿ óðîâíÿìè:
Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðà ðåàëüíîãî âðåìåíè (ðåãóëÿòîð, ïåäàëü, LFO è ò.ä.), ãðîìêîñòü óðîâíÿ 1 ïàäàåò, à óðîâíÿ 2 —
óâåëè÷èâàåòñÿ. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå çàäåéñòâîâàíî òîëüêî äâà óðîâíÿ èç ÷åòûðåõ âîçìîæíûõ.

1. Âûáåðèòå ïðåñåò.

2. Äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà íàæìèòå íà êíîïêó Preset Edit.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Instrument è âûáåðèòå èíñòðóìåíòû äëÿ óðîâíåé 1 è 2.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Real-time Crossfade.

5. Îïðåäåëèòå äèàïàçîíû êîíòðîëëåðîâ äëÿ êàæäîãî èç óðîâíåé. Â äàííîì ïðèìåðå îïðåäåëåíû ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûå äèàïàçî-
íû (0 — 127).

6. Îïðåäåëèòå äèàïàçîíû êðîññôåéäîâ äëÿ êàæäîãî èç óðîâíåé.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PatchCord. Âûáåðèòå óðîâåíü 1.

8. Âûáåðèòå èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè (ðåãóëÿòîð, ïåäàëü, LFO, îãèáàþùóþ) è íàçíà÷üòå åãî íà RTXfade. Â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ ãëóáèíû
ìîäóëÿöèè âûáåðèòå +100.

9. Âûáåðèòå óðîâåíü 2. È óñòàíîâèòå äëÿ íåãî òàêèå æå ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèè (èñòî÷íèê/ïðèåìíèê/ãëóáèíà ìîäóëÿöèè), ÷òî è äëÿ
óðîâíÿ 1.

10. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå è ìàíèïóëèðóéòå ñ èñïîëüçóåìûìè â ôóíêöèè ìîäóëÿöèè êîíòðîëëåðàìè ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïðè íåîá-
õîäèìîñòè ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Real-time Crossfade è îòðåäàêòèðóéòå óñòàíîâêè äèàïàçîíîâ. Óìåíüøåíèå îáëàñòè êðîññôåéäà
ñóæàåò äèàïàçîí çíà÷åíèé êîíòðîëëåðà, â êîòîðîì âîñïðîèçâîäÿòñÿ èíñòðóìåíòû îáîèõ óðîâíåé.

➢ Âåðîÿòíîñòíîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó óðîâíÿìè:
Â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ âîçíèêàåò íåîáõîäèìîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó óðîâíÿìè ïî ñëó÷àéíîìó çàêîíó ðàñïðåäåëåíèÿ. Äëÿ ýòîãî ïðå-
äóñìîòðåí ñïåöèàëüíûé èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè Crossfade Random. Â îòëè÷èè îò äðóãèõ âåðîÿòíîñòíûõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè, ïðè êàæ-
äîì íàæàòèè íà êëàâèøó îí ãåíåðèðóåò ñëó÷àéíóþ âåëè÷èíó, îäèíàêîâóþ äëÿ âñåõ óðîâíåé ïðåñåòà.

Äëÿ îðãàíèçàöèè âåðîÿòíîñòíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó óðîâíÿìè íåîáõîäèìî äëÿ êàæäîãî èç íèõ îïðåäåëèòü ðàçëè÷íûå äèàïàçîíû
êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè, â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáðàòü XfdRnd è íàçíà÷èòü åãî íà ïðèåìíèê RTXfade (ñòðàíèöà
PatchCords).

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà íàæìèòå íà êíîïêó Preset Edit.

2. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Instrument è âûáåðèòå èíñòðóìåíòû äëÿ óðîâíåé 1 — 4.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Real-time Crossfade.

4. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ RT Lo è High äëÿ êàæäîãî èç óðîâíåé (ñì. ïðèâåäåííûå âûøå ðèñóíêè).
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L1  RT:   LO     FADE     HIGH      FADE 

          000        000        127         127     

L2  RT:   LO     FADE      HIGH     FADE 

           000        127         127         000    

L1 PATCHCORD                           #01
MidiA     ->     RTXfade              +100

0 127112968064483216

Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ðåàëüíîãî âðåìåíè

Óðîâåíü 1 Óðîâåíü 2 Óðîâåíü 3 Óðîâåíü 4

Ïåðåêëþ÷åíèå Ïåðåêëþ÷åíèå Ïåðåêëþ÷åíèå



5. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PatchCord. Âûáåðèòå óðîâåíü 1.

6. Â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âûáåðèòå XfdRnd, à â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà — RTXfade. Â êà÷åñòâå ãëóáèíû ìîäóëÿöèè âûáåðè-
òå çíà÷åíèå +100.

7. Ïîâòîðèòå ïóíêò “6.” äëÿ îñòàâøèõñÿ òðåõ óðîâíåé.

8. À òåïåðü ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè. Ïîïðîáóéòå âûáðàòü äëÿ óðîâíåé ïðèíöèïèàëüíî ðàçëè÷íûå èíñòðó-
ìåíòû, ïàðàìåòðû ôèëüòðîâ èëè âûñîòó íàñòðîéêè. Èëè äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ âûáåðèòå äëÿ óðîâíåé èí-
ñòðóìåíòû, çâóê êîòîðûõ íå ñëèøêîì ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ äðóã îò äðóãà. Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè âîñ-
ïðîèçâîäèëîñü íåñêîëüêî óðîâíåé, ïåðåîïðåäåëèòå óñòàíîâêè äèàïàçîíîâ è/èëè îáëàñòåé êðîññôåéäà.

Ñòðàíèöà Transpose
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ â ïîëóòîíàõ èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ èíñòðóìåíòà âûáðàííîãî óðîâíÿ îòíîñèòåëüíî ñðåäíåé C
(“Äî”). Äëÿ êàæäîãî èç óðîâíåé ìîæíî âûáðàòü ñâîé èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

Äèàïàçîí âîçìîæíûõ çíà÷åíèé èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðàâåí øåñòè îêòàâàì (-36 — +36 ïîëóòîíîâ).
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L1  RT:   LO     FADE     HIGH     FADE 

          000        000         031        000      

L2  RT:   LO     FADE     HIGH     FADE 

           032        000        063         000     

L3  RT:   LO     FADE     HIGH     FADE 

           064       000         095        000      

L4  RT:   LO     FADE     HIGH     FADE 

           096        000        127        000     

L1 PATCHCORD                            #01

XfdRand   ->   RTXfade              +100

vals. For example, by transposing one layer by 
C-2 C-1 C0 C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 G8

L1 TRANSPOSE                                    
+36 semitones



Ñòðàíèöà Tuning
Îïðåäåëÿåò ñìåùåíèå âûñîòû íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà âûáðàííîãî óðîâíÿ â ïîëóòîíàõ è 1/64 äîëÿõ ïîëóòîíà.

Ïàðàìåòð Coarse îïðåäåëÿåò èíòåðâàë ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà, à Fine — ñ òî÷íîñòüþ äî 1/64 äîëè ïîëóòîíà.

Îòëè÷èå òðàíñïîíèðîâàíèÿ îò âûñîòû íàñòðîéêè
Ôóíêöèÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ðåàëèçîâàíà çà ñ÷åò èçìåíåíèÿ íàçíà÷åíèé èíñòðóìåíòà íà ñîîòâåòñòâóþùèé äèàïàçîí êëàâèàòóðû. Ýòîò
ïðîöåññ ìîæíî ïðåäñòàâèòü ñëåäóþùèì îáðàçîì: êëàâèàòóðà èíñòðóìåíòà ñìåùàåòñÿ âëåâî èëè âïðàâî (â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé
óñòàíîâêè òðàíñïîíèðîâàíèÿ), à ñàì èíñòðóìåíò îñòàåòñÿ íà ìåñòå. Èçìåíåíèè âûñîòû íàñòðîéêè íà íàçíà÷åíèå èíñòðóìåíòà íà ñî-
îòâåòñòâóþùèé äèàïàçîí êëàâèàòóðû íå âëèÿåò. Â äàííîì ñëó÷àå ïðîèñõîäèò ðåàëüíàÿ ïåðåíàñòðîéêà âûñîòû ñýìïëîâ. Ýòî ïîçâîëÿ-
åò ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Coarse èçìåíÿòü âûñîòó âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëîâ óäàðíûõ, íå èçìåíÿÿ èõ ðàñêëàäêè ïî êëàâèàòóðå èíñòðó-
ìåíòà. Òàêæå ýòó îïöèþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ èçìåíåíèÿ òåìáðà èíñòðóìåíòà.

Ñòðàíèöà Amplifier
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû òåêóùåãî óðîâíÿ. Ïîòîì èõ ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïîìîùüþ êîí-
òðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè, ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îïðåäåëèâ óñòàíîâêè ìîäóëÿöèè PatchCords. Ãðîìêîñòü (ïàðàìåòð Volume) èç-
ìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò -96 äÁ äî +10 äÁ. Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ çíà÷åíèå 0 äÁ. Íå ðåêîìåíäóåòñÿ â êà÷åñòâå íà÷àëüíîé óñòàíîâ-
êè ãðîìêîñòè âûáèðàòü çíà÷åíèå +10 äÁ, ïîñêîëüêó ïðè ýòîì â äàëüíåéøåì åå íåëüçÿ áóäåò óâåëè÷èòü ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿöèè.

Íà÷àëüíàÿ óñòàíîâêà ïàíîðàìû âûáðàííîãî óðîâíÿ îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Pan. Îíà èçìåíÿåòñÿ îò 64L (òîëüêî ëåâûé êà-
íàë) äî 64R (òîëüêî ïðàâûé êàíàë). Äàííàÿ óñòàíîâêà ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ îòíîñèòåëüíî óñòàíîâêè ïàíîðà-
ìû, ïðîèçâåäåííîé íà îñíîâíîé ñòðàíèöå âûáîðà ïðåñåòîâ (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë “Îñíîâíàÿ ñòðàíèöà”, ïàðàãðàô
“Ïàíîðàìà êàíàëà”). Òàêèì îáðàçîì, åñëè íà îñíîâíîé ñòðàíèöå âûáîðà ïðåñåòîâ ïàíîðàìà óñòàíîâëåíà â 64L, à íà ýòîé ñòðàíèöå —
â 63R, òî èíñòðóìåíò äàííîãî óðîâíÿ ïàíîðàìèðóåòñÿ ïî öåíòðó (ãðîìêîñòü ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëà îäèíàêîâà).

Ñòðàíèöà Volume Envelope
Îãèáàþùàÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êîíòóð, ïîçâîëÿþùèé óïðàâëÿòü èçìåíåíèåì çâóêà âî âðåìåíè. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ òåêóùåãî
óðîâíÿ èñïîëüçóåòñÿ îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè.

Ñ êàæäûì èíñòðóìåíòîì ñâÿçàíû ñâîè çàâîäñêèå óñòàíîâêè îãèáàþùåé ãðîìêîñòè. Íà ýòîé ñòðàíèöå èõ ìîæíî ïåðåîïðåäåëèòü.

Âûáîð ðåæèìà
Ïàðàìåòð Mode îïðåäåëÿåò êàêàÿ èç îãèáàþùèõ ãðîìêîñòè áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ ê èíñòðóìåíòó äàííîãî óðîâíÿ: çàâîäñêàÿ èëè çàïðî-
ãðàììèðîâàííàÿ ïîëüçîâàòåëåì. Ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïðàâî âûáîðà îäíîãî èç òðåõ ðåæèìîâ.

•• Factory: èñïîëüçóåòñÿ çàâîäñêàÿ îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè, îïðåäåëåííàÿ â óñòàíîâêàõ èíñòðóìåíòà óðîâíÿ. Â ýòîì ñëó÷àå ïàðàìå-
òðû îïðåäåëåíèÿ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè íåäîñòóïíû.

✍ Ðåæèì óäîáåí ïðè èñïîëüçîâàíèè èíñòðóìåíòîâ, ñîäåðæàùèõ íåñêîëüêî óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ, ïîñêîëüêó êàæäûé èç íèõ

ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñâîþ îãèáàþùóþ.

Â çàâîäñêèõ íàáîðàõ óäàðíûõ äëÿ êàæäîãî çâóêà èñïîëüçóåòñÿ ñâîÿ îãèáàþùàÿ.

•• Time-based: îïðåäåëÿåòñÿ óðîâåíü êàæäîãî èç ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè è åãî ïðîäîëæèòåëüíîñòü (0 — 127, ÷òî ñîñòàâ-
ëÿåò ïðèáëèçèòåëüíî îò 1 ìñ äî 160 ñ). Çíà÷åíèå òåìïà (Master clock) íà îãèáàþùóþ âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

✪ Åñëè äâå ñîñåäíèõ ñåãìåíòà èìåþò îäèíàêîâûå óñòàíîâêè óðîâíåé, òî ñåãìåíò ïðîïóñêàåòñÿ.

•• Tempo-based: ïðîäîëæèòåëüíîñòü ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè çàâèñèò îò óñòàíîâîê òåìïà (Master clock). Â ýòîì ñëó÷àå
äëèòåëüíîñòü ñåãìåíòîâ îïðåäåëÿåòñÿ â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò. Òåìïîçàâèñèìûå îãèáàþùèå îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ïðè ðà-
áîòå ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì èëè àðïåäæèàòîðîì, ïîñêîëüêó ïîçâîëÿþò ñèíõðîíèçèðîâàòü äëèòåëüíîñòü êàæäîãî èç ñåãìåíòîâ ñ
òåêóùèì òåìïîì.
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L1 TUNING

Coarse:     +36            Fine:       +63

L1 AMPLIFIER   

Volume:   +10dB                Pan:   48 L

L1 VOLUME ENVELOPE

Mode:  factory



Â òåìïîçàâèñèìûõ îãèáàþùèõ ïðîäîëæèòåëüíîñòü ñåãìåíòà çàâèñèò îò òåìïà (Master Tempo).

Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê îãèáàþùåé ãðîìêîñòè
Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè óðîâíÿ âî âðåìåíè. Îí ñîñòîèò èç øåñòè ñåãìåíòîâ: Attack 1 (àòàêà),
Attack 2 (àòàêà), Decay 1 (ñïàä), Decay 2 (ñïàä), Release 1 (çàòóõàíèå) è Release 2 (çàòóõàíèå). Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó îòðàáàòûâàþò-
ñÿ ïåðâûå ÷åòûðå ñåãìåíòà îãèáàþùåé. Åñëè ïðîäîëæàòü óäåðæèâàòü êëàâèøó íàæàòîé, òî ôèêñèðóåòñÿ óðîâåíü ñåãìåíòà Decay 2. Ïðè
îòïóñêàíèè êëàâèøè îòðàáàòûâàþòñÿ ñåãìåíòû Release 1 è Release 2.

✒ Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ðàáîòå îãèáàþùèõ ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ”.

Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãíåò óðîâíÿ Attack 1, çàïóñêàåòñÿ ñåãìåíò Attack 2. Ïîñëå òîãî, êàê îãèáàþùàÿ äîñòèãíåò óðîâíÿ Attack 2,
çàïóñêàåòñÿ ñåãìåíò Decay 1. Ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ñåãìåíòó Release 1, à çàòåì — ê ñåãìåíòó Release 2.

Åñëè âûáðàí ðåæèì èñïîëüçîâàíèÿ çàâîäñêèõ óñòàíîâîê îãèáàþùåé ãðîìêîñòè, òî ñòðàíèöà âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì.

✪ Åñëè óðîâåíü ñåãìåíòà Release 2 îòëè÷åí îò íóëÿ, òî íîòà ïðîäîëæàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ áåñêîíå÷íî äîëãî äàæå ïîñëå îò-

ïóñêàíèÿ êëàâèøè.

Óðîâíè îãèáàþùåé ãðîìêîñòè ìîãóò ïðèíèìàòü òîëüêî ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ èç äèàïàçîíà 0 — +100.

Ñòðàíèöà Chorus
Ýôôåêò õîðóñà, îñíîâàííûé íà ñëîæåíèè îðèãèíàëüíîãî è íåìíîãî ðàññòðîåííîãî ñèãíàëà, ïîçâîëÿåò ñäåëàòü çâóê áîëåå íàñûùåííûì.
Åñëè äëÿ óðîâíÿ âêëþ÷åí ýôôåêò õîðóñà, òî ïîëèôîíèÿ, òðåáóåìàÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ åãî èíñòðóìåíòà óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà ðàçà.

✪ ÂÍÈÌÀÍÈÅ: ïîñêîëüêó ïðè ðåàëèçàöèè ýôôåêòà õîðóñà ïðîèñõîäèò óâåëè÷åíèå ÷èñëà èíñòðóìåíòîâ (íà ñîîòâåòñòâóþùåì

óðîâíå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ôàêòè÷åñêè äâà èíñòðóìåíòà), òî ïîëèôîíèÿ (÷èñëî îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèìûõ íîò) óìåíü-
øàåòñÿ â äâà ðàçà.
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= Íà÷àëüíûå óñòàíîâêè

= Óâåëè÷åíèå Master Tempo

= Óìåíüøåíèå Master Tempo

Òåìïîçàâèñèìûå îãèáàþùèå

L1  VOL ENV         RATE             LEVEL

Attack 1                     84             100%

L1  VOL ENV         RATE             LEVEL

(using factory envelope)
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íàæàòà

Êëàâèøà
îòïóùåíà

Âðåìÿ

Óðîâåíü

Óðîâåíü
ñóñòåéíà



Ïåðâîå ïîëå ñòðàíèöû èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà õîðóñà è ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ On èëè Off è ïîçâîëÿåò ðåãó-
ëèðîâàòü âåëè÷èíó èíòåðâàëà ðàññòðîéêè èíñòðóìåíòîâ (0 — 100%). Ïàðàìåòð Width îïðåäåëÿåò øèðèíó ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíêè
ýôôåêòà. Çíà÷åíèþ 0% ñîîòâåòñòâóåò ìîíîñèãíàë, à çíà÷åíèþ 100% — íàèáîëåå øèðîêàÿ ñòåðåîáàçà.

Ñòðàíèöà Sound Start Delay
Ïàðàìåòð Start îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ òî÷êè çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ âîëíîâîé ôîðìû ñýìïëà îòíîñèòåëüíî åãî íà÷àëà. Åñ-
ëè îí óñòàíîâëåí â 0, òî ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì äàëü-
øå îò íà÷àëà ïåðåìåùàåòñÿ òî÷êà çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà. Çíà÷åíèåì ñìåùåíèÿ ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿöèè. Â
ýòîì ñëó÷àå ðåàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèåì èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè â ìîìåíò âîçíèêíîâåíèÿ ñîáûòèÿ note-on
(âçÿòèå íîòû).

Åñëè íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì Start íàçíà÷åí èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè Key Velocity (< Amt -), òî àòàêà çâóêà âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî
ïðè áîëüøîé ñêîðîñòè íàæàòèÿ, ò.å. ïðè ýêñïðåññèâíîé ìàíåðå èñïîëíåíèÿ. Ýòó îïöèþ ÷àñòî èñïîëüçóþò äëÿ ðàáîòû ñ ïåðêóññèîííû-

ìè èíñòðóìåíòàìè.

Ïàðàìåòð Delay îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü èíòåðâàëà âðåìåíè îò âîçíèêíîâåíèÿ ñîáûòèÿ note-on (íàæàòèå íà êëàâèøó) è ôàêòè-
÷åñêîãî íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ íîòû ïî òåêóùåìó óðîâíþ, à òàêæå çàïóñêà îãèáàþùåé (åñëè îíà èñïîëüçóåòñÿ). Îòðèöàòåëüíûå çíà-
÷åíèÿ ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òåìïîçàâèñèìîé çàäåðæêè â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò. Ðåàëüíàÿ (àáñîëþòíàÿ) âå-
ëè÷èíà çàäåðæêè îïðåäåëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî òåìïà Master Clock.

Ñòðàíèöà NonTranspose
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìà òðàíñïîíèðîâàíèÿ òåêóùåãî óðîâíÿ. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå “on”, òî âûñîòà âîñïðî-
èçâåäåíèÿ èíñòðóìåíòà äàííîãî óðîâíÿ íå çàâèñèò îò âûñîòû íîòû, âçÿòîé íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Ýòà îïöèÿ ìîæåò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ äëÿ ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ.

Ñòðàíèöà Solo Mode
Ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü èãðó íà ìîíîôîíè÷åñêèõ èíñòðóìåíòàõ, òàêèõ êàê ñîëüíûé ñèíòåçàòîð. Åñëè âûáðàí îäèí èç âîñüìè ñîëüíûõ
ðåæèìîâ, òî â êàæäûé êîíêðåòíûé ìîìåíò âðåìåíè ïî äàííîìó óðîâíþ ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäíà íîòà. Ïîýêñïåðèìåíòè-
ðóéòå ñî çâóêîì, óñòàíàâëèâàÿ äëÿ ðàçíûõ óðîâíåé ðàçëè÷íûå ðåæèìû ñîëèðîâàíèÿ, èëè êîìáèíèðóÿ ðåæèìû ñîëüíîãî è ïîëèôîíè÷å-
ñêîãî èñïîëíåíèÿ.

E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 87

L1 CHORUS                             WIDTH
    off                                           100%

L1  SOUND         START           DELAY
                              127                127

Íà÷àëî
ñýìïëà

L1  NONTRANSPOSE
off



✍ Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî ýôôåêòà ãëàéäà (ñì. ïàðàìåòð Portamento), íåîáõîäèìî âûáðàòü ñîëüíûé ðåæèì.

Íèæå îïèñàíû âîñåìü ðåæèìîâ ñîëèðîâàíèÿ:

Multiple Trigger: íàèáîëüøèé ïðèîðèòåò èìååò íîòà, âçÿòàÿ ïîñëåäíåé. Ïðè åå ñíÿòèè âîñïðîèçâåäåíèå ïðåêðàùàåòñÿ, äàæå åñëè óäåð-
æèâàþòñÿ êëàâèøè, ñîîòâåòñòâóþùèå äðóãèì íîòàì. Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó ïåðåçàïóñêàþòñÿ îãèáàþùèå è ñýìïëû.

Melody (last): íàèáîëüøèé ïðèîðèòåò èìååò íîòà, âçÿòàÿ ïîñëåäíåé. Ïðè åå ñíÿòèè âîñïðîèçâåäåíèå ïðåêðàùàåòñÿ, äàæå åñëè óäåðæè-
âàþòñÿ êëàâèøè, ñîîòâåòñòâóþùèå äðóãèì íîòàì.

Ïðè âçÿòèè ïåðâîé íîòû: îãèáàþùèå çàïóñêàþòñÿ ñ ñåãìåíòà àòàêè (Attack) ñ íóëåâîãî óðîâíÿ. Ñýìïëû çàïóñêàþòñÿ ñ íà÷àëà.

Åñëè ïðåäûäóùàÿ íîòà ñíÿòà: îãèáàþùàÿ çàïóñêàåòñÿ ñ ñåãìåíòà àòàêè (Attack) ñ òåêóùåãî óðîâíÿ. Ñýìïëû çàïóñêàþòñÿ ñ íà÷àëà.

Ïðè èãðå ëåãàòî: îãèáàþùàÿ ïðîäîëæàåò îòðàáàòûâàòüñÿ ñ òåêóùèõ ñåãìåíòà è óðîâíÿ. Ñýìïëû çàïóñêàþòñÿ ñ òî÷êè çàöèêëèâàíèÿ
èëè ñ íà÷àëà, åñëè îïöèÿ çàöèêëèâàíèÿ îòñóòñòâóåò.

Melody (low): àíàëîãè÷åí Melody (last), çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïðèîðèòåòíîé ñ÷èòàåòñÿ ñàìàÿ íèçêàÿ èç âçÿòûõ íîò. Åñëè ýòà íîòà
óäåðæèâàåòñÿ, òî ïðè âçÿòèè áîëåå âûñîêèõ íîò îíè íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

Melody (high): àíàëîãè÷åí Melody (last), çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïðèîðèòåòíîé ñ÷èòàåòñÿ ñàìàÿ âûñîêàÿ èç âçÿòûõ íîò. Åñëè ýòà íî-
òà óäåðæèâàåòñÿ, òî ïðè âçÿòèè áîëåå íèçêèõ íîò îíè íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ.

Synth (last): àíàëîãè÷åí Melody (last), çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî åñëè ñíÿòü âîñïðîèçâîäÿùóþñÿ íîòó, óäåðæèâàÿ íàæàòûìè äðóãèå, òî
áóäåò çàïóùåíî âîñïðîèçâåäåíèå ñàìîé ïîñëåäíåé âçÿòîé íîòû. Ïåðåõîä îñóùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå ëåãàòî.

Synth (low): àíàëîãè÷åí Synth (last), çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïðèîðèòåò îòäàåòñÿ ñàìîé íèçêîé íîòå. Åñëè ñíÿòü âîñïðîèçâîäÿùóþñÿ
íîòó, óäåðæèâàÿ íàæàòûìè äðóãèå, òî áóäåò çàïóùåíî âîñïðîèçâåäåíèå ñàìîé íèçêîé âçÿòîé íîòû. Ïåðåõîä îñóùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå
ëåãàòî (MiniMoog).

Synth (high): àíàëîãè÷åí Synth (last), çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïðèîðèòåò îòäàåòñÿ ñàìîé âûñîêîé íîòå. Åñëè ñíÿòü âîñïðîèçâîäÿùó-
þñÿ íîòó, óäåðæèâàÿ íàæàòûìè äðóãèå, òî áóäåò çàïóùåíî âîñïðîèçâåäåíèå ñàìîé âûñîêîé âçÿòîé íîòû. Ïåðåõîä îñóùåñòâëÿåòñÿ â
ðåæèìå ëåãàòî.

Fingered Glide: àíàëîãè÷åí Synth (last), çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ïðè èãðå ñòàêêàòî õðîìàòè÷åñêèé ðåæèì ãëàéäà îòêëþ÷àåòñÿ, à ïðè
èãðå ëåãàòî — âêëþ÷àåòñÿ.

Ñòðàíèöà Assign Group
Ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü óðîâíè íà ðàçëè÷íûå ãðóïïû è ñ ïîìîùüþ íèõ îãðàíè÷èâàòü ïîëèôîíèþ. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðåäîòâðàòèòü “âûïàäå-
íèÿ” â íàèáîëåå ñóùåñòâåííûõ ïàðòèÿõ. Èëè æå ìîæíî íàçíà÷èòü äâà èíñòðóìåíòà, íàïðèìåð îòêðûòûé è çàêðûòûé õýò íà îäíó è òó æå
ìîíîôîíè÷åñêóþ ãðóïïó. Â ýòîì ñëó÷àå âîñïðîèçâåäåíèå îäíîãî èç èíñòðóìåíòîâ àâòîìàòè÷åñêè áóäåò ïðåðûâàòü âîñïðîèçâåäåíèå
äðóãîãî. Ðàáîòà óðîâíåé (èíñòðóìåíòîâ), ïðèíàäëåæàùèõ ðàçíûì ãðóïïàì, äðóã íà äðóãà âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

Íèæå ïåðå÷èñëåíû äîñòóïíûå ãðóïïû:

Poly All: íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå (ìàêñèìóì 64 ãîëîñà).

Poly 16 A-B: äâå ãðóïïû ñ 16-ãîëîñíîé ïîëèôîíèåé. Íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå (ìàêñèìóì 16 ãîëîñîâ).

Poly 8 A-D: ÷åòûðå ãðóïïû ñ 8-ãîëîñíîé ïîëèôîíèåé. Íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå (ìàêñèìóì 8 ãîëîñîâ).

Poly 4 A-D: ÷åòûðå ãðóïïû ñ 4-ãîëîñíîé ïîëèôîíèåé. Íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå (ìàêñèìóì 4 ãîëîñà).

Poly 2 A-D: ÷åòûðå ãðóïïû ñ 2-ãîëîñíîé ïîëèôîíèåé. Íîòû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïîëèôîíè÷åñêîì ðåæèìå (ìàêñèìóì 2 ãîëîñà).

Mono A-I: äåâÿòü ìîíîôîíè÷åñêèõ ãðóïï. Åñëè íà ãðóïïó íàçíà÷åíî íåñêîëüêî óðîâíåé ïðåñåòà, òî â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè âîñïðî-
èçâîäèòñÿ òîëüêî îäèí (çàïóùåííûé ïîñëåäíèì). Åñëè óðîâíè ïðèíàäëåæàò ðàçëè÷íûì ìîíîôîíè÷åñêèì ãðóïïàì, òî îíè äðóã íà äðóãà
âëèÿíèÿ íå îêàçûâàþò è ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî.

Ñòðàíèöà Glide Rate Curve
Ýôôåêò ãëàéäà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïëàâíîãî èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé. Îí ÷àñòî ïðèìåíÿåòñÿ ïðè èãðå
íà ãèòàðå, ñèíòåçàòîðàõ èëè ñêðèïêå.

88 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

L1  SOLO MODE

synth (low)

L1  ASSIGN GROUP
poly all



Åñëè òåêóùèé ïðåñåò ñîäåðæèò õîòÿ áû îäèí óðîâåíü, ó êîòîðîãî çíà÷åíèå ñêîðîñòè ýôôåêòà ãëàéäà îòëè÷íî îò íóëÿ, òî íåçàâèñèìî îò
òîãî, îïðåäåëåíî ëè ñîîòâåòñòâóþùåå íàçíà÷åíèå ìîäóëÿöèè èëè íåò, íà ëèöåâîé ïàíåëè çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä êíîïêè Glide. Äëÿ îò-
êëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ãëàéäà è âûêëþ÷åíèÿ ñâåòîäèîäà íàæìèòå íà êíîïêó Glide. Åñëè äëÿ âñåõ óðîâíåé ïðåñåòà óñòàíîâëåíî íóëåâîå
âðåìÿ ñêîðîñòè ýôôåêòà ãëàéäà, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Glide âêëþ÷àåòñÿ ýôôåêò ãëàéäà. Ïðè ýòîì ñêîðîñòü ãëàéäà àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíàâëèâàåòñÿ â 0.142 ñ/îêòàâà.

Ïàðàìåòð Glide Rate îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ïðè ïåðåõîäå îò îäíîé íîòû ê äðóãîé â åäèíèöàõ ñåêóíäû/îêòàâà. ×åì
áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì ìåäëåííåå èçìåíÿåòñÿ ÷àñòîòà. Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 0 ñ/îêòàâà (ýôôåêò âûêëþ÷åí) —
32.738 ñ/îêòàâà.

Ïàðàìåòð Glide Curve îïðåäåëÿåò êðèâóþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðîé ïðîèñõîäèò óñêîðåíèå ýôôåêòà ãëàéäà. Âñëåäñòâèå òîãî, ÷òî ÷å-
ëîâå÷åñêîå óõî îáëàäàåò íåëèíåéíîé ÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêîé, òî ïðè ïîñòîÿííîé ñêîðîñòè ãëàéäà êàæåòñÿ, ÷òî â íà÷àëå îí íåñêîëü-
êî çàìåäëåí, à â êîíöå — íàîáîðîò ñëèøêîì óñêîðÿåòñÿ. Ïîýòîìó â PK-6 èìååòñÿ âîñåìü ýêñïîíåíöèàëüíûõ êðèâûõ óñêîðåíèÿ ýôôåê-
òà ãëàéäà, ïîçâîëÿþùèõ äîáèâàòüñÿ áîëåå åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Solo Mode (ñì. âûøå) ýôôåêò ãëàéäà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê â ïîëèôîíè÷åñêîì, òàê è â ìîíîôîíè÷åñêîì
ðåæèìàõ.

➢ Îïðåäåëåíèå êîíòðîëëåðà, óïðàâëÿþùåãî ñêîðîñòüþ èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ýôôåêòà ãëàéäà:

1. Óñòàíîâèòå õîòÿ áû äëÿ îäíîãî óðîâíÿ çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Glide Rate õîòÿ áû â 0.002 ñ/îêòàâà. Ïðè ýòîì çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä
êíîïêè Glide.

2. Äëÿ óðîâíåé, êîòîðûå áóäóò ðàáîòàòü ïîä óïðàâëåíèåì ýôôåêòà ãëàéäà, íàçíà÷üòå ëþáîé MIDI-êîíòðîëëåð (èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè)
íà Glide Rate (ïðèåìíèê ìîäóëÿöèè). Óñòàíîâèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå ãëóáèíû ìîäóëÿöèè.

3. Îòìåíèòå äëÿ äàííîãî MIDI-êîíòðîëëåðà âñå íàçíà÷åíèÿ ìîäóëÿöèè, â êîòîðûõ îí âîçìîæíî ó÷àñòâóåò.

4. Òåïåðü äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ãëàéäà èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà Glide, à äëÿ óïðàâëåíèÿ åãî ñêîðîñòüþ — âûáðàííûé
êîíòðîëëåð.

Ôèëüòðû òèïà Z-Plane
Ïðèíöèï äåéñòâèÿ ôèëüòðîâ îñíîâàí íà óñèëåíèè/ïîäàâëåíèè ãàðìîíèê îïðåäåëåííîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà. Ïîä “ïîðÿäêîì” ôèëüòðà
ïîíèìàåòñÿ ÷èñëî âõîäÿùèõ â íåãî ýëåìåíòîâ. Ñ èõ ðîñòîì óâåëè÷èâàåòñÿ ñëîæíîñòü ôèëüòðà.

PK-6 îáîðóäîâàí ôèëüòðàìè òèïà Z-Plane 50 ðàçëè÷íûõ òèïîâ. Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ îáðåçíûõ ôèëüòðîâ âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò, â PK-
6 èìåþòñÿ îêòàâíûå ïàðàìåòðè÷åñêèå ýêâàëàéçåðû, ôàçåðû, ôëýíæåðû, âîêàëüíûå ôîðìàíòíûå ôèëüòðû è öèôðîâûå ìîäåëè ôèëüò-
ðîâ êëàññè÷åñêèõ ñèíòåçàòîðîâ.

Åñëè îáðàòèòüñÿ ê ïðèâåäåííîé íèæå òàáëèöå, òî ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî ïîðÿäîê ôèëüòðîâ èçìåíÿåòñÿ îò 2 äî 12. ×åì áîëüøå ïîðÿäîê,
òåì áîëüøå ÷èñëî êîìïîíåíò ôèëüòðà, ñîîòâåòñòâåííî ìîæíî ðåàëèçîâûâàòü áîëåå ñëîæíûå ñõåìû. PK-6 îáåñïå÷èâàåò ðàáîòó ñî 128
ôèëüòðàìè øåñòîãî ïîðÿäêà èëè ñ 64 ôèëüòðàìè äâåíàäöàòîãî. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçîâàòü âñå ôèëüòðû äâåíàäöà-
òîãî ïîðÿäêà, òî ïîëèôîíèÿ èíñòðóìåíòà áóäåò îãðàíè÷åíà 64 ãîëîñàìè.

Òèïû ôèëüòðîâ PK-6
Ñòðàíèöà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà ôèëüòðà òåêóùåãî óðîâíÿ.

E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 89
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Òèïû ôèëüòðîâ

LPF Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò

PHA Ôàçåð

HPF Îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò

FLG Ôëýíæåð

BPF Ôèëüòð êîëîêîëüíîãî òèïà

VOW Ãëàñíûé çâóê/ôîðìàíòà

EQ+ Ýêâàëàéçåð ñ êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ áîëüøå 1

EQ- Ýêâàëàéçåð ñ êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ ìåíüøå 1

SFX Ñïåöèàëüíûé ýôôåêò

Íàçâàíèå ôèëüòðà Ïîðÿäîê Òèï Îïèñàíèå

Smooth 02 LPF Ñòàíäàðòíûé îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò òèïà OB ñ êðóòèçíîé 
ïîäàâëåíèÿ 12 äÁ/îêòàâà.

Classic 04 LPF 4-ïîëþñíîé îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò, ÿâëÿþùèéñÿ ñòàíäàðòîì äëÿ 
êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ ñèíòåçàòîðîâ. Êðóòèçíà ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ/îêòàâà.

Steeper 06 LPF 6-ïîëþñíîé îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò, ñ áîëüøåé êðóòèçíîé 
ïîäàâëåíèÿ, ÷åì â 4-ïîëþñíîì îáðåçíîì ôèëüòðå âûñîêèõ ÷àñòîò.

MegaSweepz 12 LPF “Øóìíûé” LPF ñ âûñîêèì ðåçîíàíñîì Q. Áåðåãèòå äèíàìèêè!

EarlyRizer 12 LPF Êëàññè÷åñêèé àíàëîãîâûé ôèëüòð ñ îñòðûì ðåçîíàíñîì.

Millennium 12 LPF Àãðåññèâíûé îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò. Ðåçîíàíñ ïîçâîëÿåò
“âûòàñêèâàòü” ðàçäðàæàþùèå ðåçêèå ïèêè.

KlubKlassik 12 LPF ×óòêèé â óïðàâëåíèè îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ñ øèðîêèì ñïåêòðîì 
ðåçîíàíñíûõ çâóêîâ.

BassBox-303 12 LPF “Íàêà÷àííûå” íèçû ñ TB-ïîäîáíûì ñîêðóøèòåëüíûì ðåçîíàíñîì.

Shallow 02 HPF 2-ïîëþñíîé îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò. Êðóòèçíà ïîäàâëåíèÿ 
12 äÁ/îêòàâà.

Deeper 04 HPF Êëàññè÷åñêèé 4-ïîëþñíîé îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò. 

Band-pass1 02 BPF Ôèëüòð êîëîêîëüíîãî òèïà ñ êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 6 äÁ/îêòàâà ñ êàæäîé 
ñòîðîíû è ðåãóëèðîâêîé äîáðîòíîñòè.

Band-pass2 04 BPF Ôèëüòð êîëîêîëüíîãî òèïà ñ êðóòèçíîé ïîäàâëåíèÿ 12 äÁ/îêòàâà ñ êàæäîé 
ñòîðîíû è ðåãóëèðîâêîé äîáðîòíîñòè.

ContraBand 06 BPF Íåñòàíäàðòíûé ôèëüòð êîëîêîëüíîãî òèïà ñ ÷àñòîòíûìè ïèêàìè è ïðîâàëàìè.

Swept1>1oct 06 EQ+ Ïàðàìåòðè÷åñêèé ôèëüòð ñ êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ/ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ è 
îäíîîêòàâíîé ïîëîñîé ïðîïóñêàíèÿ.

Swept2>1oct 06 EQ+ Ïàðàìåòðè÷åñêèé ôèëüòð ñ êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ/ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ. 
Øèðèíà ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ ïîñòåïåííî èçìåíÿåòñÿ îò äâóõ îêòàâ â 
íèçêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå äî îäíîé îêòàâû â âûñîêî÷àñòîòíîì.

Swept3>1oct 06 EQ+ Ïàðàìåòðè÷åñêèé ôèëüòð ñ êîýôôèöèåíòîì óñèëåíèÿ/ïîäàâëåíèÿ 24 äÁ. 
Øèðèíà ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ ïîñòåïåííî èçìåíÿåòñÿ îò òðåõ îêòàâ â 
íèçêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå äî îäíîé îêòàâû â âûñîêî÷àñòîòíîì.

DJAlkaline 12 EQ+ Ôèëüòð êîëîêîëüíîãî òèïà ñ ÷àñòîòíîé êîððåêöèåé. Q ïåðåìåùàåò
“çâåíÿùóþ” ÷àñòîòó.

AceOfBass 12 EQ+ Òðàíñôîðìèðóåòñÿ èç ôèëüòðà óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò â ôèëüòð èõ 
ïîäàâëåíèÿ.

TB-OrNot-TB 12 EQ+ Ìîùíûé áàñîâûé “ïðîöåññîð”.

BolandBass 12 EQ+ Ïîñòîÿííûé êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò ñ ðåãóëèðóåìûì 
ïàðàìåòðîì Q â ñðåäíå÷àñòîòíîì äèàïàçîíå.

BassTracer 12 EQ+ Óñèëåíèå áàñîâ ñ íèçêèì çíà÷åíèåì Q. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ 
ïèëîîáðàçíîé èëè êâàäðàòè÷íîé ôîðìîé âîëíû è Q = 115.

RogueHertz 12 EQ+ Áàñû ñ óñèëåíèåì ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà è ðîâíûì ïàðàìåòðîì Q.

RazorBlades 12 EQ- Ïîäàâëåíèå ðÿäà ÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ, âûáèðàåìûõ ñ ïîìîùüþ Q.

RadioCraze 12 EQ- Îãðàíè÷åíèå ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ äëÿ èìèòàöèè äåøåâîãî ýêâàëàéçåðà, 
àíàëîãè÷íîãî èñïîëüçóåìîìó â ðàäèîâåùàíèè.

AahAyEeh 06 VOW Ôèëüòð ôîðìàíòû ãëàñíûõ, íà÷èíàÿ îò çâóêà “Àõ” è äàëåå ÷åðåç “Àé” — ê 
“Èè”. Ïàðàìåòð Q èçìåíÿåò âåðîÿòíûé ðàçìåð ðîòîâîé ïîëîñòè.

Ooh-To-Aah 06 VOW Ôèëüòð ôîðìàíòû ãëàñíûõ, íà÷èíàÿ îò çâóêà “Îî” è äàëåå ÷åðåç “Îõ” — ê 
“Àõ”. Ïàðàìåòð Q èçìåíÿåò âåðîÿòíûé ðàçìåð ðîòîâîé ïîëîñòè.

90 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.



Íàçâàíèå ôèëüòðà Ïîðÿäîê Òèï Îïèñàíèå

MultiQVox 12 VOW Ìóëüòèôîðìàíòíûé ôèëüòð. Íàçíà÷üòå Q íà velocity.

Ooh-To-Eee 12 VOW Ìîðôèíã îò “Îîîõ” ê “Èèèè”.

TalkingHedz 12 VOW Ôèëüòð, òðàíñôîðìèðóþùèé “Îóè”. Q äîáàâëÿåò ïèêè.

Eeh-To-Aah 12 VOW Äâèæåíèå ôîðìàíòû îò “È” ê “Àõ”. Q ïîä÷åðêèâàåò “ïèêè”.

UbuOrator 12 VOW Ãëàñíûå “Ààõ-ÓÓõ” (áåç Q). Äëÿ õðèïëîãî ãîðòàííîãî âîêàëà èñïîëüçóéòå Q.

DeepBouche 12 VOW Ôðàíöóçñêèå ãëàñíûå! Ïðè íèçêîì çíà÷åíèè Q — ãëàñíûå “Îó-Èñò”.

PhazeShift1 06 PHA Ãðåáåí÷àòûé ôèëüòð, òèïè÷íûé äëÿ ïðîöåññîðîâ ôàçîâîãî ñäâèãà. 
×àñòîòà îïðåäåëÿåò ïîëîæåíèå, “ïðîâàëîâ”. Ãëóáèíà “ïðîâàëîâ” 
ðåãóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ Q. 

PhazeShift2 06 PHA Ãðåáåí÷àòûé ôèëüòð ñ íå ñèëüíî îòëè÷àþùèìèñÿ ïåðåìåùàþùèìèñÿ 
÷àñòîòàìè “ïðîâàëîâ”. Ãëóáèíà “ïðîâàëîâ” ðåãóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ Q. 

FreakShifta 12 PHA Ïåðåìåùåíèå ôàç. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ 6 îñíîâíûìè èíòåðâàëàìè è 
ìàêñèìàëüíûì çíà÷åíèåì Q.

CruzPusher 12 PHA Ïîä÷åðêèâàåò îïðåäåëåííûå ãàðìîíèêè ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ Q. 
Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ïèëîîáðàçíûì LFO.

FlangerLite 06 FLG Èìååò òðè “ïðîâàëà”, ñ ðåãóëèðóåìîé ÷àñòîòîé, êîòîðàÿ îïðåäåëÿåò èõ 
ïîëîæåíèå. Ïàðàìåòð Q ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ôëýíæåðà.

AngelzHairz 12 FLG Ïëàâíûé ðîâíûé ôëýíæåð.

DreamWeava 12 FLG Íàïðàâëåííûé ôëýíæåð. Ïîëþñà ïðè íèçêèõ çíà÷åíèÿõ Q ñäâèãàþòñÿ âíèç, 
à ïðè âûñîêèõ — ââåðõ.

MeatyGizmo 12 REZ Ôèëüòð èíâåðòèðóåòñÿ ïðè ñðåäíèõ çíà÷åíèÿõ Q.

DeadRinger 12 REZ Ïîñòîÿííî “çâåíÿùàÿ” ÷àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà. Ìíîæåñòâî âàðèàöèé Q.

ZoomPeaks 12 REZ Âûñîêîðåçîíàíñíûé “ãíóñàâûé” ôèëüòð.

AcidRavage 12 REZ Âåëèêîëåïíàÿ àíàëîãîâàÿ õàðàêòåðèñòèêà Q. Øèðîêèé òîíàëüíûé ñïåêòð. 
Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ LFO ïèëîîáðàçíîé ôîðìû.

BassOMatic 12 REZ Óñèëåíèå íèçêî÷àñòîòíîãî ñèãíàëà. Ïðè ìàêñèìàëüíîì çíà÷åíèè Q 
âîçíèêàþò èñêàæåíèÿ.

LucifersQ 12 REZ Èíòåíñèâíûé ôèëüòð ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà. Áóäüòå âíèìàòåëüíû 
ïðè Q = 40 — 90.

ToothComb 12 REZ Âûñîêîðåçîíàíñíûå ãàðìîíè÷åñêèå ïèêè ñäâèãàþòñÿ â óíèñîí. 
Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñî ñðåäíèìè çíà÷åíèÿìè Q.

EarBender 12 WAH Íå÷òî ñðåäíåå ìåæäó ýôôåêòîì “âàó-âàó” è “ãëàñíûìè çâóêàìè”. Ñèëüíîå 
óñèëåíèå ñðåäíå÷àñòîòíîãî ñèãíàëà. Ðàçäðàæàþùå çâó÷èò ïðè âûñîêèõ 
çíà÷åíèÿõ Q.

FuzziFace 12 DST Ðàçäðàæàþùèé êëèïèðîâàííûé äèñòîðøåí. Ïàðàìåòð Q èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 
óïðàâëåíèÿ òåìáðîì ñðåäíå÷àñòîòíîãî ñèãíàëà.

BlissBatz 06 SFX Ôàçåð èç Emulator 4.

KlangKling 12 SFX “Çâåíÿùèé” ôëýíæåðíûé ôèëüòð. Ïàðàìåòð Q èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ 
÷àñòîòîé “çâîíà”.

Ïàðàìåòðû ôèëüòðà
Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ôèëüòðà ïàðàìåòðû Freq è Q èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèè ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè (ñì. ïðèâåäåííóþ
âûøå òàáëèöó.

Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà
Îáû÷íî îãèáàþùàÿ ôèëüòðà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà è ñîñòîèò èç 6 ñåãìåíòîâ. Â îòëè÷èè îò îãèáà-
þùåé ãðîìêîñòè, äëÿ òîãî, ÷òîáû îãèáàþùàÿ ôèëüòðà íà÷àëà ðàáîòàòü, åå íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà (îïðå-
äåëèòü ñîîòâåòñòâóþùóþ ñâÿçü ìîäóëÿöèè). Ñ ýòîé òî÷êè çðåíèÿ îãèáàþùóþ ôèëüòðà ìîæíî ðàññìàòðèâàòü êàê îáû÷íóþ îãèáàþùóþ,
êîòîðàÿ â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà. Ïðè îïðåäåëåíèè óðîâíåé ñåãìåíòîâ îãè-
áàþùåé ôèëüòðà ìîæíî èñïîëüçîâàòü îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ.

Ñóùåñòâóåò òðè ðåæèìà ðàáîòû îãèáàþùåé:
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L1  FILTER
Freq:     255                  Q:    019



•• Time-based: ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ïðîäîëæèòåëüíîñòü êàæäîãî èç ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé â äèàïàçîíå 0 — 127 (ïðèáëèçèòåëüíî
1 ìñ — 160 ñ). Çíà÷åíèå òåìïà (Master Clock) íà ïðîäîëæèòåëüíîñòü ñåãìåíòîâ âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò.

•• Tempo-based: âðåìåííûå õàðàêòåðèñòèêè îãèáàþùåé îïðåäåëÿþòñÿ îòíîñèòåëüíî îñíîâíîãî òåìïà. Çíà÷åíèå ïðîäîëæèòåëüíîñ-
òè ñåãìåíòîâ çàäàåòñÿ â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò. Ýòî ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ðàáîòó îãèáàþùåé ñ òåêóùèì òåìïîì
ñåêâåíñåðà èëè àðïåäæèàòîðà (ñì. ðèñóíîê â ðàçäåëå “Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “Ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ”).

•• Envelope Repeat: îãèáàþùàÿ ìîæåò ðàáîòàòü â ðåæèìå çàöèêëèâàíèÿ. Åñëè îïöèÿ çàöèêëèâàíèÿ îãèáàþùåé âêëþ÷åíà, òî íà
ïðîòÿæåíèè âñåãî âðåìåíè, ïîêà íàæàòà êëàâèøà, â öèêëå ïîñëåäîâàòåëüíî âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñåãìåíòû Attack (1 è 2) è Decay
(1 è 2). Êàê òîëüêî êëàâèøà áóäåò îòïóùåíà, îòðàáàòûâàþòñÿ çàêëþ÷èòåëüíûå ñåãìåíòû îãèáàþùåé. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîð-
ìàöèÿ íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “Ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ”.

➢ Âêëþ÷åíèå öèêëè÷åñêîãî ðåæèìà ðàáîòû îãèáàþùåé:

1. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå Mode (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

2. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Íèæíÿÿ ñòðîêà èçìåíèòñÿ íà:

3. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå on/off è, âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, âûáåðèòå îïöèþ “on”.

Îïðåäåëåíèå óñòàíîâîê îãèáàþùåé ôèëüòðà
Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà âî âðåìåíè. Îíà ñîñòîèò èç øåñòè ñåãìåíòîâ:
àòàêà (Attack 1, Attack 2), ñïàä (Decay 1, Decay 2) è çàòóõàíèå (Release 1 è Release 2). Ïðè íàæàòèè íà êëàâèøó îãèáàþùàÿ ïðîõîäèò
ïåðâûå ÷åòûðå ñåãìåíòà. Åñëè óäåðæèâàòü íàæàòîé êëàâèøó, òî îãèáàþùàÿ ôèêñèðóåòñÿ íà óðîâíå ñåãìåíòà Decay 2 (óðîâåíü ñóñòåé-
íà). Êàê òîëüêî êëàâèøà áóäåò îòïóùåíà, çàïóñêàþòñÿ ñåãìåíòû Release 1 è Release 2.

✒ Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ðàáîòå îãèáàþùèõ ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ”.
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L1  FILT ENV         RATE            LEVEL
Attack 1                   84                100%

L1  FILT ENV         RATE            LEVEL
Attack 1                   1 /4               100%

L1  FILTER ENVELOPE
Mode:  time-based

L1  FILTER  ENVELOPE
Repeat:  off
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✒ Ïî óìîë÷àíèþ, â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ìîäóëÿöèè, îãèáàþùàÿ ôèëüòðà óïðàâëÿåò åãî ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé. Îäíàêî åå

ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ëþáûì ïðèåìíèêîì ìîäóëÿöèè.

Äîïîëíèòåëüíàÿ îãèáàþùàÿ
Äîïîëíèòåëüíàÿ îãèáàþùàÿ — îãèáàþùåãî îáû÷íîãî íàçíà÷åíèÿ, êîòîðóþ ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ëþáûì ïðèåìíèêîì ìîäó-
ëÿöèè ðåàëüíîãî âðåìåíè. Ïî âñåì ñâîèì õàðàêòåðèñòèêàì îíà àíàëîãè÷íà îãèáàþùåé ôèëüòðà (ñì. ïàðàãðàô “Îãèáàþùàÿ ôèëüòðà”).

Ãåíåðàòîðû íèçêî÷àñòîòíîãî ñèãíàëà LFO
Ãåíåðàòîð íèçêî÷àñòîòíîãî ñèãíàëà âîñïðîèçâîäèò â öèêëå âîëíîâóþ ôîðìó ñ íèçêîé ÷àñòîòîé. Íà êàæäîì óðîâíå ïðåñåòà ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü äâà LFO (LFO1 è LFO2).

Ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè LFO ìîæíî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ëþáûì ïðèåìíèêîì ìîäóëÿöèè ðåàëüíîãî âðåìåíè. Íèæå ïðè-
âîäÿòñÿ íåñêîëüêî íàèáîëåå óïîòðåáèìûõ èñïîëüçîâàíèé LFO.

• Óïðàâëåíèå âûñîòîé (÷àñòîòîé) çâóêà (LFO -> Pitch). Ýòîò ýôôåêò èçâåñòåí êàê “âèáðàòî”. Âî ìíîãèõ ïðåñåòàõ äëÿ óïðàâëåíèÿ
ãëóáèíîé ýòîãî ýôôåêòà èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî ìîäóëÿöèè.

• Åñëè íàçíà÷èòü LFO íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ (LFO -> AmpVolume), òî áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ýôôåêò “òðåìîëî”.

• Äëÿ “îæèâëåíèÿ” çâóêà, ïðèäàíèÿ åìó äèíàìè÷íîñòè, ìîæíî íàçíà÷èòü LFO íà óïðàâëåíèå ôèëüòðîì. Â ýòîì ñëó÷àå âûáèðàåòñÿ
íåáîëüøàÿ ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ LFO èñïîëüçóþòñÿ ïÿòü ïàðàìåòðîâ: Shape, Sync, Rate, Delay è Variation.

Shape
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ôîðìû âîëíû. Òðàäèöèîííî LFO èñïîëüçîâàëèñü äëÿ óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì “âèáðàòî” èëè ïðèäàíèþ çâóêó äè-
íàìè÷íîñòè. Íîâûå âîëíîâûå ôîðìû LFO ïîçâîëÿþò ñóùåñòâåííî ðàñøèðèòü îáëàñòü âîçìîæíîãî èñïîëüçîâàíèÿ íèçêî÷àñòîòíûõ ãå-
íåðàòîðîâ.

Áîëåå íàãëÿäíî ôîðìà âîëíû LFO ïðîÿâëÿåòñÿ ïðè íàçíà÷åíèè LFO íà óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé çâóêà. Íàïðèìåð, ñèíóñîèäàëüíàÿ ôîðìà
âîëíû áîëåå ïëàâíàÿ, ñîîòâåòñòâåííî è ÷àñòîòà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïîñòåïåííî. Åñëè æå ïðè àíàëîãè÷íûõ óñëîâèÿõ âûáðàòü êâàäðàò-
íóþ ôîðìó âîëíû, òî ÷àñòîòà áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñêà÷êîîáðàçíî. Ïðè èñïîëüçîâàíèè LFO ñ ïèëîîáðàçíîé ôîðìîé âîëíû ÷àñòîòà ñíà÷à-
ëà ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàåòñÿ, à çàòåì ñêà÷êîîáðàçíî óìåíüøàåòñÿ. Íèæå ïðèâîäÿòñÿ ñïèñîê äîñòóïíûõ âîëíîâûõ ôîðì.

Îñîáåííîñòè ïðèìåíåíèÿ LFO ðàçëè÷íûõ òèïîâ:

• Random — èñïîëüçóåò ðåàëüíî ñëó÷àéíóþ ôîðìó âîëíû, êîòîðàÿ ðàçëè÷íà äëÿ êàæäîãî èç ãîëî-
ñîâ è óðîâíåé.

• Pattern (Pat) — îäèíàêîâà äëÿ ðàçëè÷íûõ óðîâíåé è ãîëîñîâ.

• Sine + Noise — ïðàâäèâî èìèòèðóåò ýôôåêò âèáðàòî òðóáû è ôëåéòû.
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L1  LFO1             SHAPE             SYNC
                    sawtooth        key sync
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Hemi-quaver 



�� Ïðè èñïîëüçîâàíèè Hemi-quaver äëÿ ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû:

+38 = ìàæîðíûé ëàä

-38 = ôðèãèéñêèé ëàä

(+38) + (+76) = óìåíüøåííûé (äâà íàçíà÷åíèÿ)

íå÷åòíîå ÷èñëî = çâóê S + H

Çàìå÷àíèå: ññûëêè íà èíòåðâàë â LFO òèïà Pattern (Pat) ïðèâåäåíû äëÿ ñëó÷àÿ, êîãäà â êà÷åñòâå ïðèåìíèêà ìîäóëÿöèè âûáðàíà ÷àñ-
òîòà, à ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ðàâíà +38.

Sync
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò áóäåò ëè LFO ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ ñ ñîáûòèÿìè âçÿòèÿ íîòû
(note-on) èëè íåò. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ Key Sync, òî ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êëàâèøó
LFO çàïóñêàåòñÿ ñ íà÷àëà öèêëà, åñëè Free Run — òî òî÷êà çàïóñêà LFO îïðåäåëÿåò-
ñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

Rate
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó LFO â àáñîëþòíûõ åäèíèöàõ èëè îòíîñèòåëüíî áàçîâîãî òåìïà. Âñå çíà÷åíèÿ, ðàâíûå èëè áîëüøèå 0 ñî-
îòâåòñòâóþò àáñîëþòíîé ÷àñòîòå èç äèàïàçîíà 0.08 Ãö — 18.14 Ãö.

Çíà÷åíèÿ ìåíüøå íóëÿ èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ÷àñòîòû LFO â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò. Àáñîëþòíîå çíà÷åíèå âû÷èñëÿåò-
ñÿ îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî òåìïà. Ïðè ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû òåìïîçàâèñèìîãî LFO ïðè èçìåíåíèè çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè íà åäè-
íèöó ïðîèñõîäèò âûáîð ñîñåäíåé äëèòåëüíîñòè. Äîïóñòèì äëÿ LFO âûáðàíà ÷àñòîòà 8/1 (âîñåìü öåëûõ íîò) è íà óïðàâëåíèå ýòèì ïà-
ðàìåòðîì íàçíà÷åíî êîëåñî ìîäóëÿöèè, à ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ðàâíà +1. Åñëè êîëåñî ìîäóëÿöèè óñòàíîâèòü â ìàêñèìàëüíîå ïîëîæå-
íèå (äî óïîðà îò ñåáÿ), òî ÷àñòîòà LFO èçìåíèòñÿ íà 4/1d (÷åòûðå öåëûõ ñ òî÷êîé). Âîçìîæíûå çíà÷åíèÿ äëÿ ÷àñòîòû òåìïîçàâèñèìûõ
LFO ïðèâåäåíû íèæå â òàáëèöå.
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LFO ñèíõðîíèçèðîâàí ñ
÷åòâåðòíûìè íîòàìè

L1  LFO1      RATE       DELAY        VAR
              0.08Hz              60          020

×àñòîòà â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòè íîò Çíà÷åíèå íà äèñïëåå
äëÿ òåìïîçàâèñèìûõ LFO

Âîñåìü öåëûõ íîò 8/1

×åòûðå öåëûõ íîòû ñ òî÷êîé 4/1d

Òðèîëü âîñüìè öåëûõ íîò 8/1t

×åòûðå öåëûõ íîòû 4/1

Äâå öåëûõ íîòû ñ òî÷êîé 2/1d

Òðèîëü äâóõ öåëûõ íîò 4/1t

Äâå öåëûõ íîòû 2/1

Öåëàÿ ñ òî÷êîé 1/1d

Òðèîëü äâóõ öåëûõ íîò 2/1t

Öåëàÿ 1/1

Ïîëîâèííàÿ ñ òî÷êîé 1/2d

Òðèîëü öåëîé íîòû 1/1t

Ïîëîâèííàÿ 1/2

×åòâåðòíàÿ ñ òî÷êîé 1/4d

Ïîëîâèííàÿ òðèîëü 1/2t

×åòâåðòíàÿ 1/4

Âîñüìàÿ 1/8d

×åòâåðòíàÿ òðèîëü 1/4t

Âîñüìàÿ 1/8

Øåñòíàäöàòàÿ ñ òî÷êîé 1/16d

Âîñüìàÿ òðèîëü 1/8t

Øåñòíàäöàòàÿ 1/16

Òðèäöàòü âòîðàÿ ñ òî÷êîé 1/32d

Øåñòíàäöàòàÿ òðèîëü 1/16t

Òðèäöàòü âòîðàÿ 1/32



Delay
Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü èíòåðâàëà ìåæäó ñî-
áûòèÿìè íàæàòèÿ íà êëàâèøó è
íà÷àëîì ïðîöåññà ìîäóëÿöèè ñ
ïîìîùüþ LFO. Ýòà îïöèÿ ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ìîäåëèðîâà-
íèÿ èãðû íà àêóñòè÷åñêèõ èíñòðó-
ìåíòàõ, êîãäà âèáðàòî ïðèâíî-
ñèòñÿ òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê ÷àñ-
òîòà âçÿòîé íîòû ñòàáèëèçèðóåò-
ñÿ. Íèæå ïðèâåäåíà ñîîòâåòñòâó-
þùàÿ ñõåìà, èëëþñòðèðóþùàÿ
ïðèíöèï äåéñòâèÿ ïàðàìåòðà.

Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó çàäåðæêè â àáñîëþòíûõ åäèíèöàõ (0 — 127) èëè îòíîñèòåëüíî áàçîâîãî òåìïà. Âñå çíà÷åíèÿ, ðàâíûå
èëè áîëüøèå 0 ñîîòâåòñòâóþò àáñîëþòíîé çàäåðæêå, à îòðèöàòåëüíûå — òåìïîçàâèñèìîé (ñì. ïðèâåäåííóþ âûøå òàáëèöó).

Variation
Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ðýíäîìèçàöèè LFO ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êëàâèøó. Ýòî ïðèâîäèò ê âîçíèêíîâåíèþ ýôôåêòà õîðóñà, ïîñêîëüêó
êàæäàÿ íîâàÿ âçÿòàÿ íîòà ìîäóëèðóåòñÿ ñ äðóãîé ÷àñòîòîé. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (0 — 100), òåì ñèëüíåå îòëè÷àåòñÿ ÷àñ-
òîòà LFO, ìîäóëèðóþùèõ âîñïðîèçâåäåíèå âçÿòûõ íîò.

Ðýíäîìèçàöèÿ LFO ïðèâîäèò ê âîçíèêíîâåíèþ ýôôåêòà õîðóñà.

✪ Åñëè âûáðàí òåìïîçàâèñèìûé ðåæèì ðàáîòû LFO, òî îïöèÿ ðýíäîìèçàöèè àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ.

Ìîäóëÿöèîííûå ñâÿçè
Ìîäóëÿöèîííûå ñâÿçè (PatchCord), îáúåäèíÿþò â åäèíîå öåëîå èñòî÷íèêè è ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè. Êàæäàÿ ìîäóëÿöèîííàÿ ñâÿçü õà-
ðàêòåðèçóåòñÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðàÿ îïðåäåëÿåò ñòåïåíü âîçäåéñòâèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè íà ïðèåìíèê. Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè
ìîæåò ïðèíèìàòü êàê ïîëîæèòåëüíûå, òàê è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Áîëåå òîãî, ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ
äðóãîãî èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè. PK-6 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äî 24 ìîäóëÿöèîííûõ ñâÿçè íà êàæäîì èç óðîâíåé ïðåñåòà.

Â èíñòðóìåíòå èñïîëüçóåòñÿ òðè ôèêñèðîâàííûõ íàçíà÷åíèÿ: îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè -> óñèëèòåëü, êîëåñî ìîäóëÿöèè -> ÷àñòîòà è êëà-
âèøà -> ÷àñòîòà. Âñå îñòàëüíûå íàçíà÷åíèÿ îñóùåñòâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿöèîííûõ ñâÿçåé.
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Delay

Êëàâèøà
íàæàòà

Âðåìÿ

invert the input. The amount value range is from 

LFO 1
Amp

Volume

LFO 1

LFO 2

Amp Env

Filt Env

Aux Env

Wheel

Pressure

è ò.ä.

Amp Vol

Pitch

Pan

LFO Rate

Aux Env

Env Atk

Glide

è ò.ä.

- +

Èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè

Ãëóáèíà
ìîäóëÿöèè

Ïðèåìíèê
ìîäóëÿöèè

Èñòî÷íèê
ìîäóëÿöèè

Ïðèåìíèê
ìîäóëÿöèè



Êàæäàÿ ìîäóëÿöèîííàÿ ñâÿçü õàðàêòåðèçóåòñÿ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè, êîòîðàÿ îïðåäåëÿåò ñòåïåíü âîçäåéñòâèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè íà
ïðèåìíèê. Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ìîæåò ïðèíèìàòü êàê ïîëîæèòåëüíûå, òàê è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå âõîäíîé ñèã-
íàë èíâåðòèðóåòñÿ. Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò -100 äî +100.

Ïîëÿðíîñòü ìîäóëÿòîðà
Â èìåíàõ íåêîòîðûõ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè ïðèñóòñòâóþò ñïåöèàëüíûå ñèìâîëû. Íàïðèìåð, ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî èìååòñÿ òðè èñòî÷-
íèêà ìîäóëÿöèè velocity: Vel +, Vel ± è Vel <.

“+”: èñïîëüçóþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, ïîçâîëÿÿ òîëüêî óâåëè÷èâàòü íà÷àëüíîå çíà-
÷åíèå ïðèåìíèêà. Äîïóñòèì ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà ðàâíà 100 è íà óïðàâëåíèå åþ íàçíà÷åí èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè Vel+. Â ýòîì ñëó-
÷àå ïîä âîçäåéñòâèåì ñêîðîñòè íàæàòèÿ ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà ìîæåò òîëüêî óâåëè÷èâàòüñÿ è èçìåíÿòüñÿ â äèàïàçîíå 100 — 127.

“±”: èñïîëüçóþòñÿ êàê ïîëîæèòåëüíûå, òàê è îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, ÷òî ïîçâîëÿåò êàê óâåëè÷èâàòü,
òàê è óìåíüøàòü íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ïðèåìíèêà. Äîïóñòèì ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà ðàâíà 100 è íà óïðàâëåíèå åþ íàçíà÷åí èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè Vel±. Â ýòîì ñëó÷àå, åñëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ ðàâíà èëè ìåíüøå 63, òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà óìåíüøàåòñÿ, åñëè
áîëüøå 64 — òî óâåëè÷èâàåòñÿ. Òàêèì îáðàçîì, åñëè ñêîðîñòü íàæàòèÿ êîíêðåòíîé íîòû ðàñïîëîæåíà â ñåðåäèíå äèàïàçîíà velocity
(64), òî ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà áóäåò ðàâíà íà÷àëüíîé (100).

Èñòî÷íèêè LFO± ðàáîòàþò àíàëîãè÷íûì îáðàçîì. Ïîëîæèòåëüíàÿ ïîëóâîëíà óâåëè÷èâàåò íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ïðèåìíèêà, îòðèöàòåëü-
íàÿ — óìåíüøàåò. Äëÿ èñòî÷íèêîâ ìîäóëÿöèè òèïà “±” çíà÷åíèå 64 ýêâèâàëåíòíî îòñóòñòâèþ ìîäóëÿöèè (íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ïðèåì-
íèêà ìîäóëÿöèè íå èçìåíÿåòñÿ).

“<”: èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè, ïîçâîëÿÿ òîëüêî óìåíüøàòü íà÷àëüíîå çíà÷åíèå
ïðèåìíèêà. Äîïóñòèì íà÷àëüíîå çíà÷åíèå ãðîìêîñòè (AmpVol) óñòàíîâëåíî â +3 äÁ è íà óïðàâëåíèå ýòèì ïàðàìåòðîì íàçíà÷åí èñ-
òî÷íèê ìîäóëÿöèè Vel<. Â ýòîì ñëó÷àå ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ãðîìêîñòè áóäåò ðàâíî íà÷àëüíîìó çíà÷åíèþ (+3 äÁ) è äîñòèãàòüñÿ îíî
áóäåò òîëüêî ïðè ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè íàæàòèÿ. Åñëè æå ñêîðîñòü íàæàòèÿ ìåíüøå 127, òî ãðîìêîñòü óìåíüøàåòñÿ. Îáû÷íî ìîäó-
ëÿöèÿ òèïà “<” èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ.

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê èñòî÷íèêîâ è ïðèåìíèêîâ ìîäóëÿöèè PK-6, êîòîðûå ìîæíî íàçíà÷àòü íà óïðàâëåíèå ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè
óðîâíåé ïðåñåòîâ.

Èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè Ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè

Off Off

Key (+, +) KeySust (ñóñòåéí íîòû)

Velocity (+, +, <) FinePtch (òî÷íàÿ íàñòðîéêà)

RlsVel (ñêîðîñòü ñíÿòèÿ íîòû) Pitch

Gate Glide
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L1  PATCHCORD                           #01
RlsVel     ->       AmpVol             +100

L1  PATCHCORD                          #24
Key+       ->      FiltRes                  -27

+ + ïðè ìîäóëÿöèè íà÷àëüíîå çíà÷åíèå
   ìîæåò òîëüêî óâåëè÷èâàòüñÿ (ñòàíäàðò)

 

   initial value. (Normal)

< çíà÷åíèå èñòî÷íèêà ìîäóëÿöèè âû÷è-
   òàåòñÿ èç íà÷àëüíîãî çíà÷åíèÿ

± öåíòðèðîâàíèå âîêðóã 0 (èñïîëüçóåòñÿ
 äëÿ LFO, ôèëüòðîâ)

0 12763

0 12763

-63 +640

-127 0-63

±
<

Çíà÷åíèå
èñòî÷íèêà

Çíà÷åíèå, ïðèìåíÿåìîå
ê ïðèåìíèêó



Èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè Ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè

Pressure (ïîñëåêàñàíèå) ChrsAmt (Chorus Amount)

PitchWhl (êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ) ‘SStart (òî÷êà ñòàðòà ñýìïëà â ìîìåíò note-on)

ModWhl (êîëåñî ìîäóëÿöèè) SLoop (òî÷êà çàöèêëèâàíèÿ ñýìïëà)

Pedal SRetrig (ïåðåçàïóñê ñýìïëà)

MIDI Volume (êîíòðîëëåð #7) FiltFreq (ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà)

MIDI Pan (êîíòðîëëåð #10) ‘FiltRes (ðåçîíàíñ ôèëüòðà â ìîìåíò note-on)

MIDI Expression (êîíòðîëëåð #11) AmpVol (ãðîìêîñòü)

MIDI A-P AmpPan (ïàíîðàìà)

PLagOut (âûõîä ïðåñåòíîãî èíåðöèîííîãî ïðîöåññîðà) RTXfade (êðîññôåéä ðåàëüíîãî âðåìåíè)

PRampOut (âûõîä ïðåñåòíîãî ïðîöåññîðà Ramp) VEnvRts (ïðîäîëæèòåëüíîñòü âñåõ ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè)

FootSw1 - 3 (íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 1 — 3) VEnvAtk (óðîâåíü ñåãìåíòà àòàêè îãèáàþùåé ãðîìêîñòè)

FootFF (òðèããåðíûé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 1 — 3) VEnvDcy (óðîâåíü ñåãìåíòà ñïàäà îãèáàþùåé ãðîìêîñòè)

Key Glide VEnvSus (óðîâåíü ñóñòåéíà îãèáàþùåé ãðîìêîñòè)

VolEnv +, +, < (óðîâåíü îãèáàþùåé) VEnvRls (óðîâåíü ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè)

FilEnv +, +, < (îãèáàþùàÿ ôèëüòðà) FEnvRts (ïðîäîëæèòåëüíîñòü âñåõ ñåãìåíòîâ îãèáàþùåé ôèëüòðà)

AuxEnv +, +, < (äîïîëíèòåëüíàÿ îãèáàþùàÿ) FEnvAtk (óðîâåíü ñåãìåíòà àòàêè îãèáàþùåé ôèëüòðà)

LFO 1 & 2 (+, +) FEnvDcy (óðîâåíü ñåãìåíòà ñïàäà îãèáàþùåé ôèëüòðà)

White (áåëûé øóì) FEnvSus (óðîâåíü ñóñòåéíà îãèáàþùåé ôèëüòðà)

Pink (ðîçîâûé øóì) FEnvRls (óðîâåíü ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà)

XfdRand (âåðîÿòíîñòíûé êðîññôåéä) FEnvTrig (çàïóñê îãèáàþùåé ôèëüòðà)

KeyRand 1 & 2 (âåðîÿòíîñòíûå íîòû) AEnvRts (ïðîäîëæèòåëüíîñòü âñåõ ñåãìåíòîâ äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé)

Lag 0 sum (âûõîä ñóììàòîðà) AEnvAtk (óðîâåíü ñåãìåíòà àòàêè äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé)

Lag 1 sum (âûõîä ñóììàòîðà) AEnvDcy (óðîâåíü ñåãìåíòà ñïàäà äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé)

Lag 0 & 1 (èíåðöèîííûé ïðîöåññîð) AEnvSus (óðîâåíü ñóñòåéíà äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé)

Clk Divisors (âîñåìü öåëûõ íîò, ÷åòûðå öåëûõ íîòû, AEnvRls (óðîâåíü ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé)
äâîéíàÿ öåëàÿ, öåëàÿ íîòà, ïîëîâèííàÿ, ÷åòâåðòíàÿ, 
âîñüìàÿ, øåñòíàäöàòàÿ)

DC (ïîñòîÿííîå ñìåùåíèå) AEnvTrig (çàïóñê äîïîëíèòåëüíîé îãèáàþùåé)

Summing Amp LFO 1 & 2 Rate

Switch LFO 1 & 2 Trigger

Absolute Value Lag Processor In 0 & 1

Diode Sum (ñóììàòîð)

Flip-Flop Switch

Quantizer Abs (àáñîëþòíîå çíà÷åíèå)

4x Gain Diode

Quantize

Flip-Flop

Gain 4x

Cord 1-24 Amount

Çàìå÷àíèå: ïðè âûáîðå íîâîãî ïðåñåòà òðèããåðíûå íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè 1 è 2, â îòëè÷èè îò òðèããåðíîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ 3,
ñâîåãî ñîñòîÿíèÿ íå ìåíÿþò.

Çàìå÷àíèå: ïîä ïàðàìåòðîì ñóñòåéíà îãèáàþùåé ïîäðàçóìåâàåòñÿ åå óðîâåíü â êîíöå âòîðîãî ñåãìåíòà ñïàäà (Decay 2).

Ñòðàíèöà PitchBend Range
Îïðåäåëÿåò â ïîëóòîíàõ äëÿ êàæäîãî óðîâíÿ ïðåñåòà äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû ñ ïîìîùüþ êîëåñà òðàíñïîíèðîâàíèÿ (Pitch Wheel).
Êîëåñî òðàíñïîíèðîâàíèÿ — ñòàíäàðòíûé ðåãóëÿòîð ñèíòåçàòîðà, ãåíåðèðóþùèé êîíòðîëëåðíûå MIDI-ñîîáùåíèÿ íåïðåðûâíîãî òèïà.
Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ âûñîòîé çâóêà.

Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå ±12 ïîëóòîíîâ, ëèáî ïðèíèìàåò çíà÷åíèå “Master”. Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå 0, òî ïîëîæåíèå êîëåñà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ íà âûñîòó èíñòðóìåíòà äàííîãî óðîâíÿ íå âëèÿåò, åñëè “Master” — òî èñïîëüçóþòñÿ óñòàíîâêè äèàïàçîíà êîëåñà
òðàíñïîíèðîâàíèÿ, ïðîèçâåäåííûå â ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.
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Ñòðàíèöà Mix Output
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ïîñûëà íà ýôôåêò â êà÷åñòâå ÷àñòè ïðåñåòà. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü ñëåäóþùåå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
ýòà îïöèÿ ðàáîòàëà, íåîáõîäèìî äëÿ âûáðàííîãî MIDI-êàíàëà â ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà â êà÷åñòâå çíà÷åíèÿ Mix Output óñòàíîâèòü
“Preset”. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ âûõîäíûõ íàçíà÷åíèé ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê MIDI-êàíàëà èñïîëüçóåòñÿ ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà. Áîëåå ïî-
äðîáíî îá ýòîì ðàññêàçûâàåòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà”, ïîäðàçäåë “Ðåäàêòèðîâàíèå ãëîáàëüíûõ ïàðàìåòðîâ”, ïàðàãðàô
“Ñòðàíèöà Mix Output”.

Ôóíêöèÿ ïîñûëîâ Send àíàëîãè÷íà âõîäàì ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ (ýôôåêòîðíûå ïîñûëû). Ïîëå ìàðøðóòèçàöèè âûõîäà îòîáðàæàåò ðå-
àëüíîå íàçíà÷åíèå ïîñûëîâ íà îñíîâíîé âûõîä.

➢ Îïðåäåëåíèå âûõîäíîãî ìèêñà â ðàìêàõ ïðåñåòà:

1. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå óðîâíÿ ïðåñåòà è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìûé.

2. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå ïîñûëà è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìûé (Send 1 — 4).

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå MIX OUTPUT ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

4. Âûáåðèòå äëÿ èñïîëüçóåìîãî MIDI-êàíàëà îïöèþ “use preset” (èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâîê ïðåñåòà).

Общие параметры пресета
Â ïîäðàçäåëå îïèñûâàþòñÿ ïàðàìåòðû ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà, êîòîðûå îòíîñÿòñÿ êî âñåì åãî óðîâíÿì.

Ýôôåêòû ïðåñåòà
PK-6 èìååò äâà ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îòäåëüíîãî ïðåñåòà óñòàíîâêè ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ
ìîæíî ïðîãðàììèðîâàòü â êà÷åñòâå ÷àñòè ïðåñåòà. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñõåìà, íà êîòîðîé ïîêàçàíî êàêèì îáðàçîì ýôôåêòû èíòåãðèðó-
þòñÿ â àóäèîòðàêò ïðåñåòà.

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ îá óïðàâëåíèè è óñòàíîâêàõ ýôôåêòîâ ïðåñåòîâ è ìàñòåð-ýôôåêòîâ ïðèâîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ýôôåêòû”,
ïîäðàçäåë “Ìàñòåð-ýôôåêòû”.
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L1  PITCHBEND RANGE
   +/-  12 semitones

L1 MIX OUTPUT
Send2->main 

Ìàðøðó-
òèçàöèÿ
ïîñûëà

Ìàðòøðó-
òèçàöèÿ
âûõîäà

Ýôôåêò
A

+

+
Îñíîâíûå

âûõîäû

Ýôôåêò
B

Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò

Óðîâíè

Ðåâåðáåðàòîð,
çàäåðæêà

Õîðóñ,
ôëýíæåð

Ïðÿìîé ñèãíàë

Óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò



Óñòàíîâêè ñòðàíèöû Mix Output ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ïàðàìåòðîâ âûõîäíîãî ìèêñà óñòàíîâêè
ïðåñåòà. Òàêèì îáðàçîì ïîñûëû ìîæíî ïðîãðàììèðîâàòü êàê ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê MIDI-êàíàëîâ, òàê è ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê ïðåñåòà.

Ñòðàíèöà FXA Algorithm
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà àëãîðèòìà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “A”. Â êà÷åñòâå àëãîðèòìà ìîæíî âûáèðàòü ðåâåðáåðàöèþ ðàçëè÷íûõ òèïîâ
è öèôðîâûå çàäåðæêè. Óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ è âûáåðèòå òðåáóåìûé ýôôåêò.

E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 99

S
U
B
1

M
A
I
N

Âûõîäíàÿ ñåêöèÿ è
ïðîöåññîðû ýôôåêòîâ

FX Sends Hall 1

Ýôôåêò
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Mix Output

Send 1

 Send 1 15%

Send 2 10%

Send 3   0%

Send 4   0%
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Send 2   0%

Send 3  20%

Send 4  15%
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Àëãîðèòìû ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “A”

1. Room 1 23. BBall Court

2. Room 2 24. Gymnasium

3. Room 3 25. Cavern

4. Hall 1 26. Concert 9

5. Hall 2 27. Concert 10 Pan

6. Plate 28. Reverse Gate

7. Delay 29. Gate 2

8. Panning Delay 30. Gate Pan

9. Multitap 1 31. Concert 11

10. Multitap Pan 32. Medium Concert

11. 3 Tap 33. Large Concert

12. 3 Tap Pan 34. Large Concert Pan

13. Soft Room 35. Canyon

14. Warm Room 36. DelayVerb 1

15. Perfect Room 37. DelayVerb 2

16. Tiled Room 38. DelayVerb 3

17. Hard Plate 39. DelayVerb 4 Pan

18. Warm Hall 40. DelayVerb 5 Pan

19. Spacious Hall 41. DelayVerb 6

20. Bright Hall 42. DelayVerb 7

21. Bright Hall Pan 43. DelayVerb 8

22. Bright Plate 44. DelayVerb 9

Ñòðàíèöà FXA Decay HFDAMP FxB>FxA
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àëãîðèòìà, íàçíà÷åííîãî íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ “A”: Decay, HFDAMP (High Frequency
Damping) è FxB>FxA. Ïàðàìåòð Decay îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ ýôôåêòà, à HFDAMP — ãëóáèíó äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîé
ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà. Óñòàíîâêà FxB>FxA èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ïîñûëà ñ ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B” íà ïðîöåññîð
ýôôåêòîâ “A”. Ýòî ïîçâîëÿåò ðåàëèçîâûâàòü ñõåìû ñ ïîñëåäîâàòåëüíîé êîììóòàöèåé ýôôåêòîâ, íàïðèìåð, äèñòîðøåí — ðåâåðáåðà-
òîð è äð. Áîëåå ïîäðîáíî ýôôåêòû îïèñàíû â ðàçäåëå “Ýôôåêòû”.

Ñòðàíèöà FXA Send Amounts
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ïîñûëà êàæäîé èç ÷åòûðåõ øèí ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ.

Ñòðàíèöà FXB Algorithm
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ àëãîðèòìà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B”. Óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ è âûáåðèòå òðåáóå-
ìûé àëãîðèòì.
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FXA   DECAY    HFDAMP    FxB>FxA
           048           064             000

FXA SEND AMOUNTS        1:100%          
2: 50%           3: 10%            4:   0%      

FXB ALGORITHM
Panning Delay



Àëãîðèòìû ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B”

1. Chorus 1 12. Flange 5 23. PanDelay Chorus 1

2. Chorus 2 13. Flange 6 24. PanDelay Chorus 2

3. Chorus 3 14. Flange 7 25. Dual Tap 1/3

4. Chorus 4 15. Big Chorus 26. Dual Tap 1/4

5. Chorus 5 16. Symphonic 27. Vibrato

6. Doubling 17. Ensemble 28. Distortion 1

7. Slapback 18. Delay 29. Distortion 2

8. Flange 1 19. Delay Stereo 30. Distorted Flange

9. Flange 2 20. Delay Stereo 2 31. Distorted Chorus

10. Flange 3 21. Panning Delay 32. Distorted Double

11. Flange 4 22. Delay Chorus

Ñòðàíèöà FXB FEEDBK LFORATE Delay
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê àëãîðèòìà, íàçíà÷åííîãî íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ “B”: Feedback, LFORate è Delay. Ïàðàìåòð
Feedback îïðåäåëÿåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè, ò.å. óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî ñ âûõîäà ýôôåêòà îáðàòíî íà åãî âõîä. Ýòî ïîçâî-
ëÿåò ïîëó÷àòü ýôôåêò ìíîãîêðàòíûõ îòðàæåíèé ïðè èñïîëüçîâàíèè àëãîðèòìà çàäåðæêè èëè óâåëè÷èâàòü èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòîâ õî-
ðóñà è ôëýíæåðà. Ïàðàìåòð LFORate ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ÷àñòîòîé ìîäóëÿöèè ýôôåêòîâ ôëýíæåðà è õîðóñà. Ïàðàìåòð Delay èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ âðåìåíè çàäåðæêè. Îí óïðàâëÿåò èíòåðâàëîì ìåæäó îòðàæåíèÿìè èëè òîíàëüíûì ñïåêòðîì ñèãíàëà
ôëýíæåðíûõ ýôôåêòîâ.

Ñòðàíèöà FXB Send Amounts
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ïîñûëà êàæäîé èç ÷åòûðåõ øèí ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ.

Ñòðàíèöà Preset Cords
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê óïðàâëåíèÿ ãëîáàëüíûìè ïàðàìåòðàìè ïðåñåòîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Íàïðèìåð,
ìîæíî äèíàìè÷åñêè ðåãóëèðîâàòü ìèêñ ýôôåêòîâ âî âðåìÿ ðàáîòû ñ ñåêâåíñåðîì èëè ïðè “æèâîì” èñïîëíåíèè.

Òàêæå ìîæíî óïðàâëÿòü ïàðàìåòðàìè àðïåäæèàòîðà è ïîñûëîâ íà ýôôåêòû. Â çàâîäñêèõ ïðåñåòàõ ãðóïïû “arp:” ðåãóëÿòîðû 15 è 16,
ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè, îáû÷íî íàçíà÷àþòñÿ íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè àðïåäæèàòîðà. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ íèìè.

Â ðàìêàõ ïðåñåòà ìîæíî îïðåäåëèòü 12 íàçíà÷åíèé äèíàìè÷åñêîé ìîäóëÿöèè, êàæäîå èç êîòîðûõ õàðàêòåðèçóåòñÿ èñòî÷íèêîì, ïðè-
åìíèêîì è ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè (-100 — +100). Ýòè óñòàíîâêè ñêëàäûâàþòñÿ ñ ïîñûëàìè íà ýôôåêòû, êîòîðûå îïðåäåëåíû â ìåíþ ãëî-
áàëüíîãî ðåæèìà èëè â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà. Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè íà ïðèåìíèê íàçíà÷åíî íåñêîëüêî èñòî÷íèêîâ, òî çíà-
÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ ñóììèðóþòñÿ.

✍ Îðãàíèçàöèÿ êðîññôåéäà ìåæäó ýôôåêòàìè.

1) Óñòàíîâèòå FXA Send 1 â 100%.

2) Óñòàíîâèòå FXB Send 1 â 0%.

3) Íàçíà÷üòå FX Cord #1 íà FXA Send 1 ñ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè -100.

4) Íàçíà÷üòå FX Cord #2 íà FXB Send 1 ñ ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè +100.

Ïðè óâåëè÷åíèè çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðà ïðîèñõîäèò êðîññôåéä ìåäó ýôôåêòàìè FXA è FXB.
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FXB    FEEDBK     LFORATE    DELAY
             032                003          200ms

FXB SEND AMOUNTS           1:100%       
2: 50%           3: 10%               4:  0%      

PRESET CORDS                          #01
Pedal        ->  FXBSend2            +100



Èñòî÷íèêè ìîäóëÿöèè Ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè

Off Off

PitchWhl (Pitch Wheel) Effect A Send 1

ModWhl (Modulation Wheel) Effect A Send 2

Pedal Effect A Send 3

MIDI Volume (Controller 7) Effect A Send 4

MIDI Pan (Controller 10) Effect B Send 1

MIDI A-L Effect B Send 2

Footswitch 1 Effect B Send 3

Flip-Flop Footswitch 1 Effect B Send 4

Footswitch 2 Preset Lag In

Flip-Flop Footswitch 2 Preset Lag Amount

Footswitch 3 Preset Lag Rate

Flip-Flop Footswitch 3 Preset Ramp Rate

DC Arp Resolution

Arp Extension

Arp Velocity

Arp Gate

Arp Interval

Çàìå÷àíèå: â òàáëèöå èìååòñÿ íåñêîëüêî ïóñòûõ ñòðîê, êîòîðûå çàðåçåðâèðîâàíû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â íîâûõ âåðñèÿõ îïåðàöèîííûõ
ñèñòåì. Ñëåäèòå çà àíîíñàìè, ïîÿâëÿþùèìèñÿ íà ñàéòå www.emu.com.

Ñòðàíèöà Initial Controller AMT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ íà÷àëüíûõ óñòàíîâîê MIDI-êîíòðîëëåðîâ A — P, êîòîðûå àêòèâèðóþòñÿ ïðè ïåðâîì âûáîðå ïðåñåòà. Ðå-
ãóëÿòîðû ëèöåâîé ïàíåëè ìîæíî ðàññìàòðèâàòü êàê MIDI-êîíòðîëëåðû, ïîñêîëüêó â PK-6 îíè èíòåðïðåòèðóþòñÿ òàêèì îáðàçîì, êàê
áóäòî îíè ïðèíàäëåæàò âíåøíåìó MIDI-îáîðóäîâàíèþ (ñì. ïðèâåäåííóþ íèæå ñõåìó). Íà÷àëüíûå óñòàíîâêè MIDI-êîíòðîëëåðîâ îïðå-
äåëÿþòñÿ íà ÷åòûðåõ ñòðàíèöàõ Initial Controller AMT (A — D, E — H, I — L, M — P).

MIDI-êîíòðîëëåðû ñ îïðåäåëåííûìè íîìåðàìè íàçíà÷àþòñÿ â ìåíþ MIDI íà ñèìâîëû A — P. Ïðè ïåðâîì âûáîðå ïðåñåòà íà÷àëüíîå
çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà ïîñûëàåòñÿ íà ïðèåìíèê ìîäóëÿöèè â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ìîäóëÿöèè (íàçíà÷åíèå èñòî÷íèêà íà ïðèåì-
íèê è ãëóáèíà ìîäóëÿöèè). Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðîì åãî òåêóùåå çíà÷åíèå íàïðàâëÿåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïðèåìíèê ìîäó-
ëÿöèè, êîððåêòèðóÿ òåì ñàìûì íà÷àëüíîå çíà÷åíèå. Òîæå ñàìîå ïðîèñõîäèò ïðè ïðèåìå êîíòðîëëåðíûõ äàííûõ ïî MIDI.
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Ïðèåìíèêè ìîäóëÿöèè
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Key Sustain
Fine Pitch
Pitch
Glide
Chorus Amount
Sample Start
Sample Loop
Sample Retrigger
Filter Frequency
Filter Q
Amplifier Volume
Amplifier Pan
Amplifier Crossfade
Volume Envelope Rates
Volume Envelope Attack
Volume Envelope Decay
Volume Envelope Release
Filter Envelope Rates
Filter Envelope Attack
Filter Envelope Decay
Filter Envelope Release
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Aux. Envelope Attack
Aux. Envelope Decay
Aux. Envelope Release
LFO 1 & 2 Rates
LFO 1 & 2 Trigger
Lag Processor
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Â êà÷åñòâå íà÷àëüíîé óñòàíîâêè êîíòðîëëåðà âûáèðàþòñÿ çíà÷åíèÿ èç äèàïàçîíà 000 — 127 èëè “Off”. Åñëè âûáðàíà îïöèÿ “Off”, òî ïðè
ïåðâîì âûáîðå ïðåñåòà èñïîëüçóåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà (çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà äëÿ âûáðàííîãî ðàíåå ïðåñåòà).

Ïàðàìåòð Keyboard Tuning
Êðîìå ñòàíäàðòíîãî ñòðîÿ, PK-6 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 12 çàâîäñêèõ è 12 ïðîãðàììèðóåìûõ ïîëüçîâàòåëåì. Ñòðîé ïðåñåòà îïðåäå-
ëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà Keyboard Tuning. Òàáëèöû ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ ðåäàêòèðóþòñÿ â ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Òàáëèöû ñòðîåâ Îïèñàíèå

Equal Temperament Ñòàíäàðòíûé ðàâíî òåìïåðèðîâàííûé çàïàäíûé ñòðîé (12 íîò â îêòàâå, ðàâíî îòñòîÿùèõ ïî 
÷àñòîòå äðóã îò äðóãà).

Just C Òî÷íàÿ èíòîíàöèÿ. Îñíîâàí íà íåáîëüøèõ èíòåðâàëüíûõ ïðîïîðöèÿõ. Õàðàêòåðèçóåòñÿ 
ìåëîäè÷íûìè ÷èñòûìè èíòåðâàëàìè.

Vallotti Íåðàâíî òåìïåðèðîâàííûé ñòðîé. Ïîõîæ íà 12-òîíîâîé òåìïåðèðîâàííûé. Êàæäàÿ íîòà èìååò
ñâîþ õàðàêòåðèñòèêó.

19-Tone Ðàâíî òåìïåðèðîâàííûé 19-òîíîâûé ñòðîé (19 íîò â îêòàâå). Òðóäíî èãðàòü, íî ñ äðóãîé 
ñòîðîíû õîðîøî ðàáîòàåò ñ ñåêâåíñåðîì.

Gamelan 5-òîíîâûé Slendro è 7-òîíîâûé Pelog. ßâàíñêèé Pelog — áåëûå êëàâèøè, Slendro — ÷åðíûå.

Just C2 Ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü â òîíàëüíîñòè C (“Äî”) ñëåäóþùèå àêêîðäû: C, E, F, G, A, B, C#m, 
D#m, Em, F#m, G#m, Am, Bm.

Just C-minor Ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü â òîíàëüíîñòè C (“Äî”) ñëåäóþùèå àêêîðäû: C, E, F, G, A, B, Em, 
Am, Bm, C#m, D#m, G#m.

Just C3 Ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü â òîíàëüíîñòè C (“Äî”) ñëåäóþùèå àêêîðäû: C, D, F, Bb, C#m, Dm, 
Em, F#m, G#m, Am.

Werkmeister III Õîðîøî òåìïåðèðîâàííûé ñòðîé, ðàçðàáîòàííûé â 17 âåêå. Õîòÿ è ìîæíî èñïîëüçîâàòü âñþ 
êëàâèàòóðó, íî êàæäàÿ èç êëàâèø çâó÷èò íåìíîãî ïî-äðóãîìó.

Kirnberger Åùå îäèí õîðîøî òåìïåðèðîâàííûé ñòðîé, ðàçðàáîòàííûé Johann Philipp Kirnberger, â êîòîðîì 
÷àñòîòà ëþáîé èç íîò îòëè÷àåòñÿ îò ÷àñòîòû íîò ðàâíî òåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ íå áîëåå ÷åì 
íà äâåíàäöàòü ñîòûõ.

Scarlatti Âàðèàíò ñòðîÿ Meantone (ñðåäíåòîíîâûé), èñïîëüçîâàâøåãîñÿ ñ 15 ïî 18 âåêà.

Repeating Octave Îêòàâà îò ñðåäíåãî C (“Äî”) ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ïî êëàâèàòóðå ââåðõ è âíèç. Îáúåäèíèòå ñ 
ïðåñåòîì, êîòîðûé èñïîëüçóåò ðàâíî òåìïåðèðîâàííûé ñòðîé. Ïîëó÷èòñÿ íåîáû÷íîå îáðàùåíèå.

User 1 — 12 Òàáëèöû ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ, óñòàíîâêè êîòîðûõ îïðåäåëÿþòñÿ â ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ îá èñïîëüçîâàíèè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ ïðèâåäåíà â ðàçäåëå “Ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà”, ïîäðàç-
äåë “Äðóãèå ïàðàìåòðû”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà User Key Tuning”.

Ñòðîé Just C
Õîðîøî òåìïåðèðîâàííûé è “ñîâåðøåííûé” (Just) ñòðîè èñïîëüçîâàëèñü äî 20 âåêà, êîãäà áûë ðàçðàáîòàí ïðåâàëèðóþùèé íûíå ðàâíî
òåìïåðèðîâàííûé ñòðîé. Â ðàâíî òåìïåðèðîâàííîì ñòðîå îêòàâà äåëèòñÿ íà 12 ðàâíûõ èíòåðâàëîâ. Â õîðîøî òåìïåðèðîâàííîì è “ñî-
âåðøåííîì” ñòðîå ïðîèçâîäèòñÿ ðàçäåëüíàÿ íàñòðîéêà 12 íîò òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè âîñïðîèçâîäèëè áåçóïðå÷íî òî÷íûå àêêîðäû. Îä-
íàêî ýòî íàêëàäûâàåò îãðàíè÷åíèå íà âîñïðîèçâåäåíèå îòäåëüíûõ àêêîðäîâ è åñëè áåðåòñÿ “íåïðàâèëüíûé” àêêîðä, òî îí çâó÷èò óæàñíî!

PK-6 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 12 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñòðîåâ. Èõ ìîæíî ìåíÿòü âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ïîìîùüþ MIDI-êîìàíä
Program Change (ñîçäàéòå íåñêîëüêî ïðåñåòîâ, â êîòîðûõ èñïîëüçóåòñÿ îäèí è òîò æå çâóê, íî ðàçíûå ñòðîè), MIDI-êîìàíä SysEx (èñ-
ïîëüçóéòå ïðîãðàììèðóåìûé íîæíîé MIDI-ïåðåêëþ÷àòåëü èëè äðóãîå îáîðóäîâàíèå) èëè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ (îáúåäèíèòå äâà ïðå-
ñåòà è îðãàíèçóéòå êðîññôåéä ìåæäó íèìè ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà).

✒ Â PK-6 ðåàëèçîâàí ïðîòîêîë MIDI Tuning Dump, ïîçâîëÿþùèé ñîçäàâàòü òàáëèöû ñòðîåâ ñ ïîìîùüþ êîìïüþòåðà è çàãðó-

æàòü èõ ïî MIDI â èíñòðóìåíò. Ñîîòâåòñòâóþùåå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ êîìïüþòåðà ìîæíî íàéòè â èíòåðíåò.

Ñòðîè Just C2, Just C min, Just C3
Ýòè ñòðîè ÿâëÿþòñÿ äàëüíåéøèì ðàçâèòèåì êîíöåïöèè “ñîâåðøåííûõ” èíòîíàöèîííûõ ñòðîåâ, ðåàëèçîâàííîé â áîëåå ðàííèõ ðàçðà-
áîòêàõ êîìïàíèè E-MU. Äåòàëüíîå ðàññìîòðåíèå òåîðåòè÷åñêèõ îñíîâ èíòîíàöèîííûõ ñòðîåâ ëåæèò çà ïðåäåëàìè äàííîãî ðóêîâîäñò-
âà. Òåì, êòî õî÷åò ïîäðîáíåå îçíàêîìèòüñÿ ñ ýòèì âîïðîñîì, ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ ê êíèãå “On the Sensations of Tone”, àâòîð —
Hermann Helmholtz.
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Íîâûå ñòðîè íàçûâàþòñÿ Just C2, Just C3, and Just C Minor. Ïîïðîáóéòå ïîèãðàòü â òîíàëüíîñòè C/Cm è âû ñðàçó ïîéìåòå ïðåèìóùå-
ñòâà è íåäîñòàòêè “ñîâåðøåííûõ” ñòðîåâ. Íàïðèìåð, àêêîðäû C, Em, F, G è Am çâó÷àò âåëèêîëåïíî, “ïóëüñàöèÿ” îòñóòñòâóåò. Ïîèãðàé-
òå â “ñîâåðøåííîì” ñòðîå íåñêîëüêî ìèíóò è ïåðåéäèòå ê ðàâíî òåìïåðèðîâàííîìó è ñðàçó ïî÷óâñòâóåòå, êàê îí “ãðÿçíî” çâó÷èò!

Â ýòîò ìîìåíò ó âàñ ìîæåò çàèíòåðåñîâàòü âîïðîñ — ïî÷åìó âñå-òàêè âñå íà÷èíàþò ñ èñïîëüçîâàíèÿ ðàâíî òåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ.
Äëÿ îòâåòà íà ýòîò âîïðîñ äîñòàòî÷íî âçÿòü àêêîðäû D, Dm èëè Bb. Äåëî â òîì, ÷òî èíòåðâàëüíûå ïðîïîðöèè, îáåñïå÷èâàþùèå ñîâåð-
øåííûé êîíñîíàíñ àêêîðäîâ C è G àáñîëþòíî íå ïîäõîäÿò äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àêêîðäà D. Èìåííî ïîýòîìó áûë äîáàâëåí åùå ñòðîé
Just C3. Îí ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü àêêîðäû D, Dm è Bb, îäíàêî íå ïðèñïîñîáëåí äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àêêîðäà G.

×åòûðå ñîâåðøåííûõ ñòðîÿ ïîçâîëÿþò êîíñîíàíñíî âîñïðîèçâîäèòü ðàçëè÷íûå ãðóïïû àêêîðäîâ. Êàê ýòî íè ãðóñòíî, íî íå ñóùåñòâó-
åò 12-íîòíîãî ñòðîÿ, êîòîðûé áû ïîçâîëèë âîñïðîèçâîäèòü ñ ñîâåðøåííûì êîíñîíàíñîì âñå àêêîðäû. Ýòî è ÿâëÿåòñÿ îñíîâíîé ïðè÷è-
íîé ïîâñåìåñòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ðàâíî òåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ.

Just C
Âîñïðîèçâîäèò àêêîðäû: C, E, F, G, A, Cm, C#m, Em, F#m, Gm, Am.

Just C2
Âîñïðîèçâîäèò àêêîðäû: C, E, F, G, A, B, C#m, D#m, Em, G#m, Am, Bm.

Just C2 minor
Âîñïðîèçâîäèò àêêîðäû: C, Db, D, Eb, G, Ab, Cm, Em, Fm, Gm.

Just C3
Âîñïðîèçâîäèò àêêîðäû: C, D, F, Bb, C#m, Dm, Em, F#m, G#m, Am.

Ñâÿçûâàíèå ïðåñåòîâ
Ïðåñåòû ìîæíî ñâÿçûâàòü äðóã ñ äðóãîì, ñîçäàâàÿ ñòðóêòóðû ñ ðàçáèåíèåì èëè ïåðåêðûòèåì êëàâèàòóðû. Òåêóùèé ïðåñåò ìîæíî ñâÿ-
çàòü ñ äâóìÿ äðóãèìè (Links 1 è 2). Êàæäûé ïðåñåò òàêîé “ñâÿçêè” ìîæíî íàçíà÷èòü íà îïðåäåëåííûé äèàïàçîí êëàâèàòóðû, ôîðìèðóÿ
òåì ñàìûì ñòðóêòóðó ñ ïåðåêðûòèåì èëè èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñâÿçàííûìè ïðåñåòàìè ñêîðîñòü íàæàòèÿ. Êðîìå òî-
ãî, äëÿ êàæäîé ãðóïïû ñâÿçàííûõ ïðåñåòîâ ìîæíî îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ ãðîìêîñòè (Volume), ïàíîðàìû (Pan), òðàíñïîíèðîâàíèÿ
(Transpose) è çàäåðæêè (Delay).

Îïöèÿ ñâÿçûâàíèÿ ïðåñåòîâ ïîçâîëÿåò ëåãêî ñîçäàâàòü íîâûå çâóêè, êîìáèíèðóÿ ãîòîâûå ïðåñåòû. Ìîæíî ñîçäàòü çâóê èç 12 íàëî-
æåííûõ äðóã íà äðóãà ïðåñåòîâ.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà ñâÿçûâàíèÿ äâóõ ïðåñåòîâ. Âûáåðèòå ëþáîé ïðåñåò è ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Link. Âûáå-
ðèòå äðóãîé ïðåñåò, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñâÿçàòü ñ ïðåäûäóùèì. Åñëè ðåçóëüòàò âàñ óäîâëåòâîðèë, ïðîñòî ñîõðàíèòå ïðåñåò (ïðè ýòîì
ñîõðàíÿþòñÿ è óñòàíîâêè ñâÿçûâàíèÿ ïðåñåòîâ).

• Èñïîëüçóÿ êîìáèíàöèè óðîâíåé è ïðåñåòîâ ìîæíî “ðàçáèòü” êëàâèàòóðó 12 ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.

• Íàçíà÷èâ íà ñâÿçàííûå ïðåñåòû Velocity, ìîæíî óïðàâëÿòü èõ âîñïðîèçâåäåíèåì ñ ïîìîùüþ ñêîðîñòè íàæàòèÿ.

• Òðàíñïîíèðîâàíèå ñâÿçàííûõ ïðåñåòîâ êàðäèíàëüíûì îáðàçîì èçìåíÿåò çâó÷àíèå.

• Ïàðàìåòð çàäåðæêè ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü íåîæèäàííûå ýôôåêòû, ýõî èëè çâóêîâûå êàñêàäû, êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ, êîãäà íî-
òà óäåðæèâàåòñÿ äîñòàòî÷íî äîëãî è íå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ïðîòèâíîì ñëó÷àå.

104 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

LINK  1  Preset                      PROM1

000 2 Preset Name

LINK   1                KEY               VEL
RANGE      C-2      G8         000-127

LINK  1           VOLUME             PAN
                         +0dB             00

LINK  1      TRANSPOSE          DELAY
                     +00                    0



Ñòðàíèöà Preset Tempo
Ïàðàìåòð ñòðàíèöû ïîçâîëÿåò óâåëè÷èâàòü èëè óìåíüøàòü â äâà ðàçà îñíîâíîé òåìï (Master Tempo), êîòîðûé ïðèìåíÿåòñÿ ê ïðåñåòó.

Âûáîð ðèôà äëÿ îïöèè ïðîñëóøèâàíèÿ
Ðèô ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ êîðîòêóþ ìóçûêàëüíóþ ôðàçó, êîòîðàÿ ìîæåò ñîñòîÿòü êàê èç îäíîé íîòû, òàê è ÿâëÿòüñÿ 16-òðåêîâîé ñåê-
âåíöèåé. Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ðèô, êîòîðûé áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè ïðîñëóøèâàíèè äàííîãî ïðåñåòà. Ðèô ïðåñåòà èñ-
ïîëüçóåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà íàæàòà êíîïêà Audition.

✍ Ïðîñëóøèâàíèå ðèôîâ ïîçâîëÿåò áûñòðî èçó÷èòü ïîòåíöèàëüíûå çâóêîâûå âîçìîæíîñòè PK-6. Òàê åñëè â ïðåñåòå èñïîëü-

çóþòñÿ êàêèå-íèáóäü õèòðîñòè èëè êîíòðîëëåðû, òî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ðèôà îíè áóäóò ïðîäåìîíñòðèðîâàíû.

Îòðåäàêòèðîâàòü ðèôû íåâîçìîæíî.

Ñòðàíèöà Play Solo Layers
Ïðè ñîçäàíèè ïðåñåòîâ, ñîñòîÿùèõ èç íåñêîëüêèõ óðîâíåé, ÷àñòî âîçíèêàåò íåîáõîäèìîñòü îòêëþ÷èòü îäèí èëè íåñêîëüêî èç íèõ, ÷òî-
áû ïîíÿòü ÷òî ïðîèñõîäèò. Óñòàíîâêè ñòðàíèöû ïîçâîëÿþò âðåìåííî ñîëèðîâàòü îäèí èëè íåñêîëüêî óðîâíåé â ëþáîì ñî÷åòàíèè. Îò-
ëè÷èå ýòîé ñòðàíèöû îò äðóãèõ ñòðàíèö ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî åå óñòàíîâêè âìåñòå ñ ïðåñåòîì íå ñî-
õðàíÿþòñÿ. Ïðè âûõîäå èç ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ óñòàíîâêè ñòðàíèöû Play Solo Layers èíèöèàëèçèðóþòñÿ.

Ôóíêöèÿ ñîëèðîâàíèÿ âêëþ÷àåòñÿ ïðè âûáîðå îïöèè “On” õîòÿ áû äëÿ îäíîãî óðîâíÿ ïðåñåòà. Â ýòîì ñëó÷àå âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî òå
óðîâíè, äëÿ êîòîðûõ âûáðàíî çíà÷åíèå “On”. Åñëè äëÿ âñåõ óðîâíåé ïðåñåòà óñòàíîâèòü çíà÷åíèå “off”, òî ðåæèì ñîëèðîâàíèÿ îòêëþ÷àåò-
ñÿ è ïðåñåò âîñïðîèçâîäèòñÿ â ñòàíäàðòíîì ðåæèìå. Ïðè âûõîäå èç ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ ðåæèì ñîëèðîâàíèÿ îòêëþ÷àåòñÿ.
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TEMPO OFFSET
use current tempo x 2

AUDITION SELECTION
Plays:KEY-MiddleC

PLAY SOLO LAYERS
1: off       2: off       3: off       4: off



ЭЭффффееккттыы

Введение
PK-6 èìååò äâà ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè åäèíñòâåííîãî ïðåñåòà ïàðàìåòðû ïðîöåññîðîâ ýô-
ôåêòîâ ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü â êà÷åñòâå óñòàíîâîê ïðåñåòà. Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå (Multi) èñïîëüçóþòñÿ ãëîáàëüíûå óñ-
òàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ (Master Effects). Íèæå ïðèâåäåíà ñõåìà èíòåãðàöèè ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ â çâóêîâîé òðàêò. Ýôôåêòû âêëþ-
÷àþòñÿ ïàðàëëåëüíî, à äëÿ îïðåäåëåíèÿ óðîâíåé âõîäíûõ/âûõîäíûõ ñèãíàëîâ ïðèìåíÿåòñÿ ñèñòåìà ïîñûëîâ/âîçâðàòîâ, àíàëîãè÷íàÿ
èñïîëüçóåìîé â ìèêøåðíîé êîíñîëè.

Ïîñûëû íà ýôôåêòû
Ìèêøåðíàÿ êîíñîëü ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü óðîâíåì ñèãíàëà êàæäîãî èç êàíàëîâ, ïîñûëàåìîãî íà øèíó ýôôåêòîâ. Â PK-6 ïðèìåíÿåò-
ñÿ íåìíîãî ìîäèôèöèðîâàííàÿ àíàëîãè÷íàÿ êîíöåïöèÿ. Èìååòñÿ ÷åòûðå øèíû ýôôåêòîâ: Send1 — Send4. Ëþáîé èç ïðåñåòîâ èëè ëþ-
áîé èç MIDI-êàíàëîâ, íà êîòîðûé íàçíà÷åí ñîîòâåòñòâóþùèé ïðåñåò, ìîæíî íàïðàâèòü íà îäíó èç ýòèõ øèí. Áàëàíñ ïðÿìîãî/îáðàáî-
òàííîãî ñèãíàëîâ íà êàæäîé èç ÷åòûðåõ
øèí ýôôåêòîâ îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïî-
ñûëîâ. Óñòàíîâêà 0% àíàëîãè÷íà îòêëþ÷å-
íèþ ýôôåêòà, ïîñêîëüêó óðîâåíü ñèãíàëà
íà øèíå ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ ðàâåí 0. Åñ-
ëè âûáðàíî çíà÷åíèå 50%, òî óðîâåíü ïðÿ-
ìîãî ñèãíàëà ñîâïàäàåò ñ óðîâíåì ñèãíàëà,
ïîäàâàåìîãî íà ýôôåêò.

Ïîñûë Send2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå
äëÿ íàïðàâëåíèÿ ñèãíàëà íà âûõîäû Sub 1,
ðàñïîëîæåííûå íà çàäíåé ïàíåëè èíñòðó-
ìåíòà. Åñëè ãíåçäî Submix, ðàñïîëîæåííîå
íà çàäíåé ïàíåëè PK-6 ñêîììóòèðîâàíî, òî
ïðÿìîé ñèãíàë ïîñûëà íà ïðîöåññîð ýô-
ôåêòîâ íå ïîäàåòñÿ è íàïðàâëÿåòñÿ íåïî-
ñðåäñòâåííî íà âûõîä. Ðåàëüíàÿ ìàðøðó-
òèçàöèþ ñèãíàëà îòîáðàæàåòñÿ íà äèñ-
ïëåå ñ ïîìîùüþ (->). Ñèãíàë ïîñûëà íå ïî-
äàåòñÿ íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ äàæå â òîì
ñëó÷àå, åñëè ñêîììóòèðîâàíî òîëüêî îäíî
èç ãíåçä Submix.

Ïîñûë íà ýôôåêòû ïðîãðàììèðóåòñÿ äëÿ
êàæäîãî óðîâíÿ ïðåñåòà â ìåíþ ðåäàêòèðî-
âàíèÿ ïðåñåòà. Ýòè óñòàíîâêè ìîæíî îòìå-
íèòü íà ñòðàíèöå Mix Output ìåíþ ãëîáàëü-
íîãî ðåæèìà, âûáðàâ îïöèþ, îòëè÷íóþ îò
“Preset”. Íèæå íà ðèñóíêå ïðèâåäåí ïðèìåð,
êîãäà óñòàíîâêè MIDI-êàíàëà 1 çàïðîãðàì-
ìèðîâàíû íà èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâîê ïðå-
ñåòà, â ñîîòâåòñòâèè ñ êîòîðûìè ñèãíàë ïî-
äàåòñÿ íà ïîñûë Send1.

Íàëè÷èå ÷åòûðåõ ïîñûëîâ ïîçâîëÿåò áîëåå
ãèáêî èñïîëüçîâàòü äâà ïðîöåññîðà ýôôåê-
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FX Sends Chorus
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B -> A
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Output

Mix Output

Send 1

 Send 1 15%

Send 2 10%

Send 3   0%

Send 4   0%

Send 1   0%

Send 2   0%

Send 3  20%

Send 4  15%

Ìåíþ ãëîáàëü-
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Ñèãíàëû îòäåëüíûõ óðîâíåé ïðåñåòà èëè âñåãî MIDI-êàíàëà ìîæíî íàïðàâèòü íà
ëþáóþ èç ÷åòûðåõ øèí ýôôåêòîâ.



òîâ. Íàïðèìåð, íà ýôôåêò “B” ìîæíî íàçíà÷èòü àëãîðèòì “Ýõî”, à çàòåì äëÿ îäíîãî MIDI-êàíàëà âûáðàòü ïîñûë Send 3 = 80%, à äëÿ
äðóãîãî — ïîñûë Send 4 = 5%. Â ðåçóëüòàòå âû èìååòå ïðàêòè÷åñêè äâà ðàçëè÷íûõ ýôôåêòà!

Ôóíêöèþ ìèêøèðîâàíèÿ Mix Output ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ òîãî, ÷òîáû íàïðàâëÿòü ñèãíàëû îòäåëüíûõ êàíàëîâ íà äîïîëíèòåëüíûå âû-
õîäû Sub (ðàñïîëîæåíû íà çàäíåé ïàíåëè PK-6) è îáðàáàòûâàòü èõ âíåøíèìè ïðîöåññîðàìè ýôôåêòîâ.

Типы эффектов
Ïàðàìåòðû ýôôåêòà
Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ “A” èñïîëüçóåò àëãîðèòìû ðåâåðáåðàöèè è çà-
äåðæêè (â îáùåé ñëîæíîñòè 44 òèïà), ïðîöåññîð “B” — ýôôåêòû õî-
ðóñà, ôëýíæåðà è äèñòîðøåíà (â îáùåé ñëîæíîñòè 32 òèïà). Ïîìèìî
âûáîðà àëãîðèòìà ýôôåêòà èìååòñÿ âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ
åãî ïàðàìåòðîâ. Äëÿ ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “A” — ýòî Decay (çàòóõà-
íèå) è High Frequency Damping (ãëóáèíà äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷à-
ñòîòíîãî ñïåêòðà ñèãíàëà). Â àëãîðèòìàõ ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B”
ðåãóëèðóþòñÿ Feedback (ãëóáèíà îáðàòíîé ñâÿçè), LFO Rate (÷àñòî-
òà LFO) è Delay Time (âðåìÿ çàäåðæêè).

Decay
Ïàðàìåòð àëãîðèòìà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “A”, îïðåäåëÿþùèé âðåìÿ
çàòóõàíèÿ. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòîâ ðåâåðáåðàöèè Decay ìîäå-
ëèðóåò îáúåì è îòðàæàòåëüíóþ ñïîñîáíîñòü ñòåí ïîìåùåíèÿ. ×åì
îíè áîëüøå, òåì áîëüøåå çíà÷åíèå Decay íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü.
Äëÿ ýôôåêòîâ çàäåðæêè ïàðàìåòð Decay îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïî-
âòîðîâ. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì äîëüøå âîñïðîèçâîäèòñÿ ýõî.

Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò 0 äî 90.

High Frequency Damping
Ïàðàìåòð àëãîðèòìà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “A”. Ïðè ðàñïðîñòðàíå-
íèè ñèãíàëà â ïîìåùåíèè åãî âûñîêî÷àñòîòíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ çàòó-
õàåò áûñòðåå. Ïàðàìåòð High Frequency Damping ïîçâîëÿåò ìîäåëè-
ðîâàòü ýòîò ïðîöåññ, îïðåäåëÿÿ ãëóáèíó äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷à-
ñòîòíîãî ñïåêòðà ñèãíàëà. Ñòåïåíü ðàññåèâàíèÿ ýíåðãèè âûñîêî÷à-
ñòîòíîãî ñèãíàëà çàâèñèò îò îòðàæàòåëüíîé ñïîñîáíîñòè ñòåí ïîìå-
ùåíèÿ. ×åì ïîâåðõíîñòü òâåðæå è ðîâíåå, òåì ìåíüøå êîýôôèöè-
åíò äåìïôèðîâàíèÿ. È íàîáîðîò — åñëè ïîâåðõíîñòü ïîêðûòà ïî-
ãëîùàþùèì ìàòåðèàëîì, íàïðèìåð, çàíàâåñêîé, òåì áûñòðåå ãàñ-
íåò ñèãíàë âûñîêî÷àñòîòíîãî ñïåêòðà.

Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò 0 äî 127.

Feedback
Ïàðàìåòð àëãîðèòìà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B”, îïðåäåëÿþùèé ãëó-
áèíó îáðàòíîé ñâÿçè âûõîäà áëîêà çàäåðæêè è âõîäà ýôôåêòîâ õî-
ðóñà è ôëýíæåðà.

Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò 0 äî 127.

LFO Rate
Ïàðàìåòð àëãîðèòìà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B”, îïðåäåëÿþùèé ÷àñòîòó ãåíåðàòîðà LFO, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ â ýôôåêòàõ õîðóñà è
ôëýíæåðà.

Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò 0 äî 127.

Delay
Â îñíîâå ýôôåêòîâ õîðóñà è ôëýíæåðà ëåæèò ìèêøèðîâàíèå çàäåðæàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ. Ïàðàìåòð Delay îïðåäåëÿåò âðåìÿ çà-
äåðæêè. Â íåêîòîðûõ ýôôåêòàõ äàííûé ïàðàìåòð íåäîñòóïåí. Â ýòîì ñëó÷àå îí îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå ïóíêòèðíûì øðèôòîì.

Ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò 0 ìñ äî 635 ìñ.

Эффекты, программируемые в пресете
Îáû÷íî ýôôåêòû ïðîãðàììèðóþòñÿ êàê ÷àñòü ïðåñåòà. Ýòî ïîçâîëÿåò ðàçíûå ïðåñåòû îáðàáàòûâàòü ðàçíûìè ýôôåêòàìè. Íèæå îïè-
ñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà ïðîãðàììèðîâàíèÿ è ðåäàêòèðîâàíèÿ ýôôåêòîâ ïðåñåòà.

➢ Ïðîãðàììèðîâàíèå ýôôåêòîâ â êà÷åñòâå ÷àñòè ïðåñåòà:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Preset Edit, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå FXA Algorithm.
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Ïðîöåññîð “A” Medium Concert

Room 1 — 3 Large Concert

Hall 1 & 2 Large Concert Pan

Plate Canyon

Delay DelayVerb 1 — 3

Panning Delay DelayVerb 4 — 5 Pan

Multitap 1 DelayVerb 6 — 9

Multitap Pan

3 Tap Ïðîöåññîð “B”

3 Tap Pan Chorus 1 — 5

Soft Room Doubling

Warm Room Slapback

Perfect Room Flange 1 — 7

Tiled Room Big Chorus

Hard Plate Symphonic

Warm Hall Ensemble

Spacious Hall Delay

Bright Hall Delay Stereo

Bright Hall Pan Delay Stereo 2

Bright Plate Panning Delay

BBall Court Delay Chorus

Gymnasium Pan Delay Chorus 1 & 2

Cavern Dual Tap 1/3

Concert 9 Dual Tap 1/4

Concert 10 Pan Vibrato

Reverse Gate Distortion 1 & 2

Gate 2 Distorted Flange

Gate Pan Distorted Chorus

Concert 11 Distorted Double

FXA ALGORITHM
 Lg Concert Pan



3. Âûáåðèòå òðåáóåìûé àëãîðèòì ýôôåêòà. Åñëè âûáðàòü îïöèþ “Master Effect”, òî âìåñòî óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ïðåñåòà áóäóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

4. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “FXA Decay HFDAMP FxB>FxA”.

Ïàðàìåòð FxB>FxA ïîçâîëÿåò íàïðàâëÿòü âûõîä ýôôåêòà “B” íà âõîä ýôôåêòà “A” (ñì. ïîäðàçäåë “Ìàñòåð-ýôôåêòû”, ïàðàãðàô
“Ïîñûë ñ ýôôåêòà “B” íà ýôôåêò “A””).

5. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà.

6. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå FXB Algorithm.

7. Âûáåðèòå òðåáóåìûé àëãîðèòì ýôôåêòà. Åñëè âûáðàòü îïöèþ “Master Effect”, òî âìåñòî óñòàíîâîê ýôôåêòîâ ïðåñåòà áóäóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ óñòàíîâêè ìàñòåð-ýôôåêòîâ ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.

8. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “FXB FEEDBK LFORATE Delay”.

9. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà.

10. Ñîõðàíèòå ïðåñåò. Âìåñòå ñ íèì ñîõðàíÿþòñÿ è óñòàíîâêè ýôôåêòîâ.

Мастер�эффекты
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îòäåëüíûõ ïðåñåòîâ óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ïðîãðàììèðóþòñÿ êàê ÷àñòü ïðåñåòà. Ïîñêîëüêó â ìóëüòèòåìáðàëüíîì
ðåæèìå ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü äî 16 ïðåñåòîâ (16 MIDI-êàíàëîâ), à èìååòñÿ òîëüêî äâà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ, âìåñòî ýôôåêòîâ ïðå-
ñåòîâ èñïîëüçóþòñÿ ìàñòåð-ýôôåêòû.

Ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ òàêæå â ðåæèìàõ Omni èëè Poly. Íàïðèìåð, ìîæíî çàãðóçèòü óñòàíîâêè ëþáè-
ìîãî ðåâåðáåðàòîðà è îáðàáàòûâàòü ñ ïîìîùüþ íåãî âñå âûáèðàåìûå ïðåñåòû.

➢ Ïðîãðàììèðîâàíèå ìàñòåð-ýôôåêòîâ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Global, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà Global.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó FXA Algorithm.

3. Âûáåðèòå ýôôåêò.

4. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “FXA Decay HFDAMP FxB>FxA”.

Ïàðàìåòð FxB>FxA ïîçâîëÿåò íàïðàâëÿòü âûõîä ýôôåêòà “B” íà âõîä ýôôåêòà “A” (ñì. ïàðàãðàô “Ïîñûë ñ ýôôåêòà “B” íà ýôôåêò “A””).

5. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà.

6. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå FXB Algorithm.
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FXA    DECAY     HFDAMP    FxB>FxA
                90              127             127

FXB ALGORITHM
Distorted Flange

FXB     FEEDBK    LFORATE     DELAY
                   127               127     635ms

FXA ALGORITHM
Lg Concert Pan

FXA    DECAY     HFDAMP    FxB>FxA
                90             127              127



7. Âûáåðèòå òðåáóåìûé àëãîðèòì ýôôåêòà.

8. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “FXB FEEDBK LFORATE Delay”.

9. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà.

10. Íàæìèòå íà êíîïêó Preset Edit. Çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä è íà ýêðàíå äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ ñòðàíèöà ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðå-
ñåòà, òî÷íåå òà ñòðàíèöà ýòîãî ìåíþ, êîòîðàÿ áûëà âûáðàíà â ïîñëåäíèé ðàç.

11. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå FXA Algorithm è âûáåðèòå îïöèþ “Master Effect A”.

12. Ïîâòîðèòå ïóíêò “11.” äëÿ ñòðàíèöû FXB Algorithm.

13. Ñîõðàíèòå ïðåñåò. Âìåñòå ñ íèì ñîõðàíÿþòñÿ è íàçíà÷åíèÿ íà èñïîëüçîâàíèå ìàñòåð-ýôôåêòîâ.

✪ Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêè ýôôåêòîâ, îïðåäåëåííûå â ïðåñåòå, íåîáõîäèìî â êà÷åñòâå MIDI-ðå-

æèìà (ìåíþ MIDI) âûáðàòü Omni èëè Poly.

Îïðåäåëåíèå ñîñòîÿíèÿ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ
Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ. Îíà ïðèìåíÿåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè âñå ïðåñåòû ïëàíèðóåòñÿ îáðàáàòû-
âàòü âíåøíèìè ïðîöåññîðàìè ýôôåêòîâ.

➢ Îòêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Global, ÷òîáû çàãîðåëñÿ åå ñâåòîäèîä. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà, âûáðàí-
íàÿ â ïîñëåäíèé ðàç.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå FX Mode.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â íèæíþþ ñòðîêó.

4. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå òðåáóåìîå ñîñòîÿíèå ïðîöåññîðîâ ýôôåêòîâ.

5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîèçâåäåííûõ óñòàíîâîê íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå “enabled”, òî ïðîöåññîðû ýôôåêòîâ íàõîäÿòñÿ âî âêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè, åñëè “bypassed” — òî â âûêëþ÷åííîì.
Âî âòîðîì ñëó÷àå ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç ïðîöåññîðû ýôôåêòîâ áåç èçìåíåíèÿ.

Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè
Ïðîöåññîðû ýôôåêòîâ îáëàäàþò ãèáêèìè âîçìîæíîñòÿìè óïðàâëåíèÿ, ïîçâîëÿþùèìè àäàïòèðîâàòü èíñòðóìåíò ê ðàáîòå â ñàìûõ ðàç-
ëè÷íûõ óñëîâèÿõ.

Â ðåæèìàõ Omni èëè Poly ýôôåêòû îáû÷íî ïðîãðàììèðóþòñÿ â êà÷åñòâå ÷àñòè ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðåñåòà. Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðå-
æèìå (Multi) ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ (ìàñòåð-ýôôåêòû), òàê è óñòàíîâêè ïðåñåòà îòäåëüíîãî MIDI-êà-
íàëà. Ýôôåêòû ìîæíî ïðîãðàììèðîâàòü îäíèì èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ:

1. Â êà÷åñòâå ÷àñòè ïðåñåòà ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îòäåëüíûõ ïðåñåòîâ (â ðåæèìàõ Omni èëè Poly).

2. Â êà÷åñòâå ìàñòåð-ýôôåêòîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè îòäåëüíûõ ïðåñåòîâ (îïöèÿ “Master Effect A” íà ñòðàíèöå FXA
Algorithm) èëè â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå.
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FXB ALGORITHM
Distorted Flange

FXB     FEEDBK    LFORATE     DELAY
                  127              127      145ms

FXA ALGORITHM
Master Effect A

FX MODE
enabled



3. Â êà÷åñòâå ÷àñòè ïðåñåòà ñîîòâåòñòâóþùåãî MIDI-êàíàëà â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå.

✒ Ìîæíî ñîçäàòü íåñêîëüêî ñïåöèàëüíûõ ïðåñåòîâ ñ óñòàíîâêàìè ýôôåêòîâ è ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé Program Change

óïðàâëÿòü ñìåíîé ýôôåêòîâ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñåêâåíöèè.

Íèæå ïðèâåäåíà ñõåìà, èëëþñòðèðóþùàÿ ðàçëè÷íûå ñïîñîáû ïðîãðàììèðîâàíèÿ ýôôåêòîâ.

➢ Ãëîáàëüíîå ïðîãðàììèðîâàíèå ýôôåêòîâ äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ â ìóëüòèòåìáðàëüíîì 
ðåæèìå {Multi):

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MIDI, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ìåíþ MIDI.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå MIDI Mode è âûáåðèòå îïöèþ “multi”.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “FX Multimode Control”.

4. Âûáåðèòå îïöèþ “use master settings”.

5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê è âîçâðàòà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

Èñïîëüçîâàíèå óñòàíîâîê ýôôåêòîâ MIDI-êàíàëà â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå
Â ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå (Multi) ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ãëîáàëüíûå óñòàíîâêè ýôôåêòîâ (ìàñòåð-ýôôåêòû), òàê è óñòàíîâêè ïðå-
ñåòà îòäåëüíîãî MIDI-êàíàëà. Åãî óñòàíîâêè ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà âñå äðóãèå MIDI-êàíàëû. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñìåíîé ýô-
ôåêòîâ, çàãðóæàÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ïðåñåò íà âûáðàííûé MIDI-êàíàë.
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FX MODE
enabled

Preset

FX

Master

FX1

(Ðåæèìû Omni èëè Poly)

Ýôôåêòû ïðîãðàììèðó-
þòñÿ êàê ÷àñòü ïðåñåòà Master

FX

Preset

Ch 16

Preset

FXCh 1
2

(Ðåæèì Multi)

FX

Ìàñåòð-ýôôåêòû

Preset

FX

Preset

FX

FX

Master

Ch 16

Ch 1
3

(Ðåæèì Multi)

Êàíàë, âûáðàííûé äëÿ óïðàâëå-
íèÿ ïðîöåññîðîì ýôôåêòîâ

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ
îïðåäåëÿþòñÿ â ïðåñå-
òå îäíîãî êàíàëà

MIDI MODE                          CHANGE
multi                                       accepted

FX MULTIMODE CONTROL
use master settings



➢ Ïðîãðàììèðîâàíèå ýôôåêòîâ ñ ïîìîùüþ óñòàíîâîê MIDI-êàíàëà â 
ìóëüòèòåìáðàëüíîì ðåæèìå:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MIDI, ÷òîáû åå ñâåòîäèîä çàãîðåëñÿ. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ìåíþ MIDI.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå MIDI Mode è âûáåðèòå îïöèþ “multi”.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “FX Multimode Control”.

4. Âûáåðèòå îïöèþ “preset on Channel #”, ãäå # — íîìåð MIDI-êàíàëà (1 — 16).

5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê è âîçâðàòà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

Ïîñûë ñ ýôôåêòà “B” íà ýôôåêò “A”
Ñèãíàë ñ âûõîäà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B” ìîæíî íàïðàâëÿòü íà âõîä ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “A”, îðãàíèçóÿ òåì ñàìûì èõ ïîñëåäîâà-
òåëüíóþ êîììóòàöèþ. Ïîñëåäîâàòåëüíàÿ ñõåìà ñîåäèíåíèÿ ýôôåêòîâ ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü çâóê, êîðåííûì îáðàçîì îòëè÷àþùèéñÿ îò
òîãî, êîòîðûé áûë ïðè ïàðàëëåëüíîé êîììóòàöèè òåõ æå ýôôåêòîâ. Íàïðèìåð, ïîñëåäîâàòåëüíàÿ êîììóòàöèÿ õîðóñà è ðåâåðáåðàòîðà
ñïîñîáíà ïðåâðàòèòü ñïîêîéíóþ ñåêöèþ ñòðóííûõ â ìîùíûé àãðåññèâíûé çâóê. Äîïîëíèòåëüíàÿ ãèáêîñòü óïðàâëåíèÿ îáåñïå÷èâàåòñÿ
çà ñ÷åò âîçìîæíîñòè îïðåäåëåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî ñ âûõîäà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B” íà âõîä ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “A”
(ïàðàìåòð FXB –>FXA).

➢ Íàïðàâëåíèå ñèãíàëà ñ âûõîäà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B” íà âõîä ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “A”:
Â äàííîì ïðèìåðå âûõîäíîé ñèãíàë ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B” íàïðàâëÿåòñÿ òîëüêî íà âõîä ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “A” (íà îñíîâíóþ øè-
íó ñèãíàë ñ âûõîäà ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ “B” íå ïîäàåòñÿ).

1. Âûáåðèòå ñòðàíèöó ìåíþ ãëîáàëüíîãî ðåæèìà èëè ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà, ñîäåðæàùóþ ïàðàìåòð FXB –>FXA.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð FXB –>FXA â 127. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â âåðõíþþ ñòðîêó.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “FXA Send Amounts”.

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå Main.

5. Óñòàíîâèòå óðîâåíü îñíîâíîãî ïîñûëà â îòëè÷íîå îò íóëåâîãî çíà÷åíèå.

6. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â âåðõíþþ ñòðîêó è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïå-
ðåéäèòå ê ñòðàíèöå FXB Algorithm.

7. Âûáåðèòå ýôôåêò.

8. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “FXB Send Amounts” è óñòàíîâèòå óðîâåíü ïîñûëà íà îñíîâíóþ øèíó (Main FXB send) â íîëü.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåíà ñõåìà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîèçâåäåííûì âûøå óñòàíîâêàì.

Общее описание эффектов

Ðåâåðáåðàòîð
Ïîä ðåâåðáåðàöèåé ïîíèìàåòñÿ ïðîöåññ ìîäåëèðîâàíèÿ àêóñòè÷åñêèõ îñîáåííîñòåé ðåàëüíîãî ïîìåùåíèÿ. Ðåâåðáåðàöèîííûå àëãî-
ðèòìû PK-6 ìîäåëèðóþò àêóñòèêó ðàçëè÷íûõ çàëîâ è äðóãèõ ïîìåùåíèé, à òàêæå ðàáîòó ïëàñòèí÷àòûõ ðåâåðáåðàòîðîâ. Êðîìå òîãî,
èìåþòñÿ äðóãèå ðåâåðáåðàöèîííûå ýôôåêòû, òàêèå êàê Gated Reverbs (ãåéòèðîâàííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ), Multi Tap (ðàííèå îòðàæåíèÿ),
Delay (çàäåðæêà) è ýôôåêòû ïàíîðàìèðîâàíèÿ. Â ðåâåðáåðàöèîííûõ àëãîðèòìàõ ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü äâà ïàðàìåòðà: Decay Time
(âðåìÿ çàòóõàíèÿ) è High Frequency Damping (äåìïôèðîâàíèå âûñîêî÷àñòîòíîé ñîñòàâëÿþùåé ñèãíàëà).

Ïàðàìåòð Decay Time îïðåäåëÿåò äëèíó ðåâåðáåðàöèîííîãî õâîñòà, ò.å. âðåìÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ïðîèñõîäèò çàòóõàíèÿ îòðàæåííî-
ãî çâóêà (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).
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FXA    DECAY     HFDAMP    FxB>FxA
               127             127              127

FXA  SEND AMOUNTS             1: 10%     
2: 20%            3: 30%                 4: 40%

Ýôôåêò B Ýôôåêò A50%

100%

0%

 B -> A

Îñíîâíîé ïîñûë
Îñíîâíîé ïîñûë



Èñòî÷íèê çâóêà âîñïðîèçâîäèò ñèãíàë. Äàëåå ÷åðåç íåêîòîðûé ïðî-
ìåæóòîê âðåìåíè, îïðåäåëÿåìûé ðàçìåðîì ïîìåùåíèÿ, âîçíèêàåò
îòðàæåííûé ñèãíàë (ðàííèå îòðàæåíèÿ). Ïðèìåðíî ÷åðåç 20 ìèëëè-
ñåêóíä ïîñëå âîçíèêíîâåíèÿ ðàííèõ îòðàæåíèé îáðàçóåòñÿ ñîáñò-
âåííî ðåâåðáåðàöèîííûé ñèãíàë, ÿâëÿþùèéñÿ ðåçóëüòàòîì ìíîãî-
êðàòíîãî îòðàæåíèÿ îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà îò ñòåí, ïîòîëêà è ïîëà
ïîìåùåíèÿ. Ðåâåðáåðàöèîííûé ñèãíàë çàòóõàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ
óñòàíîâêîé ïàðàìåòðà Decay Time.

Âûñîêî÷àñòîíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ñèãíàëà çàòóõàåò áûñòðåå. Ïàðà-
ìåòð High Frequency Damping ïîçâîëÿåò ìîäåëèðîâàòü ýòîò ïðî-
öåññ, îïðåäåëÿÿ ãëóáèíó äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî ñïåêòðà
ñèãíàëà. Ñòåïåíü ðàññåèâàíèÿ ýíåðãèè âûñîêî÷àñòîòíîãî ñèãíàëà
çàâèñèò îò îòðàæàòåëüíîé ñïîñîáíîñòè ñòåí ïîìåùåíèÿ. ×åì ïî-
âåðõíîñòü òâåðæå è ðîâíåå, òåì ìåíüøå êîýôôèöèåíò äåìïôèðîâàíèÿ. È íàîáîðîò — åñëè ïîâåðõíîñòü ïîêðûòà ïîãëîùàþùèì ìàòå-
ðèàëîì, íàïðèìåð, çàíàâåñêîé, òåì áûñòðåå ãàñíåò ñèãíàë âûñîêî÷àñòîòíîãî ñïåêòðà.

Àëãîðèòìû ðåâåðáåðàöèè
Room: ìîäåëèðóåò àêóñòèêó íåáîëüøèõ ïîìåùåíèé ñ âûñîêîé ñòåïåíüþ äåìïôèðîâàíèÿ âûñîêî÷àñòîòíîãî ñïåêòðà ñèãíàëà, êîòîðîå
âûçâàíî íàëè÷èåì çàíàâåñîê è îáèâî÷íîãî ìàòåðèàëà.

Plates: ìîäåëèðóåò ðàáîòó ïëàñòèí÷àòîãî ðåâåðáåðàòîðà, äëÿ êîòîðîãî õàðàêòåðíà âûñîêàÿ ïëîòíîñòü ðàííèõ îòðàæåíèé.

Hall: ìîäåëèðóåò àêóñòèêó áîëüøèõ êîíöåðòíûõ çàëîâ.

Gated Reverbs: ãåéòèðîâàííàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, ãäå ðåâåðáåðàöèîííûé ñèãíàë âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðèñóòñòâóåò
îðèãèíàëüíûé. Åñëè óðîâåíü ñèãíàëà ïàäàåò íèæå ïîðîãîâîãî çíà÷åíèÿ, ðåâåðáåðàöèÿ ïðåðûâàåòñÿ.

Delay: ìîäåëèðîâàíèå ýôôåêòà “ýõî”.

Multi Tap: ìîäåëèðóåò âîñïðîèçâåäåíèå òîëüêî ðàííèõ îòðàæåíèé áåç ðåâåðáåðàöèîííîãî õâîñòà.

Õîðóñ
Ýôôåêò èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå íàñûùåííîãî çâó÷àíèÿ èëè èìèòàöèè èñïîëíåíèÿ îäíîé è òîé æå ïàðòèè íåñêîëüêèìè èíñò-
ðóìåíòàìè îäíîâðåìåííî. Îáû÷íî ýòî äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò ìèêøèðîâàíèÿ îäíîé èëè íåñêîëüêèõ êîïèé çàäåðæàííîãî ñèãíàëà ñ îðèãè-
íàëüíûì. Âðåìÿ çàäåðæêè ñëèøêîì ìàëî, ÷òîáû ïðîÿâèëñÿ ýôôåêò “ýõî”, è âìåñòå ñ òåì äîñòàòî÷íî áîëüøîå, ÷òî ïîçâîëÿåò èçáåæàòü
âîçíèêíîâåíèÿ ýôôåêòà “ãðåáåí÷àòîãî” ôèëüòðà. Êðîìå òîãî, âðåìÿ çàäåðæêè ìîäóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ LFO, ïîçâîëÿÿ èìèòèðîâàòü
“÷åëîâå÷åñêèé” ôàêòîð îäíîâðåìåííîãî èñïîëíåíèÿ íåñêîëüêèìè ìóçûêàíòàìè îäíîé ïàðòèè. Íåãëóáîêàÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü ïîçâîëÿåò
ïðèäàòü çâóêó ñâîåîáðàçíóþ îêðàñêó.

Âñå ýôôåêòû õîðóñà ðåàëüíî ñòåðåîôîíè÷åñêèå è èñïîëüçóþò äâå îòäåëüíûå ëèíèè çàäåðæêè ñ åäèíûì óïðàâëÿþùèì áëîêîì. Äëÿ ïîëó-
÷åíèÿ áîëåå âûðàæåííîãî ýôôåêòà õîðóñà â àëãîðèòìàõ èñïîëüçóþòñÿ íåìíîãî îòëè÷àþùèåñÿ âðåìåíà çàäåðæêè äëÿ êàæäîãî èç êàíà-
ëîâ. Êðîìå òîãî, èíâåðòèðóþòñÿ ôàçû LFO. Íà ðåàëèñòè÷íîñòü ýôôåêòà áîëüøîå çíà÷åíèå îêàçûâàþò ïàðàìåòðû LFO Rate (÷àñòîòà LFO)
è Depth (ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO). Îáû÷íî ÷åì áîëüøå ÷àñòîòà LFO, òåì ìåíüøå äîëæíà áûòü ãëóáèíà ìîäóëÿöèè, è íàîáîðîò.

Äóáëèðîâàíèå
Åñëè îðèãèíàëüíûé ñèãíàë è åãî êîïèÿ âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñ çàäåðæêîé ïðèìåðíî â 26 ìèëëèñåêóíä, òî íà ñëóõ ýòî âîñïðèíèìàåòñÿ êàê
äâå àóäèîêîïèè. Ïðè íåáîëüøîì ìîäóëèðîâàíèè âðåìåíè çàäåðæêè ñîçäàåòñÿ èëëþçèÿ äâóõãîëîñíîãî èñïîëíåíèÿ.

Ýõî
Åñëè îðèãèíàëüíûé ñèãíàë è åãî êîïèÿ âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñ çàäåðæêîé ïðèìåðíî â 50 — 60 ìèëëèñåêóíä, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò
“ýõî”. Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå íàñûùåííîãî çâóêà èëè äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ðàííèõ îòðàæåíèé â ïîìåùåíèÿõ ñ æå-
ñòêèìè îòðàæàþùèìè ïîâåðõíîñòÿìè, òàêèìè êàê â ãèìíàñòè÷åñêîì çàëå.

Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ôëýíæåð
Ôëýíæåð îñíîâàí íà èñïîëüçîâàíèè ëèíèè çàäåðæêè ñ íåáîëüøèì
âðåìåíåì çàäåðæêè, âûõîäíîé ñèãíàë êîòîðîé ìèêøèðóåòñÿ ñ îðèãè-
íàëüíûì. Ïðè ýòîì íà íåêîòîðûõ ÷àñòîòàõ âñëåäñòâèå ðàçíèöû ôàç
ïðîèñõîäèò âçàèìíîå ïîäàâëåíèå ñèãíàëà. Ýòîò ýôôåêò íàçûâàåòñÿ
“ãðåáåí÷àòûì” ôèëüòðîì. Êàê è ëþáîé äðóãîé ôèëüòð, ôëýíæåð îñî-
áåííî õîðîøî ïðîÿâëÿåòñÿ íà ãàðìîíè÷åñêè íàñûùåííîì ñèãíàëå.

Èçíà÷àëüíî ýôôåêò ôëýíæåðà âîññîçäàâàëñÿ ñ ïîìîùüþ äâóõ ìàã-
íèòîôîíîâ, âîñïðîèçâîäÿùèõ îäèíàêîâûé ìàòåðèàë. Îíè ñèíõðîíè-
çèðîâàëèñü, à çàòåì êàòóøêà îäíîãî èç íèõ ïðèäåðæèâàëàñü ðóêîé,
à çàòåì — îòïóñêàëàñü.

Ôëýíæåð PK-6 ÿâëÿåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèì è èñïîëüçóþò äâå îòäåëü-
íûå ëèíèè çàäåðæêè ñ åäèíûì óïðàâëÿþùèì áëîêîì. Íà÷àëüíûå óñ-
òàíîâêè âðåìåíè çàäåðæêè ìîäóëèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ LFO. Ýòî ïîç-
âîëÿåò èçìåíÿòü ÷àñòîòû, íà êîòîðûõ âû÷èòàþòñÿ ïðîòèâîôàçíûå
ñèãíàëû. Ïàðàìåòð LFO Rate óïðàâëÿåò ÷àñòîòîé LFO, à LFO Depth
— ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè âðåìåíè çàäåðæêè ñ ïîìîùüþ LFO.

Ïàðàìåòð Feedback îïðåäåëÿåò ãëóáèíó îáðàòíîé ñâÿçè, ò.å. óðî-
âåíü ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ âûõîäà ëèíèè çàäåðæêè îáðàòíî íà
âõîä ýôôåêòà. Îáðàòíàÿ ñâÿçü ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü áîëåå ÿðêî âû-
ðàæåííûé ýôôåêò “ãðåáåí÷àòîé” ôèëüòðàöèè.
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Çàäåðæêà
Çàäåðæêó ìîæíî èñïîëüçîâàòü â ýôôåêòàõ äóáëèðîâàíèÿ, ôîðìèðîâàíèÿ ðàííèõ ðåâåðáåðàöèîííûõ îòðàæåíèé èëè â ýôôåêòå “ýõî”.

Ïàðàìåòð âðåìåíè çàäåðæêè (Delay Time) èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå 0 — 635 ìñ è îïðåäåëÿåò âðåìÿ ìåæäó äâóìÿ “îòðàæåíèÿìè”. Ãëó-
áèíà îáðàòíîé ñâÿçè îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî “îòðàæåíèé”. Òàêæå âîçìîæíî âîñïðîèçâåäåíèå ýôôåêòà áåñêîíå÷íûõ “îòðàæåíèé
(“Infinite”) áåç ðèñêà âûõîäà ñèòóàöèè èç ïîä êîíòðîëÿ.

Ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàäåðæêà
Àíàëîãè÷íà îáû÷íîé çàäåðæêå çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ìîíîôîíè÷åñêèé âõîäíîé ñèãíàë ïðåîáðàçóåòñÿ íà âûõîäå ñ ïîìîùüþ äâóõ
ëèíèé çàäåðæêè â ñòåðåîôîíè÷åñêèé. Ñòåðåîôîíèÿ ïîëó÷àåòñÿ çà ñ÷åò íåìíîãî îòëè÷àþùèõñÿ âðåìåí çàäåðæêè, êîòîðûå ìîãóò èçìå-
íÿòüñÿ â äèàïàçîíå 0 — 635 ìñ.

Ïàíîðàìèðóåìàÿ çàäåðæêà
Àíàëîãè÷íà îáû÷íîé çàäåðæêå çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî “îòðàæåíèÿ” ïàíîðàìèðóþòñÿ ìåæäó äâóìÿ êàíàëàìè.

Äâîéíîé îòáîð (Dual Tap)
Ëèíèè çàäåðæêè ñ îòáîðàìè, ïðîèçâîäèìûìè èç äâóõ ðàçíûõ ïîçèöèé. Ïðè èñïîëüçîâàíèè îáðàòíîé ñâÿçè ôîðìèðóåò “îòðàæåíèÿ” ñî
ñëîæíîé ñòðóêòóðîé. Äðîáíûå ÷èñëà â íàçâàíèè àëãîðèòìà (1/3, 3/4) îïðåäåëÿþò ñîîòíîøåíèå âðåìåíè çàäåðæêè êàæäîãî èç îòáîðîâ.

Âèáðàòî
Ïî ñâîåé ñóòè ýòî çàäåðæêà, ìîäóëèðóåìàÿ ñ ïîìîùüþ LFO, íî áåç îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà íà âûõîäå. Ìîäóëÿöèÿ âîñïðîèçâîäèò ýô-
ôåêò Äîïïëåðà, êîòîðûé ïðèâîäèò ê öèêëè÷åñêîìó èçìåíåíèþ ÷àñòîòû. Âèáðàòî òàêîãî òèïà ñóùåñòâåííûì îáðàçîì îòëè÷àåòñÿ îò ÷à-
ñòîòíîé ìîäóëÿöèè ñýìïëà.

Äèñòîðøåí
Äèñòîðøåí îñíîâàí íà äîáàâëåíèè ãàðìîíèê, ïîëó÷àþùèõñÿ ïðè èñêàæåíèè îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà. Ïðè óâåëè÷åíèè óðîâíÿ ñèãíàëà
âåðõíÿÿ ÷àñòü âîëíû ïðèîáðåòàåò êâàäðàòîîáðàçíóþ ôîðìó. Ïðè äàëüíåéøåì óâåëè÷åíèè óðîâíÿ îðèãèíàëüíûé ñèãíàë ïðåâðàùàåòñÿ
â âîëíó ñ êâàäðàòíîé ôîðìîé.

Ïðè óâåëè÷åíèè óðîâíÿ ñèãíàëà âåðõíÿÿ ÷àñòü âîëíû ïðèîáðåòàåò êâàäðàòîîáðàçíóþ ôîðìó

ММееннюю  SSaavvee//CCooppyy
Êíîïêà Save/Copy èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà, êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ìåæäó ïðåñåòàìè, ðýí-
äîìèçàöèè ïðåñåòîâ è äëÿ îáìåíà äàííûìè äðóãèõ òèïîâ. Ìåíþ èìååò êîíòåêñòíî çàâèñèìóþ ñòðóêòóðó. Èìååòñÿ â âèäó òî, ÷òî ïðè âû-
ïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ âûâîäèòñÿ ñòðàíèöà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ òèïó çàïèñûâàåìûõ äàííûõ. Ïðè ñîõðàíåíèè íåñêîëüêèõ îáúåê-
òîâ ñòðàíèöû ðàñïîëàãàþòñÿ â ñëåäóþùåì ïðèîðèòåòíîì ïîðÿäêå: ïàòåðí, ïåñíÿ, ïðåñåò. Äëÿ âûáîðà ñòðàíèö, îáåñïå÷èâàþùèõ êîïè-
ðîâàíèå èíôîðìàöèè, èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ.

Ñîõðàíåíèå ïðåñåòà
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà, ïðîèçâåäåííûå â ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà, ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿ-
òîðîâ èëè â ðåæèìå áûñòðîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ, ïðåñåò íåîáõîäèìî çàïèñàòü âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Ïðè ýòîì äàííûå ïðå-
ñåòà, íàõîäÿùèåñÿ ðàíåå â äàííîé ïîçèöèè, ïåðåçàïèñûâàþòñÿ. Ïîýòîìó ïðåæäå ÷åì ñîõðàíèòü ïðåñåò, óáåäèòåñü, ÷òî ïðåñåò-ïðèåì-
íèê íå ñîäåðæèò íóæíûõ äàííûõ.

➢ Ñîõðàíåíèå ïðåñåòà:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

2. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïðåñåò-ïðèåìíèê, êóäà áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ äàííûå îòðåäàêòèðîâàííîãî ïðåñåòà.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter.
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Äèñòîðøåí

SAVE PRESET  to                User
020 1  Destination Preset



Копирование информации
Ôóíêöèÿ êîïèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò îáìåíèâàòüñÿ èíôîðìàöèåé ìåæäó ïðåñåòàìè è óðîâíÿìè ïðåñåòîâ. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïè-
ðîâàíèÿ ñíà÷àëà íåîáõîäèìî âûáðàòü ïðåñåò èëè óðîâåíü, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå (ïðèåìíèê). Çàòåì
íà ñòðàíèöå êîïèðîâàíèÿ âûáåðèòå ïðåñåò èëè óðîâåíü, äàííûå êîòîðîãî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ (èñòî÷íèê). Ñ ïîìîùüþ êîìàíäû êîïèðî-
âàíèÿ ìîæíî ñêîïèðîâàòü äàííûå ïðåñåòà, óðîâíÿ, óñòàíîâêè ìîäóëÿöèè è àðïåäæèàòîðà.

Ñòðàíèöà Copy Preset
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ âñåõ óñòàíîâîê ïðåñåòà â òåêóùèé ïðåñåò. Â ðåçóëüòàòå îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ äàííûå ïðåñåòà-èñòî÷-
íèêà íå èçìåíÿþòñÿ.

➢ Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ïðåñåòà:

✒ Ïðè âûïîëíåíèè ôóíêöèè êîïèðîâàíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü âñå îïöèè íàâèãàòîðà çâóêîâ.

1. Âûáåðèòå ïðåñåò-ïðèåìíèê, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå ïðåñåòà-èñòî÷íèêà.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Copy Preset from”.

4. Âûáåðèòå ïðåñåò-èñòî÷íèê, äàííûå êîòîðîãî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ â ïðåñåò-ïðèåìíèê. Ïðè ýòîì ìîæíî ñìåíèòü òèï áàíêà, âû-
áðàòü íîìåð ïðåñåòà, íîìåð áàíêà, ãðóïïó è èìÿ ïðåñåòà.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter.

6. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ïðåäóïðåæäàþùåå ñîîáùåíèå. Äëÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter.

Ñòðàíèöà Copy Layer
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê óðîâíÿ ïðåñåòà â ëþáîé óðîâåíü òåêóùåãî ïðåñåòà. Â ðåçóëüòàòå îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ äàí-
íûå óðîâíÿ-èñòî÷íèêà íå èçìåíÿþòñÿ.

➢ Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê óðîâíÿ ïðåñåòà:

1. Âûáåðèòå ïðåñåò è óðîâåíü, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå óðîâíÿ-èñòî÷íèêà.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

3. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

4. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïðåñåò, ñîäåðæàùèé óðîâåíü-èñòî÷íèê, äàííûå êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

5. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð â âåðõíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

6. Âûáåðèòå óðîâåíü-èñòî÷íèê (ïåðâîå ïîëå â ïðàâîé ÷àñòè ñòðàíèöû).

7. Âûáåðèòå óðîâåíü-ïðèåìíèê (âòîðîå ïîëå â ïðàâîé ÷àñòè ñòðàíèöû).

8. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter.

Ñòðàíèöà Copy Cords
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ïðåñåòà â òåêóùèé óðîâåíü òåêóùåãî ïðåñåòà. Â ðåçóëüòàòå îïåðàöèè êî-
ïèðîâàíèÿ äàííûå óðîâíÿ-èñòî÷íèêà íå èçìåíÿþòñÿ.

➢ Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè óðîâíÿ ïðåñåòà:

1. Âûáåðèòå ïðåñåò è óðîâåíü, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå óðîâíÿ-èñòî÷íèêà.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

3. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.
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COPY  PRESET   from             PROM1
009 3    pad: Dreamer

COPY   LAYER      User        L1   ->   L4

020 1  Source Preset

COPY  CORDS       User       L1  ->  L4

020 1  Source Preset



4. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïðåñåò, ñîäåðæàùèé óðîâåíü-èñòî÷íèê, äàííûå êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

5. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð â âåðõíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

6. Âûáåðèòå óðîâåíü-èñòî÷íèê (ïåðâîå ïîëå â ïðàâîé ÷àñòè ñòðàíèöû).

7. Âûáåðèòå óðîâåíü-ïðèåìíèê (âòîðîå ïîëå â ïðàâîé ÷àñòè ñòðàíèöû).

8. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter.

Ñòðàíèöà Copy Preset Cords
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè ïðåñåòà â òåêóùèé ïðåñåò. Â ðåçóëüòàòå îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ äàííûå ïðåñåòà-
èñòî÷íèêà íå èçìåíÿþòñÿ.

➢ Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè ïðåñåòà:

1. Âûáåðèòå ïðåñåò-ïðèåìíèê, â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå ïðåñåòà-èñòî÷íèêà.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

3. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

4. Âûáåðèòå ïðåñåò-èñòî÷íèê, äàííûå êîòîðîãî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ â ïðåñåò-ïðèåìíèê.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter.

Ñòðàíèöà Copy ARP
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà ïðåñåòà ïàìÿòè ROM èëè RAM â òåêóùèé (ïîëüçîâàòåëüñêèé) ïðåñåò ïàìÿòè RAM.

➢ Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà ïðåñåòà:

1. Íà ñòðàíèöå ïðîñìîòðà ïðåñåòîâ âûáåðèòå ïîëüçîâàòåëüñêèé ïðåñåò-ïðèåìíèê, â êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè
àðïåäæèàòîðà ïðåñåòà-èñòî÷íèêà.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

3. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð â ëþáîå ïîëå íèæíåé ñòðîêè äèñïëåÿ.

4. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïðåñåò-èñòî÷íèê.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter. Ìèãàþùèé ñâåòîäèîä êíîïêè Home/Enter ñèãíàëèçèðóåò î òîì, ÷òî èíñòðóìåíò æäåò îòâåòíîé
ðåàêöèè ïîëüçîâàòåëÿ.

6. Óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà ïðåñåòà-èñòî÷íèêà êîïèðóþòñÿ â óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà òåêóùåãî ïðåñåòà.

Ñòðàíèöà COPY ARP PAT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà ïàòåðíà ïàìÿòè ROM èëè RAM â òåêóùèé (ïîëüçîâàòåëüñêèé) ïàòåðí ïàìÿòè RAM.

➢ Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê àðïåäæèàòîðà ïàòåðíà:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

2. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð â ëþáîå ïîëå íèæíåé ñòðîêè äèñïëåÿ.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïðåñåò-èñòî÷íèê, óñòàíîâêè àðïåäæèàòîðà êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü â ïðå-
ñåò-ïðèåìíèê.

4. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter.
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COPY  PRESET CORDS              User 
020 1  Source Preset

COPY   ARP   SET   from      PROM1
052 0  syn: Syn  Chaos

COPY   ARP   PAT   from     PROM1
96 1  TRANCED



5. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter. Óñòàíîâêè ïàòåðíà àðïåäæèàòîðà êîïèðóþòñÿ â âûáðàííûé ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòåðí.

Ñòðàíèöà Copy Bank
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ áàíêà ïðåñåòîâ ïàìÿòè ROM èëè RAM â òåêóùèé (ïîëüçîâàòåëüñêèé) áàíê ïàìÿòè RAM. Ôóíê-
öèÿ óäîáíà, åñëè íåîáõîäèìî îáìåíÿòüñÿ äàííûìè ñ ïðîèíñòàëëèðîâàííîé çâóêîâîé SIMM-êàðòîé.

➢ Êîïèðîâàíèå áàíêà ïðåñåòîâ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

2. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå “From”, ðàñïîëîæåííîå â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå áàíê-èñòî÷íèê ïðåñåòîâ, äàííûå êîòîðîãî áóäóò êîïèðîâàòüñÿ â áàíê-ïðèåìíèê.

4. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå “To”, ðàñïîëîæåííîå â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ.

5. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê ïðåñåòîâ (ïðèåìíèê), â êîòîðûé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ äàííûå
áàíêà-èñòî÷íèêà.

6. Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter.

Создание пользовательских банков на Flash�карте
Çâóêè Flash-êàðòû, ñîçäàííûå ñ ïîìîùüþ ñýìïëåðà EOS Ultra ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå îáû÷íîãî áàíêà äëÿ PK-6. Ïðåñåòû ñî-
çäàþòñÿ â ïîëüçîâàòåëüñêîì áàíêå. Ïîñëå òîãî, êàê ôîðìèðîâàíèå áàíêà ïðåñåòîâ áóäåò çàâåðøåíî, åãî ìîæíî áóäåò ñêîïèðîâàòü íà
Flash-êàðòó. Êàðòà Flash SIMM èìååò äâå îáëàñòè, â îäíîé èç êîòîðûõ õðàíÿòñÿ àóäèîñýìïëû, à â äðóãîé — ÷åòûðå áàíêà ïî 128 ïðå-
ñåòîâ â êàæäîì.

Êîììåíòàðèè ïî âîïðîñàì óñòàíîâêè è çàìåíû êàðò ROM SIMM íàõîäÿòñÿ â ðàçäåëå “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêà àó-
äèîêàðò SIMM”.

Ñòðàíèöà Copy User Bank to Flash
PK-6 èìååò ÷åòûðå ãíåçäà äëÿ óñòàíîâêè SIMM-êàðò, êîòîðûå ïðîíóìåðîâàíû îò 0 äî 3. Êàðòà-ïðèåìíèê äîëæíà áûòü óñòàíîâëåíà
â ãíåçäî 1.

➢ Êîïèðîâàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî áàíêà íà Flash-êàðòó:

✪ Åñëè â èíñòðóìåíò íå óñòàíîâëåíà Flash-êàðòà, òî ïðè ïîïûòêå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñî-

îáùåíèå îá îøèáêå “Requires Flash SIMM”.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî SIMM-êàðòà óñòàíîâëåíà â ñëîò 1 PK-6.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó “Copy User Bank to Flash” (ñì. âûøå).

4. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå “From” è âûáåðèòå ïîëüçîâàòåëüñêèé áàíê, äàííûå êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü íà SIMM-êàðòó.

5. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå “To” è âûáåðèòå áàíê SIMM-êàðòû, â êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü äàííûå áàíêà-èñòî÷íèêà.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter. Ñâåòîäèîä êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü è íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ñëåäóþùåãî âèäà.
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Overwrite  pattern:
00 0 No  Control

COPY  BANK
From: PROM1  2          To: User  1

Ìåñòî ðàñïîëîæåíèÿ
ïðåñåòà ROM èëè RAM

Íîìåð áàíêà Áàíê-ïðèåìíèê

COPY  USER  BANK  TO  FLASH
From: User 0         To: Flash 2



7. Åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ñëåäóþùåãî âèäà.

8. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ïåðåçàïèñàííîìó áàíêó SIMM-êàðòû íåîáõîäèìî ïåðåçàãðóçèòü èíñòðóìåíò (âûêëþ÷èòü è ñíî-
âà âêëþ÷èòü ïèòàíèå).

Ñòðàíèöà Rename Flash SIMM
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ èìåíè SIMM-êàðòû (ïÿòü ñèìâîëîâ) è èçìåíåíèÿ åå èäåíòèôèêàöèîííîãî íîìåðà (ID). Êàæäîé êàðòå, óñ-
òàíîâëåííîé â PK-6 äîëæåí ñîîòâåòñòâîâàòü óíèêàëüíûé èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð (106 — 119).

✒ Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð SIMM-êàðòû èñïîëüçóåòñÿ â MIDI-êîìàíäàõ âûáîðà áàíêà Bank Select.

Äëÿ âûáîðà SIMM-êàðòû èñïîëüçóåòñÿ ïîëå, ðàñïîëîæåííîå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ. Åñëè â èíñòðóìåíò óñòàíîâëåíà òîëüêî îä-
íà SIMM-êàðòà, òî ýòîò ïàðàìåòð èçìåíèòü íåâîçìîæíî.

✪ Åñëè â èíñòðóìåíò íå óñòàíîâëåíà Flash-êàðòà, òî ïðè ïîïûòêå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè åå ïåðåèìåíîâàíèÿ íà äèñïëåé âûâî-

äèòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå “Requires Flash SIMM”.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî SIMM-êàðòà óñòàíîâëåíà â ñëîò 1 PK-6.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âûáåðèòå ñòðàíèöó “Rename Flash SIMM” (ñì. âûøå).

4. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå “New Name” è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ îòðåäàêòèðóéòå ñèìâîë, îòìå÷åííûé êóðñîðîì. Ïåðå-
ìåñòèòå êóðñîð ê ñëåäóþùåìó ñèìâîëó è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

5. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå “ID” è îïðåäåëèòå èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð âûáðàííîé SIMM-êàðòû.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter. Åå ñâåòîäèîä íà÷íåò ìèãàòü è íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ñëåäóþùåãî âèäà.

7. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó Home/Enter, äëÿ îòìåíû — íà ëþáóþ äðóãóþ êíîïêó. Åñ-
ëè áûëà íàæàòà êíîïêà Home/Enter, òî íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ñëåäóþùåãî âèäà.

8. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü ïåðåèìåíîâàííóþ SIMM-êàðòó, íåîáõîäèìî ïåðåçàãðóçèòü èíñòðóìåíò.

Ñòðàíèöà Duplicate Slot O Flash
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñ ïîìîùüþ PK-6 ðåçåðâíîé êîïèè SIMM-êàðòû. Ïðè ýòîì êîïèðóþòñÿ êàê àóäèîäàííûå, òàê è äàííûå ïðå-
ñåòîâ. Ñ ïîìîùüþ ýòîé êîìàíäû ñêîïèðîâàòü çàâîäñêèå óñòàíîâêè SIMM-êàðòû íåâîçìîæíî.

PK-6 èìååò ÷åòûðå ãíåçäà äëÿ óñòàíîâêè SIMM-êàðò, êîòîðûå ïðîíóìåðîâàíû îò 0 äî 3. Êàðòà, äàííûå êîòîðîé íåîáõîäèìî ïðîäóáëèðîâàòü,
äîëæíà áûòü óñòàíîâëåíà â ãíåçäî 0, à êàðòà-ïðèåìíèê — â ãíåçäî 1 (ñì. ðàçäåë “Ïðèëîæåíèå”, ïîäðàçäåë “Óñòàíîâêà àóäèîêàðò SIMM”).
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Press   ENTER   to   Overwrite
Flash  SIMM  Presets

COPYING  USER  BANK  TO  FLASH
Done.  Please  Reboot  Now.

RENAME  FLASH  SIMM         Flash     
New Name: Drums                ID: 110

Press   ENTER   to   Update
Flash  SIMM  data

CHANGING  SIMM  NAME  &  ID
(takes  about  2  minutes)



✪ Åñëè êàðòû â èíñòðóìåíò íå óñòàíîâëåíû èëè óñòàíîâëåíû íå â òå ãíåçäà, òî ïðè ïîïûòêå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîçäàíèÿ

ðåçåðâíîé êîïèè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå îá îøèáêå.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî SIMM-êàðòû óñòàíîâëåíû â ñîîòâåòñòâóþùèå ñëîòû.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

3. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Duplicate Slot O Flash” (ñì. âûøå).

4. Óñòàíîâèòå êóðñîð â âåðõíþþ ñòðîêó è íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter. Åå ñâåòîäèîä íà÷íåò ìèãàòü è íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðà-
íèöà ñëåäóþùåãî âèäà.

5. Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó Home/Enter, äëÿ îòìåíû — íà ëþáóþ äðóãóþ êíîïêó. Åñ-
ëè áûëà íàæàòà êíîïêà Home/Enter, òî íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñòðàíèöà ñëåäóþùåãî âèäà.

6. Ïîñëå òîãî, êàê îïåðàöèÿ ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè SIMM-êàðòû áóäåò çàâåðøåíà, âûêëþ÷èòå ïèòàíèÿ èíñòðóìåíòà è âûíüòå
SIMM-êàðòó. Ðåçåðâíàÿ êîïèÿ ãîòîâà.

Ñòðàíèöà Randomize Preset
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî ïðåñåòà íà áàçå íåñêîëüêèõ ïðåñåòîâ ïàìÿòè ROM. Èäåÿ çàêëþ÷àåòñÿ â âåðîÿòíîñòíîì ñëèÿíèè óñ-
òàíîâîê ðàçëè÷íûõ ïðåñåòîâ.

➢ Ñîçäàíèå ïðåñåòà íà âåðîÿòíîñòíîé îñíîâå:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Save/Copy.

2. Óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ è íàæìèòå íà êíîïêó Home/Enter.

3. Ñôîðìèðóåòñÿ íîâûé ïðåñåò, â êîòîðîì ñëó÷àéíûì îáðàçîì îáúåäèíåíû óñòàíîâêè íåñêîëüêèõ ïðåñåòîâ.

4. Åñëè çâóê âàñ íå óñòðàèâàåò, íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó Home/Enter. Áóäåò ñôîðìèðîâàí äðóãîé ïðåñåò.

ППррооггррааммммииррооввааннииее  ппрреессееттаа
Â ðàçäåëå ïðèâîäèòñÿ ðÿä ñîîáðàæåíèé, êàñàþùèõñÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñîáñòâåííûõ çâóêîâ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëó÷èòü ìàêñèìàëüíî
ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå î ôóíêöèîíàëüíûõ âîçìîæíîñòÿõ èíñòðóìåíòà, ðåêîìåíäóåòñÿ ðåàëüíî îïðîáîâàòü ïðèìåðû, îïèñàííûå â äàí-
íîì ðàçäåëå.

Редактирование пресетов
Îäèí èç ñàìûõ ïðîñòûõ ñïîñîáîâ ñîçäàíèÿ íîâîãî ïðåñåòà ÿâëÿåòñÿ ðåäàêòèðîâàíèå óæå ñóùåñòâóþùåãî. Ýòî òàêæå íàèáîëåå ïðåäïî-
÷òèòåëüíûé ñïîñîá çíàêîìñòâà ñ PK-6. Åñëè ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ âàñ íå óäîâëåòâîðèëè, òî äîñòàòî÷íî ïðîñòî âûáðàòü íîâûé
ïðåñåò. Ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíîâÿòñÿ óñòàíîâêè ñòàðîãî. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîèçâåäåííûå êîððåêòèðîâêè ñîõðàíèëèñü, íåîá-
õîäèìî çàïèñàòü èõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ Save/Copy”, ïàðàãðàô “Ñîõðàíåíèå ïðåñåòà”).

Ïîïðîáóåì èçìåíèòü íåêîòîðûå èç ïàðàìåòðîâ ïðåñåòà. Íà÷íåì ñ ôóíêöèé, êîòîðûå îêàçûâàþò íà çâóê íàèáîëåå âûðàæåííîå âëèÿ-
íèå: ñìåíà èíñòðóìåíòà, íàñòðîéêà è õîðóñ.
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DUPLICATE  SLOT  0  FLASH     
Start

Press   ENTER   to  overwrite
the  Flash  SIMM  in  Slot 1

DUPLICATING  SLOT 0  ->  SLOT 1
(Takes about 5  minutes)

RANDOMIZE  PRESET            User
000 0 Any User Preset



Ñìåíà èíñòðóìåíòà
Ñìåíà èíñòðóìåíòà ïîçâîëÿåò êàðäèíàëüíûì îáðàçîì èçìåíèòü çâóê ïðåñåòà.

➢ Ñìåíà èíñòðóìåíòà òåêóùåãî óðîâíÿ ïðåñåòà:

1. Âûáåðèòå ïðåñåò è íàæìèòå íà êíîïêó Preset Edit.

2. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå âûáîðà èíñòðóìåíòà íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó #1 (ñì. ðàçäåë “Îñíîâíûå ôóíêöèè”, ïîäðàçäåë
“Command Functions”, ïàðàãðàô “Âûáîð ñòðàíèö ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”).

✍ Êíîïêè âûáîðà ñòðàíèö ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà íàõîäÿòñÿ â ñåêöèè “Command Functions”, ðàñïîëîæåííîé íà ëèöå-

âîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ.

4. Äëÿ âûáîðà óðîâíÿ ïðåñåòà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè Channel. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ìîæíî îòêëþ÷èòü âñå óðîâíè, çà
èñêëþ÷åíèåì âûáðàííîãî (â äàííîì ñëó÷àå óðîâíÿ L1). Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü îòäåëüíûå óðîâíè ïðåñåòà â ðåæèìå
ñîëî.

5. Èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà è âûáèðàéòå ðàçëè÷íûå èíñòðóìåíòû äëÿ âûáðàííîãî óðîâíÿ.

➢ Ñìåíà èíñòðóìåíòà äðóãîãî óðîâíÿ:

6. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê Channel âûáåðèòå òðåáóåìûé óðîâåíü.

7. Ïîäáåðèòå äëÿ íåãî èíñòðóìåíò.

Òåïåðü ïîýêñïåðèìåíòèðóåì ñ íàñòðîéêîé.

Èçìåíåíèå âûñîòû ñòðîÿ èíñòðóìåíòà
Ñòàíäàðòíîé âûñîòå ñòðîÿ ñîîòâåòñòâóþò çíà÷åíèÿ “00” (÷àñòîòà íîòû A = 440 Ãö). Ïàðàìåòð Coarse îïðåäåëÿåò âûñîòó âûáðàííîãî
óðîâíÿ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîëóòîíà, à Fine — ñ òî÷íîñòüþ äî 1/64 ïîëóòîíà.

➢ Íàñòðîéêà âûñîòû ñòðîÿ èíñòðóìåíòà òåêóùåãî óðîâíÿ:

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Tuning íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó #3.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå Coarse.

3. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîäíÿòü âûñîòó íà îêòàâó, âûáåðèòå çíà÷åíèå +12. Äëÿ áîëåå òî÷íîé íàñòðîéêè èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Fine.

Ïîïðîáóéòå íàñòðîèòü èíñòðóìåíò îäíîãî óðîâíÿ îòíîñèòåëüíî èíñòðóìåíòà äðóãîãî óðîâíÿ íà êâèíòó âûøå. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî óñ-
òàíîâèòü ïàðàìåòð Coarse â çíà÷åíèå +7.

Èñïîëüçîâàíèå áîëüøèõ èíòåðâàëîâ, ñèëüíî èçìåíÿþùèõ îðèãèíàëüíóþ íàñòðîéêó èíñòðóìåíòà, êîðåííûì îáðàçîì ìîäèôèöèðóåò õà-
ðàêòåð çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà. Íàïðèìåð, åñëè íàñòðîèòü áàñ ãèòàðó íà äâå îêòàâû âûøå, òî îíà áóäåò çâó÷àòü êàê ìàëåíüêèé èãðóøå÷-
íûé èíñòðóìåíòèê. È íàîáîðîò, åñëè îïóñòèòü ñòðîé íà äâå îêòàâû âíèç, òî ñî ñòåí ïîñûïåòñÿ øòóêàòóðêà.

Õîðóñ
Ýôôåêò õîðóñà îñíîâàí íà ôîðìèðîâàíèè êîïèè èíñòðóìåíòà è åå ñëàáîé ðàññòðîéêè îòíîñèòåëüíî îðèãèíàëà. ×åì áîëüøå ãëóáèíà õî-
ðóñà, òåì áîëüøå ðàññòðîéêà. Ïàðàìåòð Width ðåãóëèðóåò øèðèíó ñòåðåîáàçû. Åñëè îí óñòàíîâëåí â 0%, òî ñèãíàë ïðåîáðàçóåòñÿ â ìî-
íîôîíè÷åñêèé. Çíà÷åíèå 100% ñîîòâåòñòâóåò ìàêñèìàëüíîé øèðèíå ñòåðåîáàçû ýôôåêòà. Õîðóñ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå
íàñûùåííîãî çâóêà.

✪ Ýôôåêò õîðóñà, çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèè êîïèè èíñòðóìåíòà, óâåëè÷èâàåò â äâà ðàçà ÷èñëî èíñòðóìåíòîâ óðîâíÿ. Ýòî ïðèâî-

äèò ê òîìó, ÷òî ïîëèôîíèÿ â äâà ðàçà óìåíüøàåòñÿ.
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L1  INSTRUMENT           ROM:PROM1
0373  syn: Soft Synth           

L2  INSTRUMENT           ROM:PROM1
0214  str:Pizzicato          

L1  TUNING
   Coarse:   +36               Fine:    +6      



➢ Îáðàáîòêà õîðóñîì îòäåëüíîãî óðîâíÿ ïðåñåòà:

1. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñòðàíèöå Chorus íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó #5.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà óñòàíîâèòå åãî â ïîëå Chorus (ïåðâîå ïîëå â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ). Ñ
ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ âêëþ÷èòå ýôôåêò õîðóñà âûáðàííîãî óðîâíÿ ïðåñåòà.

3. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Width.

Îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè
Êàæäûé çâóê õàðàêòåðèçóåòñÿ ñâîåé îãèáàþ-
ùåé ãðîìêîñòè. Îíà îïðåäåëÿåò ôóíêöèþ èç-
ìåíåíèÿ ãðîìêîñòè âî âðåìåíè è ÿâëÿåòñÿ
îäíèì èç îñíîâíûõ ôàêòîðîâ, îïðåäåëÿþùèõ
èíäèâèäóàëüíîñòü òîãî èëè èíîãî çâóêà.

Ãåíåðàòîðû îãèáàþùèõ PK-6 ôîðìèðóþò
êðèâûå, ñîñòîÿùèå èç øåñòè ñåãìåíòîâ: àòà-
êà (Attack 1, Attack 2), ñïàä (Decay 1, Decay 2)
è çàòóõàíèå (Release 1 è Release 2). Ïðè íà-
æàòèè íà êëàâèøó îãèáàþùàÿ ïðîõîäèò ïåð-
âûå ÷åòûðå ñåãìåíòà. Ïåðåõîä ê ñëåäóþùå-
ìó ñåãìåíòó ïðîèñõîäèò ïîñëå òîãî, êàê áûë
äîñòèãíóò óðîâåíü ïðåäûäóùåãî. Åñëè óäåð-
æèâàòü íàæàòîé êëàâèøó, òî îãèáàþùàÿ ôèê-
ñèðóåòñÿ íà óðîâíå ñåãìåíòà Decay 2 (óðîâåíü ñóñòåéíà). Êàê òîëüêî êëàâèøà áóäåò îòïóùåíà, çàïóñêàþòñÿ ñåãìåíòû Release 1 è
Release 2. Ýòî ïðîèñõîäèò íåçàâèñèìî îò òîãî, â êàêîé èç ñòàäèé íàõîäèëàñü îãèáàþùàÿ â ìîìåíò ñíÿòèÿ íîòû.

Äëÿ êàæäîãî èç èíñòðóìåíòîâ PK-6 èçíà÷àëüíî çàïðîãðàììèðî-
âàíà ñâîÿ îãèáàþùàÿ ãðîìêîñòè, êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ, åñëè ïà-
ðàìåòð ñòðàíèöû Volume Envelope óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå “facto-
ry”. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèÿ “time-based” èëè “tempo-based”, òî
ìîæíî áóäåò îïðåäåëèòü ôîðìó îãèáàþùåé ñàìîñòîÿòåëüíî.
Ôîðìà îãèáàþùåé âî ìíîãîì îïðåäåëÿåò õàðàêòåð çâó÷àíèÿ èí-
ñòðóìåíòà. Íàïðèìåð, ìîæíî ñîçäàòü òåìáð “ñìû÷êîâîãî” ïèà-
íèíî èëè ðåâåðñèâíûõ ãîíãîâ. Íèæå ïðèâåäåíû ïðèìåðû îãèáà-
þùèõ, õàðàêòåðíûõ äëÿ èíñòðóìåíòîâ ðàçëè÷íûõ òèïîâ.

Äëÿ ïðèìåðà âûáåðåì ïðåñåò ñòàíäàðòíîãî îðãàíà, çâóê êîòîðîãî âîñïðîèçâîäèòñÿ âñå âðåìÿ, ïîêà íàæàòà êëàâèøà. Ïåðåéäèòå ê ñòðà-
íèöå Instrument è äëÿ âñåõ óðîâíåé ïðåñåòà, çà èñêëþ÷åíèåì óðîâíÿ L1, âûáåðèòå îïöèþ “None”. Òåïåðü ïîýêñïåðèìåíòèðóåì ñ îãèáà-
þùåé ãðîìêîñòè.

➢ Ðåäàêòèðîâàíèå îãèáàþùåé ãðîìêîñòè (ïðîñòîé ñïîñîá):
Äëÿ ìíîãèõ çâóêîâ íå òðåáóåòñÿ ñëîæíîé øåñòèñåã-
ìåíòíîé îãèáàþùåé. Íà ïðîòÿæåíèè ìíîãèõ ëåò ñòàí-
äàðòîì ñ÷èòàëàñü îãèáàþùàÿ òèïà ADSR (Attack-
Decay-Sustain-Release — Àòàêà-Ñïàä-Ñóñòåéí-Çàòóõà-
íèå). Êîíòðîëëåðû PK-6, ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé
ïàíåëè èíñòðóìåíòà, çàïðîãðàììèðîâàíû íà óïðàâëå-
íèå ýòèìè ÷åòûðüìÿ ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé ãðîìêî-
ñòè. Íèæå ïðèâåäåíà ñõåìà îãèáàþùåé òèïà ADSR.

1. Íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé ãðîì-
êîñòè çàïðîãðàììèðîâàíû ðåãóëÿòîðû E — H,
ðàñïîëîæåííûå íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåí-
òà.

2. Äëÿ âûáîðà êîíòðîëëåðîâ Amp Attack, Amp
Decay, Amp Sustain, Amp Release íàæìèòå íà
êíîïêó E — H ñåêöèè Controllers.

3. Âðàùàéòå ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå Amp Attack è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Êîíòðîëëåð Amp Attack îïðåäåëÿåò ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü ñåãìåíòà àòàêè, â òå÷åíèè êîòîðîãî ïðè âçÿòèè íîòû ãðîìêîñòü óâåëè÷èâàåòñÿ îò íóëÿ äî óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ.

4. Âðàùàéòå ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå Amp Release è èãðàéòå íà êëàâèàòóðå èíñòðóìåíòà. Êîíòðîëëåð îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü
ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ, â òå÷åíèè êîòîðîãî ãðîìêîñòü ïðè ñíÿòèè íîòû èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ ñåãìåíòà ñóñòåéíà äî óñòàíîâëåííî-
ãî çíà÷åíèÿ.

5. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ êîíòðîëëåðàìè Sustain è Release. Ðåãóëÿòîð Sustain óïðàâëÿåò óðîâíåì ñåãìåíòà ñóñòåéíà, êîòîðûé óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ ïî îêîí÷àíèè ñåãìåíòà ñïàäà. Îãèáàþùàÿ ôèêñèðóåòñÿ íà ýòîì óðîâíå äî òåõ ïîð, ïîêà óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé
êëàâèøà. Êàê òîëüêî íîòà ñíèìàåòñÿ, çàïóñêàåòñÿ ñåãìåíò çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé (Release).
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➢ Ñîçäàíèå ñëîæíîé îãèáàþùåé ãðîìêîñòè:

1. Íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó Amp ñåêöèè Command Functions, ÷òîáû ïåðåéòè ê ñòðàíèöå Volume Envelope è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
Mode â “time-based”.

2. Ïåðåéäèòå ê ñëåäóþùåé ñòðàíèöå, íà êîòîðîé îïðåäåëÿþòñÿ ïàðàìåòðû îãèáàþùåé ãðîìêîñòè.

✒ Ðåãóëÿòîðû ëèöåâîé ïàíåëè 5 — 8 çàïðîãðàììèðîâàíû íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè îãèáàþùåé ãðîìêîñòè è ñîîòâåòñòâåí-

íî ìîäèôèöèðóþò äàííûå óñòàíîâêè.

3. Óâåëè÷üòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Attack 1 Time è âîçüìèòå íîòó. Îí îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü ñåãìåíòà àòàêè, â òå÷åíèè êî-
òîðîãî ãðîìêîñòü ïðè âçÿòèè íîòû óâåëè÷èâàåòñÿ îò íóëÿ äî óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ.

4. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïåðâîå ïîëå íèæíåé ñòðîêè è âûáåðèòå ñòðàíèöó ñ ïàðàìåòðàìè Release.

5. Óâåëè÷üòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Release 1/2 Time. Îíè îïðåäåëÿþò ïðîäîëæèòåëüíîñòü ñåãìåíòîâ çàòóõàíèÿ, â òå÷åíèè êîòîðî-
ãî ãðîìêîñòü ïðè ñíÿòèè íîòû èçìåíÿåòñÿ îò óðîâíÿ ñóñòåéíà äî óñòàíîâëåííîãî çíà÷åíèÿ.

➢ Ïðåîáðàçîâàíèå øåñòèñåãìåíòíîé îãèáàþùåé ãðîìêîñòè â îãèáàþùóþ òèïà ADSR:
Øåñòèñåãìåíòíóþ îãèáàþùóþ PK-6 ìîæíî òðàíñ-
ôîðìèðîâàòü â ñòàíäàðòíóþ îãèáàþùóþ òèïà
ADSR (Attack-Decay-Sustain-Release — Àòàêà-
Ñïàä-Ñóñòåéí-Çàòóõàíèå). Èäåÿ çàêëþ÷àåòñÿ â
èñïîëüçîâàíèè òîëüêî ñëåäóþùèõ ñåãìåíòîâ:
Attack1, Decay2 è Release1.

1. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Attack1, Attack2 è
Decay1 Level â 100.

2. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Release1 è
Release2 Level â 0.

3. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû Attack2, Decay1 è
Release2 Time â 0.

4. Çàïðîãðàììèðóéòå ñîîòâåòñòâóþùèì îá-
ðàçîì ïàðàìåòðû ñåãìåíòîâ Attack1,
Decay2 è Release1. Ïàðàìåòð Decay2 Level
îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñåãìåíòà ñóñòåéíà.

Ðàáîòà ñ ôèëüòðàìè
Îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò ïîäàâëÿåò ÷àñòîòû âåðõíåãî äèàïàçîíà, à îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò — ÷àñòîòû íèæíåãî äèàïà-
çîíà. Ïîëíûé ïåðå÷åíü èñïîëüçóåìûõ â PK-6 ôèëüòðîâ ïðèâåäåí â ðàçäåëå “Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë “Ïàðàìåòðû
óðîâíÿ”, ïàðàãðàô “Òèïû ôèëüòðîâ PK-6”.

Äëÿ óäîáñòâà íàñòðîéòå PK-6 íà ðàáîòó ñ îäíèì èíñòðóìåíòîì íà óðîâíå L1.

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Instrument ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà è âûáåðèòå Instrument #283 - PWM. Ýòî íàñûùåííûé ãàðìîíè-
êàìè òåìáð. Ïîñêîëüêó ñóòü äåéñòâèÿ ôèëüòðîâ çàêëþ÷àåòñÿ â ïîäàâëåíèè ÷àñòîò îïðåäåëåííîãî ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà, òî èìå-
åò ñìûñë îáðàáàòûâàòü òîëüêî ãàðìîíè÷åñêè íàñûùåííûå ñèãíàëû.

2. Ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Filter Ord Type”. Âûáåðèòå “Classic 4 LPF” (ñì. ðèñóíîê).

✒ Ðåãóëÿòîðû ëèöåâîé ïàíåëè “A” è “B” çàïðîãðàììèðîâàíû íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ôèëüòðà è òàêèì îáðàçîì ìîäèôè-

öèðóåò îïðåäåëåííûå çäåñü íà÷àëüíûå óñòàíîâêè.

3. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòîé ôèëüòðà è åãî ðåçîíàíñîì èñïîëüçóþòñÿ ðåãóëÿòîðû “A” è “B” ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà.

4. Äëÿ âûáîðà êîíòðîëëåðîâ A — D íàæìèòå íà êíîïêó A — D ñåêöèè Controllers.
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L1  VOLUME ENVELOPE
Mode:  t ime-based            

L1  VOL  ENV       TIME              LEVEL
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Íå èñïîëüçóþòñÿ

L1  FILTER             Ord        Type  
 Classic                    4          LPF 



Ïàðàìåòð Frequency îïðåäåëÿåò ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó.
Åñëè ÷àñòîòà ñèãíàëà âûøå ãðàíè÷íîé, òî îíà ïîäàâ-
ëÿåòñÿ (ðå÷ü èäåò îá îáðåçíîì ôèëüòðå âûñîêèõ ÷à-
ñòîò). Ïî ìåðå óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû çâóê ñòàíîâèòñÿ âñå ãëóøå è ãëó-
øå. Ýòî ÿâëÿåòñÿ ñëåäñòâèåì òîãî, ÷òî èç ñèãíàëà
óäàëÿåòñÿ áîëåå øèðîêèé äèàïàçîí âûñîêî÷àñòîòíî-
ãî ñïåêòðà (ñì. ïðèâåäåííûé íèæå ðèñóíîê).

5. Óñòàíîâèòå ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó ôèëüòðà â ìàêñèìóì.

6. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Q (ðåçîíàíñ) â ñðåäíåå çíà÷å-
íèå è èçìåíÿéòå ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó. Îáðàòèòå âíè-
ìàíèå, ÷òî çâóê ñòàë áîëåå ðåçêèì, “ãíóñàâûì”. Ýòî
ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå òîãî, ÷òî ðåçîíàíñ óñèëèâàåò
ãàðìîíèêè â ðàéîíå ÷àñòîòû ñðåçà.

Èñïîëüçîâàíèå îãèáàþùåé ôèëüòðà 
Íèæå ðàññìàòðèâàåòñÿ ïðèìåð ìîäóëÿöèè ÷àñòîòû ñðåçà ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà. Ïðåæäå ÷åì îïðåäåëèòü îãèáàþùóþ ôèëüò-
ðà, íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü åå íà óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé ñðåçà.

➢ Îïðåäåëåíèå îãèáàþùåé ôèëüòðà:

1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå PatchCord, íàæàâ íà êíîïêó Cords ñåêöèè Command Function.

2. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå PatchCord #3. Ýòà ìîäóëÿöèîííàÿ ñâÿçü ïî óìîë÷àíèþ çàïðîãðàììèðîâàíà íà óïðàâëåíèå ãðàíè÷íîé
÷àñòîòîé ôèëüòðà ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà.

3. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîñëåäíåå ïîëå íèæíåé ñòðîêè äèñïëåÿ. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè. Óñòàíîâèòå åãî â çíà-
÷åíèå +100.

Ìîäóëÿöèîííàÿ ñõåìà äàííîé óñòàíîâêè ïðèâåäåíà íèæå íà ðèñóíêå.

4. Íà ëèöåâîé ïàíåëè èíñòðóìåíòà âûáåðèòå êîíòðîëëåðû A — D.

5. Ìàíèïóëèðóéòå ðåãóëÿòîðàìè Filter Attack (àòàêà îãèáàþùåé ôèëüòðà) è Filter Release (çàòóõàíèå îãèáàþùåé ôèëüòðà).

6. Âåðíèòåñü ê ñòðàíèöå Filter Envelope è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Mode â “time-based”.

7. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Filt ENV Rate Level”.
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8. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð â ïîëå Rate è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå +50. Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ôèëüòð áóäåò “çàïóñêàòü-
ñÿ” áîëåå ìåäëåííî.

9. Èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà è ïîñìîòðèòå ÷òî ïðîèçîéäåò ñî çâóêîì.

10. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèÿìè, ïðèâåäåííûìè íèæå â òàáëèöå.

Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè ïàðàìåòðîâ. Åñëè íå ñîâñåì ÿñíî ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå ðàáîòó ãåíåðàòîðà îãè-
áàþùåé, âåðíèòåñü ê ðàçäåëó “Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ”.

Âûáîð ôèëüòðà
Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå “Filter Ord Type” (ñì. ðèñóíîê) è óñòàíîâèòå êóðñîð â íèæíþþ ñòðîêó äèñïëåÿ. Âûáåðèòå òðåáóåìûé ôèëüòð. 
PK-6 èìååò ôèëüòðû 50 ðàçëè÷íûõ òèïîâ.

Ôèëüòðû îáåñïå÷èâàþò øèðîêèå âîçìîæíîñòè óïðàâëåíèÿ çâóêîì. Ìîæíî èçìåíÿòü ãëóáèíó ìîäóëÿöèè, Q (ðåçîíàíñ) è/èëè Filter
Frequency (ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà). Ýòè òðè ïàðàìåòðà ðàáîòàþò ñîâìåñòíî ñ îãèáàþùåé ôèëüòðà, êîòîðàÿ âåðîÿòíî ÿâëÿåòñÿ îä-
íîé èç îñíîâíûõ ñïîñîáîâ óïðàâëåíèÿ çâóêîì ëþáîãî ñèíòåçàòîðà. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ýòèìè îáúåêòàìè, ïî÷óâñòâóéòå èõ âçàè-
ìîñâÿçü. Ýòî ïîìîæåò âàì â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ óíèêàëüíûõ çâóêîâ.

Çàöèêëèâàíèå îãèáàþùåé
Ãåíåðàòîð îãèáàþùåé ìîæåò ðàáîòàòü â çàöèêëåííîì ðåæèìå. Åñëè âêëþ÷åíà îïöèÿ çàöèêëèâàíèÿ (“On”), òî ïîêà íàæàòà êëàâèøà îò-
ðàáàòûâàþòñÿ ïî êðóãó ñåãìåíòû Attack (1 è 2) and Decay (1 è 2).

➢ Çàöèêëèâàíèå îãèáàþùåé:
1. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Filter Envelope.

2. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå Mode.

3. Âðàùàÿ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå êîëåñî ââîäà äàííûõ äîáåéòåñü, ÷òîáû ïîëå âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû îãèáàþùåé ôèëüòðà ïðèíÿëî
ñëåäóþùèé âèä.
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L1 FILT ENV         RATE              LEVEL
Attack1                   50                  100%    

L1 FILT ENV        RATE              LEVEL
Attack1                  50                   +88%    

Ñåãìåíò îãèáàþùåé Time Level %

Attack 1 40 65

Attack 2 65 100

Decay 1 80 85

Decay 2 25 50

Release 1 97 20

Release 2 73 0

L1 FILTER              Ord       Type 
Aah-Ay-Eeh             6         VOW   

L1 FILTER  ENVELOPE 
Mode:       time-based 



4. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå “On/Off” è âûáåðèòå îïöèþ “On”.

5. Âîçüìèòå íà êëàâèàòóðå íîòó è óñëûøèòå êàê ðàáîòàåò îãèáàþùàÿ â ðåæèìå çàöèêëèâàíèÿ.

6. Âåðíèòåñü ê ñòðàíèöå îïðåäåëåíèÿ ïàðàìåòðîâ îãèáàþùåé (“Filt ENV Rate Level”) è îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ Attack
1/2 è Decay 1/2. Âñå âðåìÿ, ïîêà êëàâèøà óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé, â öèêëå âîñïðîèçâîäÿòñÿ ýòè ÷åòûðå ñåãìåíòà îãèáàþùåé.

Èñïîëüçîâàíèå ìîäóëÿöèè

• Ïîïûòàéòåñü ìîäóëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ îãèáàþùåé ôèëüòðà ÷àñòîòó (âûñîòó íîòû).

• Èñïîëüçóéòå Velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) äëÿ ìîäóëÿöèè ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà èëè óñòàíîâîê îãèáàþùåé ôèëüòðà.

• Çàïðîãðàììèðóéòå LFO íà ìîäóëÿöèþ ãðàíè÷íîé ÷àñòîòû ôèëüòðà è ãðîìêîñòè (ñòðàíèöà PatchCord).

• Ìîäóëèðóéòå LFO ñ ïîìîùüþ äðóãîãî LFO, Velocity è êîëåñà ìîäóëÿöèè.

• Ïðîàíàëèçèðóéòå ñòðóêòóðó çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ. Â íèõ èñïîëüçîâàíî ìíîãî èíòåðåñíûõ ïðèåìîâ, êîòîðûå ìîãóò âàì ïîìî÷ü ïðè
ðàçðàáîòêå ñîáñòâåííûõ ïðåñåòîâ.

• Ïðèäóìàéòå ýêçîòè÷åñêóþ ñõåìó ìîäóëÿöèîííûõ ñâÿçåé è çàïðîãðàììèðóéòå åå. Ëó÷øèé ñïîñîá èçó÷åíèÿ PK-6 — ýòî ýêñïåðèìåíò.

Ñîâåòû ïî óñòðàíåíèþ âîçìîæíûõ êîíôëèêòîâ
Íàèáîëåå ÷àñòîé ïðè÷èíîé âîçíèêíîâåíèÿ ðàçëè÷íîãî ðîäà íåäîðàçóìåíèé ïðè èñïîëüçîâàíèè îãèáàþùåé ôèëüòðà ÿâëÿåòñÿ êàæóùà-
ÿñÿ íåêîððåêòíîñòü ðàáîòû ïàðàìåòðîâ Attack èëè Release. Åñëè îæèäàåìûõ ðåçóëüòàòîâ äîñòè÷ü íå óäàåòñÿ, òî èññëåäóéòå ñèòóàöèþ.
Âîëíîâàòüñÿ íå ñòîèò — ýòî íîðìàëüíûé ïðîöåññ. Ïðîàíàëèçèðóéòå ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû è ïîïûòàéòåñü, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî,
ðåøèòü ïðîáëåìó àíàëèòè÷åñêè. Èçó÷åíèå èíñòðóìåíòà òðåáóåò íåìíîãî òåðïåíèÿ è ïðàêòèêè.

Àíàëèçèðóÿ ïðèâåäåííóþ íèæå ñõåìó ïðîõîæäåíèÿ ñèãíàëà ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî áëîê DCA ñòîèò ïîñëå ôèëüòðà. Îí óïðàâëÿåò êîíå÷-
íîé ãðîìêîñòüþ çâóêà. Ïîýòîìó, åñëè ñåãìåíò çàòóõàíèÿ ôèëüòðà ïðîäîëæèòåëüíåå ñåãìåíòà çàòóõàíèÿ DCA, òî åãî íå áóäåò ñëûøíî,
ïîñêîëüêó DCA óñïåâàåò ìüþòèðîâàòü ñèãíàë.

Íå çàáûâàéòå ïåðåä âûáîðîì íîâîãî ïðåñåòà ñîõðàíÿòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåäûäóùåãî, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè áóäóò óòå-
ðÿíû (â ïàìÿòè èíñòðóìåíòà îñòàíåòñÿ ñòàðàÿ âåðñèÿ ïðåñåòà). Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà âîéäèòå â ìåíþ
Save/Copy, âûáåðèòå ïîçèöèþ â ïàìÿòè, êóäà íåîáõîäèìî çàïèñàòü íîâûé ïðåñåò, è íàæìèòå íà êíîïêó Enter.

Связывание пресетов
Ñ ïîìîùüþ ñòðàíèö Link ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî áûñòðî ñîçäàâàòü íîâûå çâóêè. Îïöèÿ ñâÿçûâàíèÿ ïðåñåòîâ ïîçâîëÿþò èõ “íà-
êëàäûâàòü” äðóã íà äðóãà èëè ðàçíîñèòü ïî ðàçíûì äèàïàçîíàì êëàâèàòóðû.

➢ “Íàëîæåíèå” äâóõ ïðåñåòîâ äðóã íà äðóãà:

1. Âûáåðèòå ïåðâûé èç ïðåñåòîâ, êîòîðûå áóäóò ñîâìåùàòüñÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Preset Edit.

3. Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå Link, íàæàâ íà êíîïêó Links ñåêöèè Comand Functions.

✍ Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î “ñâÿçûâàíèè” ïðåñåòîâ íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòà”, ïîäðàçäåë

“Îáùèå ïàðàìåòðû ïðåñåòà”, ïàðàãðàô “Ñâÿçûâàíèå ïðåñåòîâ”.

4. Óñòàíîâèòå êóðñîð âî âòîðóþ ñòðîêó è âûáåðèòå ïðåñåò, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñâÿçàòü ñ ïðåñåòîì, âûáðàííûì íà øàãå “1.”.

5. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ óñòàíîâîê çàïèøèòå ïðåñåò âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà. Åñëè â ýòîì íåò íåîáõîäèìîñòè, òî äëÿ îòìåíû
ðåçóëüòàòîâ ðåäàêòèðîâàíèÿ äîñòàòî÷íî âûáðàòü äðóãîé ïðåñåò.
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➢ Èñïîëüçîâàíèå îïöèè ñâÿçûâàíèÿ ïðåñåòîâ äëÿ ðàçáèåíèÿ êëàâèàòóðû íà äèàïàçîíû:

1. Ïîâòîðèòå øàãè “1.” — “4.” îïèñàííîé òîëüêî ÷òî ïðîöåäóðû.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter è ñ ïîìîùüþ êíîïîê âûáîðà ñòðàíèö ïåðåéäèòå ê ñëåäóþùåé.

3. Óñòàíîâèòå äëÿ ñâÿçàííîãî ïðåñåòà ñîîòâåòñòâóþùèé äèàïàçîí êëàâèàòóðû.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Enter è ñ ïîìîùüþ êîëåñà ââîäà äàííûõ, èñïîëüçóÿ êíîïêó Ranges ñåêöèè Comand Functions, ïåðåéäèòå ê
ñòðàíèöå “Key: LO Fade High Fade”.

5. Îïðåäåëèòå ãðàíèöû äèàïàçîíà îðèãèíàëüíîãî ïðåñåòà, ÷òîáû áûëà çàäåéñòâîâàíà îñòàâøàÿñÿ ÷àñòü êëàâèàòóðû èíñòðóìåíòà.
Ñîõðàíèòå ïðåñåò.

ППррииллоожжееннииее
Â ðàçäåëå ñîäåðæèòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ òåõíè÷åñêàÿ èíôîðìàöèÿ î PK-6, à òàêæå îïèñàíû êðèâûå ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity), MIDI-êî-
ìàíäû è òàáëèöà óñòàíîâîê ìîäóëÿöèè.

Функциональное назначение регуляторов реального времени
Äëÿ áîëüøèíñòâà çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè ñòàíäàðòèçèðîâàíî. Íèæå îïèñû-
âàþòñÿ ñòàíäàðòíûå ôóíêöèè êîíòðîëëåðíûõ ðåãóëÿòîðîâ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü ýòèìè ôóíêöèÿìè ñ ïîìîùüþ âíåøíåãî MIDI-îáî-
ðóäîâàíèÿ, íåîáõîäèìî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì íàñòðîèòü åãî êîíòðîëëåðû (ñì. ðàçäåë “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëå-
íèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Ïðîãðàììèðîâàíèå êîíòðîëëåðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè”).

Îïèñàíèå êîíòðîëëåðíûõ ðåãóëÿòîðîâ

✒ Äëÿ ëþáîãî èç ïðåñåòîâ èíñòðóìåíòà íàçíà÷åíèå ðåãóëÿòîðîâ ðåàëüíîãî âðåìåíè ìîæíî ïåðåïðîãðàììèðîâàòü è ñîõðà-

íèòü ýòè óñòàíîâêè â âèäå ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê çàâîäñêèõ óñòàíîâîê ôóíêöèîíàëüíîãî íà-
çíà÷åíèÿ êîíòðîëëåðîâ.

Filter Cutoff ............... Ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà

Filter Q ....................... Ðåçîíàíñ ôèëüòðà

Filter Attack................ Âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ôèëüòðà

Filter Decay ................ Âðåìåíà ñïàäà è çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ôèëüòðà

Amp Attack ................ Âðåìÿ àòàêè îãèáàþùåé ãðîìêîñòè
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Amp Decay................. Âðåìÿ ñïàäà îãèáàþùåé ãðîìêîñòè

Amp Sustain............... Óðîâåíü ñóñòåéíà îãèáàþùåé ãðîìêîñòè

Amp Release............... Âðåìÿ çàòóõàíèÿ îãèáàþùåé ãðîìêîñòè

Velocity -> Amp.......... Velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) — èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, Volume (ãðîìêîñòü) — ïðèåìíèê

Velocity -> Filter ......... Velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) — èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè, Filter Frequency (ãðàíè÷íàÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà — ïðèåìíèê)

LFO 2 Amount............ Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè ñ ïîìîùüþ LFO2

LFO 2 Rate.................. ×àñòîòà LFO 2

Mod 1......................... Ïîñûë íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ “A” (bts: ïðåñåò = Beats Busy)

Mod 2......................... Ïîñûë íà ïðîöåññîð ýôôåêòîâ “B” (bts: ïðåñåò = Beats Variation)

Arp Velocity................ Ìàñøòàáèðîâàíèå velocity àðïåäæèðîâàííûõ íîò

Arp Gate..................... Óïðàâëåíèå óñòàíîâêîé àðïåäæèàòîðà Gate Time

Ãðóïïû ïðåñåòîâ PK-6
Âñå ïðåñåòû PK-6 ðàçáèòû íà ãðóïïû â ñîîòâåòñòâèè ñ òèïîì çâóêà. Íèæå â òàáëèöå ïðèâîäèòñÿ ïîëíûé ñïèñîê ãðóïï èíñòðóìåíòîâ.
Èìÿ êàæäîé ãðóïïû ñîñòîèò èç òðåõ ñèìâîëîâ.

Ãðóïïà Îïèñàíèå Ãðóïïà Îïèñàíèå

arp: Àðïåäæèðóåìûå air: Äóõîâûå

bas: Áàñ bel: Êîëîêîëà

bpm: Òåìïîçàâèñèìûå bts: Ðèòìè÷åñêèå ðèôû

edg: “Ðåçêèå” gtr: Ãèòàðà

hit: “Êðàòêèå” key: Êëàâèøíûå èíñòðóìåíòû, îðãàí

kit: Íàáîð óäàðíûõ led: Ñîëüíûå

pad: Ñóñòåéíîâûå, ïýäîâûå nse: Øóìû

raw: Íåñëîæíûå, óíèôèöèðîâàííûå prc: Ïåðêóññèÿ

syn: Ñëîæíûå, ãàðìîíè÷åñêè íàñûùåííûå sfx: Ýôôåêòû

wal: Ïëîòíûå, ãàðìîíè÷åñêè ñëîæíûå vox: Âîêàëüíûå

Ïðåñåòû ãðóïïû jam
Èãðîâûå ïðåñåòû, î÷åíü ïîõîæèå íà ïðåñåòû ãðóïïû “bts:”. Âûáåðèòå ïðåñåò ãðóïïû “jam:” è íàæìèòå íà êíîïêó Audition. Íàæìèòå íà
êíîïêó Triggers ñåêöèè Command Functions. Òåïåðü òðèããåðíûå êíîïêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïàðòèé àêêîì-
ïàíåìåíòà. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî íå âñå òðèããåðíûå êíîïêè íàçíà÷åíû íà ïðåñåòû “jam:”.
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Список пресетов
User Bank 0, PK-6 Bank 4

0. arp:Guitartar 43. key:Techno Piano 86. bas:Nerdo

1. kit:D&B Tight 44. key:HonkTonkeyz 87. bas:Synth Bass

2. str:Golden 45. key:Eno’s Piano 88. bas:PlasticBass

3. bas:Sustainer 46. key:FM JazzSplit 89. bas:Taurus

4. gtr:Clean String 47. key:Bass/Keys1 90. bas:Less Than

5. bts:Foggy 48. key:PianoString2 91. bas:FingerSlap1

6. led:UnderTone 49. key:Piano/Synth 92. bas:FingerSlap2

7. key:Piano Grand 50. key:Piano/Str/EP 93. bas:Slap 1

8. brs:Section 8 51. key:Piano/Analog 94. bas:Slap 2

9. syn:ThikPlsLayer 52. key:Comp n’ Pad 95. bas:Over Picked

10. vox:Christmas 53. key:Stage Piano 96. bas:Finger 1

11. hit:RingaDinDing 54. key:Pno/Str/EP2 97. bas:Finger 2

12. wnd:Reeds&String 55. key:B-3 3rd 98. bas:SE

13. prc:Q Stick 56. key:B-3 2nd 99. bas:Street

14. bpm:Trekia 57. key:B-3 Lo/Hi 100. bas:Finger Snap

15. pad:Japan Town 58. key:B-X Fade 1 101. bas:Bang’in Up

16. sfx:At the Races 59. key:B-X Fade 2 102. bas:Basss ic

17. bas:Sub Blipper 60. key:B-3 Leakage 103. bas:Acoustic

18. key:DownTheRhodz 61. key:Distortion 104. bas:Upright 1

19. key:Late Night 62. key:B-Hive 105. bas:Upright 2

20. key:GlassPiano 63. key:Assasin 106. bas:Switch Up

21. key:Piano Mio 64. key:Munchkin B3 107. bas:Harms

22. key:StereoGrand1 65. key:AutoChord 108. bas:Fretless 1

23. key:StereoGrand2 66. key:(B3- PI)/7 109. bas:Fretless 2

24. key:Grande 67. key:Pno/Str/EP3 110. bas:Fretless 3

25. key:Piano/String 68. key:Space Case 111. bas:Fretless 4

26. key:Piano Pad 69. key:Clav Metal 112. bas:Fretless 5

27. key:EP 1 70. key:Clav 2 113. bas:Fretless 6

28. key:EP 2 71. key:Sweet Ballad 114. bas:LookMaNoFret

29. key:EP 3 72. bas:ATC 3* 115. bas:Driver

30. key:EP 4 73. bas:Sub 1 116. led:TooMuchLead

31. key:EP 5 74. bas:Sub 2 117. led:Bender

32. key:EP 6 75. bas:Sub 3 118. led:SquareChorus

33. key:Wurly 76. bas:Big DX 119. led:Balls Out

34. key:Wurly Tramp 77. bas:Perco Plus 120. led:Spiraling

35. key:ClavStandard 78. bas:Micro Moog 121. led:Prophetic

36. key:Process?Clav 79. bas:Basic Moog 122. led:OneBigMoFo!

37. key:Elecro7CP80 80. bas:Log Bass 123. led:Class Lead

38. key:Fuzzy Pad 81. bas:PopGrowler 124. led:Pulse Lead

39. key:1-900Rhodez 82. bas:ChubbyChaser 125. led:Worm 5

40. key:Haunted EP 83. bas:Jaguar Bass 126. led:EKKo

41. key:TwinkleToes 84. bas:InYourFace! 127. led:Tutor

42. key:Missy 85. bas:Modem
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User Bank 2, PK-6 Bank 1

0. kit:Acoustic 1&2 43. bts:Detourant 86. prc:Claps 1

1. kit:Acoustic 3&4 44. bts:MAD Onna 87. prc:Claps 2

2. kit:Dance 45. bts:Bleak 88. prc:Snaps

3. kit:Kit 01 46. bts:Magnetic 89. prc:Claves

4. kit:Kit 02 47. bts:Stringy 90. prc:Orch

5. kit:Kit 03 48. bts:CuzIWuzStond 91. prc:Misc

6. kit:Kit 04 49. bts:Electro 92. prc:Misc Perc 1

7. kit:Kit 05 50. bts:Jungle*Club 93. prc:Misc Perc 2

8. kit:Kit 06 51. bts:Moderno 94. prc:Vibraslap

9. kit:Kit 07 52. bts:Nu Metal 95. prc:Guiro Roll

10. kit:Kit 08 53. bts:Outside 96. prc:Cowbells

11. kit:Kit 09 54. bts:Rubbish 97. prc:Agogos

12. kit:Kit 10 55. bts:Smasher 98. prc:Carillon

13. kit:Kit 11 56. bts:BigPimpin! 99. prc:Belltree

14. kit:Kit 12 57. bts:ChunkyButt 100. prc:Flexi

15. kit:Kit 13 58. bts:PhatterStill 101. prc:Soft Vibes

16. kit:Kit 14 59. bts:Lowness 102. prc:Hard Vibes

17. kit:Kit 15 60. bts:FreakShifter 103. prc:Both Vibes

18. kit:Kit 16 61. bts:Maestro 104. prc:VibeSwap

19. kit:Swing Hop 1 62. syn:Unsuspecting 105. prc:Xylo

20. kit:Swing Hop 2 63. kit:KastOff 106. prc:Marimba

21. kit:Swing Hop 3 64. prc:Kicks 1 107. prc:Kalimba

22. kit:GM Dance 65. prc:Kicks 2 108. prc:Plexy

23. kit:E-mu 2003 66. prc:Snares 1 109. prc:KikKastr

24. kit:FunDaMental 67. prc:Snares 2 110. prc:XcitSyn

25. kit:Booster 68. prc:Hats 1 111. prc:Xcite

26. kit:All Niter 69. prc:Hats 2 112. prc:MetalThing

27. kit:StadiumRockr 70. prc:Cymbals 1 113. prc:I lands

28. kit:Hard Ass 71. prc:Cymbals 2 114. prc:Squelch!

29. kit:CurrentBeatz 72. prc:Toms 1 115. str:Big Layerz

30. kit:Crackle Kit 73. prc:Toms 2 116. prc:Vibe Split

31. kit:Tainted 74. prc:Shakers 117. bel:A Pale Horse

32. kit:BarelyLegal 75. prc:Maracas 118. bel:Chimes

33. kit:SicK Fx 76. prc:Timbales 1 119. bel:Droplets

34. kit:Krunkee 77. prc:Timbales 2 120. bel:PlinkerBells

35. kit:Streetwise 78. prc:Congas + 1 121. bel:Tinker

36. bts:RasclyRapper 79. prc:Congas + 2 122. bel:HauntedBells

37. bts:WhatNow!#$%? 80. prc:Bells 1 123. bel:Metal Trip

38. bts:RaD RaceR 81. prc:Bells 2 124. key:Foot Keyz

39. bts:FilterPhaser 82. prc:Blocks 1 125. key:NightOrgan

40. bts:BiteZapper 83. prc:Blocks 2 126. key:Dyno Grand

41. bts:Inna City 84. prc:Tams 1 127. key:Tines

42. bts:Ripped 85. prc:Tams 2
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User Bank 3, PK-6 Bank 2

0. led:Wormy 43. str:Tron Strings 86. brs:Trump&Bones1

1. led:Warning! 44. str:Quartet 87. brs:Trump&Bones2

2. led:Warm Worm 45. str:Section/Qrt 88. brs:Matrix Horn

3. hit:Organ Hits 1 46. str:Leg/Pizz Cmb 89. brs:Pseudo Brass

4. hit:Dance Chord 47. str:Legato/Pizz 90. wnd:Tenor Sax

5. hit:Voxxy 48. str:RubbrStrngs 91. wnd:Oboe

6. hit:Garagiste* 49. str:ProcessoTron 92. wnd:Clarinet

7. hit:HellaBoom 50. str:DramaQueen 93. wnd:FluteCake

8. hit:Honker 51. str:FilmLayerz 94. wnd:BariSax

9. hit:Cazio Jamin! 52. str:WeirdStrngs 95. wnd:Squeel 1

10. hit:EchoOrgan 53. str:Digital 96. wnd:Squeel 2

11. hit:Get Funky! 54. str:Neo Strings 97. wnd:AltoSax

12. hit:Sad Ending 55. str:Asia Layers 98. wnd:TenorSax

13. hit:Vox Hits 56. str:Solo Strings 99. wnd:Synth Flute

14. hit:Brassist 57. str:Solo & Sect 100. wnd:Flute & Oboe

15. hit:Lush Dance 58. str:Trio Solo 101. wnd:Saxophones

16. bas:PWM Oldskool 59. str:FluteTron 102. wnd:New Ager

17. bas:Octave Cat 60. str:String Pad 103. wnd:Clarinuff

18. led:FusionMini 61. str:UltraTron 104. gtr:Singlecoil

19. led:HippoSauce 62. cmb:String/Brs w 105. gtr:Nylon

20. vox:REBman 63. cmb:Brass/Tenor 106. gtr:Electric Pwr

21. vox:Aah 1 64. cmb:Analog 1 107. gtr:Solo Jazz

22. vox:Aah 2 65. cmb:Nylon/Str w 108. gtr:Trash

23. vox:Ooh 1 66. cmb:Analog 2 109. gtr:Thrash Lead

24. vox:Ooh 2 67. cmb:Fear Day 110. gtr:Surf 1 w

25. vox:Filter 1 68. cmb:SoloStr & EP 111. gtr:Surf 2 w

26. vox:Filter 2 69. cmb:Cool 5th 112. gtr:Chord Chuck

27. vox:Filter 3 70. cmb:Strung Block 113. gtr:Mo’Mutes

28. vox:Filter 4 71. orc:SoloStr&Wind 114. gtr:Jazz Slide w

29. vox:Big Chorus 72. orc:S.Sax&Winds 115. gtr:SlamitDown

30. vox:Talk to Me 73. led:ManyASquare 116. gtr:Acoustic

31. vox:Harmony 74. brs:SforzandoSct 117. gtr:Jazz

32. vox:Male 75. brs:TaDa! 118. gtr:Nylon

33. vox:Shimmerings 76. brs:Trumpet 119. gtr:Steel

34. vox:ReflecSyn 77. brs:Mute Trmpt 120. gtr:Ghosted

35. vox:Luna’sWood 78. brs:Glide Bone 121. gtr:Seduced

36. vox:TV Land 79. brs:Big Band 122. gtr:Cordal

37. str:Orchestra1 80. brs:Jazz Combo 123. gtr:Nylon&on

38. str:Orchestra2 81. brs:Brass Hits 1 124. gtr:Hard Garage

39. str:Section1 82. brs:Brass Hits 2 125. gtr:Jazzy Comp

40. str:Section2 83. brs:The Trumpet 126. gtr:Enchantment

41. str:Pizz 1 84. brs:3 Bones 127. gtr:Nylonium

42. str:Pizz 2 85. brs:2 Trumpets
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PK-6 Bank 3

0. pad:Richness 43. syn:VS 86. led:Lego

1. pad:Your Fault 44. syn:Goliath 87. bpm:PWM Voxation

2. pad:PianoMeltz 45. syn:Xtra Large 88. bpm:Classic

3. pad:OutofTime 46. syn:Major Saw 89. bpm:Drum 1

4. pad:Moon Flute 47. syn:Minor Saw 90. bpm:Drum 2

5. pad:OldSaws 48. syn:JP Six 91. bpm:Drum 3

6. pad:Evidence 49. syn:Row Tate 92. bpm:Octover

7. pad:EvenMoEPIC! 50. syn:Rezelle 93. bpm:Chaser

8. pad:Under 51. syn:SlowRide 94. gtr:Nyl ONDa

9. pad:Life 52. syn:LFO Synth 95. bas:Killer SE

10. pad:Phatt 53. syn:FrogLead 96. bas:Fing’d

11. pad:Keyngdom 54. syn:Ubu II 97. bas:Finger Oxx

12. pad:Dance Chord 55. syn:Serial Fly 98. bas:Hangem Mono

13. pad:Brassage 56. syn:Matrix Pad 99. bas:Hiptainer

14. pad:Crystal 57. syn:CZone 100. bas:Container

15. pad:Elysium 58. syn:Benda 101. bas:Go Deep

16. pad:CloudBuster 59. syn:Asian Dreams 102. bas:Drop Sub 2

17. pad:Star Seeker 60. syn:Big Comp 103. bas:Drop Sub 3

18. pad:Trilogy 61. syn:Chipper 104. bas:Low Rider

19. pad:Squirmy 62. syn:RubberBands 105. bas:PopSlidah

20. pad:Paddy Cake 63. syn:PeachyFuzz 106. bas:Real Low

21. pad:Vector 64. sfx:Porch*Night 107. bas:Sub H2O

22. pad:Velour 65. sfx:SFX 1 108. bas:Subber 1

23. pad:Jarreing 66. sfx:SFX 2 109. bas:Subber 2

24. pad:PWMpathy 67. sfx:Scratches 1 110. bas:Wheel Wide

25. arp:Azian 68. sfx:Scratches 2 111. bas:Pepper Bass

26. vox:Percolator 69. sfx:MCScratch 112. key:Simple EP

27. hit:HouseStrum 70. sfx:Space Wiggle 113. key:Tine EP 1

28. hit:Disco Stab 71. sfx:HeavySynth 114. key:Tine EP 2

29. gtr:Mute Trails 72. sfx:Slicer 115. key:Tine EP 3

30. gtr:Mute 5ths 73. sfx:Cymbolater 116. key:Pianostic

31. syn:Re Entry 74. sfx:Post Razz 117. key:Spread Grand

32. syn:Dance Split 75. sfx:Goblins 118. key:Chorus Dyno

33. syn:Pluck Pad 76. arp:Vectrek 119. key:Piano & Pizz

34. syn:Profit 500 77. sfx:8BitGameOver 120. key:Dramatic

35. syn:ClassicMoog 78. nse:WinditDown 121. key:Drama At Sea

36. syn:Synth Bass 79. nse:SpaceDreams 122. key:Polarity

37. syn:Sync 80. arp:Synth Bass 123. key:Piano Night

38. syn:Saw Fifths 81. arp:Syrup HP 124. syn:Pliedes

39. syn:VFX Stack 82. arp:LowPercRoll 125. syn:Sensitive

40. syn:Big Dance 83. arp:MadEndingYo 126. syn:SoftClipHarp

41. syn:Riff Trip 84. arp:Plucked 5ths 127. default V1.0

42. syn:Brazz 5ths 85. led:DX Gone Mini
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Список инструментов
Â ïîäðàçäåëå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê èíñòðóìåíòîâ PK-6 íàáîðà “PROM1”. Èíñòðóìåíòû ñîñòîÿò ëèáî èç ìóëüòèñýìïëîâ, ëèáî èç ñýìïëîâ.

0. None 42. org:JX Organ 84. bas:Basss ic

1. pno:Stereo Grand 43. org:Tone Organ 85. bas:Stereo VP1 1

2. pno:Grand Piano2 44. org:Simple Organ 86. bas:VP1 2

3. pno:Techno Piano 45. org:Org Lite 87. bas:FM

4. epo:Med Rhodes 46. org:Nod 88. bas:DB

5. epo:Hard Rhodes 47. org:Full Organ 89. bas:Memory Moog

6. epo:DynoRhodesMd 48. org:Synth Organ 90. bas:Moog Tri

7. epo:DynoRhodesHd 49. org:Breathy 91. bas:Moog Basic

8. epo:Hard Tine 50. org:Dance 92. bas:Mini 1

9. epo:WurlitzerSft 51. org:Synth Cheeze 93. bas:Mini 2

10. epo:Wurlitzer Hd 52. org:Oddd Organ 94. bas:Mini 3

11. epo:FM El Piano 53. sub:Bass Hum 95. bas:Mini 4

12. epo:Tine EP 54. sub:Below Sub 96. bas:Micro Moog

13. epo:Pretty EP 55. sub:Super Sub 97. bas:Not So Mini

14. epo:Classic EP 56. sub:SE Sub 1 98. bas:Sawz

15. epo:FM EP 1 57. sub:SE Sub 2 99. bas:Lowness

16. epo:FM EP 2 58. sub:SE Sub 3 100. bas:Ice

17. epo:Clavinet 1 59. sub:SE Sub 4 101. bas:Analow

18. epo:Clavinet 2 60. sub:SE Sub 5 102. bas:Fat Sunbass

19. epo:EP Roll 1 61. sub:SE Sub 6 103. bas:Analogic

20. epo:EP Roll 2 62. sub:SE Sub 7 104. bas:Q Bass 1

21. epo:EP Roll 3 63. sub:Subtle Bass 105. bas:Q Bass 2

22. epo:EP Fog 64. sub:Moog 1 106. bas:Q Bass 3

23. org:B3DistLowSlo 65. sub:Moog 2 107. bas:Planet Bass

24. org:B3 Dist Fast 66. sub:Q Attack 108. bas:2600

25. org:B3 Hi Slow 67. sub:Juno 109. bas:Synth 1

26. org:B3 Hi Fast 68. sub:Complex 110. bas:Synth 2

27. org:B3 Perc 3rd 69. sub:Full Octave 111. bas:Synth 3

28. org:B3OrganWave1 70. sub:Deep Pocket 112. bas:Synth 4

29. org:B3OrganWave2 71. sub:JP4 Bass 113. bas:Synth 5

30. org:Gritty B Wav 72. sub:Bass Hit 114. bas:Synth 6

31. org:Farfisa 1 73. bas:Acid 115. bas:Synth 7

32. org:Farfisa 2 74. bas:TB 1 116. bas:Synth 8

33. org:Farfisa 3 75. bas:TB 2 117. bas:Synth 9

34. org:Vox 1 76. bas:TB 3 118. bas:Synth 10

35. org:Vox 2 77. bas:TB 4 119. bas:CZ101

36. org:Pipe Organ 78. bas:Saw Sync 120. bas:PPG Hybrid

37. org:Drawbar 79. bas:Big Sync 121. bas:Ultimate 1

38. org:Perc Organ 80. bas:Power Q 122. bas:Ultimate 2

39. org:Day 81. bas:Buzzed 123. bas:DB9 1

40. org:Disco 82. bas:SE 1 124. bas:DB9 2

41. org:DX Organ 83. bas:SE 2 125. bas:Phlappy
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126. bas:Pocket 170. bas:Upright 2 214. str:Pizzicato

127. bas:Sonics 171. gtr:Nylon 215. str:Tron

128. bas:Perco 172. gtr:Steel 216. str:Analog

129. bas:Spitt 173. gtr:Jazz 217. str:Matrix Synth

130. bas:Tapp 174. gtr:Electric 1 218. str:Digital

131. bas:DX 1 175. gtr:Electric 2 219. str:Sham Wave

132. bas:DX 2 176. gtr:El Mute 1 220. str:Koto

133. bas:DX 3 177. gtr:El Mute 2 221. str:Sitar

134. bas:Finger 1 178. gtr:Mutes 222. brs:Soft Trumpet

135. bas:Finger 2 179. gtr:ElectricDis 223. brs:Hard Trumpet

136. bas:Picked 180. gtr:Power 1 224. brs:MuteTrumpet1

137. bas:Slap 1 181. gtr:Power 2 225. brs:MuteTrumpet2

138. bas:Slap 2 182. gtr:Power Hit 226. brs:Trombone

139. bas:Slap 3 183. gtr:Synth Axe 227. brs:Tuba

140. bas:Slap 4 184. gtr:Gtr Hi Chuck 228. brs:Trumpet FX 1

141. bas:Slap 5 185. gtr:Gtr Up Strk 229. brs:Trumpet FX 2

142. bas:Pop 186. gtr:Gtr Scratch 230. brs:Trumpet FX 3

143. bas:Fretless 1 187. gtr:Muted String 231. brs:Trumpet FX 4

144. bas:Fretless 2 188. gtr:Klean Chuck 232. brs:Trumpet FX 5

145. bas:Fretless 3 189. gtr:Jangle 233. brs:Trumpet FX 6

146. bas:Fretless 4 190. gtr:Riff 1 234. brs:Trumpet FX 7

147. bas:Fretless 5 191. gtr:Riff 2 235. brs:Alt TptLoops

148. bas:Fretless 6 192. gtr:Riff 3 236. brs:Ensemble

149. bas:EP 1 193. gtr:Funky Hit 237. brs:Section

150. bas:EP 2 194. gtr:Another Hit 238. brs:Brass Hits 1

151. bas:EP 3 195. gtr:Jazz Riff 1 239. brs:Brass Hits 2

152. bas:Home 1 196. gtr:Jazz Riff 2 240. brs:ClassicBrass

153. bas:Home 2 197. gtr:Jazz Riff 3 241. brs:Moog

154. bas:Street 198. gtr:Slide Riff 242. brs:Prophet 5

155. bas:Pure 199. gtr:Pop Slide 243. brs:5th Wave

156. bas:Fing&Harms 1 200. gtr:Pop 244. wnd:Ocarina

157. bas:Fing&Harms 2 201. gtr:Chord Chuck 245. wnd:Pan Flute

158. bas:All Purpose 202. gtr:Slide 246. wnd:Flute

159. bas:Standard 203. gtr:Sad Guitar 247. wnd:Synth Flute

160. bas:Gruzzy Pop 204. gtr:Wawa 1 248. wnd:Clarinet

161. bas:Pop Slide 1 205. gtr:Wawa 2 249. wnd:Oboe

162. bas:Pop Slide 2 206. gtr:Wawa 3 250. wnd:English Horn

163. bas:Pop Slide 3 207. gtr:Wawa 4 251. wnd:Soprano Sax

164. bas:Pop Slide 4 208. gtr:Wawa 5 252. wnd:Alto Sax

165. bas:Organ Bass 1 209. gtr:Wawa 6 253. wnd:Tenor Sax

166. bas:Organ Bass 2 210. gtr:Heavy Hit 254. wnd:Sax Wave

167. bas:Acoustic 211. gtr:Heavy Dive 255. wnd:Bari Sax 1

168. bas:Harmonics 212. str:Solo Quartet 256. wnd:Bari Sax 2

169. bas:Upright 1 213. str:Section 257. wnd:Sax Riff
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258. wnd:Sax FX 1 302. wav:Moog Lead 346. wav:Worm Lead 3

259. wnd:Sax FX 2 303. wav:Fretless 347. wav:Worm Lead 4

260. wnd:Sax FX 3 304. wav:Magic 348. wav:Worm Lead 5

261. wnd:Bottle Blow 305. wav:ES Rag 349. wav:Worm Lead 6

262. wnd:Shenai 306. wav:Chime 350. wav:Sinusoid

263. wnd:Harmonica 307. wav:Pure H20 351. wav:Sine Wave 2

264. vox:Pop Oohs 308. wav:Log Hit 352. wav:Sine Squared

265. vox:Pop Aahs 309. wav:Pluck Tone 353. wav:Sine Inv Sqr

266. vox:Soul Oohs 310. wav:Hollow Deep 354. wav:Sine Cubed

267. vox:Breathy 1 311. wav:Bell Synth 355. wav:SineInvCubed

268. vox:Breathy 2 312. wav:Syn Tone 356. wav:Triangle

269. vox:Very Breathy 313. wav:Perc Axe Syn 357. wav:Square

270. vox:VS Wave 314. wav:Whine 358. wav:Sawtooth 1

271. vox:Choir Wave 315. wav:CZ101 Digi 359. wav:Sawtooth 2

272. vox:Jax Breath 316. wav:CZ Lead 360. wav:Pulse Plus

273. vox:Vox Synth 317. wav:CZ Echo Lead 361. wav:Pulse 75%

274. vox:Orch Vox 318. wav:Wild Synth 362. wav:Pulse 90%

275. vox:CMI Breath 319. wav:Spacey Keys 363. wav:Pulse 94%

276. vox:Tarzana 320. wav:Dig Buzz Syn 364. wav:Pulse 96%

277. vox:Gothic 321. wav:Rast Keys 365. wav:Pulse 98%

278. vox:Oow 322. wav:Narrow Synth 366. wav:FourOctaves

279. vox:Comon Vox 323. wav:Fat Attack 367. wav:Low Odds

280. vox:Odd Vox 324. wav:Synthetic 368. wav:Low Evens

281. vox:Mmm Hmm 325. wav:Overtone Syn 369. syn:Saw Stack

282. vox:Ah Hah 326. wav:Buzz Saw Syn 370. syn:Moog 55

283. wav:PWM 327. wav:Blipper 371. syn:Buzz Synth

284. wav:Eraser 328. wav:Full Synth 372. syn:Bender

285. wav:M12 Sync 329. wav:Bass Synth 373. syn:Soft Synth

286. wav:Stereo Synth 330. wav:Mini Lead 374. syn:Hi String

287. wav:FeedbackWave 331. wav:M12 Lead 375. syn:OBX Saws

288. wav:MetalAttack 332. wav:Sync 1 376. syn:Big Planet

289. wav:Arp 1 333. wav:Sync 2 377. syn:Saw Sweep

290. wav:Arp 2 334. wav:Sync 3 378. wav:Juno Pulse

291. wav:Arp 3 335. wav:Sync 4 379. syn:CZ Synstring

292. wav:ARP Lead 336. wav:Sync 5 380. syn:SynEnsemble

293. wav:Metal 1 337. wav:Sync 6 381. syn:Rezzy Wave

294. wav:Metal 2 338. wav:Pop Square 382. syn:Heavy

295. wav:Metal 3 339. wav:Juno Square 383. syn:Rez Synth

296. wav:PPG 340. wav:SquareAttack 384. syn:Hi Oct Synth

297. wav:VS Vox 341. wav:Square Lead 385. syn:Mood Strings

298. wav:VS37 342. wav:SquareChorus 386. syn:Brazz

299. wav:VS48 343. wav:Juno Pulse 387. syn:Synth Brass

300. wav:Rezzy 344. wav:Worm Lead 1 388. syn:P5 Brass

301. wav:Glass Perc 345. wav:Worm Lead 2 389. pad:JP6 Pad
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390. pad:Dreamy 434. hit:Brass Hit 9 478. hit:Dance Hit 11

391. pad:Phat Pad 435. hit:Brass Hit 10 479. hit:Dance Hit 12

392. pad:Synth Pad 436. hit:Brass Hit 11 480. hit:Dance Hit 13

393. pad:Pad Life 437. hit:Brass Hit 12 481. hit:Dance Hit 14

394. pad:Classic 438. hit:Brass Hit 13 482. hit:Dance Hit 15

395. pad:Dream Pad 439. hit:Brass Hit 14 483. hit:Dance Hit 16

396. pad:Paddy 440. hit:Brass Hit 15 484. hit:Dance Hit 17

397. pad:Dance Chord 441. hit:Brass Hit 16 485. hit:Dance Hit 18

398. pad:Zoom 442. hit:Brass Hit 17 486. hit:Dance Hit 19

399. pad:Keyngdom 443. hit:Brass Hit 18 487. hit:Dance Hit 20

400. pad:Under Pad FM 444. hit:Brass Hit 19 488. hit:Dance Hit 21

401. pad:Xylo Pad 445. hit:Brass Hit 20 489. hit:Dance Hit 22

402. hit:Organ Hits 1 446. hit:Boink 490. hit:Dance Hit 23

403. hit:Organ Hits 2 447. hit:Fat Low Syn 491. hit:Dance Hit 24

404. hit:Basses 448. hit:Hit On It 492. hit:Dance Hit 25

405. hit:Synth Basses 449. hit:Jazz Short 493. hit:Dance Hit 26

406. hit:Guitars 450. hit:Blamp Hit 494. hit:Dance Hit 27

407. hit:String Hits 451. hit:Blipp 495. sfx:Q Snap

408. hit:Brass Hits 1 452. hit:Buzz Blip 496. sfx:Bass Scrape

409. hit:Brass Hits 2 453. hit:Game Hit 497. sfx:Bass Thud

410. hit:Vox Hits 1 454. hit:Diss Hit 498. sfx:Gtr Scrape 1

411. hit:Vox Hits 2 455. hit:Bell Hit 499. sfx:Gtr Scrape 2

412. hit:Dance Hits 1 456. hit:Klang Hit 500. sfx:Guitar Pick

413. hit:Dance Hits 2 457. hit:Metal Hit 501. sfx:GtrBodyKnock

414. hit:Organ Hit 1 458. hit:Slinky Q Hit 502. sfx:StringScrape

415. hit:Organ Hit 2 459. hit:Space Whip 503. sfx:Tpt Breath

416. hit:Organ Hit 3 460. hit:Short Quack 504. sfx:Alto Breath

417. hit:Organ Hit 4 461. hit:Quack Ahhh 505. sfx:PnoSndBoard

418. hit:Organ Hit 5 462. hit:Bowser Bark 506. sfx:Loop 1

419. hit:Organ Hit 6 463. hit:Chiffin 507. sfx:Loop 2

420. hit:Bass Stab 1 464. hit:Ripped 508. sfx:Loop 3

421. hit:Bass Stab 2 465. hit:Drum Stab 509. sfx:Loop 4

422. hit:Bass Slide 466. hit:Hip Hop Hit 510. sfx:Loop 5

423. hit:Orch C3 467. hit:Drum Stall 511. sfx:Loop 6

424. hit:UnisonString 468. hit:Dance Hit 1 512. sfx:Loop 7

425. hit:Unison Brass 469. hit:Dance Hit 2 513. sfx:Loop 8

426. hit:Brass Hit 1 470. hit:Dance Hit 3 514. sfx:Crickets

427. hit:Brass Hit 2 471. hit:Dance Hit 4 515. sfx:Crowd

428. hit:Brass Hit 3 472. hit:Dance Hit 5 516. sfx:Music Crowd

429. hit:Brass Hit 4 473. hit:Dance Hit 6 517. sfx:Lawn Mower

430. hit:Brass Hit 5 474. hit:Dance Hit 7 518. sfx:Riff Trip

431. hit:Brass Hit 6 475. hit:Dance Hit 8 519. sfx:Cyber Pan

432. hit:Brass Hit 7 476. hit:Dance Hit 9 520. sfx:Groove Thing

433. hit:Brass Hit 8 477. hit:Dance Hit 10 521. sfx:Science
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522. sfx:Sci Fi 566. scr:Classic Tape 610. prc:Cymbals 2

523. sfx:Synth Siren 567. scr:Scratch Out! 611. prc:Shakers

524. sfx:Space Wiggle 568. scr:Punch It 612. prc:Maracas

525. sfx:Sqweal Rev 569. scr:Ork Scratch 613. prc:Bells 1

526. nse:White 1 570. scr:Tape Stop 614. prc:Bells 2

527. nse:No Pitch 571. scr:Zip Scratch 615. prc:Blocks 1

528. nse:Pink 1 572. scr:Tape Pull 616. prc:Blocks 2

529. nse:Pink 2 573. scr:Wild Scratch 617. prc:Tams 1

530. nse:Spectrum 1 574. scr:Up Scratch 618. prc:Tams 2

531. nse:Spectrum 2 575. scr:Scratch Away 619. prc:Claps 1

532. nse:Spectrum 3 576. scr:Frenzy 620. prc:Claps 2

533. nse:Spectrum 4 577. scr:KickScratch1 621. prc:Snaps

534. nse:Air 578. scr:KickScratch2 622. prc:Claves

535. nse:High Pass 579. scr:SnareScratch 623. prc:Vibraslap

536. nse:Excited HP 580. scr:Tite Scratch 624. prc:Guiro Roll

537. nse:IP Wave 581. scr:Scratch Up 625. prc:Cowbells

538. nse:Metal Noise 582. scr:Barker 626. prc:Agogos

539. nse:Vinyl 1 583. scr:Plunger 627. prc:Carillon

540. nse:Vinyl 2 584. scr:Skipper 628. prc:Misc Perc 1

541. nse:Vinyl 3 585. scr:Fast Scratch 629. prc:Misc Perc 2

542. nse:Vinyl 4 586. prc:Soft Vibes 630. kit:Acoustic 1&2

543. nse:Vinyl 1 NTF 587. prc:Hard Vibes 631. kit:Acoustic 3&4

544. nse:Vinyl 2 NTF 588. prc:Xylophone 632. kit:Dance Set

545. nse:Vinyl 3 NTF 589. prc:Marimba 633. kit:Dance Perc

546. nse:Vinyl 4 NTF 590. prc:Kalimba 634. kit:Kit 1

547. nse:CMI Hot Air 591. prc:Plexitone 635. kit:Kit 2

548. nse:L9000 Noise 592. prc:Orchestral 636. kit:Kit 3

549. scr:Scratches 1 593. prc:Miscellany 637. kit:Kit 4

550. scr:Scratches 2 594. prc:FM Log Drum 638. kit:Kit 5

551. scr:Vinyl Set 595. prc:SynDrum Wave 639. kit:Kit 6

552. scr:Stalled 596. prc:X-ite Tick 640. kit:Kit 7

553. scr:Wind Down 1 597. prc:Kicks 1 641. kit:Kit 8

554. scr:Wind Down 2 598. prc:Kicks 2 642. kit:Kit 9

555. scr:Draggit 599. prc:Snares 1 643. kit:Kit 10

556. scr:MC Scratch 600. prc:Snares 2 644. kit:Kit 11

557. scr:Fun Scratch 601. prc:Toms 1 645. kit:Kit 12

558. scr:SSSSystem 1 602. prc:Toms 2 646. kit:Kit 13

559. scr:SSSSystem 2 603. prc:Timbales 1 647. kit:Kit 14

560. scr:Scratch Here 604. prc:Timbales 2 648. kit:Kit 15

561. scr:Scratch On I 605. prc:Congas etc 1 649. kit:Kit 16

562. scr:Scratch Diss 606. prc:Congas etc 2 650. kit:GM Dance

563. scr:Bow Wow 607. prc:Hats 1 651. kit:Swing Hop

564. scr:Diva Scratch 608. prc:Hats 2 652. kit:Swing Hop 2

565. scr:OrganBlipper 609. prc:Cymbals 1 653. kit:Swing Hop 3
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653. prc:Kick 1 697. prc:Kick 45 741. prc:Snare 18

654. prc:Kick 2 698. prc:Kick 46 742. prc:Snare 19

655. prc:Kick 3 699. prc:Kick 47 743. prc:Snare 20

656. prc:Kick 4 700. prc:Kick 48 744. prc:Snare 21

657. prc:Kick 5 701. prc:Kick 49 745. prc:Snare 22

658. prc:Kick 6 702. prc:Kick 50 746. prc:Snare 23

659. prc:Kick 7 703. prc:Kick 51 747. prc:Snare 24

660. prc:Kick 8 704. prc:Kick 52 748. prc:Snare 25

661. prc:Kick 9 705. prc:Kick 53 749. prc:Snare 26

662. prc:Kick 10 706. prc:Kick 54 750. prc:Snare 27

663. prc:Kick 11 707. prc:Kick 55 751. prc:Snare 28

664. prc:Kick 12 708. prc:Kick 56 752. prc:Snare 29

665. prc:Kick 13 709. prc:Kick 57 753. prc:Snare 30

666. prc:Kick 14 710. prc:Kick 58 754. prc:Snare 31

667. prc:Kick 15 711. prc:Kick 59 755. prc:Snare 32

668. prc:Kick 16 712. prc:Kick 60 756. prc:Snare 33

669. prc:Kick 17 713. prc:Kick 61 757. prc:Snare 34

670. prc:Kick 18 714. prc:Kick 62 758. prc:Snare 35

671. prc:Kick 19 715. prc:Kick 63 759. prc:Snare 36

672. prc:Kick 20 716. prc:Kick 64 760. prc:Snare 37

673. prc:Kick 21 717. prc:Kick 65 761. prc:Snare 38

674. prc:Kick 22 718. prc:Kick 66 762. prc:Snare 39

675. prc:Kick 23 719. prc:Kick 67 763. prc:Snare 40

676. prc:Kick 24 720. prc:Kick 68 764. prc:Snare 41

677. prc:Kick 25 721. prc:Kick 69 765. prc:Snare 42

678. prc:Kick 26 722. prc:Kick 70 766. prc:Snare 43

679. prc:Kick 27 723. prc:Kick 71 767. prc:Snare 44

680. prc:Kick 28 724. prc:Snare 1 768. prc:Snare 45

681. prc:Kick 29 725. prc:Snare 2 769. prc:Snare 46

682. prc:Kick 30 726. prc:Snare 3 770. prc:Snare 47

683. prc:Kick 31 727. prc:Snare 4 771. prc:Snare 48

684. prc:Kick 32 728. prc:Snare 5 772. prc:Snare 49

685. prc:Kick 33 729. prc:Snare 6 773. prc:Snare 50

686. prc:Kick 34 730. prc:Snare 7 774. prc:Snare 51

687. prc:Kick 35 731. prc:Snare 8 775. prc:Snare 52

688. prc:Kick 36 732. prc:Snare 9 776. prc:Snare 53

689. prc:Kick 37 733. prc:Snare 10 777. prc:Snare 54

690. prc:Kick 38 734. prc:Snare 11 778. prc:Snare 55

691. prc:Kick 39 735. prc:Snare 12 779. prc:Snare 56

692. prc:Kick 40 736. prc:Snare 13 780. prc:Snare 57

693. prc:Kick 41 737. prc:Snare 14 781. prc:Snare 58

694. prc:Kick 42 738. prc:Snare 15 782. prc:Snare 59

695. prc:Kick 43 739. prc:Snare 16 783. prc:Snare 60

696. prc:Kick 44 740. prc:Snare 17 784. prc:Snare 61
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785. prc:Snare 62 829. prc:Snare 106 873. prc:Tom 13

786. prc:Snare 63 830. prc:Snare 107 874. prc:Tom 14

787. prc:Snare 64 831. prc:Snare 108 875. prc:Tom 15

788. prc:Snare 65 832. prc:Snare 109 876. prc:Tom 16

789. prc:Snare 66 833. prc:Snare 110 877. prc:Tom 17

790. prc:Snare 67 834. prc:Snare 111 878. prc:Tom 18

791. prc:Snare 68 835. prc:Snare 112 879. prc:Tom 19

792. prc:Snare 69 836. prc:Snare 113 880. prc:Tom 20

793. prc:Snare 70 837. prc:Snare 114 881. prc:Tom 21

794. prc:Snare 71 838. prc:Snare 115 882. prc:Tom 22

795. prc:Snare 72 839. prc:Snare 116 883. prc:Tom 23

796. prc:Snare 73 840. prc:Snare 117 884. prc:Tom 24

797. prc:Snare 74 841. prc:Snare 118 885. prc:Tom 25

798. prc:Snare 75 842. prc:Snare 119 886. prc:Tom 26

799. prc:Snare 76 843. prc:Snare 120 887. prc:Tom 27

800. prc:Snare 77 844. prc:Snare 121 888. prc:Tom 28

801. prc:Snare 78 845. prc:Snare 122 889. prc:Tom 29

802. prc:Snare 79 846. prc:Snare 123 890. prc:Tom 30

803. prc:Snare 80 847. prc:Snare 124 891. prc:Tom 31

804. prc:Snare 81 848. prc:Snare 125 892. prc:Conga 1

805. prc:Snare 82 849. prc:Snare 126 893. prc:Conga 2

806. prc:Snare 83 850. prc:Snare 127 894. prc:Conga 3

807. prc:Snare 84 851. prc:Snare 128 895. prc:Conga 4

808. prc:Snare 85 852. prc:Snare 129 896. prc:Conga 5

809. prc:Snare 86 853. prc:Snare 130 897. prc:Conga 6

810. prc:Snare 87 854. prc:Snare 131 898. prc:Conga 7

811. prc:Snare 88 855. prc:Timbale 1 899. prc:Conga 8

812. prc:Snare 89 856. prc:Timbale 2 900. prc:Conga 9

813. prc:Snare 90 857. prc:Timbale 3 901. prc:Conga 10

814. prc:Snare 91 858. prc:Timbale 4 902. prc:Conga 11

815. prc:Snare 92 859. prc:Timbale 5 903. prc:Conga 12

816. prc:Snare 93 860. prc:Timbale 6 904. prc:Conga 13

817. prc:Snare 94 861. prc:Tom 1 905. prc:Conga 14

818. prc:Snare 95 862. prc:Tom 2 906. prc:Conga 15

819. prc:Snare 96 863. prc:Tom 3 907. prc:Conga 16

820. prc:Snare 97 864. prc:Tom 4 908. prc:Conga 17

821. prc:Snare 98 865. prc:Tom 5 909. prc:Conga 18

822. prc:Snare 99 866. prc:Tom 6 910. prc:Conga 19

823. prc:Snare 100 867. prc:Tom 7 911. prc:Conga 20

824. prc:Snare 101 868. prc:Tom 8 912. prc:Conga 21

825. prc:Snare 102 869. prc:Tom 9 913. prc:Hat 1

826. prc:Snare 103 870. prc:Tom 10 914. prc:Hat 2

827. prc:Snare 104 871. prc:Tom 11 915. prc:Hat 3

828. prc:Snare 105 872. prc:Tom 12 916. prc:Hat 4
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917. prc:Hat 5 961. prc:Hat 49 1005. prc:Hat 93

918. prc:Hat 6 962. prc:Hat 50 1006. prc:Hat 94

919. prc:Hat 7 963. prc:Hat 51 1007. prc:Hat 95

920. prc:Hat 8 964. prc:Hat 52 1008. prc:Cymbal 1

921. prc:Hat 9 965. prc:Hat 53 1009. prc:Cymbal 2

922. prc:Hat 10 966. prc:Hat 54 1010. prc:Cymbal 3

923. prc:Hat 11 967. prc:Hat 55 1011. prc:Cymbal 4

924. prc:Hat 12 968. prc:Hat 56 1012. prc:Cymbal 5

925. prc:Hat 13 969. prc:Hat 57 1013. prc:Cymbal 6

926. prc:Hat 14 970. prc:Hat 58 1014. prc:Cymbal 7

927. prc:Hat 15 971. prc:Hat 59 1015. prc:Cymbal 8

928. prc:Hat 16 972. prc:Hat 60 1016. prc:Cymbal 9

929. prc:Hat 17 973. prc:Hat 61 1017. prc:Cymbal 10

930. prc:Hat 18 974. prc:Hat 62 1018. prc:Cymbal 11

931. prc:Hat 19 975. prc:Hat 63 1019. prc:Cymbal 12

932. prc:Hat 20 976. prc:Hat 64 1020. prc:Cymbal 13

933. prc:Hat 21 977. prc:Hat 65 1021. prc:Cymbal 14

934. prc:Hat 22 978. prc:Hat 66 1022. prc:Cymbal 15

935. prc:Hat 23 979. prc:Hat 67 1023. prc:Cymbal 16

936. prc:Hat 24 980. prc:Hat 68 1024. prc:Cymbal 17

937. prc:Hat 25 981. prc:Hat 69 1025. prc:Cymbal 19

938. prc:Hat 26 982. prc:Hat 70 1026. prc:Cymbal 20

939. prc:Hat 27 983. prc:Hat 71 1027. prc:Cymbal 21

940. prc:Hat 28 984. prc:Hat 72 1028. prc:Cymbal 22

941. prc:Hat 29 985. prc:Hat 73 1029. prc:Cymbal 23

942. prc:Hat 30 986. prc:Hat 74 1030. prc:Cymbal 24

943. prc:Hat 31 987. prc:Hat 75 1031. prc:Cymbal 25

944. prc:Hat 32 988. prc:Hat 76 1032. prc:Cymbal 26

945. prc:Hat 33 989. prc:Hat 77 1033. prc:Cymbal 27

946. prc:Hat 34 990. prc:Hat 78 1034. prc:Cymbal 28

947. prc:Hat 35 991. prc:Hat 79 1035. prc:Cymbal 29

948. prc:Hat 36 992. prc:Hat 80 1036. prc:Shaker 1

949. prc:Hat 37 993. prc:Hat 81 1037. prc:Shaker 2

950. prc:Hat 38 994. prc:Hat 82 1038. prc:Shaker 3

951. prc:Hat 39 995. prc:Hat 83 1039. prc:Shaker 4

952. prc:Hat 40 996. prc:Hat 84 1040. prc:Shaker 5

953. prc:Hat 41 997. prc:Hat 85 1041. prc:Shaker 6

954. prc:Hat 42 998. prc:Hat 86 1042. prc:Shaker 7

955. prc:Hat 43 999. prc:Hat 87 1043. prc:Shaker 8

956. prc:Hat 44 1000. prc:Hat 88 1044. prc:Shaker 9

957. prc:Hat 45 1001. prc:Hat 89 1045. prc:Shaker 10

958. prc:Hat 46 1002. prc:Hat 90 1046. prc:Shaker 11

959. prc:Hat 47 1003. prc:Hat 91 1047. prc:Shaker 12

960. prc:Hat 48 1004. prc:Hat 92 1048. prc:Shaker 13
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1049. prc:Shaker 14 1093. prc:Bell 28 1137. prc:Snap 3

1050. prc:Shaker 15 1094. prc:Block 1 1138. prc:Snap 4

1051. prc:Shaker 16 1095. prc:Block 2 1139. prc:Snap 5

1052. prc:Shaker 17 1096. prc:Block 3 1140. prc:Snap 6

1053. prc:Shaker 18 1097. prc:Block 4 1141. prc:Misc 1

1054. prc:Shaker 19 1098. prc:Block 5 1142. prc:Misc 2

1055. prc:Shaker 20 1099. prc:Block 6 1143. prc:Misc 3

1056. prc:Shaker 21 1100. prc:Block 7 1144. prc:Misc 4

1057. prc:Shaker 22 1101. prc:Block 8 1145. prc:Misc 5

1058. prc:Shaker 23 1102. prc:Block 9 1146. prc:Misc 6

1059. prc:Shaker 24 1103. prc:Block 10 1147. prc:Misc 7

1060. prc:Shaker 25 1104. prc:Block 11 1148. prc:Misc 8

1061. prc:Shaker 26 1105. prc:Block 12 1149. prc:Misc 9

1062. prc:Shaker 27 1106. prc:Block 13 1150. prc:Misc 10

1063. prc:Shaker 28 1107. prc:Block 14 1151. prc:Misc 11

1064. prc:Flexitone 1108. prc:Tam 1 1152. prc:Misc 12

1065. prc:Bell 1 1109. prc:Tam 2 1153. prc:Misc 13

1066. prc:Bell 2 1110. prc:Tam 3 1154. prc:Misc 14

1067. prc:Bell 3 1111. prc:Tam 4 1155. prc:Misc 15

1068. prc:Bell 4 1112. prc:Tam 5 1156. prc:Misc 16

1069. prc:Bell 5 1113. prc:Tam 6 1157. prc:Misc 17

1070. prc:Bell 6 1114. prc:Tam 7 1158. prc:Misc 18

1071. prc:Bell 7 1115. prc:Tam 8 1159. prc:Misc 19

1072. prc:Bell 8 1116. prc:Tam 9 1160. prc:Misc 20

1073. prc:Bell 9 1117. prc:Clap 1 1161. prc:Misc 21

1074. prc:Bell 10 1118. prc:Clap 2 1162. prc:Misc 22

1075. prc:Bell 11 1119. prc:Clap 3 1163. prc:Misc 23

1076. prc:Bell Tree 1120. prc:Clap 4 1164. prc:Misc 24

1077. prc:Bell 12 1121. prc:Clap 5 1165. prc:Misc 25

1078. prc:Bell 13 1122. prc:Clap 6 1166. prc:Misc 26

1079. prc:Bell 14 1123. prc:Clap 7 1167. prc:Misc 27

1080. prc:Bell 15 1124. prc:Clap 8 1168. prc:Misc 28

1081. prc:Bell 16 1125. prc:Clap 9 1169. prc:Misc 29

1082. prc:Bell 17 1126. prc:Clap 10 1170. prc:Misc 30

1083. prc:Bell 18 1127. prc:Clap 11 1171. prc:Misc 31

1084. prc:Bell 19 1128. prc:Clap 12 1172. prc:Misc 32

1085. prc:Bell 20 1129. prc:Clap 13

1086. prc:Bell 21 1130. prc:Clap 14

1087. prc:Bell 22 1131. prc:Clap 15

1088. prc:Bell 23 1132. prc:Clap 16

1089. prc:Bell 24 1133. prc:Clap 17

1090. prc:Bell 25 1134. prc:Clap 18

1091. prc:Bell 26 1135. prc:Snap 1

1092. prc:Bell 27 1136. prc:Snap 2
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Список рифов

0. KEY-C3 44. BAS-SignFeld Pop 88. CMB-Vln&Oboe

1. KEY-C3 (2 Bars) 45. BAS-Simple 3 89. CMB-Wind Jam 1

2. KEY-C3 (4 Bars) 46. BAS-Slap Me 90. CMB-Wind Jam 2

3. KEY-C4 47. BAS-Slappity 91. CMB-BabyOcarina

4. KEY-Cs Up 48. BAS-Stomper 92. GTR-Carlos

5. KEY-Cs Up-Down 49. BAS-Sub Core 93. GTR-Cast Teller

6. KEY-C Triad 50. BAS-Sub Pummeled 94. GTR-Cast Teller2

7. KEY-Cm7 51. BAS-Sub-Basement 95. GTR-Chuckin

8. KEY-Cm9 52. BAS-Sugar Freak 96. GTR-Dark Gut

9. KEY-Cmaj7 53. BAS-The Reason 97. GTR-Distorter-X

10. BAS-2600 54. BAS-ThickFretles 98. GTR-Distorter-X2

11. BAS-3 O Worm 55. BAS-Thickley Dub 99. GTR-Distorter-X3

12. BAS-A Ku Stq 56. BAS-VeloFretless 100. GTR-Distorter-X4

13. BAS-ATC 3 57. BAS-WalkinUprite 101. GTR-Dolobroso

14. BAS-BadTube 58. BAS-WalknUprite2 102. GTR-Electric

15. BAS-Brolin’s 1st 59. BAS-Walky Talk 103. GTR-Electric 2

16. BAS-Distorto-TB 60. BOW-Erhu w-wah 104. GTR-ElectricDis

17. BAS-Easy 61. BOW-Gaozong 105. GTREmTVCrunch

18. BAS-Finger1 62. BOW-Nervosa 106. GTR-FallingNylon

19. BAS-Fingered In 63. BRS-Alt TptLoops 107. GTR-FullNylon

20. BAS-FingerHarms2 64. BRS-Barry Bones 108. GTR-GenericClean

21. BAS-Finger Out 65. BRS-Brass&Bari 109. GTR-Grusty

22. BAS-Finger&Harms 66. BRS-BreathTBone 110. GTR-Jazzed

23. BAS-Four U 67. BRS-Centurions 111. GTR-LA Strata

24. BAS-Fretless 68. BRS-Don’sTrumpet 112. GTR-Looz 12s

25. BAS-Lowness 2 69. BRS-DynaTrump 113. GTR-MellowElect

26. BAS-Lowness 3 70. BRS-Horny 114. GTR-Metal Head

27. BAS-Froggy 71. BRS-Huge Brass 115. GTR-Mutant Pick

28. BAS-Homeboy E 72. BRS-MelloD’Trmp 116. GTR-Mutant Pick2

29. BAS-Lowness 2 73. BRS-Milez 117. GTR-Mutes

30. BAS-Metal Heart 74. BRS-Movie Brass 118. GTR-Nrysty12

31. BAS-Mini More 75. BRS-MutedTrumpet 119. GTR-Nylon

32. BAS-Mod da Wheel 76. BRS-Soft Trumpet 120. GTR-NyloSteel

33. BAS-Mr. Clean 77. BRS-The Ensemble 121. GTR-Nylon Silk

34. BAS-Mystery 78. BRS-Trumpet ff 122. GTR-Nylonistic

35. BAS-Plexy 79. BRS-Trmpt&Sect 123. GTR-Spy

36. BAS-PuLs A’ting 80. CMB-Cosmovivor a 124. GTR-Steel

37. BAS-Punchy 81. CMB-Cuic Me 125. GTR-SteelReal

38. BAS-Q Bass 2 82. CMB-EastMeetWest 126. GTR-Stolen7

39. BAS-Reverend JB 83. CMB-HiPassSquare 127. GTR-Stolen7Away

40. BAS-RoundabouT 84. CMB-Org Tool 1 128. HIT-Brass Hits 2

41. BAS-SE Micro 85. CMB-Org Tool 2 129. HIT-Fashion

42. BAS-Say What 86. CMB-Shamitone 130. HIT-MasterBlast

43. BAS-Shift 87. CMB-Spiritphone 131. HIT-Organ Hits 2
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132. KBD-And Voice 176. KBD-Pure Fog 220. KIT-For Real 2

133. KBD-And Voice2 177. KBD-Pure Roll 2 221. KIT-Hip 01

134. KBD-B3 X-Wheel 178. KBD-Pure Roll 3 222. KIT-Hip 02

135. KBD-B3 X-Wheel 2 179. KBD-Rock’in B 223. KIT-Hip 03

136. KBD-Ballad Tine 180. KBD-RollinDreams 224. KIT-Hip 04

137. KBD-Bally Yard 181. KBD-Stereo Grand 225. KIT-Hip 05

138. KBD-Classic EP 182. KBD-StereoGrand2 226. KIT-Hip 06

139. KBD-Clav 1 183. KBD-StereoGrand3 227. KIT-Hip 07

140. KBD-Clavinetti 1 184. KBD-Suitcase EP 228. KIT-Hip 08

141. KBD-Clavinetti 2 185. KBD-Supatramp EP 229. KIT-Hip 09

142. KBD-Comp Keyz 2 186. KBD-TechnoUprite 230. KIT-Hip 10

143. KBD-Crystal 187. KBD-WheelSpeed B 231. KIT-Hip 11

144. KBD-DynofunkEP 188. KBD-WideSuitcase 232. KIT-Hip 12

145. KBD-DynamicGrnd 189. KBD-Yo My Dynos 233. KIT-Hip 13

146. KBD-DynoPiano 190. KIT-424 234. KIT-Hip 14

147. KBD-E Grand 191. KIT-Acoustic 1 235. KIT-Hip 15

148. KBD-EP Roll 2 192. KIT-Acoustic 2 236. KIT-Hip 16

149. KBD-Elecre 2 193. KIT-African 237. KIT-Hip 17

150. KBD-Elecro7CP80 194. KIT-BMF 238. KIT-Hip 18

151. KBD-FM2Classc 195. KIT-Bag O Tricks 239. KIT-Hip 19

152. KBD-Filmscore 196. KIT-Berzerker 240. KIT-Hip 20

153. KBD-GenBalladEP 197. KIT-Booster 241. KIT-Hip 21

154. KBD-Gospel Soul 198. KIT-BrazilianGM1 242. KIT-Hip 22

155. KBD-Grand FM 199. KIT-BrazilianGM2 243. KIT-Hot Swing

156. KBD-Grand Piano2 200. KIT-BrazilianGM3 244. KIT-Kit 17

157. KBD-Grande 4 201. KIT-ClubVinyl 245. KIT-Kit 18

158. KBD-GreenEyed 202. KIT-CookUsAHit 2 246. KIT-Kit 19 a

159. KBD-Hard Comp 1 203. KIT-DearLyBeEmuD 247. KIT-Kit 19 b

160. KBD-Hard Comp 5 204. KIT-DeepBooty2 248. KIT-Kit 20

161. KBD-Hard Dyno 205. KIT-DeepBooty3 249. KIT-OnTheTip

162. KBD-HonTonkeyz 206. KIT-Disengrate 250. KIT-Ritual Drum

163. KBD-JimmyJazzyB 207. KIT-Drum 303 251. KIT-Salsa ENS

164. KBD-Klassical 208. KIT-Drum Buzza 252. KIT-Salsa GM1

165. KBD-Knockkerz 209. KIT-Drum-Bass 1a 253. KIT-Salsa GM2

166. KBD-KoolNMelo 210. KIT-Drum-Bass 1b 254. KIT-Salsa GM3

167. KBD-Lovers FM EP 211. KIT-Drum-Bass 2 255. KIT-Salsa GM4

168. KBD-Med Dyno 212. KIT-Drum-Bass 3a 256. KIT-Salsa GM5

169. KBD-Med EP 213. KIT-Drum-Bass 3b 257. KIT-Salsa GMX 1

170. KBD-Mellow man 214. KIT-Drum-Bass 4a 258. KIT-Salsa GMX 2

171. KBD-Melosoul EP 215. KIT-Drum-Bass 4b 259. KIT-Shag

172. KBD-Miami Grand 216. KIT-Drum-Bass 5 260. KIT-Speedman

173. KBD-Organomics X 217. KIT-Drum-Bass 6 261. KIT-Swing Hop 3

174. KBD-PerkyRhodes 218. KIT-Earth 262. KIT-Swing Hop a

175. KBD-Piano&Strng1 219. KIT-For Real 263. KIT-Swing Hop b
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264. KIT-Tribal House 308. PAD-Exo Pad 2 352. PRC-Sweet Mar

265. KIT-World GM 309. PAD-Exotic 3 353. PRC-TV Spy Vibes

266. LED-Apple Eater 310. PAD-Exotic 4 354. PRC-Velo Vibes

267. LED-Blue Danube 311. PAD-Exotic 5 355. PRC-Velo Vibes 2

268. LED-Ethereosity 312. PAD-Exo Pad 1 356. PRC-Xylophone

269. LED-Freakus 313. PAD-Ganic 357. SFX-MetalScience

270. LED-inBottles 314. PAD-Highway 358. SFX-Oh No Its

271. LED-Post 90’s DM 315. PAD-Infants 359. SFX-P57K-009

272. LED-Q Snapper 316. PAD-Infants2 360. STR-AbbeyStrngs

273. LED-Quacker 317. PAD-MetalBeats 361. STR-AbbeyStrngs2

274. LED-Sci-Fi B 318. PAD-My Hero 362. STR-Allin a Pizz

275. LED-Shiner 319. PAD-Pad Life 363. STR-AllinaPizz 2

276. LED-Soft Slip 320. PAD-Paddy 364. STR-AllinaPizz 3

277. LED-Weezy Lead 321. PAD-Phat 365. STR-ArcotremPizz

278. LED-Worm 322. PAD-Sophia 366. STR-Dyna-heim

279. LED-Worm 2 323. PLK-Celtic Harp 367. STR-ExtremeStrng

280. LED-Worm Up 324. PLK-SegDomraMut1 368. STR-Fiddle

281. LED-Wormwood 325. PLK-Dulcolin 369. STR-Filmscore

282. LED-Zimppler 326. PRC-Acidphone 370. STR-HindooKurdoo

283. ORC-Combo 327. PRC-Balifon Ntrl 371. STR-Japanman

284. ORC-Orchestra 328. PRC-BasBuBaliMar 372. STR-Kult E Vatn

285. ORG-Blues 329. PRC-Blokba a 373. STR-Orchestra 1

286. ORG-Classical 1 330. PRC-Brazil Drums 374. STR-Orchestra 2

287. ORG-Classical 2 331. PRC-Celtic Perc 375. STR-Pizzicati

288. ORG-Funk 332. PRC-Claves 376. STR-SitarTalk

289. ORG-Fusion 333. PRC-Congas 377. STR-Solo Quartet

290. ORG-Gospel 1 334. PRC-Congas 2 378. STR-StrSection

291. ORG-Gospel 2 335. PRC-DmbkMbongo 379. STR-Strg + Choir

292. ORG-Gospel 3 336. PRC-Cymbals 380. STR-Swoon

293. ORG-Jazz 1 337. PRC-HarpFantasy 381. STR-Texture

294. ORG-Jazz 2 338. PRC-Hats 1 382. STR-TronStrings

295. ORG-Latin 1 339. PRC-Kalimba 2 383. STR-Velo Marcato

296. ORG-Latin 2 340. PRC-Limbafon 384. STR-Victrola

297. ORG-Tech 1 341. PRC-Log On 385. SYN-Bender

298. ORG-Tech 2 342. PRC-Marimba 386. SYN-Brazz

299. ORG-Variation 1 343. PRC-Metalofon 387. SYN-Ensemblist

300. ORG-Variation 2 344. PRC-Multipizz 388. SYN-Euro Wave

301. ORG-Variation 3 345. PRC-Pandebal 389. SYN-Festival

302. ORG-Variation 4 346. PRC-Plexitone 390. SYN-Hydraine

303. ORG-Variation 5 347. PRC-Progress a 391. SYN-ProfitMargin

304. ORG-Ballad 348. PRC-Shakers 392. SYN-Silk OBXsaws

305. PAD-Airborn 349. PRC-Snare 1 393. SYN-Sync Trance

306. PAD-Exotic 1 350. PRC-Snare 2 394. SYN-Syntax On2

307. PAD-Exotic 2 351. PRC-Steel Drum 395. SYN-Synthall AT
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396. SYN-ThinTecPulse 441. BTS-BigPimpin 486. BTS-Piano 2

397. SYN-Z&C Leeder 442. BTS-BiteZapper 487. BTS-Piano 3

398. VOX-Ahhs 443. BTS-Bleak 488. BTS-Play It Cool

399. VOX-Frozen Time 444. BTS-ChunkyButt 489. BTS-Quick Beatz

400. VOX-Lo-Fi Ether 445. BTS-CuzIWasStond 490. BTS-RealWurly

401. VOX-MauzeWowz 446. BTS-Detourant 491. BTS-Rhodes 1

402. VOX-Mist 447. BTS-Electro 492. BTS-Rhodes 2

403. VOX-NewAge Oohs 448. BTS-FilterPhaser 493. BTS-Sentimental

404. VOX-Odd Boys 449. BTS-Foggy 494. BTS-Vibes 1

405. VOX-Pop Oohs 450. BTS-FreakShifter 495. BTS-Vibes 2

406. VOX-Slo Lunarvox 451. BTS-InnaCity 496. BTS-Pizz

407. VOX-Spiritworld 452. BTS-JungleClub 497. BTS-Solo&Sectn

408. VOX-SynthSing 453. BTS-Lowness 498. BTS-Laid&Back

409. VOX-Voxicord 454. BTS-MAD Donna 499. BTS-Clav On

410. WAV-Lowtronics 455. BTS-Maestro 500. BTS-Grande

411. WAV-M12 456. BTS-Magnetic 501. BTS-GtrChoir

412. WAV-Metal 2 457. BTS-Moderno 502. BTS-PercB3

413. WAV-vs37 458. BTS-NuMetal 503. BTS-PnoLyr

414. WND-A-Sax 459. BTS-Outside 504. BTS-PnoStrng

415. WND-Alto Saxo 460. BTS-PhatterStill 505. BTS-RhodzR&B

416. WND-Amazone 461. BTS-RadRacer 506. BTS-RhodzJzz

417. WND-Bottle Blow 462. BTS-RascllyRappr 507. BTS-SoloSctn

418. WND-Breather 463. BTS-Ripped 508. BTS-Vibes 3

419. WND-Chamber Orc 464. BTS-Rubbish 509. BTS-JB Clav

420. WND-Clarinet 465. BTS-Smasher 510. BTS-Butter

421. WND-Clarinet 2 466. BTS-Stringy 511. BTS-PnoSalsa

422. WND-Eurasion 467. BTS-WhatNow 512. BTS-Pnosongo

423. WND-Ethnic Reed 468. BTS-AllSteeley 513. BTS-Orc

424. WND-Fieldberries 469. BTS-BassPatrol 514. BTS-NooagePizz

425. WND-Flute 470. BTS-CrazyGtrs 515. BTS-EP 2

426. WND-FluteScape 471. BTS-FaithHealer 516. BTS-Blues

427. WND-Harmonica 472. BTS-Groover 517. BTS-ChaCha

428. WND-Nuages 473. BTS-Jam Man 518. BTS-Fireball

429. WND-Oboe 474. BTS-OldCombo 519. BTS-Gospel

430. WND-Ocarina a 475. BTS-PercJam 520. BTS-Island

431. WND-Ocarina b 476. BTS-StatikOne 521. BTS-latenite

432. WND-Pan Flute 477. BTS-StreetBeat 522. BTS-Minblues

433. WND-Pastoral 478. BTS-AmbientMood 523. BTS-Presto

434. WND-Real Flute 479. BTS-B There 524. BTS-Samba

435. WND-Real Flute 2 480. BTS-ClavFunk 525. BTS-Sheek

436. WND-Shenaidelic 481. BTS-EP 1 526. BTS-Slunk

437. WND-Synth Flute 482. BTS-FM JazzSplit 527. BTS-Stringy 2

438. WND-T-Sax 483. BTS-Gtr&Choir 528. BTS-Tomrock

439. WND-Virtuaccord 484. BTS-LoungingNOT 529. BTS-SheekLead

440. WND-Wind Fingers 485. BTS-Piano 1
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Кривые velocity
Êðèâûå velocity ìîäèôèöèðóþò ÷óâñòâèòåëüíîñòü êëàâèàòóðû PK-6 ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ, ïîçâîëÿÿ àäàïòèðîâàòü èíñòðóìåíò ê ìàíåðå èã-
ðû êîíêðåòíîãî èñïîëíèòåëÿ. Âûáîð òèïà êðèâîé velocity ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå “Keyboard Velocity Curve” ìåíþ êîíòðîëëåðîâ.

✒ Áîëåå ïîäðîáíîå îïèñàíèå êðèâûõ velocity íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå

ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Keyboard Velocity Curve”.
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Глобальные кривые velocity
Ãëîáàëüíûå êðèâûå velocity ìîäèôèöèðóþò äàííûå ñêîðîñòè íàæàòèÿ, ïîñòóïàþùèå íà âõîä èíñòðóìåíòà MIDI IN. Çàòåì îáðàáîòàííûå
òàêèì îáðàçîì äàííûå ïåðåäàþòñÿ â ñèíòåçàòîðíûé áëîê PK-6.

✒ Áîëåå ïîäðîáíîå îïèñàíèå êðèâûõ velocity íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå “Ìåíþ êîíòðîëëåðîâ”, ïîäðàçäåë “Óïðàâëåíèå â ðåæèìå

ðåàëüíîãî âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Ñòðàíèöà Keyboard Velocity Curve”.
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Ëèíåéíàÿ çàâèñèìîñòü, velocity íå ìîäè-
ôèöèðóåòñÿ.

Êîìïðåññèðîâàíèå äèàïàçîíà velocity. Ðàñøèðÿåò äèàïàçîí velocity äëÿ íèçêèõ
âõîäíûõ çíà÷åíèé ñêîðîñòè íàæàòèÿ,

ôèêñèðóåò äëÿ ñðåäíèõ è êîìïðåññèðóåò
äëÿ âûñîêèõ.
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Âõîäíàÿ Velocity
Ðàñøèðÿåò äèàïàçîí velocity. Òèõî ->

Ãðîìêî.
Ðàñøèðÿåò äèàïàçîí velocity. Ñäâèãàåò çíà÷åíèÿ velocity ââåðõ. Õàðàê-

òåðèçóåòñÿ õîðîøèì äèíàìè÷åñêèì äèà-
ïàçîíîì.
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Âõîäíàÿ Velocity

Ñäâèãàåò çíà÷åíèÿ velocity ââåðõ, êîì-
ïðåññèðóÿ èõ â ñðåäíåì äèàïàçîíå.

Àíàëîãè÷íà êðèâîé Curve 6. Àíàëîãè÷íà êðèâîé Curve 6 ñ áîëåå àê-
öåíòèðîâàííûì ñðåäíèì äèàïàçîíîì.



Глубина модуляции и частота
Â ïðèâåäåííîé íèæå òàáëèöå îòîáðàæàåòñÿ çàâèñèìîñòü ìàêñèìàëüíîãî èíòåðâàëà òðàíñïîíèðîâàíèÿ â ïîëóòîíàõ îò ãëóáèíû ìîäóëÿ-
öèè, åñëè èñòî÷íèê ìîäóëÿöèè íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ÷àñòîòîé (âûñîòîé íîòû).

Êîëè÷åñòâî ïîëóòîíîâ Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè Êîëè÷åñòâî ïîëóòîíîâ Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè

1 3 21 66

2 6 22 69

3 ïðèáëèçèòåëüíî 9 23 ïðèáëèçèòåëüíî 72,5

4 ïðèáëèçèòåëüíî 12 24 ïðèáëèçèòåëüíî 76

5 16 25 79

6 19 26 82

7 22 27 88

8 25 28 91

9 28 29 ïðèáëèçèòåëüíî 95

10 ïðèáëèçèòåëüíî 31 30 98

11 35 31

12 38 32

13 41 33

14 44 34

15 47 35

16 50 36

17 ïðèáëèçèòåëüíî 53 37

18 57 38

19 60 39

20 63 40
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Âõîäíàÿ Velocity

Ñèëüíàÿ êîìïðåññèÿ äèíàìè÷åñêîãî äèà-
ïàçîíà.

Ñèëüíàÿ êîìïðåññèÿ äèíàìè÷åñêîãî äèà-
ïàçîíà. Íà âûõîäå íèçêèå çíà÷åíèÿ

velocity.

Ñèëüíàÿ êîìïðåññèÿ äèíàìè÷åñêîãî äèà-
ïàçîíà, îäíàêî íà âûõîäå áîëåå âûñîêèå

çíà÷åíèÿ, ÷åì äëÿ êðèâîé Curve 10.
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Curve 13

Âõîäíàÿ Velocity

Áîëåå ìÿãêàÿ êîìïðåññèÿ, ÷åì ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè êðèâîé Curve 11.

Ñèëüíîå ðàñøèðåíèå äèàïàçîíà velocity.



Опциональные аудиокарты компании E�MU
Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü äîñòóïíî îäèííàäöàòü àóäèîêàðò ROM. Ñòàíäàðòíî êàðòà ñîäåðæèò 32 Ìá àóäèîäàííûõ è 512 ïðåñåòîâ. Ïî âîïðî-
ñàì ïðèîáðåòåíèÿ ROM-êàðò îáðàùàéòåñü ê ìåñòíûì äèëåðàì êîìïàíèè E-MU. Èíôîðìàöèþ î íîâûõ ðàçðàáîòêàõ ìîæíî ïîëó÷èòü íà
ñàéòå www.emu.com.

Установка аудиокарт SIMM
Çà ñ÷åò óñòàíîâêè ÷åòûðåõ îïöèîíàëüíûõ SIMM-êàðò ìîæíî ðàñøèðèòü ïàìÿòü àóäèîäàííûõ PK-6 äî 128 Ìá.

➢ Ñíèìèòå êðûøêó áëîêà ïîä SIMM-êàðòû:

1. Ðàçúåìû SIMM-êàðò íàõîäÿòñÿ ïîä íåáîëüøîé êðûøêîé, ðàñïîëîæåííîé íà çàäíåé ïàíåëè PK-6. Îòêëþ÷èòå ñåòåâîé êàáåëü îò ðî-
çåòêè è àêêóðàòíî ïîëîæèòå èíñòðóìåíò ëèöîì âíèç íà ìÿãêóþ ïîâåðõíîñòü.

2. Îòêðóòèòå ÷åòûðå âèíòà, ïðèêðåïëÿþùèå êðûøêó ê êîðïóñó, è ñíèìèòå åå.

E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. 147

Orchestral Sessions VOLUME 1
Êàðòà îáúåìîì 32 Ìá ñîäåðæèò êîëëåêöèþ
ðàçíîîáðàçíûõ çâóêîâ ñåêöèè ñòðóííûõ,
óêîìïëåêòîâàííóþ ñýìïëàìè ëåãàòî, ñïèê-
êàòî, ïèööèêàòî è òðåìîëî. Êðîìå òîãî, èìå-
þòñÿ ïðåñåòû, îðèåíòèðîâàííûå íà ðàáîòó ñ
4-êàíàëüíîé ñèñòåìîé çâóêîóñèëåíèÿ.

Orchestral Sessions VOLUME 2
Êàðòà îáúåìîì 32 Ìá ñîäåðæèò êîëëåêöèþ
ðàçíîîáðàçíûõ çâóêîâ äåðåâÿííûõ è ìåä-
íûõ äóõîâûõ èíñòðóìåíòîâ, ïåðêóññèè è ñî-
ëüíûõ ñòðóííûõ çâóêîâ. Îíà ñîäåðæèò
ñýìïëû, ïåðåêëþ÷àåìûå ïî velocity ìåæäó
p/mf/ff (ïèàíî/ìåöå ôîðòå/ôîðòèññèìî).
Êðîìå òîãî, èìåþòñÿ ïðåñåòû, îðèåíòèðî-
âàííûå íà ðàáîòó ñ 4-êàíàëüíîé ñèñòåìîé çâóêîóñèëåíèÿ, è
ãðóïïû ïåðêóññèîííûõ èç áîëåå ÷åì 20 èíñòðóìåíòîâ.

Siedlaczek Orchestra Special Edition
Êàðòà îáúåìîì 32 Ìá ñ ëó÷øèìè îðêåñòðî-
âûìè çâóêàìè îðêåñòðà Peter Siedlaczek.
Ñîäåðæèò ñýìïëû ñòðóííûõ, ìåäíûõ è äåðå-
âÿííûõ äóõîâûõ èíñòðóìåíòîâ, ïåðêóññèîí-
íîé îðêåñòðîâîé ãðóïïû, çàïèñàííûå ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ðàçëè÷íûõ ïðèåìîâ èãðû (âè-
áðàòî, òðåìîëî, ïèööèêàòî, ñóðäèíà è ò.ä.).

Protozoa
Êàðòà îáúåìîì 16 Ìá ñ âåëèêîëåïíûìè
çâóêàìè è ëó÷øèìè ïðåñåòàìè ìîäóëåé ñå-
ìåéñòâà Proteus, êîòîðûå îïòèìèçèðîâàíû
ïîä àðõèòåêòóðó ñèíòåçà è îáðàáîòêè ôèëü-
òðàìè PK-6.

Sounds of the ZR
Ñîäåðæèò çâóêè ïîïóëÿðíîãî ñèíòåçàòîðà
ZR-76 êîìïàíèè ENSONIQ, âêëþ÷àÿ William
Coakley’s Perfect Piano. Íà îäíîé êàðòå óäà-
ëîñü ðàçìåñòèòü çâóêè ñèíòåçàòîðíûõ è îð-
êåñòðîâûõ èíñòðóìåíòîâ è âåëèêîëåïíîãî
êîíöåðòíîãî ðîÿëÿ.

Definitive B-3
John Novello è êîìïàíèÿ E-MU ïðåäñòàâëÿ-
åò ROM-êàðòó Definitive B-3 îáúåìîì 32 Ìá,
ñîäåðæàùóþ ðàçíîñòîðîííþþ êîëëåêöèþ
ñýìïëîâ îðãàíà ñ èíòîíèðóþùèìè êîëåñà-
ìè, çàïèñàííûõ êàê áåç, òàê è ñ èñïîëüçîâà-
íèåì ýôôåêòà âðàùàþùèõñÿ äèíàìèêîâ.

X-Lead
Ñîäåðæèò â îñíîâíîì âîëíîâûå ôîðìû àíàëîãîâûõ çâóêîâ, øó-
ìîâ è ñîâðåìåííûõ ñèíòåçàòîðîâ. Çâóêè õàðàêòåðèçóþòñÿ áîãà-
òîé ãàðìîíè÷åñêîé òåêñòóðîé è èäåàëüíû äëÿ îáðàáîòêè ôèëüò-
ðàìè òèïà Z-plane. Âõîäÿùåå â êîìïëåêò ïîñòàâêè ìîäåðíèçè-
ðîâàííîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæ-
íîñòü ðàáîòû ñ äèíàìè÷åñêèìè è ðèòìè÷åñêèìè îïöèÿìè, êîòî-
ðûõ íåò íè â îäíîì äðóãîì èíñòðóìåíòå.

PURE PHATT
Êàðòà îáúåìîì 32 Ìá ñîäåðæèò ñîâðåìåí-
íûå íàáîðû çâóêîâ è ãðóâîâ äëÿ ðàáîòû â
ñòèëå õèï-õîï. Êîëëåêöèÿ âìåùàåò â ñåáÿ
ïóëüñèðóþùèå ñîëüíûå è áàñîâûå çâóêè,
ìÿãêèå ïîäêëàäû, ñêðýò÷è è “æóææàëêè”, êî-
òîðûå ïîçâîëÿò ïîäíÿòü âàøå òâîð÷åñòâî
íà íîâóþ ñòóïåíü.

World Expedition
Èçóìèòåëüíàÿ êîëëåêöèÿ íàöèîíàëüíûõ èí-
ñòðóìåíòîâ íàðîäîâ âñåãî ìèðà, âêëþ÷àþ-
ùàÿ ýêçîòè÷åñêèå ñòðóííûå è äóõîâûå èíñò-
ðóìåíòû, ïåðêóññèþ è õðîìàòè÷åñêóþ ïåð-
êóññèþ.

Techno Synth
Rob Papen è êîìïàíèÿ E-MU ïðåäñòàâëÿþò
ROM-êàðòó îáúåìîì 32 Ìá, ñîäåðæàùóþ
ñèíòåçàòîðíûå çâóêè, çâóêè òåõíî è ýìáè-
åíò, ñîçäàííûå ëó÷øèìè ïðîãðàììèñòàìè
Åâðîïû.

Beat Garden
Rob Papen è êîìïàíèÿ E-MU ïðåäñòàâëÿþò
ROM-êàðòó îáúåìîì 32 Ìá, ñîäåðæàùóþ
ðàçíîïëàíîâóþ êîëëåêöèþ ýëåêòðîííî-òàí-
öåâàëüíûõ ðèôîâ, ñèíòåçàòîðíûõ çâóêîâ,
áàñîâ, íàáîðîâ óäàðíûõ, àêóñòè÷åñêîé è
ýëåêòðîííîé ïåðêóññèè.



➢ Âûíüòå SIMM-êàðòû (åñëè ýòî íåîáõîäèìî):

1. Óñòàíîâèòå èíñòðóìåíò çàäíåé ïàíåëüþ ê ñåáå. Ïðèêîñíèòåñü ê çàçåìëåííîìó îáúåêòó (íàïðèìåð, ê êîðïóñó ïðèáîðà, êîììóòè-
ðóþùåãîñÿ ñ ñåòåâîé ðîçåòêîé ïîñðåäñòâîì òðåõ-êîíòàêòíîé âèëêè ñ çàçåìëåíèåì), ÷òîáû ñíÿòü ñòàòè÷åñêèé çàðÿä.

2. Ñ êàæäîé ñòîðîíû ðàçúåìîâ äëÿ SIMM-êàðò èìåþòñÿ ìåòàëëè÷åñêèå èëè ïëàñòèêîâûå ñòîïîðû. Ñ ïîìîùüþ îòâåðòêè èëè øàðè-
êîâîé ðó÷êè îòîæìèòå èõ â ñòîðîíó îò ðàçúåìà è àêêóðàòíî íàäàâèòå íà SIMM-êàðòó, ÷òîáû ïåðåìåñòèòü åå âïðàâî. Òåïåðü åå
ìîæíî âûíèìàòü.

➢ Óñòàíîâêà íîâîé SIMM-êàðòû:

1. Ñíèìèòå ýëåêòðîñòàòè÷åñêèé çàðÿä, ïðèêîñíóâøèñü ê çàçåìëåííîìó îáúåêòó, ðàñïàêóéòå SIMM-êàðòó.

2. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî íà îäíîé èç ñòîðîí ðàçúåìà SIMM-êàðòû èìååòñÿ ïàç. Ýòîò ïàç íåîáõîäèìî îðèåíòèðîâàòü ïî ëå-
âîé ñòîðîíå (åñëè òûëüíàÿ ÷àñòü èíñòðóìåíòà íàõîäèòñÿ ïåðåä âàìè).

3. Àêêóðàòíî âñòàâüòå SIMM-êàðòó â ðàçúåì ïîä óãëîì â 45° ïàçîì ê êëàâèàòóðå. Íå ïðèêëàäûâàÿ èçëèøíèõ óñèëèé ïðîäâèíüòå êàð-
òó äî óïîðà (ñì. ðèñóíîê).

4. Ïðèäåðæèâàÿ ñâåðõó SIMM-êàðòó, ÷òîáû îíà íå âûïàëà, óñòàíîâèòå åå â âåðòèêàëüíîå ïîëîæåíèå äî ùåë÷êà. Óáåäèòåñü, ÷òî çà-
ôèêñèðîâàíû îáà ñòîïîðà.

➢ Ñáîðêà:

5. Çàêðîéòå êðûøêó è çàôèêñèðóéòå åå ñ ïîìîùüþ ÷åòûðåõ âèíòîâ.

➢ Ïðîâåðêà:

1. Ïåðåâåðíèòå èíñòðóìåíò.

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

3. Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå ROM îñíîâíîé ñòðàíèöû è âðàùàÿ êîëåñî ââîäà äàííûõ óáåäèòåñü, ÷òî îïîçíàåòñÿ èíñòàëëèðîâàííàÿ
ROM-êàðòà.

4. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ïðåñåòàìè íîâîé êàðòû.

➢ Â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ ïðîáëåì:

1. Îòêëþ÷èòå ñåòåâîé êàáåëü îò ñåòè.

2. Îòêðîéòå áëîê ñ ðàçúåìàìè äëÿ SIMM-êàðò è óáåäèòåñü, ÷òî îíè âñòàâëåíû ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì. Åñëè òàêèì îáðàçîì ðå-
øèòü ïðîáëåìó íå óäàåòñÿ, âîññòàíîâèòå ïåðâîíà÷àëüíóþ êîíôèãóðàöèþ è îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ â êîìïàíèþ E-MU ïî òåëåôî-
íó (831) 438-1921.

148 E-MU PK-6 •• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

RO
M

 3RO
M

 2RO
M

 1

Ïàç

Çàä
íÿ

ÿ 
ïà

íå
ëü

Ëèö
åâ

àÿ
 ï

àí
åë

üRO
M

 0
1. Óñòàíîâèòå SIMM-êàðòó

â ðàçúåì, îðèåíòèðóÿ
ïàç ê òûëüíîé ñòîðîíå
óñòðîéñòâà.

2. Ïîâåðíèòå SIMM-êàðòó,
÷òîáû îáà ñòîïîðà çàôèê-
ñèðîâàëè åå â ðàçúåìå.



MIDI
Òàáëèöà MIDI-ôóíêöèé (÷àñòü 1)

MIDI-èíôîðìàöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ðàñïîçíàåòñÿ Ïðèìå÷àíèÿ

MIDI Channels 1 — 16 1 — 16

Note Numbers 0 — 127 0 — 127

Program Change 0 — 127 0 — 127

Bank Select Response? Íåò Äà MSB + LSB

Modes: Omni (Mode 1) Íåò Äà

Mono (Mode 2) Íåò Äà

Poly (Mode 3) Íåò Äà

Mode 4 Íåò Íåò

Multi (Mode 5) Íåò Äà

Note On Velocity Äà Äà

Note Off Velocity Íåò Äà

Channel Aftertouch Äà Äà

Poly (Key) Aftertouch Íåò Íåò

Pitch Bend Äà Äà

Active Sensing Íåò Íåò

System Reset Íåò Íåò

Tune Request Íåò Íåò

System Exclusive Äà Äà

Sample Dump Standard Íåò Íåò

File Dump Äà Äà

MIDI Tuning Äà Äà

Master Volume Íåò Äà

Master Balance Íåò Íåò

Notation Information Íåò Íåò

Turn GM1 System On Íåò Íåò

Turn GM2 System On Íåò Íåò

Turn GM1 System Off Íåò Íåò

Äðóãèå (Ñì. ïðèìå÷àíèÿ) Íåò Íåò

NRPNs Íåò Íåò

RPN 00 (Pitch Bend Sensi.) Íåò Íåò

RPN 01 (Chan. Fine Tune) Íåò Íåò

RPN 02 (Chan Coar. Tune) Íåò Íåò

RPN 03 (Tuning Prog Sel.) Íåò Íåò

RPN 04 (Tuning Bank Sel.) Íåò Íåò

RPN 05 (Mod Depth Rang) Íåò Íåò

MIDI-ñèíõðîíèçàöèÿ

MIDI Clock Äà Äà

Song Position Pointer Íåò Íåò

Song Select Íåò Íåò

Start Íåò Äà

Continue Íåò Íåò

Stop Íåò Íåò

MIDI Time Code Íåò Íåò

MIDI Machine Control Íåò Íåò

MIDI Show Control Íåò Íåò

Ñîâìåñòèìîñòü ñ ðàñøèðåíèÿìè

Ñîâìåñòèì ñ General MIDI? Íåò Íåò

GM — ðåæèì, ïðèíÿòûé ïî óìîë÷àíèþ? Íåò Íåò

Ñîâìåñòèì ñ DLS? Íåò Íåò

Èìïîðò ôàéëîâ DLS? Íåò Íåò

Ýêñïîðò ôàéëîâ DLS? Íåò Íåò

Èìïîðò ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ Íåò Íåò

Ýêñïîðò ñòàíäàðòíûõ MIDI-ôàéëîâ Íåò Íåò
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Òàáëèöà MIDI-ôóíêöèé (÷àñòü 2 — êîíòðîëëåðû)

Íîìåð êîíòðîëëåðà Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ðàñïîçíàåòñÿ Ïðèìå÷àíèÿ

0 Bank Select MSB Äà Äà

1 Mod Wheel MSB Äà Äà * ñì. çàìå÷àíèÿ

2 Breath Cntrl MSB Íåò Íåò * ñì. çàìå÷àíèÿ

3 Íåò Íåò *

4 Foot Cntrl MSB Äà Íåò *

5 Portamento MSB Íåò Íåò *

6 Data Entry MSB Íåò Íåò *

7 Chan Volume MSB Äà Äà *

8 Balance MSB Íåò Íåò *

9 *

10 Pan MSB Äà Äà *

11 Expression MSB Íåò Äà *

12 Effect Cntrl 1 MSB Íåò Íåò *

13 Effect Cntrl 2 MSB Íåò Íåò *

14 *

15 *

16 GenPur Ctrl 1 MSB *

17 GenPur Ctrl 2 MSB *

18 GenPur Ctrl 3 MSB *

19 GenPur Ctrl 4 MSB *

20 *

21 *

22 *

23 * ñì. çàìå÷àíèÿ

24 *

25 -> Äà Äà * Àòàêà ôèëüòðà

26 -> Äà Äà * Çàòóõàíèå ôèëüòðà

27 *

28 *

29 *

30 *

31 *

32 Bank Select LSB Äà Äà *

33 Mod Wheel LSB *

34 Breath Cntrl LSB *

35 *

36 Foot Cntrlr LSB Äà Äà *

37 Portamento LSB *

38 Data Entry LSB *

39 Chan Volume LSB *

40 Balance LSB *

41 *

42 Pan LSB *

43 Expression LSB *

44 Effect Cntrl 1 LSB *

45 Effect Cntrl 2 LSB *

46 *

47 *

48 Gen Pur Ctrl 1 LSB *

49 Gen Pur Ctrl 2 LSB *
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Íîìåð êîíòðîëëåðà Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ðàñïîçíàåòñÿ Ïðèìå÷àíèÿ

50 Gen Pur Ctrl 3 LSB *

51 Gen Pur Ctrl 4 LSB *

52 *

53 *

54 *

55 *

56 *

57 *

58 *

59 *

60 *

61 *

62 *

63 *

64 Sustain Pedal Äà Äà *

65 Portamento on/off Íåò Íåò *

66 Sostenuto Íåò Íåò *

67 Soft Pedal *

68 Legato Footswitch *

69 Hold 2 *

70 Variation *

71 Timbre/Har Inten Äà Äà *

72 Release Time Äà *

73 Attack Time Äà *

74 Brightness Äà *

75 Sound Cntrlr 6 -> Äà Äà * Decay

76 Sound Cntrlr 7 *

77 Sound Cntrlr 8 -> Äà Äà * Vel->Filt

78 Sound Cntrlr 9 -> Äà Äà * Vel->amp

79 Sound Cntrlr 10 Äà Äà ~ ñì. çàìå÷àíèÿ

80 Gen Purp Cntrlr 5 Äà Äà ^ ñì. çàìå÷àíèÿ

81 Gen Purp Cntrlr 6 *

82 Gen Pur Ctrlr 7 -> Äà Äà * Arp Vel

83 Gen Pur Ctrlr 8 -> Äà Äà * Arp Gate

84 Portamento Cntrl *

85 -> Äà Äà * Sustain

86 *

87 *

88 *

89 *

90 *

91 Effects 1 Depth Äà *

92 Effects 2 Depth *

93 Effects 3 Depth Äà *

94 Effects 4 Depth *

95 Effects 5 Depth *

96 Data Increment

97 Data Decrement

98 NRPN (LSB)

99 NRPN (MSB)
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Íîìåð êîíòðîëëåðà Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ðàñïîçíàåòñÿ Ïðèìå÷àíèÿ

100 RPN (LSB)

101 RPN (MSB)

102

103

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

117

118

119

120 All Sound Off Íåò Äà # ñì. çàìå÷àíèÿ

121 Reset All Contlrs Íåò Äà

122 Local Cntrl on/off Íåò Íåò

123 All Notes Off Íåò Äà

124 Omni Mode Off Íåò Äà* * åñëè ðàçðåøåíî

125 Omni Mode On Íåò Äà* * åñëè ðàçðåøåíî

126 Poly Mode Off Íåò Äà* * åñëè ðàçðåøåíî

127 Poly Mode On Íåò Äà* * åñëè ðàçðåøåíî

Çàìå÷àíèÿ: * PK-6 ìîæåò ïåðåäàâàòü è ïðèíèìàòü êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ íåïðåðûâíîãî òèïà äëÿ ëþáûõ êîíòðîëëåðîâ ñ 
íîìåðàìè 1 — 95. Ëþáîé èç êîíòðîëëåðîâ ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà óïðàâëåíèå íåîáõîäèìîé ôóíêöèåé.
Îáîçíà÷åíèå “Äà” â òàáëèöå ãîâîðèò î òîì, ÷òî êîíòðîëëåð çàïðîãðàììèðîâàí â PK-6 ïî óìîë÷àíèþ.

~ Êîíòðîëëåð ñ íîìåðîì 79 æåñòêî çàïðîãðàììèðîâàí íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì Mix Output.
0 = Use Preset, 1 = Send 1, 2 = Send 2, 3 = Send 3, 4 = Send 4

^ Êîíòðîëëåð ñ íîìåðîì 79 æåñòêî çàïðîãðàììèðîâàí íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì Arp Status.
0 = Off, 1 = On, 2 = P (ïðåñåò), 3 = M (ìàñòåð)

# Çíà÷åíèå 0 ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêå â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå âñåõ ïàðàìåòðîâ, çà èñêëþ÷åíèåì ãðîìêîñòè è 
ïàíîðàìû; çíà÷åíèå 127 ñîîòâåòñòâóåò óñòàíîâêå â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå âñåõ ïàðàìåòðîâ.

Äðóãèå: Pan: -64 = äî óïîðà âëåâî, +63 = äî óïîðà âïðàâî.

Èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð PK-6 = 0F (15)

Îòâåò íà çàïðîñ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ

Ñåðèÿ

MSB 0x04 (Ìóçûêàëüíûå èíñòðóìåíòû)

LSB 0x04 (Ïðîèãðûâàòåëü ROM)

Ìîäåëü

MSB 0x00 (ñåðèÿ Proteus 2000)

LSB 0x02 Audity 2000

0x03 Proteus 2000

0x04 B-3

0x05 XL-1
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0x06 Virtuoso 2000

0x07 Mo’Phatt

0x08 B-3 Turbo

0x09 XL-1 Turbo

0x0A Mo’Phatt Turbo

0x0B Planet Earth

0x0C Planet Earth Turbo

0x0D XL-7

0x0E MP-7

0x0F Proteus 2500

0x10 Orbit 3

0x11 PK-6

0x12 XK-6

0x13 MK-6

0x14 Halo

0x15 Proteus 1000

Èìååòñÿ òîëüêî îäèí áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ òåêóùèì ïðåñåòîì, ò.å. ïðåñåòîì, èìÿ êîòîðîãî îòîáðàæàåòñÿ íà
ýêðàíå äèñïëåÿ. Ñ ïîìîùüþ êîìàíä SysEx ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü òîëüêî îäèí ïðåñåò çà ðàç, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòî-
ðîâ ëèöåâîé ïàíåëè ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïðåñåòû íåçàâèñèìî îò ðåäàêòèðîâàíèÿ òåêóùåãî ïðåñåòà. Ñìåíà òåêóùåãî ïðåñåòà ñîïðî-
âîæäàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåé èíèöèàëèçàöèåé áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Êîìàíäû, ïðèíèìàåìûå ïî êàíàëó

MIDI-êàíàëû ïðîíóìåðîâàíû ñ 0 ïî 15. Èíôîðìàöèÿ áàéòà ïðåäñòàâëåíà â øåñòíàäöàòåðè÷íîì ôîðìàòå, âñå îñòàëüíûå çíà÷åíèÿ — â
äåñÿòè÷íîì. 

Êîìàíäà Ñîîáùåíèå Êîììåíòàðèé

Note Off 8n kk vv

Note On 9n kk vv velocity 0 = note off

Program Change Cn vv 0 — 127

Channel Aftertouch Dn vv 0 — 127

Pitch Bend En ll mm l = lsb, m = msb

Real-time Controller Bn cc vv cc = 00 — 31, 64 — 95

Footswitch Bn cc vv cc = 64 — 79, vv ≥ 64 = âêë.

Volume Bn 07 vv 0 — 127

Pan Bn 0A vv 0 = ëåâî, 127 = ïðàâî, 64 = öåíòð

All Sound Off Bn 78 00 îòêëþ÷åíèå âñåõ çâóêîâ

Reset All Controllers Bn 79 00 èãíîðèðóåòñÿ â ðåæèìå omni

All Notes Off Bn 7B 00 èãíîðèðóåòñÿ â ðåæèìå omni

Omni Mode Off* Bn 7C 00 îòêëþ÷àåò âñå íîòû è êîíòðîëëåðû

Omni Mode On* Bn 7D 00 îòêëþ÷àåò âñå íîòû è êîíòðîëëåðû

Mono Mode On (Poly Off)* Bn 7E 00 îòêëþ÷àåò âñå íîòû è êîíòðîëëåðû

Poly Mode On (Mono Off)* Bn 7F 00 îòêëþ÷àåò âñå íîòû è êîíòðîëëåðû

Bank Select MSB Bn 00 bb bb = bank MSB **

Bank Select LSB Bn 20 bb bb = bank LSB **

** Ñì. ðàçäåë “Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ”, ïîäðàçäåë “MIDI-êàíàëû è óïðàâëåíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè”, ïàðàãðàô “Êîìàíäû âûáî-
ðà áàíêà”.

* Îñîáûå çàìå÷àíèÿ:

•• Â ðåæèìå Omni  . . . . . . . . . . .Ñîîáùåíèå Omni Off (îòêëþ÷åíèå ðåæèìà Omni) ñîïðîâîæäàåòñÿ âêëþ÷åíèåì ðåæèìà Poly.

•• Â ðåæèìå Poly  . . . . . . . . . . . .Ñîîáùåíèå Omni On âêëþ÷àåò ðåæèì Omni, ñîîáùåíèå Mono On — ðåæèì Mono.

•• Â ðåæèìå Mono  . . . . . . . . . . .Ñîîáùåíèå Mono Off âêëþ÷àåò ðåæèì Poly, ñîîáùåíèå Omni On — ðåæèì Omni.

•• Â ðåæèìå Multi  . . . . . . . . . . .Ñîîáùåíèå Omni On âêëþ÷àåò ðåæèì Omni; ñîîáùåíèÿ Omni Off èëè Mono Off — ðåæèì Poly; 
ñîîáùåíèå Mono On — ðåæèì Mono.

•• Âñå îñòàëüíûå èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ íå èìåþò.
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Ñïåöèôèêàöèÿ SysEx
PK-6 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü øèðîêèé íàáîð ñèñòåìíûõ êîìàíä SysEx. Ñ ïîìîùüþ íèõ ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ïà-
ðàìåòð. Îäíàêî äåòàëüíîå îïèñàíèå ýòèõ îïöèé âûõîäèò çà ðàìêè äàííîãî ðóêîâîäñòâà. Ïîëíàÿ ñïåöèôèêàöèÿ êîìàíä SysEx äëÿ PK-6
âñêîðå áóäåò äîñòóïíà íà ñàéòå êîìïàíèè E-MU: “www.emu.com”.

Технические характеристики
Àóäèîêàíàëû: 64

MIDI: MIDI In, MIDI Out, MIDI Thru

MIDI-êàíàëû: 16 

Ïðåñåòû: 512 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòà. Êîëè÷åñòâî ïðåñåòîâ ïàìÿòè ROM çàâèñèò îò óñòà-
íîâëåííûõ SIMM-êàðò.

Ôèëüòðû: 50 ðàçëè÷íûõ òèïîâ ñî 2 ïî 12 ïîðÿäîê

Àóäèîâûõîäû: 4 àíàëîãîâûõ âûõîäà

Âõîäû Submix: 2 àíàëîãîâûõ âõîäà (ñóììèðóþòñÿ íà îñíîâíûõ âûõîäàõ)

Ìàêñ. óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà: +4 äÁ

Ñîïðîòèâëåíèå: 1000 Îì

Çâóêîâàÿ ïàìÿòü: 64 Ìá (ðàñøèðÿåòñÿ äî 128 Ìá)

Ôîðìàò äàííûõ: 16-áèòíûé ëèíåéíûé

Ôîðìàò äàííûõ ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ: 24-áèòíàÿ âíóòðåííÿÿ îáðàáîòêà

×àñòîòà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëîâ: 44.1 êÃö

Îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: >92 äÁ

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: >90 äÁ

×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà: 20 Ãö — 20 êÃö (+2/-1 äÁ)

THD* + øóì: < 0.02% (1 êÃö ñèíóñîèäà, A-weighting)

IMD* < 0.05%

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 20 Âò

Íàïðÿæåíèå ïèòàíèÿ: 90 — 260 Â ïåðåìåííîãî òîêà, 50 Ãö — 60 Ãö

* THD (Total Harmonic Distortion) — ñóììàðíîå çíà÷åíèå êîýôôèöèåíòà íåëèíåéíûõ èñêàæåíèé

IMD (intermodulation distortion) — èíòåðìîäóëÿöèîííîå èñêàæåíèå
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