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Welcome to Hydrasynth Deluxe!
Все сотрудники компании Ashun Sound Machines хотели бы поблагодарить вас за выбор одного из наших инструментов Hydrasynth. Мы очень гордимся тем, что нам удалось создать, и уверены, что они увлекут вас в неизведанные музыкальные сферы.

Каждый аспект этих новаторских устройств был тщательно продуман - от способа генерации и обработки звуков до интуитивно понятного расположения органов управления и дисплеев. Все - от импульсов до характеристик - было оптимизировано для раскрытия творческого потенциала этих инструментов в ваших руках.
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Main Features
В этой главе будут перечислены только основные возможности Hydrasynth Deluxe. Но их гораздо больше, и каждая из них и связанные с ней параметры будут описаны на последующих страницах. Опытные пользователи могут найти быстрые ответы на важные вопросы в разделе Deluxe Specifications (стр. 128).
User interface
Интуитивно понятный рабочий процесс, воспринимаемый с первого взгляда

Элементы управления на верхней панели для мгновенного доступа к важным функциям

Удобные сочетания клавиш для построения маршрутов патчей/модов (соединение, копирование, вставка)

Два независимых OLED-дисплея

8 ручек управления и 8 кнопок управления вокруг правого дисплея

Светодиодные кольца вокруг ручек управления отображают значения параметров

8 назначаемых макросов на пэтч, доступных на главной странице

Арпеджиатор: 8 режимов с возможностью выбора направления, октавы, аккорда и фразы

Просмотр мульти- или одиночных патчей по имени, категории или номеру

Запоминание / мгновенный вызов до 128 избранных пэтчей (общих для мульти- и синглов)

Режим переполнения позволяет объединить два устройства для 32-голосной полифонии (только в режиме Single)

Мгновенное переключение между режимами Single / Multi с помощью специальных кнопок
Patch features
· 8 банков по 128 пэтчей в каждом (режим Single)

· Режимы моно и унисонного голоса, с унисонной детонацией
Скольжение и глиссандо с программируемым временем, кривой, режимом триггера 
Mod Matrix с 32 маршрутами на патч
· Программируемое аналоговое ощущение эмулирует поведение аналоговых схем

· Функция Randomize для отдельных модулей, одного патча или всего Multi
· Использование патчей в режиме Single в Multi, а затем их редактирование/сохранение без изменения исходного патча

· 5 банков по 128 пэтчей

· Каждый Multi содержит два независимых пэтча (т.е. части), что позволяет использовать еще 1280 пэтчей

· Редактирование параметров верхней и нижней частей вместе или независимо друг от друга

· Режимы Dual или KeySplitНезависимые октавные диапазоны и уровни для верхней и нижней частей

· Педаль сустейна, колеса и Лента могут управлять верхней, нижней или обеими частями

· Двойные арпеджиаторы могут быть синхронизированы или разделены между верхней и нижней частями

· Макросы могут управлять верхней, нижней или обеими частями; доступ к 16 макросам для каждого Multi

· Двойной режим: Определяемая точка переключения Velocity с регулируемым кроссфейдом

· Режим KeySplit: Определяемая точка разделения клавиатуры с регулируемым кроссфейдом
· Выделенная секция Multi с кнопками выбора верхнего/нижнего уровней и регулятором баланса

Sound engine
· - 16 голосов, по три осциллятора на голос
· - Режимы Dual/KeySplit: наложение или разделение двух независимых 8-голосных пэтчей
· - Одиночный режим: один 16-голосный пэтч
· - Аналоговое моделирование (Osc 1-3) и синтез WaveScan (Osc 1+2)
· - Выбор из сотен волновых форм, а затем их морфинг/мутация/деформация по своему усмотрению
· - Предустановленные шкалы с микротональными опциями и возможностью импорта пользовательских шкал
· - Фильтр 1: 16 типов фильтров, включая фильтры вокальных формант
· - Фильтр 2: классический изменяемый по состоянию 12 дБ/октава с двумя режимами
· - Фильтры могут быть расположены последовательно или параллельно
· - Огибающие ADSR с петлей и стадиями задержки и удержания
· - Кривая и значение BPM для каждого сегмента
· - Каждая огибающая может иметь до 4 источников запуска
Effects
· Delay: five types, including Left-Right- Center and reverse
· All delays can sync to tempo
· Reverb: four types, with pre-delay and damping parameters
· Reverb lengths to 90 seconds, plus “Freeze”
· Independent Pre/Post FX: Chorus, Flanger, Rotary, Phaser, Lo-Fi, Tremolo, EQ, Compressor, Distortion
· Global bypass of any or all FX modules
· Effects can be independent or shared between Upper/Lower parts in Multi Layer mode

Hardware
· 73-key Polytouch® keyboard with polyphonic aftertouch and velocity sensitivity (note on/off)
· Ribbon controller with Pitch bend, Theremin, and Modulation modes
· Backlit pitch bend and modulation wheels
· Octave Down / Up buttons
· Chord mode with dedicated button
· Glide button
· MIDI In/Out/Thru
· USB type B port, class-compliant
· CV/Gate inputs and outputs for integration with modular synthesizers
· Four 1/4” outputs (balanced): Main/Upper L/R, Lower L/R (automatic routing)
· Two headphone jacks share a dedicated Volume control
· Sustain pedal input (polarity-sensing)
· Assignable Expression pedal input (reversible)
· LED Brightness controls for darkened rooms
· Kensington lock port
· Detachable laptop shelf
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Inside the Box
Ваш Hydrasynth Deluxe был тщательно упакован на заводе и содержит следующие предметы:
· Hydrasynth Deluxe

· Данное руководство
Блок питания (12 В постоянного тока / ≥2 А)

· Полка для ноутбука

Save Your Receipt!

Компания Ashun Sound Machines разработала и изготовила ваш Hydrasynth Deluxe с исключительным вниманием к деталям. Наши специалисты по контролю качества тщательно тестируют каждое устройство перед отправкой в продажу.
Однако в маловероятном случае возникновения проблем с оборудованием для получения гарантийного обслуживания необходимо предъявить оригинал чека. Это поможет специалистам сервисного центра подтвердить наличие гарантийного обслуживания. Поэтому не забудьте сохранить чек в надежном месте!

Plug It In
Power
Используйте только тот источник питания постоянного тока, который был в комплекте с Hydrasynth Deluxe (12 вольт постоянного тока, ≥2 А). Перед выполнением этого подключения убедитесь, что выключатель питания находится в положении OFF.

Перед включением устройства следует уменьшить громкость колонок или отключить входные каналы на микшере. Это поможет избежать повреждения колонок или ушей.

Audio
Using a mixer or audio interface
Отключив канальные входы или уменьшив громкость колонок, подключите пару кабелей 1/4" от выходных разъемов Main L/R на задней панели Hydrasynth Deluxe к входам микшера или аудиоинтерфейса. Затем установите выключатель питания Hydrasynth Deluxe в положение ON.

Примечание: USB-соединение не является аудиовыходом.
Using headphones
Если вы планируете подключить наушники к разъему Phone на Hydrasynth Deluxe, сначала включите устройство, а затем подключите к нему наушники. Hydrasynth Deluxe имеет независимый регулятор уровня для наушников, расположенный рядом с разъемами подключения.


Master Volume control
Ручка Master Volume управляет всеми четырьмя выходами Hydrasynth Deluxe (Main/Upper и Lower). Это аналоговый регулятор, что означает что он не передает информацию о своем положении или перемещениях в цифровом виде через USB или MIDI.

Однако Master Volume реагирует на MIDI CC #7 через USB и MIDI. Поэтому, если вы используете Hydrasynth Deluxe с компьютером, 

например, помните, что регулировать его уровень нужно будет с помощью MIDI- трека в DAW.
Регулятор Balance также влияет на уровни верхней и нижней частей в режиме Multi, когда подключены все четыре выхода.

Подробнее обо всем этом позже!

USB
Hydrasynth Deluxe - это устройство, совместимое с классом USB, поэтому установка драйверов не требуется. Просто подключите его к компьютеру, и он сразу же станет доступен как устройство ввода/вывода MIDI.

MIDI
Hydrasynth Deluxe имеет три 5-контактных MIDI-разъема, позволяющих взаимодействовать с другими MIDI- устройствами. MIDI Out передает данные с Hydrasynth Deluxe, MIDI In принимает данные, а MIDI Thru передает данные с MIDI In без данных с Hydrasynth Deluxe.

CV/Gate
Ваш Hydrasynth Deluxe имеет ряд разъемов, которые используются для сопряжения с модульными синтезаторами. Каждый из них может быть настроен на соответствие напряжениям и типам сигналов наиболее популярных форматов. Подробнее см. раздел The CV / Gate Section (стр. 96).
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Make Some Noise!
Laptop shelf
Входящая в комплект полка для ноутбука предназначена для простой установки и немедленного использования. Инструкции по установке см. в разделе Rear Panel (стр. 25) в главе Overview.

К этому времени вы уже успели поиграть на инструменте и настроить органы управления. Теперь давайте вкратце познакомимся с некоторыми основными функциями.

Для начала работы нажмите кнопку [SINGLE] (под ручкой Master Volume). Это позволит выйти из любой страницы и перевести Hydrasynth Deluxe на верхний уровень текущего патча в режиме Single. Режим Multi мы рассмотрим позже.
Вы всегда можете использовать кнопку Home для перехода на верхний уровень текущего режима (Single или Multi).
Select Patches
Существует несколько способов изучения банков пэтчей в режиме Single. Самый простой - вращать ручку Patch (большая ручка в центре) или использовать кнопки со стрелками влево и вправо над кнопкой Home.

посередине) или использовать кнопки со стрелками влево и вправо, расположенные над кнопкой Home. При этом вы будете перемещаться по банку по одному пэтчу за раз. На левом дисплее отображается название пэтча, банк и номер.

Для перехода между банками можно также удерживать [SHIFT] и поворачивать ручку Patch. Это позволяет сэкономить время на прокрутке, если Вы знаете, где находится нужный Вам патч.
Arpeggiator basics


Кнопка Browse открывает браузер патчей на правом дисплее. Вам стоит прочитать раздел "Using the Browser" (стр. 91), чтобы узнать о таких функциях, как Categories, Favorites и других методах поиска.
Octave shift
Если вы хотите услышать звук в более высоком или низком диапазоне, чем тот, которого достигают клавиши в данный момент, вы можете быстро сместить диапазон на одну или несколько октав. Hydrasynth Deluxe имеет специальные кнопки над колесиками, которые мигают быстрее по мере удаления от центра диапазона; при максимальном смещении кнопки горят постоянно. Для сброса диапазона нажмите обе кнопки.

Арпеджиаторы могут превратить отличный звук в целое представление! Поэтому, когда вы будете готовы, нажмите кнопку Arpeggiator [ON], чтобы активизировать арпеджиатор. Затем удерживайте нажатыми две или более клавиш, экспериментируя с другими элементами управления в разделе Arpeggiator.Вот краткое описание каждого из них.
	Control
	Function

	Tempo
	Поверните его, чтобы настроить темп, или используйте кнопку Tap Tempo.

	Ratchet
	Устанавливает количество делений шага арпеджиатора (1, 2, 4 или 8).

	Chance
	Определяет вероятность наступления события Ratchet на данном шаге арпеджиатора.

	Gate
	Регулирует относительную длительность нот арпеджиатора.

	Mode
	Определяет направление арпеджиатора и другие параметры поведения.

	Octave
	Устанавливает диапазон арпеджиатора.

	Division
	Выбирает основное временное деление арпеджиатора относительно темпа.

	Swing
	Восемь настроек позволяют придать арпеджио определенный "shuffle feel".

	On
	Эта кнопка включает и выключает арпеджиатор. Используется вместе с [SHIFT] для входа в режим редактирования.

	Latch
	Позволяет отрывать пальцы от клавиш и использовать обе руки для настройки параметров. Это работает независимо от того, запущено арпеджио или нет.

	Triplet
	Разделение выбранной настройки Division на триоли

	Tap Tempo
	Нажмите несколько раз, чтобы задать темп.


Под двумя кнопками оранжевыми буквами написаны слова: EDIT и SUSTAIN. Они используются вместе с кнопкой [SHIFT] для доступа к их вторичным функциям. Эти и другие функции арпеджиатора будут описаны в разделе "The Arpeggiator Section" (стр. 76).
Tweaking the sounds
На правом дисплее отображается информация о том, что происходит и каковы возможности, независимо от того, что вы делаете с Hydrasynth Deluxe. Со временем мы подробно рассмотрим каждый параметр, а пока давайте начнем с самого начала. Если вы все еще находитесь в режиме Single, нажмите [HOME] для выхода на главную страницу. Если вы перешли в режим Multi, нажмите кнопку [SINGLE], чтобы убедиться, что вы видите то, что мы описываем.
The Home page: Macro City
Когда Hydrasynth Deluxe находится на Home page, ручки управления и кнопки управления становятся источниками модуляции для макросов. Каждый макрос может изменять до восьми параметров одновременно, активизируя один регулятор. Каждый пэтч в режиме Single имеет восемь макросов, а в режиме Multi может быть до 16 макросов.
Макросы позволяют добиваться сложных результатов, но при этом их легко создавать. Когда вы будете готовы попробовать это сделать, смотрите раздел Mastering the Macros (стр. 80).

В остальной части раздела Master Control расположены кнопки, которые пригодятся в ближайшем будущем. Они будут рассмотрены в разделе Master Control Section (стр. 13).
Saving

The Filter section
Эта секция состоит из двух кнопок и пяти регуляторов. Кнопками выбирается, каким из двух фильтров будут управлять ручки, после чего ручки могут выполнять свои функции.

Регуляторы 1 и 2 одинаковы для любого фильтра: они управляют срезом и резонансом соответственно. Если выбран фильтр 1, то третья ручка регулирует величину Drive для этого фильтра; если выбран фильтр 2, то третья ручка позволяет "изменить" характеристики этого фильтра.

Однако эти описания едва уловимы. Для более глубокого изучения возможностей фильтров Hydrasynth Deluxe прочтите раздел "The Filters and their Controls" (стр. 45).

В процессе настройки звука часто создается то, что хотелось бы сохранить. Если это уже произошло, перейдите к главе Patch Management и следуйте инструкциям раздела Save the Patch (стр. 101).
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The Hydrasynth Deluxe представляет собой идеальный баланс мгновенного доступа, интуитивно понятного рабочего процесса, мощных функций и великолепного звучания, и все это с одной целью: сделать создание и исполнение умопомрачительной музыки проще и интереснее.
Top Panel: Hydrasynth Deluxe
	Section
	Name
	Section
	Name

	1
	Master Volume
	6
	Arpeggiator section

	2
	Single mode button
	7
	Main Systems section

	
	Multi mode controls
	8
	Master Control section

	3
	Wheels, Octave / Chord buttons
	9
	Filter Controls section

	4
	Keyboard, Ribbon, Ribbon / Glide buttons
	10
	Module Select section

	5
	CV / Gate connectors
	11
	Laptop shelf (installed)


General Concepts
Access buttons
Access buttons расположены в нескольких областях верхней панели. Их буквы могут быть разного цвета в зависимости от состояния верхней панели. Все кнопки в секции Module Select (Выбор модуля) и многие кнопки в секциях Main Systems (Основные системы) и Master Control (Мастер-контроль) являются Access buttons.

Их назначение:

- При нажатии на Access buttons на правом дисплее появляется главная страница параметров данной функции для редактирования.

- Если существует несколько страниц, то одна или обе кнопки Page будут указывать на другие страницы.

- При многократном нажатии Access buttons также происходит прокрутка страниц.


Function buttons
Это кнопки с белой надписью, которые мгновенно производят изменения (загрузка патча, переключение фильтров, переключение чего-либо, активация макроса и т.д.). Следует помнить, что

- кнопки с цветными буквами выбирают действия, а

- кнопки с белыми буквами выполняют действия.

Например: чтобы включить арпеджиатор, нажмите кнопку [ON]. Чтобы выйти из любой страницы, нажмите [EXIT] или [HOME].

Mode Select Controls
Кнопки Single/Multi выбирают эти режимы. В режиме Single регуляторы Multi неактивны. В режиме Multi активны кнопки Upper/Lower и ручка Balance. Режимы описаны в разделе Multi Mode (стр. 19).
Part Select buttons
Кнопки Part Select используются в режиме Multi для указания активной верхней или нижней части на верхней панели. Их буквы по умолчанию желтые и синие, соответственно, и при их нажатии меняется цвет верхней панели. Подробнее об этих кнопках мы узнаем в разделе Multi Mode (стр. 19).
Control knobs
Над и под правым дисплеем расположены два набора из четырех ручек управления. Они представляют собой "бесконечные энкодеры": параметры редактируются, начиная с их текущего значения, а не переходят к другому значению, которое было основано на положении ручки.
Ручки управления играют разные роли в зависимости от того, на какую страницу был осуществлен переход:
- На главной странице они становятся регуляторами макросов.
- На странице параметров они используются для настройки значений параметров.
- В режиме Multi ручки управления редактируют параметры верхней части, нижней части или обеих частей, в зависимости от состояния верхней панели. Цветовая схема верхней панели показывает, какие параметры активны.
Control buttons
Каждая ручка управления сопряжена с кнопкой управления. Их назначение также зависит от того, какая страница была открыта.

- На главной странице они могут воздействовать на макрос одним из четырех способов (Toggle, Trigger, Switch или Reset). Этот выбор осуществляется на странице System Setup Master: Page 2 (стр. 96).

- На странице параметров они используются для:

- выбора значения параметра для редактирования

- переключить значение (например, включить/выключить Oscillator Solo), или

 - входа на страницу редактирования более низкого уровня (например, Wavelist Edit для осциллятора WaveScan).
Module Select buttons
Эти кнопки открывают страницы параметров выбранного модуля (Osc 1, Delay, LFO 5 и т.д.) Путь сигнала обычно проходит слева направо, но вертикальные линии между двумя кнопками указывают:

- предварительное подключение (Env 1 / LFO 1 к фильтрам, Env 2 / LFO 2 к усилителю), или

- возможность последовательной или параллельной маршрутизации, как в случае с фильтрами, или

- порядок работы, например, выход Delay подается на вход Reverb.

Кнопки выбора модуля можно использовать и для быстрой настройки маршрута Mod Matrix (удерживая одну, нажать другую). Информацию об этом см. в разделе Mod Matrix (стр. 84).
Knob types
Variable knobs
Используются два типа регулируемых регуляторов:
- 270° энкодеры: Диапазон имеет верхнюю и нижнюю границы. Примеры: Master Volume, Filter Cutoff
- Бесконечные энкодеры: не имеют границ диапазона, поэтому редактирование всегда начинается с текущего значения.
Selection knobs
Они находятся только в нижней строке секции Arpeggiator. Для выбора значения "ручка выбора" щелкает между позициями. Из этих четырех параметров только параметр Swing может быть установлен на промежуточные значения (см. раздел Swing (стр. 76)).
The displays
В центре всего этого находятся два OLED-дисплея высокого разрешения, известные также как "левый" и "правый". Они служат для разных целей:

- Левый дисплей предназначен для выбора патча и отображения полезной графики.

- Правый дисплей предназначен для выбора и настройки параметров.
При нажатии кнопки Access правый дисплей и окружающие его органы управления меняют свои функции, обеспечивая мгновенный доступ

Main Systems

к наиболее часто используемым параметрам. Кнопки Page up/down обеспечивают быстрый доступ ко всем остальным параметрам.



Patch selection
Одной из основных функций этой секции является выбор патча. Существует несколько методов, и вы можете использовать их все в разное время в зависимости от того, что вы делаете.

Patch knob
На главной странице можно выбрать соседний патч, повернув
Patch knob на один щелчок в любом направлении. Также можно переходить между банками, если удерживать [SHIFT] во время поворота ручки.
Left / Right arrows
Как и в случае с ручкой Patch, нажмите одну из этих кнопок, чтобы выбрать соседний патч. Удерживайте [SHIFT], чтобы кнопки переходили между патчами по 10 за раз.
Browse
На этой странице можно изменить порядок представления пэтчей в каждом банке. Существует три различных порядка сортировки: По номеру пэтча, По имени или По категории.
Страница Browse также содержит мощную функцию сравнения, а также подменю, в котором можно выделить мульти- или сингл-патч в качестве избранного. В банке Favorites можно хранить до 128 таких пэтчей для мгновенного доступа к ним.
Подробнее о каждой из этих функций 
см. Использование браузера (стр. 91).
Favorites (Shift + Browse)
Если вам нужно срочно найти лучшие звуки, вы можете сразу перейти к банку Favorites с любой другой страницы.

- Удерживая [SHIFT], нажмите [BROWSE], чтобы открыть Избранное. 

- Используйте стрелки Page Down/Up для перемещения между 16 банками Favorites.

- Нажмите кнопку Control рядом с названием патча, чтобы выбрать его.
The HOME button
Кнопка Home расположена в нижней части раздела Main Systems. Она позволяет быстро вернуться на верхний уровень режима Single или Multi, где находятся элементы управления макросами. В любом из этих режимов она называется главной страницей.
All Notes Off
Иногда MIDI-сигналы нарушаются, и нота застревает. В этом случае удерживайте [SHIFT] и нажмите [HOME], чтобы передать команду "All Notes Off". В результате все застрявшие ноты будут отключены.
The SAVE button
Если вы внесли изменения, которые не хотелось бы потерять, нажмите [SAVE], чтобы перейти на страницу Save.
Вы сможете выбрать новое место для отредактированного патча, переименовать его и присвоить ему категорию (Bass, Pad и т.д.). Вы даже можете определить, какого цвета будут ручки и колеса Patch при выборе пэтча.
Есть еще одна функция, определяющая, будут ли позиции ручек Macro сохраняться как есть, возвращаться к нулю или сохраняться в виде редактирования параметров, которыми они управляют.
Подробнее об этом см. в разделе Сохранение патча (стр. 93).
System Setup
Этот раздел состоит из 13 страниц. Здесь хранятся все глобальные настройки клавиатуры, ручек, педалей, секции CV / Gate и т.д.

[SAVE] и [SYSTEM SETUP] используются вместе для задания загрузочного патча для Hydrasynth Deluxe.

Подробнее о каждой странице см. The System Setup Pages (p. 95).
The INIT button
Reset a parameter
Кнопка INIT позволяет вернуть любой параметр к значению по умолчанию: просто удерживайте [INIT] и нажмите кнопку Control рядом со значением этого параметра. Кнопка Control загорится рядом с любым редактируемым параметром, что поможет вам понять, на какую кнопку нужно нажать.
Initialize a Module
· Аналогичным способом можно сбросить параметры для всего модуля:

· Удерживайте нажатой кнопку [INIT].

· Press the Access button for the desired module.
· Confirm the decision by pressing [INIT] again.
· If you decide not the initialize, press [EXIT] to cancel the procedure.
Initialize a Patch
Если вы хотите создать весь патч с нуля, нажмите [INIT] два раза подряд. Это сотрет содержимое буфера редактирования, поэтому не забудьте сохранить все правки, которые вы не хотите потерять.

The RANDOM button
Если вы любитель приключений, вам понравится эта кнопка! Она может рандомизировать значение любого параметра, любого модуля, отдельного патча или даже целого Multi.

Randomize a parameter
Для рандомизации отдельного параметра удерживайте [RANDOM] и нажмите кнопку управления рядом со значением этого параметра. Кнопка управления каждого доступного параметра загорится, так что вы будете знать, какие из них не следует нажимать (темные ничего не сделают).

Randomize a Module
Аналогичным методом можно рандомизировать параметры для всего модуля:

· Удерживайте нажатой кнопку [RANDOM].

· Нажмите кнопку доступа для  нужного модуля.

· Подтвердите решение, снова нажав [RANDOM].

· Если вы решили отказаться от рандомизации, нажмите [EXIT], чтобы отменить процедуру.

Random Patch generation
Можно даже рандомизировать весь патч в режиме Single или Multi, включая эффекты! Иногда результаты получаются странными, но это не страшно; просто попробуйте еще раз. Получив что-то интересное, можно сохранить его в таком виде или подправить по своему усмотрению.

В режиме Single есть два способа рандомизации патча:

· Дважды нажать кнопку [RANDOM]. После первого нажатия на левом дисплее появится надпись "GENERATE", а после второго нажатия будет сгенерирован случайный выбор значений.

· Удерживая нажатой клавишу [SHIFT], дважды нажмите [RANDOM]. После первого нажатия на левом дисплее появится надпись "PATCHRND", а после второго нажатия - случайная выборка значений из других патчей.

В режиме Multi можно рандомизировать весь Multi, рандомизировать только верхнюю или нижнюю часть Multi или рандомизировать любой модуль внутри одной из частей, как это делается в режиме Single.

Это можно сделать несколькими способами. Но вкратце можно сказать, что

· Выбрать [Верхняя] или [Нижняя], а затем нажать [RANDOM], либо

· Удерживать [RANDOM], а затем нажать [Upper] или [Lower].

В любом случае результат будет одинаковым: выбранный элемент будет рандомизирован.

Но мы не включили в примеры [Multi], поскольку это разные операции, дающие совершенно разные результаты.

· Если выбрать [Multi] и дважды нажать [RANDOM]

· части внутри Multi рандомизируются, но настройки Multi не изменяются: Режим, баланс, октавные диапазоны, настройки Arp и контроллера остаются нетронутыми.

· Если удерживать [RANDOM], нажать [Multi] и снова нажать [RANDOM]:

настройки Multi изменяются в случайном порядке, но партии внутри Multi не изменяются. Таким образом, звуки Upper/Lower остаются неизменными, но режим MultiMode, точки разделения, баланс, диапазоны октав, настройки Arp и контроллера будут рандомизированы.

Percent of Randomization
Функция Random позволяет задать степень рандомизации в каждом модуле. Нажмите [RANDOM] и используйте эти две Страницы для установки пределов рандомизации для каждого модуля.

	Page
	Modules
	Range

	1
	OSC 1-3, Mutant 1-4, Mixer, Filters, Macro, ModMtrx, ENV, LFO
	0-100%

	2
	Voice, Amp, FX, Arp, Ribbon
	0-100%


Примечание: ограниченный диапазон означает, что при рандомизации конкретного параметра (например, волны OSC) рандомизация выбирает из меньшего диапазона значений.

Random Patch selection
Hydrasynth Deluxe может выбрать патч для вас:

Удерживая [RANDOM], нажмите одну из стрелок влево/вправо. Подтвердите процедуру, снова нажав [RANDOM], или нажмите [EXIT], чтобы отменить процесс.



The SHIFT button
Кнопка Shift используется в сочетании с различными кнопками и ручками для доступа к вторичным функциям. Когда они доступны, вторичные функции обозначаются строкой оранжевого текста под элементом управления.

В некоторых случаях [SHIFT] используется для ускорения выбора значений.

Например, если вы удерживаете [SHIFT] и поворачиваете ручку Patch, вы можете переходить между банками Patch, в отличие от стандартной операции +/- 1 patch.

Вы также можете использовать [SHIFT] для точной настройки значения, которое имеет большой диапазон.

Например, если вы хотите установить точное значение резонанса фильтра, удерживайте [SHIFT] и поворачивайте соответствующую ручку управления.

Полный список доступных функций Shift см. в разделе Control Combination (стр.107).

Master Control Section
Если вы любите создавать свои собственные пэтчи, то эта секция верхней панели может понравиться вам больше всего. При обращении к модулю значения параметров отображаются на правом дисплее, выбираются кнопками Control и регулируются ручками Control. В режиме Multi редактируется Upper Part, Lower part или обе части, в зависимости от состояния верхней панели.

Цвета кнопок доступа показывают, какие части активны.


Кнопки Page Up/Down обеспечивают доступ к 
большему количеству параметров, если модуль предлагает более восьми. Мы опишем параметры каждого модуля в разделе Understanding the Modules (стр. 32).
Раздел Master Control также доставляет массу удовольствия, когда вы находитесь на главной странице, благодаря мощным элементам управления Macro. Для живого исполнения или творчества на месте Макросы позволяют запустить все на полную мощность. См. раздел Mastering the Macros (стр. 80).

EXIT button
Эта кнопка загорается при входе на любую страницу. Она возвращает Вас на предыдущую страницу, а также позволяет отменить процесс, если Вы решили ничего не делать (Initialize, Randomize, Save и т.д.). Главная страница - единственная страница, на которой кнопка [EXIT] не горит, поскольку это верхний уровень патча.
VOICE button
Эта кнопка доступа позволяет перейти к набору функций, которые влияют на весь патч в режиме Single или на части в режиме Multi: Диапазон Pitch bend, настройки вибрато, режимы голоса Mono/Poly/Unison и настройки Glide. Здесь также задается шкала для каждой части.

Возможно, более тонкий, но не менее важный модуль Voice также является домом для настроек Analog Feel и Random Phase. Они могут по-настоящему оживить патч.

Для получения дополнительной информации см. главу The Voice Module (стр. 67).
PAGE Up / Down buttons
Эти две кнопки горят, если выбранный модуль имеет более одной страницы. Если горит одна из этих кнопок, значит, есть страницы, доступные в этом направлении. Если горят обе, то страницы доступны в обоих направлениях. Если не горит ни одна из кнопок, то дополнительные страницы не доступны для выбора.

Кнопки доступа можно использовать и для перелистывания между страницами, что отлично работает, если страниц всего несколько. Но если в модуле много страниц и нужный вам параметр находится более чем на нескольких страницах, удерживайте [SHIFT] и нажмите одну из светящихся стрелок, чтобы перейти на первую или последнюю страницу. Затем используйте кнопки Page Up/Down для перехода на нужную страницу.

CV/Gate Section

Эти семь разъемов позволяют Hydrasynth Deluxe взаимодействовать с диким и удивительным миром модульных синтезаторов.

Имеется пять выходов (Pitch, Gate, Mod 1, Mod 2 и Clock) и два входа (Mod 1 и Mod 2).

MACRO ASSIGN button
Эта кнопка доступа открывает страницу, которая похожа на коридор с восемью дверями, за каждой из которых находится лаборатория, которая делает мощный

управление исполнением, называемое макросом. Вы можете определить до восьми маршрутов модуляции для каждого макроса, а затем использовать ручки управления и кнопки управления для управления макросами с главной страницы. Каждый патч имеет свой собственный набор из 8 макросов, поэтому Multi управляет целыми 16 макросами (по 2 на ручку управления).

Чтобы узнать больше о том, что находится по другую сторону этих дверей, см. главу Mastering the Macros (p. 80).
MOD MATRIX button
Кнопка Mod Matrix открывает цифровой отсек пэтча, который обеспечивает до 32 наборов маршрутов модуляции на пэтч или слой. Они дополняют макросы, хотя могут управляться ими (и наоборот).

· Потенциальные источники для маршрутов модуляции включают LFO, Envelopes, Aftertouch (оба вида), MPE (три вида), а также ленту, педаль экспрессии, CV- входы и любой MIDI CC # (номер непрерывного управления). Мы не перечислили их все. Действительно.

· Пунктами назначения могут быть практически любые параметры Hydrasynth Deluxe, включая любой маршрут Mod Matrix. Дополнительные пункты назначения включают макросы, CV-выходы Mod 1 и Mod 2, а также любой MIDI CC #.

На эту тему можно многое сказать, поэтому  вам стоит прочитать The Mod Matrix (p. 84).
На выходы подаются напряжения и сигналы, позволяющие управлять внешними устройствами, а на входы - напряжения, позволяющие внешним устройствам управлять параметрами Hydrasynth Deluxe.

Диапазон каждого напряжения и тип посылаемых сигналов определяются на страницах System Setup Pages (стр. 103), а информация о том, как их использовать, содержится в разделе The CV / Gate Section (стр. 88).
Arpeggiator Section


Hydrasynth Deluxe предоставляет интересный набор арпеджиаторных функций, которыми можно воспользоваться сразу же.

Если же вы работаете в режиме Multi, то можете наслаждаться ими вдвойне! Это связано с тем, что каждый слой имеет свой собственный арпеджиатор, и они могут работать как по отдельности, так и вместе.

Если вы хотите получить более подробную информацию, то в разделе The Arpeggiator Section (стр. 76) есть глава, посвященная всем тонкостям и нюансам (или, если хотите, "взлетам и падениям"). 
Filter Controls
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Переключение частоты фильтра звука - отличный способ усилить эмоциональное воздействие музыки. Это особенно актуально при исполнении арпеджио или секвенции.

Hydrasynth предлагает несколько регуляторов именно для этой цели.

Module Select
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Секция Module Select имеет 26 кнопок доступа, которые используются для просмотра и редактирования параметров каждого пэтча или слоя. 
Performance Controls
 
Hydrasynth Deluxe был разработан для спонтанного исследования звука и ритма. В живом исполнении или в студии потенциал для уникальных перфомансов расширяется благодаря макрорегуляторам на главной странице, а также специальным регуляторам фильтра и арпеджиатора. Наряду с ними имеется множество других


Например, можно развернуть частоту фильтра, отрегулировать резонанс и увеличить динамику фильтра 1, а затем переключиться на фильтр 2 и выполнить аналогичные действия. Однако для фильтра 2 третья ручка не управляет величиной динамики, а "переключает" фильтр между тремя состояниями (Low Pass / Band Pass / High Pass или Low Pass / Notch / High Pass, в зависимости от выбранного типа).

Подробнее см. раздел The Filters and their Controls (p. 45).
Их расположение обеспечивает визуальную привязку к потоку сигналов, который начинается с генераторов, проходит через фильтры, эффекты и подается на выходы.

При нажатии на кнопку модуля открывается первая страница параметров этого модуля. Если существует более одной страницы, то для доступа к другим страницам используются кнопки Page, как описано ранее в разделе PAGE Up / Down buttons (стр. 14). 

Более подробная информация о параметрах каждого модуля приведена в последующих главах.
интерактивных функций, таких как 73 клавиши Polytouch®, ленточный регулятор, колеса питча/мода, кнопки октав, режим Chord, кнопка Glide и гнезда для подключения наушников на передней панели.

Glide и два разъема для наушников на передней панели. А благодаря большому количеству CV-входов и выходов к веселью может присоединиться и внешний мир!
Мы предлагаем несколько моделей с идентичной архитектурой голоса и способами редактирования. И, если позволите, при покупке любой из других моделей вы можете объединить их полифонию, включив функцию Overflow (стр. 102). Это очень экономичный способ увеличить творческий потенциал вашей системы.

Chord mode
Одна клавиша может играть несколько нот одновременно, если активизировать кнопку [CHORD]. Однако перед использованием этой кнопки должен быть создан аккорд.

Чтобы создать аккорд, удерживайте нажатой кнопку [CHORD], и она начнет мигать. Затем сыграйте ноты, которые должны быть в аккорде. Можно нажать их все сразу

или по одной, что позволяет строить аккорды, находящиеся за пределами привычного диапазона. Самая низкая нота, которую вы введете, станет корневой. Когда вы закончите, отпустите кнопку.

Следует помнить несколько моментов, связанных с режимом Chord:

· Аккорд может содержать от 2 до 8 нот; ноты <2 не сохраняются, ноты >8 игнорируются.
· Аккорд не сохраняется вместе с патчем и стирается при выключении питания Hydrasynth Deluxe.
Front Panel
· 
В режиме Multi верхняя и нижняя части могут использовать один и тот же аккорд, либо каждая из них может иметь свой собственный аккорд. Подробнее об этом говорится в разделе Chord mode and Multis (p. 30)
· Режим Chord переводит клавиатуру в монофонический режим (приоритет последней ноты).

· Все ноты в аккорде будут квантованы к нотам выбранной шкалы. (См. раздел Select a Scale (стр. 78) в разделе The Voice Module стр.67).)

· Аккорд не передается по USB или MIDI. Подчиненное устройство будет получать только сыгранную ноту.

Ribbon controller
Ленточный контроллер может использоваться тремя способами: для изменения высоты тона удерживаемых нот, в качестве сольного синтезатора (режим Theremin) или только как источник модуляции. В режиме Теремина диапазон по умолчанию составляет 4 октавы, поэтому соотношение с клавишами 1:1.

Однако диапазон может быть масштабирован до 2 или 6 октав. В режиме Multi
Верхняя и Нижняя части могут иметь совпадающие или независимые настройки. Полная информация о работе приведена в главе Ribbon Controller (p. 82).

Hydrasynth Deluxe имеет два разъема для подключения наушников на передней панели под клавиатурой.

Headphone jacks
Представлены два наиболее распространенных типоразмера разъемов для наушников. Сигнал и уровень сигнала идентичны для обоих. Схемы разработаны с учетом совместимости с широким диапазоном номиналов импеданса наушников.


Phones volume control
Перемещение регулятора уровня вправо увеличивает громкость звука в наушниках; перемещение регулятора влево уменьшает громкость.
Rear Panel
	Section
	Name
	Description

	1
	Laptop shelf
	

	2
	Kensington lock
	Helps prevent unwanted relocation

	3
	Main/Upper Outputs
	Left (mono), Right (for stereo)

	4
	Lower Outputs
	Left, Right

	5
	Sustain pedal input
	Polarity sensing on startup

	
	Expression pedal input
	Polarity can be inverted in System Setup

	6
	MIDI connectors
	In, Out, Thru

	7
	USB connector
	Type B for computer connection

	8
	DC power connector
	12 volts DC, ≥2A

	9
	Power cable guard
	Helps prevent accidental disconnection

	10
	Power switch
	Gets the creative juices flowing!


Laptop Shelf
Полка для ноутбука выдвигается в правую часть верхней панели и позволяет разместить планшетный или портативный компьютер. Это дополнительное рабочее пространство идеально подходит для живых выступлений, сессионной работы и домашних студий. Нескользящая поверхность обеспечивает надежную опору для вашего устройства.

Установка очень проста:
· Стоя за клавиатурой, ослабьте болты на левой стороне задней панели настолько, чтобы отверстия в опорном кронштейне полностью зашли за головки болтов.

· Осторожно опустите полку на место, чтобы пазы в опорном кронштейне опустились на валы болтов.

· Затяните болты вручную, чтобы зафиксировать полку на месте. Для последнего четвертьоборота можно использовать отвертку, но будьте осторожны, чтобы не затянуть слишком сильно; возможно, потребуется снять полку для последующей транспортировки.
Outputs
Main/Upper Outputs
Hydrasynth Deluxe имеет два набора стереовыходов. Если на микшере имеется только два канала, используйте выходы Main/Upper. Для монофонического звучания подключите только левый выход;

подключите левый и правый выходы, если предпочтителен стереосигнал.

Lower Outputs
Если на вашем микшере имеется четыре канала, вы можете подключить пару кабелей к выходам Lower. Когда Hydrasynth Deluxe находится в режиме Multi, Lower part автоматически направляется на эти выходы при их подключении. Для получения полного стереоэффекта обязательно панорамируйте каналы микшера влево и вправо.

Вот еще несколько моментов, которые необходимо знать об использовании нижних выходов:

· Оба выхода Lower должны быть подключены, иначе Lower part останется объединенной с выходами Main/Upper.

· Master Volume управляет верхней и нижней частями, независимо от того, какие выходы используются.

· Регулятор Balance влияет на Верхнюю и Нижнюю части, независимо от того, какие выходы используются.

· В режиме Single звук не направляется на нижние выходы.

Control Inputs
Sustain
Подключите сюда педаль с кратковременным нажатием. Его полярность определяется при включении, поэтому можно использовать педаль любой   марки.

Expression
Подключите сюда педаль экспрессии. Ее полярность и диапазон можно регулировать в разделе The System Setup Pages (стр. 103), что делает ее совместимой с широким спектром педалей.

Этот вход также можно использовать в качестве источника модуляции в матрице Mod, так что он может выполнять далеко не только функции управления громкостью!
MIDI
Hydrasynth имеет три 5-контактных MIDI- разъема, позволяющих взаимодействовать с другими устройствами, не имеющими USB-порта или разъемов CV / Gate.

· MIDI Out передает данные с Hydrasynth

· на другое MIDI-устройство
· MIDI In принимает данные от другого

· MIDI-устройства
· MIDI
Thru
передает данные, поступающие на физический разъем MIDI In, на другое MIDI- устройство. Он не передает MIDI информацию, генерируемую клавиатурой или органами управления Hydrasynth Deluxe.

USB
Use this port to connect the Hydrasynth Deluxe to your computer.
Power
Cable lock
Нет ничего хуже, чем споткнуться о кабель и выдернуть его из розетки. Мы рекомендуем воспользоваться этим дополнительным уровнем защиты кабеля питания.

On/off switch
There are only two options here: O = Off and | = On.
Kensington lock
Давайте посмотрим правде в глаза: музыка, которую вы создаете с помощью Hydrasynth Deluxe, приведет людей в разные места! И на случай, если они немного увлекутся, мы предусмотрели систему замка Kensington, чтобы вы могли уберечь свой Hydrasynth Deluxe от такого же увлечения.


Режим Multi - это как два полноценных 8-голосных Hydrasynths под рукой, плюс "Командный центр", который...

· определяет их клавиатурные и скоростные зоны;

· устанавливает их относительные уровни и октавы;

· включает/выключает арпеджиатор для каждого из них;

· принимает решение о том, на кого или на что влияют контроллеры и макросы; и

· делает каждый модуль доступным для независимого или комбинированного доступа с верхней панели.

Single / Multi Mode Comparison
В следующей таблице приведены основные отличия каждого режима. Более подробная информация представлена в последующих разделах.
	Характеристика
	Различия

	Одновременные
патчи
	В одиночном режиме можно одновременно использовать один 16-голосный патч.
Multi содержит два 8-голосных пэтча. Их можно накладывать друг на друга или разделять и накладывать друг на друга, как описано в режиме Multi Edit (стр. 29).

	Количество
макросов
	В одном режиме можно использовать до 8 макросов.

В режиме Multi можно использовать до 16 макросов (8 наборов регуляторов по 2 макроса в каждом). Для каждого набора макрорегуляторов можно задать Верхний, Нижний или Оба.

	Контроль баланса
	В режиме Single этот элемент управления неактивен.

В режиме Multi он регулирует относительные уровни Верхней и Нижней частей.

	Верхние / нижние кнопки
	В режиме Single эти кнопки неактивны.

В режиме Multi они выбирают Верхнюю и/или Нижнюю части для редактирования верхней панели.

	Аппаратные выходы
	В одиночном режиме все сигналы направляются через выходы Main/Upper L/R. В режиме Multi могут использоваться оба набора стереовыходов. При использовании обоих разъемов Lower part автоматически направляется на нижние выходы L/R.


Mode independence
Режимы Single и Multi практически во всем независимы друг от друга; во время редактирования можно переходить из одного режима в другой, и отредактированный патч останется там, когда вы вернетесь. Можно просматривать в одном режиме, и патч не изменится в другом режиме.
Обратите внимание, что при переключении между режимами Single и Multi всегда происходит возврат на главную страницу этого режима.
Patch banks: shared resources
Мультипатч, по сути, состоит из двух однорежимных патчей, то есть оба режима имеют общий знаменатель. В результате появляется возможность совместного использования патчей в разных режимах.


Single mode banks
В одиночном режиме имеется доступ к двум различным наборам пэтч-банков.

· Банки A-H: Вы можете редактировать эти пэтчи и сохранять их в этих банках.

· Банки M1-M5 (Верхний) и M1-M5 (Нижний): Это верхние/нижние пэтчи, которые находятся внутри одинаковых по номеру мультиплееров. Их можно редактировать, но для этого необходимо сохранить их в банках A- H.

Multi mode banks
Многорежимный режим несколько сложнее. Основная идея заключается в следующем:

· Multis состоит из 5 банков (M1-M5).

· Каждый Multi содержит два патча, каждый из которых равен патчу из режима Single.

· Находясь внутри Multi, можно просматривать банки пэтчей одиночного режима (A-H) и верхние/нижние пэтчи других Multis.

· Как только пэтч выбран, он копируется в активную часть (Upper или Lower) текущего Multi, после чего можно редактировать этот пэтч, не затрагивая исходный.

· При сохранении мультиплеера этот патч становится компонентом мультиплеера в качестве его нижней или верхней части.

С этого момента скопированный патч в Multi и оригинальный патч в режиме Single существуют, так сказать, в параллельных вселенных: вы можете перемещать, редактировать или перезаписывать патч в любом режиме, не затрагивая патч в другом режиме.
Overview of Multi Mode

Color schemes
Разница между режимами Single и Multi заключается в том, что в режиме Multi верхняя панель может быть разного цвета. Кнопки доступа будут иметь оранжевые буквы, когда вы находитесь в режиме

Главная страница в любом из режимов, но в режиме Multi они меняют цвет при выборе одной из частей.

	Mode
	Active part(s)
	Access button letters
	Can color change?

	Single
	
	Orange
	No

	Multi
	Both
	Orange
	No

	Multi
	Upper
	Yellow (default)
	Yes [1]

	Multi
	Lower
	Blue (default)
	Yes [1]


Цвета верхней и нижней частей задаются глобально для всех Multis в меню Light (стр. 104).
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Если говорить кратко, то в режиме Single Hydrasynth Deluxe эквивалентен одному 16-голосному Hydrasynth. Но в режиме Multi он превращается в два идеально интегрированных 8-голосных Hydrasynths, известных также как Upper и Lower. Взятые вместе, они превращаются в патч Multi.
Parts & Patches: a primer
Поначалу эти термины могут сбить с толку, поскольку и в одиночном, и в мультирежиме есть "пэтчи". Но это совершенно разные вещи:

· Патч в режиме Single содержит все параметры, необходимые для создания одного патча Hydrasynth.

· Патч Multi mode содержит два полных патча Hydrasynth в одной оболочке (патч Multi).

Но это еще не все: иногда в режиме Multi верхние и нижние компоненты называют "частями", а иногда - "пэтчами". Вот как мы  будем использовать эти термины:

· “Upper / Lower part” относится к параметрам на уровне Multi: баланс, режим, зона клавиатуры, сдвиг октавы, настройки контроллера и т.д. 

· “Upper / Lower patch” относится к параметрам синтезатора, содержащимся в каждой части Multi.


What’s a Multi patch?
Hydrasynth Deluxe содержит 640 пэтчей Multi, расположенных в 5 банках по 128 штук. Каждый из них содержит:

· Патч Multi, имеющий собственное название, категорию и цвет

· Настройки Multi Edit, такие как режим Dual/ KeySplit, диапазоны нот и скоростей, кроссфейды и настройки контроллеров

· Страница Назначение макроса, на которой можно направить макрос на одну или обе части

· Верхняя и Нижняя части, каждая из которых представляет собой автономный патч, полностью независимый от режима Single.

Patch selection in Multi mode
В режиме Multi существует два уровня выбора пэтчей: Банки M1-M5, в которых выбираются пэтчи для мульти, и банки пэтчей внутри мульти, в которых выбираются пэтчи для верхней и нижней частей. Важно помнить, что стрелки "влево/вправо" и ручка Patch всегда будут выбирать новый Multi, даже если одна из частей уже выбрана. Иначе обстоит дело при просмотре
для пэтчей верхней и нижней партий; затем можно использовать ручку Patch, стрелки влево/вправо и их комбинации [SHIFT] без выбора нового Multi. Более подробную информацию см. в разделе Browsing in Multi Mode (p. 31).
Display contents
Рассмотрим индикацию на главной странице режима Multi. Чтобы попасть туда из одиночного режима, нажмите [MULTI].

Если вы уже находитесь в режиме Multi, выберите Both, нажав одновременно [UPPER] и [LOWER]. Любое из этих действий приводит к переходу на главную страницу режима Multi.

Left display: Names & numbers
На главной странице левый дисплей содержит информацию о текущем Multi.
	Row
	Contents

	1
	Multi name

	2
	Multi bank, program number, 
and category

	3
	Стрелка вверх и название верхнего патча

	4
	Стрелка вниз и название нижнего патча


При выборе нового мультипэтча с помощью ручки Patch или стрелок на левом дисплее временно отображаются названия 5 соседних мультипэтчей, включая текущий мультипэтч. После 2 секунд бездействия экран возвращается на   Home Page.

Right display: Macro routing
На главной странице справа отображается информация о том, что будут делать элементы управления Macro при их активации. Если метка макроса имеет значение "Macro (1-8)", это означает, что ни одна из частей не использует данный макрос. Если метка "Both", то макрос управляет Верхней и Нижней частями, но имена макросов не совпадают. (Их назначения также могут не совпадать, что может быть интересно).

Конкретное имя макроса может означать несколько вещей:

· •
Макрос управляет только верхней или нижней частью. (Подсказка: ищите стрелку вверх/вниз рядом со значением).

· •
Обе части - Верхняя и Нижняя - управляются, и их назначения макросов совпадают (или, по крайней мере, совпадают их названия).
Слева от имени каждого макроса расположены стрелки, направленные вверх, вниз или одновременно вверх и вниз. Это позволяет сразу определить, управляет ли макрос обеими частями или только одной (и какой именно).

How to route a Macro
Страница Macro Assign позволяет направить элементы управления Macro на определенную партию или на обе партии. Предполагая, что вы уже находитесь в режиме Multi, вот как это сделать:

· Выберите Both, одновременно нажав [UPPER] и [LOWER]. В результате вы перейдете на главную страницу.

· Нажмите [MACRO ASSIGN] для входа на страницу назначения макросов.

· Поверните ручку управления для конкретного макроса, который необходимо маршрутизировать, затем выберите Both, Upper или Lower.

· Сохраните Multi, чтобы сохранить изменение
назначения маршрутизации.

Для создания или редактирования макросов необходимо выбрать Верхнюю или Нижнюю часть. Как это сделать, см. в разделе  Make a Macro (p. 88).
Multi mode controls
Мультирежим имеет четыре выделенных элемента управления:

· Кнопка Multi переключает из режима Single в режим Multi, а затем циклически переключает страницы Multi Edit.

· Регулятор Balance устанавливает относительные уровни Верхней и Нижней частей. В режиме Single он неактивен.
· Кнопки выбора нижней и верхней частей позволяют выбрать одну из частей для редактирования на верхней панели, а также просмотреть банки пэтчей и выбрать пэтч для выбранной части. Подробнее об этом см. в разделе Browsing in Multi Mode (p. 31).
Обратите внимание, что при выборе режима Single эти четыре элемента управления неактивны 
Multi Edit mode
Страницы Multi Edit содержат параметры, позволяющие изменять настройки Верхней и Нижней частей. Они описаны в следующих двух разделах.

Перейти в режим Multi Edit можно с любой страницы, удерживая [SHIFT] и нажимая кнопку [MULTI]. Если Вы уже находитесь в режиме Multi и выбрана опция Both, просто нажмите кнопку Multi, чтобы перейти на первую страницу параметров. Второе нажатие приводит ко второй странице параметров, третье — к первой и т.д.
Multi Edit: Page 1


Правый дисплей содержит различные параметры для страницы 1 в зависимости от значения первого параметра. С помощью ручки управления 1 выберите режим для Multi: Dual или KeySplit. В таблицах страницы 1 этот параметр отсутствует.
Page 1: Multi mode = Dual
Эти параметры видны только в том случае, если режим Multi = Dual.

	Control
	Name
	Range
	Description

	2
	VelSplit
	Off, On
	Включение или отключение функции VelSplit

	3
	Lo Max [1]
	2 – 127
	Устанавливает верхний предел Velocity для Lower part [2]

	4
	Up Min [1]
	1 – 126
	Устанавливает нижний предел Velocity для Upper part [2]

	5
	Lo Level
	-36.0 / +12.0 dB
	Controls Lower part level

	6
	Up Level
	-36.0 / +12.0 dB
	Controls Upper part level

	7
	Lo Fade [1]
	0 – 127
	The velocity range, необходимый для перехода на zero level

	8
	Up Fade [1]
	0 – 127
	The velocity range, необходимый для перехода на полный уровень


[1] Виден только при VelSplit = On
[2] Частично связаны: Lo Max не может превышать Up Min более чем на одно значение, и наоборот. Перекрытие не ограничено.

Двойной режим включает два типа скоростных переходов: Cross-switching and crossfading.
Если VelSplit = Off, the Upper and Lower parts срабатывают при любых значениях Velocity, их относительные уровни могут быть установлены регулятором the Balance control.
Если VelSplit = On, то Velocity может переключаться между верхней и нижней частями или перекрестно переходить от одной к другой в зависимости от настроек Lo Fade и Up Fade. Обратите внимание, что границы для нижней и верхней Velocity могут перекрываться, поэтому может существовать центральное "окно Velocity", в котором доступны обе части.
Page 1: Multi mode = KeySplit
Следующие параметры видны только в режиме Multi = KeySplit.
	Control
	Name
	Range
	Description

	2
	KeySplit
	C1 to C7
	Определяет the Lower / Upper split point [1]

	3
	Crossfade
	0 – 80
	The note range необходимый для полного перехода 
    between parts, кратный 2

	5
	Lo Level
	-36.0 / +12.0 dB
	Controls Lower part level

	6
	Up Level
	-36.0 / +12.0 dB
	Controls Upper part level


[1] Удерживая Control button 2, press a key для изменения точки KeySplit.

В режиме KeySplit KeySplit point может быть как абсолютной, так и постепенной за счет использования параметра Crossfade для определения ширины зоны разделения.

Например:

Значение 0 означает, что crossfade отсутствует, и переход между Upper и Lower parts происходит мгновенно. 

При установке значения 20 между двумя частями создается crossfade zone шириной 20 клавиш (10 клавиш ниже точки KeySplit и 10 клавиш выше нее). Это означает, что для затухания Upper part требуется 10 клавиш

Multi Edit: Page 2
Эти параметры всегда видны на странице 2. Поля редактирования 5-8 позволяют определенным контроллерам воздействовать на одну или обе части Multi.

	Control
	Name
	Range
	Description

	1
	Lo Oct
	-/+ 4 octaves
	Transpose Lower part in octaves

	2
	Up Oct
	-/+ 4 octaves
	Transpose Upper part in octaves

	3
	Balance [1]
	-/+ 64.0
	Контролирует относительные уровни of Lower / Upper parts

	4
	ARP
	Mono [2]
Separate [3]
	Определяет, будут ли настройки Arp общими для обеих частей (Mono) или независимыми (Separate)

	5
	SusPedal
	Both, Upper, Lower
	Определяет, будут ли настройки Arp общими для обеих частей (Mono) или независимыми (Separate)

	6
	Ribbon
	Both, Upper, Lower
	Устанавливает реакцию каждой части на sustain pedal.

	7
	PitchBnd
	Both, Upper, Lower
	Позволяет одной или обеим частям реагировать 
на The ribbon.

	8
	ModWhl
	Both, Upper, Lower
	Позволяет одной или обеим частям реагировать 
на Pitch Bend.


[1] Linked to the Balance control: изменение значения там изменяет его и здесь.
[2] Mono: Both parts используют одинаковые настройки Arp. The Arp pattern может пересекать границы KeySplit / VelSplit.
[3] Separate: The parts can have independent Arp settings. There is no crossover of the Arp pattern between parts.
Подробнее о настройках Arp Mono/Separate см. в разделе Multi mode & the Arpeggiator (p. 35).
Просмотр in Multi Mode
В режиме Multi функция Browse используется несколькими способами. Можно просматривать сами патчи Multi, а также искать внутри Multi новые патчи Upper / Lower. Во всех случаях доступны одни и те же опции: Find By Patch #, Find By Name и Find By Category. Они описаны в разделе Using the Browser (p. 99)  в главе Управление патчами. В данном разделе рассматривается поиск на каждом уровне Multi.
Примечание: для всех разделов, связанных с просмотром, мы установим режим Browse в положение Find By Patch #.
Bank / patch map
 Следующий график может помочь наглядно представить взаимосвязь режимов Single и Multi и то, как по-разному каждый из них обрабатывает одни и те же банки пэтчей.
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Patch bank access
Как показано на графике, режим Single
имеет доступ к двум наборам пэтч-банков.

Банки A-H содержат patches, которые можно редактировать и сохранять в определенном месте внутри этих банков.

Банки M1-M5 содержат верхний и нижний банки пэтчей режима Multi. Вы можете редактировать эти пэтчи, но изменения не могут быть сохранены в банках M1-M5. Они должны быть сохранены в местоположение в банках A-H.

На том же графике видно, что в режиме Multi имеется доступ к трем наборам пэтч- банков:

· Банки M1-M5 содержат Multis и их верхние/нижние пэтч- компоненты.

· Просмотр банков M1-M5 из верхней или Lower part для прослушивания верхних/нижних пэтчей других Multis. Выбранный патч копируется в активную часть. Все сделанные правки становятся частью этого мультиплета при его сохранении.

· Просматривайте банки A-H из верхней или Lower part для прослушивания патчей Single mode. Выбранный патч копируется в активную часть. Все сделанные правки не могут быть сохранены в банках A-H; они становятся частью Multi при сохранении.

Существует возможность копирования пэтча Upper / Lower в банки A-H. Для этого переключитесь в режим Single, найдите патч Upper / Lower в соответствующем банке M и сохраните его оттуда в нужном месте A-H. Пошаговые инструкции см. в разделе Copy Upper/Lower patch to Single mode (p. 33) 
Browse Multi patches
Просмотр главной страницы режима Multi приводит к просмотру списка пэтчей Multi (т.е, банки M1-M5). Если Вы уже находитесь в режиме Multi, нажмите одновременно кнопки [UPPER] и [LOWER], чтобы перейти на главную страницу. Теперь воспользуйтесь следующими приемами:

- Поверните ручку Patch или нажмите стрелку влево/вправо, чтобы выбрать соседний пэтч.

- Удерживая [SHIFT], нажмите стрелку влево/вправо для перехода на +/- 10 пэтчей.

- Удерживая [SHIFT], поверните ручку Patch для перехода между банками.

Если вы хотите выбрать другой пэтч для верхней/нижней части внутри мультиплеера, читайте следующий раздел.

Browse Upper/ Lower patches
Выбор другого патча для верхней и нижней части требует дополнительных действий. Сначала сохраните все правки, которые вы не хотите потерять, а затем попробуйте выполнить следующий пример:

· 1.
Выберите любой Multi.

· 2.
Поверните регулятор Balance полностью по часовой стрелке. Мы пока сосредоточимся на верхней части.

· 3.
Нажмите [UPPER], чтобы выбрать Верхнюю часть для редактирования. 
· 4. Нажмите [BROWSE].

· Обратите внимание на правый дисплей: Edit field 1 написано "Up Patch: Current". Это означает, что верхний патч Multi не был изменен. Его название и категория отображаются в полях Edit 2 и 3.

· 

· Продолжим:

· 5.
Поверните ручку управления 1 в любом направлении, чтобы выбрать соседний патч. Обратите внимание, что в полях Edit 2 и 3 соответствующим образом изменяются название и категория пэтча.

· 6.
Поверните ручку управления 1 в прежнее положение. Когда вы достигнете исходного патча Upper, в поле Edit 1 снова появится надпись "Current".

· 7.
С помощью ручки управления 5 выберите соседние банки.

· 8.
Теперь попробуйте другие приемы выбора пэтча: используйте ручку Patch и стрелки влево/вправо, удерживая и не удерживая [SHIFT]. Это работает так же, как просмотр банков Single или Multi. Только будьте внимательны, чтобы перед нажатием [BROWSE] выбрать нижнюю/верхнюю партию, иначе вместо нее будет выбрана новая Multi.

· Обратите внимание, что при переключении пэтча Upper / Lower октавная транспозиция этой партии сбрасывается на

· Выбрав нужный патч, можно установить желаемое значение октавной транспозиции на Multi Edit: Page 2 (стр. 31).
Copy Upper/ Lower patch 
to Single mode

В какой-то момент вы обнаружите патч Upper / Lower, который вы хотите играть в режиме Single с полной 16-голосной полифонией. Для примера, допустим, вам нужен нижний пэтч из Multi M3-021. Вот как это сделать.
· 1.
Переключитесь в режим Single и выберите доступное место.

· 2.
Удерживая [SHIFT], вращайте ручку Patch, переходя по банкам пэтчей в режиме Single, пока не достигнете пэтча M3-001L.

· 3.
По-прежнему удерживая [SHIFT], дважды нажмите стрелку вправо, чтобы перейти к пэтчу M3-021L. 
· 4.
Нажмите [SAVE]. На левом дисплее появится надпись "Banks M1-M5 are read-only".

· 5.
Нет никаких проблем! Продолжая удерживать [SHIFT], поворачивайте ручки управления 1 и 5 до тех пор, пока не найдете то место, которое выбрали в шаге 1.

· 6.
При желании дайте патчу новое имя и категорию, а затем нажмите [SAVE] для завершения операции. Теперь патч находится в режиме Single.

Можно также использовать патч Upper / Lower самостоятельно, не копируя его в банки A-H.
Сначала найдите патч в режиме Single, как описано в шагах 1-3 выше, а затем следуйте инструкциям, приведенным в следующем разделе.

Favorites: From both modes
В банках Favorites можно хранить пэтчи из режимов Single и Multi рядом друг с другом. Для каждого режима используются одинаковые методы:

· - Нажмите [BROWSE]

· - Нажмите кнопку управления 8 для входа в режим Favorites As-sign...

· - Выберите нужную страницу Favorites с помощью кнопок Page up/down
· - Выберите доступное место в Избранном

· - Нажмите и удерживайте кнопку управления рядом с этим местом. Название выбранного патча появится в этом поле Edit.

Вы можете получить доступ к избранным пэтчам в любое время: просто удерживайте [SHIFT], нажмите [BROWSE] и перейдите к нужной группе Favorites.

· Примечание: MIDI-каналы могут меняться между патчами Multi и Single. Если нота застряла на ведомом MIDI-канале, удерживая [SHIFT], нажмите [HOME] для отправки сообщения All Notes Off.
Save the Multi
В режиме Multi страница Save имеет две страницы. Если вы не знакомы с функциями страницы 1, обратитесь к разделу Save the Patch (стр. 101) главы Patch Management за полным описанием каждого параметра. Здесь мы рассмотрим только основные возможности.
Multi Save page 1

Если параметр Protect (Защита) выключен, нажмите кнопку [SAVE], чтобы перейти к первой странице.

	Control
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Select target location
	5 banks x 128 patches
	Scroll to select; hold [SHIFT] + scroll to jump +/-10 patches

	2
	Multi patch name
	Numbers, letters, symbols
	Select up to 16 characters

	3
	Category
	(various)
	Choose Multi category

	4
	Macro options
	Return, Save
	Process current Macro values (see Macro Options (p. 102))

	5
	Bank
	Multi M1-M5
	Select target Multi bank

	6
	Name of current target
	(in memory)
	This Multi will be replaced if you [SAVE]

	8
	Color
	32 colors
	Select LED color for wheels, Patch knob


После того как вы установите нужные элементы, нажмите стрелку "Вниз", чтобы перейти на страницу 2.
Multi Save page 2
На странице 2 можно переименовать пэтчи Upper / Lower и назначить им категории. Они могут отличаться от категории самого Multi, которая задается на странице 1.
	Control
	Parameter
	Range
	Description

	1
	(Upper)
	(View only)
	Используется в качестве ссылки для верхнего ряда

	2
	Upper patch name
	Numbers, letters, symbols
	Select up to 16 characters

	3
	Upper patch category
	(various)
	Choose Upper patch category

	5
	(Lower)
	(View only)
	Use as reference for the bottom row

	6
	Lower patch name
	Numbers, letters, symbols
	Select up to 16 characters

	7
	Lower patch category
	(various)
	Choose Lower patch category


Note: The Upper / Lower Access button здесь не выбираются; see Light Menu (p. 104).
Edit Multi Parts
В режиме Multi на верхней панели Hydrasynth Deluxe можно редактировать верхний пэтч, нижний пэтч или оба пэтча одновременно.
Edit Upper or Lower
Может возникнуть ситуация, когда необходимо отредактировать одну часть Multi, но не другую. Например, если по обе стороны от KeySplit идет арпеджио, и Вы хотите открыть фильтр для верхнего патча, но не для нижнего, то это легко сделать. 
Достаточно нажать [UPPER], и все органы управления синтезатором на верхней панели теперь могут редактировать верхний пэтч без редактирования нижнего. Когда вы захотите использовать верхнюю панель для редактирования нижнего патча, нажмите [LOWER].

Вы можете продолжать редактировать верхний и нижний пэтчи до тех пор, пока они не станут такими, какими Вы хотите их видеть. Но на всякий случай, как только Вы дойдете до того момента, когда Вам будет неприятно потерять то, что Вы уже сделали, сохраните Multi. Все правки верхнего и нижнего патчей будут сохранены как часть Multi, включая все изменения, внесенные в сам Multi.
Page memory
· 
При переключении между Верхней и Нижней частями во время редактирования их параметров выбранная часть меняется, но Hydrasynth Deluxe остается на той странице, которую вы редактировали. Однако здесь есть несколько исключений:
· 
      Voice Scale Edit
· Macro Edit
· Mod Matrix Edit
· OSC Wavelist Edit
· Mutant PW-ASM Custom Edit
· LFO Step Edit
· Ribbon Scale Edit
В этом случае переключение между частями Upper / Lower переключает редактируемую страницу в следующее по старшинству меню. В случае со страницей Mod Matrix Edit следующим по уровню меню является страница Home для выбранной части.
Edit Both
Иногда возникает необходимость одновременного редактирования параметрических преобразователей для всего Multi. Например, если Multi находится в режиме Dual и в конце композиции необходимо закрыть фильтр для обоих пэтчей, то это очень просто: Нажмите [UPPER] и [LOWER], чтобы выбрать Both parts. Теперь каждый регулятор синтезатора на верхней панели может одновременно редактировать Верхний и Нижний пэтчи.

Обратите внимание, что при редактировании параметра синтезатора с выбранной опцией Both parts каждый пэтч будет иметь одинаковое значение для этого параметра. Они не корректируются пропорционально.
Однако это можно использовать в своих интересах. Допустим, вы создаете Multi и хотите, чтобы верхний и нижний пэтчи имели одинаковые настройки реверберации. Просто нажмите [UPPER] и [LOWER], чтобы выбрать Both, а затем нажмите [REVERB].

для доступа к этому модулю. Теперь внесите изменения в реверберацию, и оба пэтча - Верхний и Нижний - унаследуют их. Эта техника работает с каждым модулем: [OSC 1-3], [LFO 1-5], [PRE-FX] и т.д.


Обратите внимание, что при редактировании обеих частей отображаются верхние значения, а нижние могут быть разными. Любые правки применяются к обеим частям, но остальные значения остаются такими, какими они были для каждой части.

Помните: если Вы хотите получить независимые значения для параметра, редактируйте Верхний и Нижний патч отдельно.

Multi mode & the Arpeggiator
Параметр Arp Multi Edit: Page 2 (p. 31)  определяет, будут ли настройки Arp общими для Upper and Lower parts или полностью независимыми. Существует два варианта настройки, и ваш выбор сохраняется в каждом Multi.
Arp mode: Mono
Upper and Lower parts используют один паттерн арпеджиатора и все его настройки. По умолчанию используются настройки паттерна Upper, но их можно изменять по своему усмотрению. Арпеджио может пересекать границы KeySplit / VelSplit, при этом применяются настройки кроссфейда.

Регуляторы в секции Arpeggiator влияют на паттерн независимо от того, выбран ли Upper, Lower или оба. Например, если Arp = On, то он включен для обеих частей; если Arp = Off, то он отключен для обеих частей.
Dual mode
Если функция VelSplit включена и одна из частей запускается скоростью ноты, то эта часть звучит, когда арпеджиатор воспроизводит эту ноту в каждой октаве. Когда VelSplit выключен, обе части воспроизводят все ноты.
KeySplit mode
Арпеджио пересекает точку KeySplit и использует обе части, следуя различным настройкам, таким как Mode, Octave и т.д. Например, в первой октаве можно услышать несколько нот из нижней части, во второй октаве - смесь нот из обеих частей, а в третьей октаве - только ноты из верхней части.
Arp mode: Separate
Upper and Lower parts имеют независимые настройки арпеджиатора, но они могут синхронизироваться (см. раздел Shared tempo (стр. 36)).


 Арпеджио может пересекать границы KeySplit / VelSplit в диапазоне кроссфейда, но эффект усиления кроссфейда при этом не применяется. Отключите арпеджиатор, и эффект усиления кроссфейда будет восстановлен.

Регуляторы в секции Arpeggiator воздействуют на паттерны Upper и Lower, когда выбрано значение Both
выбраны. Но можно также выбрать одну часть и настроить ее параметры арпеджиатора, не затрагивая другую часть. Другими словами, арпеджиатор может быть запущен, изменен и остановлен независимо для каждой части.
Dual mode (VelSplit = Off)
Каждая из частей может воспроизводить свои независимые паттерны Arp во всем диапазоне скоростей MIDI. Их настройки не влияют друг на друга; ноты, используемые для запуска арпеджиаторов, - единственное, что у них общее.
Dual mode (VelSplit = On)
Если арпеджиатор активен для обеих партий, то ноты, воспроизводимые в нижнем диапазоне скоростей, запускают нижний арпеджиатор или добавляются к нему; ноты, воспроизводимые в верхнем диапазоне скоростей, запускают верхний арпеджиатор или добавляются к нему.
Например, если VelSplit = 80, то ноты, сыгранные в диапазоне скоростей 1-80, становятся частью нижнего арпеджио. Ноты, сыгранные со значением скорости 81-127, становятся частью верхнего арпеджио.
KeySplit mode: Separate
Арпеджиаторы Upper/Lower могут запускаться только клавишами, находящимися в заданной зоне разделения. Может показаться, что паттерны "пересекаются", если при октавных настройках паттерн достигает высоты тона, которая технически выше или ниже точки разделения клавиш, например. Но паттерны не будут вызывать звук по другую сторону от точки разделения, как это происходит при Arp = Single.
Shared tempo
Одной из самых замечательных особенностей Hydra-synth Deluxe является его двойной арпеджиатор. Независимо от того, разделен ли Multi или наслоен, его верхняя и нижняя части могут одновременно воспроизводить независимые, взаимодополняющие паттерны.

Каждый Multi имеет свой собственный темп, поэтому при поиске нового патча Upper/Lower,выбор не влияет на темп. Это позволяет прослушивать любые два арпеджированных патча, чтобы увидеть, как они звучат вместе. Существует огромное количество возможных комбинаций (точнее, факториал 2304)!
The Ribbon in Multi mode
Вы можете мгновенно настроить ленту таким образом, чтобы она одинаково воздействовала на верхнюю и нижнюю части: просто выберите Обе части (одновременно нажмите [UPPER] и [LOWER]), затем нажмите [RIB-BON] и с помощью ручки управления 1 установите режим. 
При первом выборе режимы PitchBend и Theremin накладывают одинаковые отклики на каждую партию. В дальнейшем их реакции в режиме Теремина могут расходиться, если изменить конкретные настройки Верхней и Нижней частей по отдельности.


В качестве напоминания напомним, что есть два параметра, которые оказывают существенное влияние на работу арпеджиатора:

- Tempo Lock (Master: Page 2 (стр. 104): Этот параметр отменяет настройки темпа для каждого пэтча, поэтому каждый пэтч принимает один и тот же темп для своего арпеджиатора и других синхронизированных элементов (LFO, Envelopes, Delays и т.д.).

- Clock Lock (Arp parameters: стр. 2 (стр. 85)): При включении этого параметра для обеих частей паттерны их арпеджиаторов будут синхронизироваться. При выключенном параметре арпеджиатор может быть запущен в любой момент; паттерны будут работать в темпе мастера, но их ноты, вероятно, будут "плавать", и общий эффект будет скорее хаотичным, чем "плотным".

Какую бы настройку вы ни выбрали для Multi, не забудьте выбрать Both для редактирования (нажмите одновременно [UPPER] и [LOWER]), а затем перейдите на страницу Arp Edit.

2. Таким образом, пэтчи Upper / Lower унаследуют одну и ту же настройку этого параметра при меньшем количестве нажатий кнопок.
Можно, например, установить Upper part в режим Theremin, а Lower - в PitchBend, или установить обе части в режим Theremin, но использовать разные шкалы и т.д. Такая гибкость позволяет много экспериментировать, а главное - получать удовольствие!

Реакция каждой партии на настройку Mod Only полностью зависит от того, используется ли Лента в качестве источника модуляции для одного или обоих пэтчей Upper / Lower, куда она направлена, какова величина модуляции и т.д. Эти настройки могут быть как одинаковыми, так и кардинально отличаться. Прелесть независимости пэтчей Upper / Lower заключается в том, что вы можете настроить именно тот отклик ленты, который вам нужен для каждой партии.
MIDI and Multis
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Можно настроить Верхнюю и Нижнюю части на передачу и прием по разным MIDI-каналам или на передачу по тому же MIDI-каналу, что и в режиме Single. Это делается с помощью параметра MIDITxRx в System Setup MIDI: Page 5 (стр. 108). Подробности там, здесь же мы дадим лишь базовый обзор.
MIDI TX / RX = AsGlobal
При выборе AsGlobal все MIDI-данные передаются и принимаются на глобальных каналах Tx и Rx, которые могут быть разными. Назначения каналов Upper/ Lower скрыты, поскольку обе части передают и принимают данные по глобальному каналу (каналам).
MIDI TX / RX = Separate
Если выбрано значение Separate, для режима Single и частей Upper/Lower доступны индивидуальные настройки MIDI-каналов. Назначения MIDI-каналов Tx и Rx не обязательно должны совпадать. Каналы MIDI-передачи являются взаимоисключающими; например, если TXGlobal = 1, то это значение скрыто для Верхней/Нижней частей.

Каналы приема Верхний/Нижний также являются взаимоисключающими; если значение выбрано для Нижней части, то оно скрыто для Верхней части, и наоборот. RX Global может разделять канал MIDI-приема с одной или другой частью, но не с обеими.

Обратите внимание, что сообщения MIDI Program changes и Bank select всегда передаются по каналу Global TX.
More about Multi Mode

Parameter Automation
Чтобы автоматизировать работу верхней и нижней частей независимо друг от друга из DAW, выберите MIDI TxRx = Separate on MIDI: Page 5 (стр. 108) и выберите нужные каналы для каждой части. Затем установите для параметра Param Tx/Rx значение CC или NRPN (см. раздел "Parameter send/receive options" (с. 110)), в зависимости от того, что лучше работает в вашей DAW.

С помощью этих настроек можно вносить независимые изменения в Верхнюю и Нижнюю части. Однако

при необходимости можно вносить идентичные изменения в обе части, просто отправляя в канал Global все, кроме нотных данных. Нотные данные должны посылаться непосредственно в MIDI-каналы Upper/Lower.

Это означает, что при стандартных значениях MIDI TxRx верхняя часть отвечает на данные параметров и контроллеров по каналам 1 + 3, но нотные данные должны поступать по каналу 3. Нижняя часть отвечает на данные параметров и контроллеров по каналам 1 + 2, но нотные данные должны поступать по каналу 2.

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Когда вы переходите в режим Multi, возможности Hydrasynth Deluxe увеличиваются более чем в два раза. Это действительно та ситуация, когда "целое больше, чем сумма частей".
Upper / Lower outputs
На выходах Main/Upper доступен весь звук Hydrasynth Deluxe: верхняя и нижняя части со всеми эффектами.

Верхняя и Нижняя части со всеми их эффектами. Но если вы хотите иметь независимые выходы для верхней и нижней частей, просто подключите пару кабелей к нижним выходам L/R. При подключении обоих кабелей нижняя часть автоматически направляется на эти выходы.

Это открывает множество возможностей для маршрутизации звука: Верхняя часть - на передний план, Нижняя часть - на задний план, дополнительные пэтчи и эффекты,
 

пэды и арпеджио, огибающие комнату... Человек может потеряться в музыке. Для нас это и есть главное.
Initialize Multi / Upper / Lower
В дополнение ко всем способам использования The INIT button (стр. 20) доступны следующие уровни инициализации. Запуск в режиме Multi Mode:

1. Удерживая кнопку [INIT], нажмите [UPPER] для инициализации верхней части. Для подтверждения нажмите [INIT] еще раз. Если верхняя часть уже выбрана, просто нажмите [INIT] дважды.
2.
Удерживая нажатой кнопку [INIT], нажмите [LOWER] для инициализации нижней части. Для подтверждения нажмите [INIT] еще раз. Если нижняя часть уже выбрана, просто нажмите [INIT] дважды.

3.
Чтобы инициализировать обе части, просто нажмите

[INIT] дважды, если вы только что вошли в режим Multi, или если только что был выбран текущий Multi и не было доступа к другим модулям. Обратите внимание, что при этом не инициализируется меню Multi Edit.

4.
Чтобы инициализировать только меню Multi Edit, удерживайте [INIT] и нажмите [MULTI]. Никакие другие параметры Multi не изменятся. For a list of modules and parameters you can initialize, see Control Combinations (p. 115).
Randomize Multi / Upper / Lower
Методы рандомизации, описанные для The RANDOM button (стр. 20), одинаково применимы к пэтчам Верхней и Нижней частей (т.е. рандомизация параметра или модуля). В режиме Multi можно получить еще больше удовольствия!
Generate random patches
 Вы можете генерировать случайный патч для верхней или нижней части внутри Multi, или генерировать случайный патч для обеих частей одновременно:

1.
Удерживая нажатой кнопку [RANDOM], нажмите [UPPER] для рандомизации верхней части. Нажмите

[RANDOM] еще раз для подтверждения. Если верхняя часть уже выбрана, просто нажмите [RANDOM] дважды.

2.
Удерживая [RANDOM], нажмите [LOWER], чтобы выбрать в случайном порядке нижнюю часть. Нажмите

[RANDOM] еще раз для подтверждения. Если нижняя часть уже выбрана, просто дважды нажмите [RANDOM].

3.
Если оба параметра [UPPER] и [LOWER] уже выбраны (но не удерживаются), дважды нажмите [RANDOM] для рандомизации обеих частей. Можно также просто дважды нажать [RANDOM], если вы только что вошли в режим Multi, или если только что был выбран текущий Multi и не было доступа к другим модулям. Обратите внимание, что это не приводит к рандомизации меню Multi Edit.

· 4.
Для рандомизации только меню Multi Edit удерживайте [RANDOM] и нажмите [MULTI].

Randomization amounts
Не забывайте, что для управления степенью рандомизации можно задавать процентное соотношение; см. раздел "Percent of Randomization" (стр. 21). Полный список модулей, которые можно рандомизировать, приведен в разделе [RANDOM] + Button X (стр. 116).
Select random patches
Используйте эти методы случайного выбора патчей, когда вы ищете то неожиданное сочетание факторов, которое превращает Multi в волшебство:

· 1.Чтобы выбрать случайный патч для верхней или нижней части текущего Multi, сначала выберите [UPPER] или [LOWER], затем нажмите [BROWSE]. Затем просто удерживайте кнопку [RANDOM] и нажмите кнопку управления 1. Новый патч будет выбран из одного из 18 банков патчей, включая режимы Single и Multi. Все остальные параметры Multi останутся неизменными.

· 2. Чтобы выбрать случайный патч Multi из банков M1-M5, удерживайте кнопку [RANDOM] и нажмите одну из стрелок влево/вправо. Для подтверждения нажмите [RANDOM] еще раз. Эта функция работает изнутри любого модуля в режиме Multi.
Chord mode and Multis
В режиме Multi можно использовать два разных аккорда для верхней и нижней частей. Если Вы не знакомы с процессом создания аккорда, ознакомьтесь с информацией в Chord mode (стр. 24).

- Чтобы создать аккорд для верхней части, нажмите [UPPER], затем, удерживая нажатой кнопку [CHORD], сыграйте ноты, которые должны быть в аккорде.

- Чтобы создать аккорд для нижней части, нажмите [LOWER], затем, удерживая [CHORD], сыграйте ноты, которые должны быть в аккорде.

Если необходимо, чтобы обе части играли один и тот же аккорд, сначала одновременно нажмите [UPPER] и [LOWER]. Затем создайте аккорд аналогичным образом. Обратите внимание, что при этом будут перезаписаны все

аккорды, созданные ранее для каждой партии.

VoiceMod Edit and Multis
Список VoiceMod Edit (стр. 80) имеет две страницы в режиме Single, но только одну страницу в режиме Multi. Это справедливо для верхней части, нижней части и самого Multi. Для доступа к этой функции используйте тот же метод:

- Нажмите [UPPER], [LOWER] или обе кнопки одновременно.

- Нажмите [VOICE] три раза, чтобы перейти на страницу 3.

- Нажмите кнопку управления 7, чтобы войти в меню VoiceMod
- С помощью ручек управления 1-8 установите положительное или отрицательное значение для голосов 1-8.

Что же происходит внутри Multi, когда вы просматриваете Upper/Lower патчи (стр. 32)?

- Используются только настройки Голосов 1-8. Если выбран патч в режиме Single (банки A-H), настройки Голосов 9-16 игнорируются.
 При редактировании обеих частей (стр. 34) отображаются настройки голоса 1-8 верхней части, но настройки нижней части могут быть другими.

Любые правки применяются к обеим частям, но остальные настройки остаются прежними для каждой части.

Более подробную информацию см. в разделе VoiceMod Edit (стр. 80).

CVs and Multis
Входы и выходы CV работают одинаково в режимах Single и Multi. Это касается выходов Pitch, Gate, Mod и Clock, а также входов Mod 1 / Mod 2. Дополнительную информацию см. The CV / Gate Section / Gate (стр. 96).
 Understanding the Modules 
Цветные кнопки Access выбирают определенные модули для редактирования, а также могут использоваться для создания новых маршрутов модуляции. Они расположены в порядке прохождения сигнала слева направо: [Osc] > [Mixer]
[Osc] > [Filter] > [Amp] > [FX]. Графики на верхней панели указывают на это, а также показывают взаимодействие и независимость модулей.
Есть два исключения из правила распределения сигналов:
- Модуль Voice, расположенный под кнопкой Exit. Он предоставляет такие возможности, как режимы унисона и шкалы.
- Модуль Ribbon, определяющий поведение этого элемента управления производительностью.
Module Groups
Здесь мы лишь вкратце коснемся модулей, большинству из которых посвящены отдельные главы. Их цель - познакомить с операциями, которые могут быть выполнены любыми двумя модулями из любой группы модулей.
Для простоты описания и примеров для каждого модуля предполагается, что Hydrasynth Deluxe работает в режиме Single (если не указано иное). Подробнее об использовании модулей в режиме Multi рассказано в разделе Edit Multi Parts (p. 34).
Oscillator group
Группа осцилляторов включает в себя осцилляторы 1-3, четыре модуля Mutant и модуль Ring-Noise. После генерации сигналов осцилляторами 1 и 2 они проходят через свои модули-мутанты и поступают в модуль Mixer, где к ним присоединяются выходы осциллятора 3 и модуля Ring-Noise.

Модули, входящие в группу Oscilla-tor, описаны в разделе The Oscillator Group (p. 43).
Mixer module
Этот модуль имеет несколько простых, но важных функций, включая относительные уровни и панорамирование осцилляторов, их прохождение через фильтры, а также последовательную или параллельную конфигурацию фильтров. Полная информация приведена в разделе The Mixer Module (p. 51).
Filter group
Фильтр 1 и Фильтр 2 похожи по названию и назначению, но их характеристики существенно отличаются.

· Filter 1 имеет 16 различных моделей фильтров, в том числе Low- / High- / Band Pass и вокальные форманты.
· Filter 2 - это многорежимный фильтр, имеющий два типа: Low Pass / Band Pass / High Pass и Low Pass / Notch / High Pass. Каждый тип может "переключаться" между тремя состояниями.
· 

Фильтры могут быть размещены параллельно или последовательно. Полная информация приведена в The Filters and their Controls (p. 53).
Envelope group
Все пять Envelopes имеют одинаковые параметры, и каждый из них может быть вызван четырьмя источниками. Пунктирные линии соединяют ENV 1 с группой Filter, а ENV 2 - с модулем Amp, то есть они имеют предварительные проводные соединения, которые отображаются как параметры в этих модулях. Однако все Envelopes могут быть использованы в качестве источников модуляции для любого назначения, а Огибающие 3-5 могут быть использованы в качестве дополнительных источников модуляции для фильтров и модуля Amp.

Обратите внимание, что Envelope 2 не отображается по имени в модуле Amp, но ее входной уровень контролируется параметром AmpLevel.
LFO group
Все пять LFO имеют одинаковые параметры. Пунктирные линии соединяют LFO 1 с группой Filter, а LFO 2 - с модулем Amp, то есть,они имеют предварительные соединения, которые отображаются как параметры в этих 

модулях. Но все LFO могут использоваться как источники модуляции для любого назначения, а LFO 3-5 могут использоваться как дополнительные источники модуляции для фильтров и модуля Amp.
Amp module
Модуль Amp содержит только три параметра:

- LFO 2 Amount регулирует величину и полярность влияния LFO 2 на амплитуду пэтча.

- Velocity управляет скоростным откликом Amplitude stage Отрицательные значения инвертируют реакцию: увеличение скорости приводит к уменьшению амплитуды.
- Amp Level может использоваться для компенсации 
Other Modules
Voice module
Модуль Voice, хотя и не находится в разделе Module Select, оказывает существенное влияние на каждый пэтч. Он определяет, сколько нот доступно, какие из них будут воспроизводиться и как они будут звучать, с помощью таких параметров, как полифония, детонация, аналоговое ощущение, случайная фаза, скольжение и шкала. Эти параметры подробно описаны в разделе The Voice Module (p. 75).
Module Shortcuts

Кнопки верхней панели могут выполнять не только функции доступа к параметрам для редактирования. С их помощью можно, например, за несколько секунд создать маршрут модуляции или скопировать параметры между аналогичными модулями.
Mod routes
Для быстрой настройки одного или нескольких маршрутов модуляции существует быстрый способ. Вместо того чтобы обращаться к Матрице модов через ее кнопку и переходить к нужной странице и полю, попробуйте сделать это с Главной страницы:
· Нажмите и удерживайте кнопку модуля для требуемого Modulation Sources (p. 94)
· -Нажмите кнопку модуля для направления, которое вы хотите модулировать. См. Modulation Destinations (p. 95)

более тихого или более громкого выходного сигнала осцилляторов и фильтров.
Для получения информации о взаимодействии этих параметров см. The Amp Module (p. 57).
FX group
Завершает каждый пэтч набор эффектов - от питч-эффектов до пространственной эмуляции и многого другого. С их помощью необработанный звук может стать сладким или злым, чистым или искаженным, прямым или искаженным.

После того как остальная часть синтезатора получит свое, поток сигналов выглядит следующим образом: [Pre-FX] > [Delay] > [Reverb] > [Post-FX] > Output. Для получения более подробной информации читайте The Effects (p. 69).
Ribbon
Контроллер Ribbon имеет три режима работы: Pitch Bend, Theremin и Mod Only. Он может использоваться несколькими способами в качестве источника модуляции через Mod Matrix и одновременно в режиме Pitch Bend или Theremin. Полную информацию можно найти в Ribbon Controller (p. 82).
Если для маршрута выбраны подходящие компоненты, то на дисплее Right в первом свободном слоте модуляции будет находиться Mod Matrix с выделенным первым параметром модуля назначения. Далее можно выбрать другой параметр модуля с помощью верхней ручки Control и установить величину модуляции с помощью нижней ручки Control. Если у параметра назначения есть ручка на верхней панели, то, повернув ее, можно выбрать этот параметр в качестве назначения.

Этот прием можно использовать и на страницах Mod Matrix. Преимущество этого метода заключается в том, что при удержании кнопки источника все потенциальные назначения маршрутов модуляции загораются. На главной странице этого не происходит.

Более подробно матрица модов будет рассмотрена в разделе The Mod Matrix (p. 92).
Select Macro Destinations
Когда Hydrasynth Deluxe находится на главной странице, ручки управления и кнопки управления могут регулировать до 8 параметров каждая (16 в режиме Multi). Кнопки модуля облегчают их настройку.

Сначала Hydrasynth Deluxe должен находиться на странице Macro Assign, где кнопки модулей становятся ярлыками для выбора параметров, которыми необходимо управлять. Это значительно быстрее, чем прокручивать все остальные модули, чтобы добраться до нужного.

Все, что необходимо знать о настройке макросов, описано в главе Mastering the Macros (p. 88).
Copy / Paste settings
Некоторые модули идентичны, и значения их параметров могут быть скопированы из одного модуля в другой. Например, можно скопировать настройки с генератора 1 на генератор 2 или наоборот, поскольку их данные взаимозаменяемы.

Некоторые модули обладают уникальными функциями и возможностями, и их данные не являются взаимозаменяемыми. Например, нельзя скопировать настройки с Осциллятора 3 на Осциллятор 1, так как их параметры сильно отличаются.
Copy / paste procedure
Процесс копирования настроек между совместимыми модулями очень прост:

- Нажмите и удерживайте кнопку Save: Все модули, являющиеся потенциальными источниками копирования, подсвечиваются

- Выберите источник копирования: Светятся только потенциальные места вставки

- Выберите место вставки. Процесс будет выполнен, и все кнопки станут незажженными, что свидетельствует об успехе.

Приведем пример из реальной жизни: Допустим, вы хотите скопировать настройки из Envelope 1 в Envelope 2, а затем внести небольшие изменения, чтобы Envelope 2 вступал медленнее и затухал быстрее. Это просто: удерживая кнопку [SAVE], нажмите [ENV1], а затем [ENV2]. Отпустите кнопку Save, и вы будете готовы к редактированию Envelope 2.

Modules that will
При нажатии кнопки Save некоторые кнопки модуля подсвечиваются. Именно их можно копировать и вставлять. Конечно, существуют ограничения: например, параметры осциллятора не могут быть вставлены в один из фильтров. Вот диаграмма, показывающая возможные комбинации.
	Modules
	Copy/Paste is possible between...

	Oscillators
	Oscillators 1 and 2

	Mutants
	Mutants 1, 2, 3, or 4

	Envelopes
	Envelopes 1, 2, 3, 4, or 5

	LFOs
	LFOs 1, 2, 3, 4, or 5


Modules that won’t
When the Save button is held some of the Module buttons are not lit. These have unique parameters and can not be copied and pasted.
	Modules
	Copy/Paste NOT possible...

	Oscillators
	Oscillator 3, Ring-Noise

	Filters
	Filter 1, Filter 2

	Effects
	Pre-FX, Delay, Reverb, Post-FX

	Others
	Mixer, Amp



Осцилляторы являются основой пэтча. Они генерируют самый базовый компонент звука, который затем формируется другими компонентами, такими как мутанты, фильтры, энвелопы и т.д.

Hydrasynth имеет 3 осциллятора на голос. Осцилляторы 1 и 2 могут работать в двух различных режимах (Single и WaveScan), а осциллятор 3 имеет только один режим (Single). В обоих режимах доступны одни и те же формы волны, но возможности каждого режима существенно отличаются.

Модули Mutant влияют на осциллятор так же, как маска или помада влияют на лицо: они изменяют способ представления базового компонента миру. Модуль Ring-Noise делает то же самое: он производит звук, основанный на сумме и разности двух входных сигналов.

Модули Oscillator, Mutant и Ring-Noise образуют группу Oscillator. Мы рассмотрим их все в этой главе.

Настройки можно копировать между одинаковыми модулями (Osc 1 и 2, Mutants 1-4): Удерживая [SAVE], нажмите и отпустите источник, а затем нажмите и отпустите назначение. Затем отпустите [SAVE].
Oscillators 1 and 2
Функции этих осцилляторов идентичны, поэтому приведенные ниже описания относятся к обоим. Список доступных форм сигнала см. в разделе Waveform List (p. 50)  в конце данной главы.
Switching modes
Для переключения осциллятора между режимами Single и WaveScan войдите в меню [OSC 1] или [OSC 2] и используйте ручку управления 1.
Oscillator mode: Single
В режиме Oscillator в звук подается только одна форма волны, отсюда и название. Однако с одной формой волны можно сделать очень многое: модули Mutant и Ring Modulator в этом убедились.

Этот режим имеет одну страницу параметров.
	Parameter
	Range
	Description

	Wave
	219 options
(see Waveform List (p. 50))
	Выберите форму волны в качестве отправной точки

	Semi
	+/- 36 semitones
	Грубая настройка высоты тона осциллятора. Используйте [SHIFT] для перехода на 12 полутонов.

	Cents
	+/- 50 cents
	Тонкая настройка высоты тона генератора

	BitRedux
	(various)
	Регулирует разрешение осциллятора; 
см. Oscillator Bit Reduction (p. 44)

	Keytrack
	0-200%
	Устанавливает отслеживание высоты тона клавиатуры. 0 = фиксированный питч; при 200% разница в 1 октаву на клавиатуре изменяет питч на 2 октавы. По умолчанию = 100%.


Oscillator mode: WaveScan
Этот режим генератора предлагает все те же формы волны, что и другие режимы, но позволяет выбрать до восьми из них в списке Wavelist. WaveScan будет постепенно переходить от одной позиции в Wavelist к другой, используя LFO или другой источник через Mod Matrix.

Сначала мы перечислим параметры, а затем подробно опишем их. Некоторые из них присутствуют и в режиме осциллятора "Single":
	Parameter
	Range
	Description

	Wavelist Edit...
	(access)
	Нажмите кнопку управления 2, чтобы перейти к списку. (См. страницу Wavelist Edit ниже).

	Semi
	+/- 36
semitones
	Грубая настройка высоты тона осциллятора. Удерживайте [SHIFT] для перехода на 12 полутонов.

	Cents
	+/- 50 cents
	Тонкая настройка высоты тона генератора

	BitRedux
	(various)
	Управляет разрешением осциллятора. (см. раздел "Oscillator Bit Reduction" ниже)

	WaveScan
	1.0 to 8.0 in steps of 0.1
	Выберите начальную позицию WaveScan. Удерживайте [SHIFT] для перехода на целые числа. Промежуточное значение переходит между двумя формами волны, как показано на левом дисплее.


	Keytrack
	0-200%
	Устанавливает отслеживание высоты тона клавиатуры. 0 = фиксированный питч; при 200% разница в 1 октаву на клавиатуре изменяет питч на 2 октавы.

По умолчанию = 100%.


Wavelist Edit page
На этой странице нижнего уровня можно выбрать форму сигнала для каждого из 8 мест WAV. Возможны следующие варианты: OFF, Silence и любая из 219 форм волны. Примечание: Волна 1 не может быть установлена в положение OFF или Silence.

Восемь мест WAV соответствуют позициям x.0 параметра WaveScan на верхней странице: WAV 1 = позиция 1.0, WAV 2 = позиция 2.0 и т.д. Например, значение WaveScan, равное 1,5, получается при "морфинге" на полпути между WAV 1 и WAV 2.


Две дополнительные функции значительно упрощают выбор и прослушивание волновых форм:

- Нажмите соответствующую кнопку Control для изолированного прослушивания данной позиции WAV.

- Удерживая [SHIFT], поверните ручку управления, чтобы изменить эту форму волны и все, что за ней следует. Например,

- Удерживая [SHIFT], поверните ручку управления 3.

- В качестве WAV 3 будет выбрана форма волны X, WAV 4 - форма волны X+1, WAV 5 - форма волны X+2 и т.д.
Когда WAV установлен в положение OFF, любой WAV после него обрабатывается так, как если бы он находился в более ранней позиции. Например, если WAV 7 = OFF, а WAV 8 = Pulse4, Hydrasynth обрабатывает Pulse4 так, как если бы это был WAV 7.
Oscillator Bit Reduction
Битовая редукция приводит к деградации цифрового сигнала за счет снижения его разрешения. При самых экстремальных настройках исходный звук становится неузнаваемым. Это как пикселизированная фотография для ушей!
Разрешение осциллятора Hydrasynth может быть постепенно уменьшено до 2 бит с большим количеством межразрядных значений. Это можно сделать отдельно для каждого осциллятора, но давайте попробуем рассмотреть простой пример, используя только осциллятор 
1. Начинаем работу в режиме Single: Initialize the patch by pressing [INIT] twice.
2. Press [OSC 1] to access its module.
3. Use Control knob 2 to set the Wave to Triangle.

4. Удерживая низкую ноту, используйте ручку управления 7 для прослушивания настроек BitRedux.
5. Обратите внимание, как звук сначала становится "хрустящим", а затем постепенно деградирует по мере приближения значения к 2 битам.
6. 
Experiment with different waveforms and BitRedux values. Every combination has its own character!
BitRedux включает в себя стандартные двоичные значения, такие как 16-, 8-, 4- и 2 бита. Однако в менее исследованных битовых глубинах 10, 7, 3 и т.д. таятся самые разнообразные тембры - от прекрасных до зловещих. Попробуйте это на своем любимом патче: Примените BitRedux к одному или нескольким осцилляторам и посмотрите, что получится!
Oscillator 3
Осциллятор 3 работает только в одном режиме (Single), поэтому для него не предусмотрена опция выбора режима в поле редактирования 1. Описание этого режима см. в Oscillators 1 and 2 (p. 43).
При создании пэтча может оказаться полезным солировать осциллятор, чтобы увидеть, какой вклад он вносит в звучание. Эта функция находится на первой странице раздела The Mixer Module (p. 51). Ring & Noise также можно исполнять соло.
Mutants 1–4
Каждый из модулей Mutant идентичен, поэтому мы будем описывать их все одновременно. Они расположены попарно: два для генератора 1 и два для генератора 2. В зависимости от выбранного режима выход одного из Mutant в паре может быть подан на следующий Mutant и/или на любой другой Mutant, включая его самого. В некоторых режимах мутанты предназначены для осцилляторов, с которыми они сопряжены.

В первом поле редактирования модуля Mutant выбирается режим. Их восемь:
	Mode
	Description

	FM-Lin
	Модуляция частоты генератора с выбранным источником

	WavStack
	Добавляет фазово-сдвинутые копии waveform; моделирует множество осцилляторов, используя только один

	OSC Sync
	Принудительная синхронизация гармоник осциллятора с гармониками выбранного источника

	PW-Orig
	Классический метод регулировки ширины импульса осциллограммы

	PW-Sqeez
	Метод широтно-импульсной модуляции с временным сжатием

	PW-ASM
	Настраиваемая широтно-импульсная модуляция с помощью FM; нацеливание на определенные участки waveform

	Harmonic
	Выделяет отдельные гармоники в форме сигнала и ослабляет все остальные

	PhazDiff
	Генерирует разность исходной волны и ее инвертированную, фазово-сдвинутую копию


FM-Lin
Этот модуль обеспечивает тип синтеза, известный как Linear FM (Frequency Modulation). Каждый голос представляет собой эквивалент 2-операторного стека с несущей и модулятором. В отличие от самого известного синтезатора середины 1980-х годов, в котором использовались только синусоидальные волны, Hydrasynth может использовать любую из 219 форм волны как в качестве несущей, так и в качестве модулятора. Источник FM-сигнала также может быть сгенерирован самим Mutant (синусоидальный или триангулярный), другим модулем Mutant или входами CV (Mod In 1 или Mod In 2).
	FM-Lin parameter
	Range
	Description

	Source
	Sine, Triangle, Osc 1-3, Ring Mod, Noise, Mutant 1-4, Mod In 1, Mod In 2
	Выбор источника FM-сигнала

	Ratio [1]
	0.250-64.000 с различным шагом
	Относительная настройка источника и генератора (источник = только синус или треугольник). Удерживайте [SHIFT] для перехода по гармоникам.

	Depth
	0-128 с шагом 0.1
	Уровень входного сигнала FM на осциллятор

	Feedback
	0-150%
	Возвращает выходной сигнал FM в себя

	Dry/Wet
	0-100%
	Oscillator/Mutant blend; 100% = pure Mutant


Параметр Ratio виден только в том случае, если Source = Sine или Triangle.
Модули Mod In 1 и 2 могут обрабатывать входные аудиочастоты, поэтому в качестве FM-источника в модуле Mutant можно использовать инструмент или канал au-dio. Обратите внимание, что лучше всего это работает в монофоническом режиме. Невозможно разрезать полифоническое аудио и назначить каждую часть на отдельные голоса.
WavStack
В этом режиме пять отстроенных копий формы волны наслаиваются друг на друга, что позволяет получить жирный звук при использовании только одного осциллятора. Совет: Разделение нескольких голосов с помощью параметра StereoWidth 
OSC Sync

([VOICE] стр. 1) может сделать звук ОГРОМНЫМ.
Depth регулирует величину отстройки между каждой из пяти копий. 
Dry/Wet ad - регулировка баланса между необработанным входом и мутированным выходом.
Oscillator Sync - это классическая техника аналоговых синтезаторов, при которой осциллятор вынужден выравнивать свою гармонику с другим осциллятором. Традиционно это делается с помощью простых форм волны, причем второй осциллятор влияет на первый. Hydrasynth предоставляет гораздо больше возможностей, включая использование всех 219 осцилляторов в любом положении, возможность синхронизации Osc 1 и/или Osc 2, а также возможность использования любого из трех осцилляторов в качестве источника синхронизации.
	OSC Sync parameter
	Range
	Description

	Source
	Osc 1, Osc 2, Osc 3
	Выберите источник синхронизации.

	Ratio
	0.250-64.000 in varying increments
	Сколько раз волна пересинхронизируется за один цикл.

Удерживайте [SHIFT] для перехода к целым числам.

	Depth
	0-128 in increments of 0.1
	Регулирует силу эффекта синхронизации

	Window
	0-128 in increments of ~0.1
	Применяет окно Hann к источнику синхронизации

	Feedback
	0-150%
	Возвращает выходной сигнал синхронизации в себя

	Dry/Wet
	0-100%
	Mix raw waveform + результат синхронизации; 100% = pure Mutant


Параметр Ratio необычен для синхронизации осцилляторов. Обычно синхронизация работает в соотношении 1:1: синхронизируемый осциллятор соответствует одному циклу основной формы волны, и все. Но параметр Ratio задает количество раз, которое осциллятор будет пересинхронизироваться в течение одного цикла. Более подробное описание этого параметра приведено в следующем разделе.
About Ratio
Параметр Ratio - это часть того, что делает голосовой движок Hydrasynth уникальным. Он позволяет контролировать, сколько раз PWM или Oscillator Sync происходит в течение одного цикла волны, а не один раз за цикл, как в других синтезаторах. Это можно представить следующим образом:

- При соотношении 1:1 на один цикл волны приходится один процесс.

- При 2:1 на один цикл волны приходится два процесса.

Таким образом, при 2:1 PWM происходит дважды за цикл, а не один раз (как при "обычной" PWM); Oscillator Sync происходит дважды за цикл.

Соотношение может быть как высоким - 64:1, так и низким - 0,250:1. Это означает, что процесс мутации может происходить как 64 раза за один цикл waveform, так и всего один раз за четыре цикла waveform.

Window
Окно Hann применяет к источнику сигнала Osc Sync фильтр типа "bell curve". Оно сворачивает высокие и низкие входные частоты на ~18 дБ/октаву, что позволяет смягчить резкость выходного сигнала.
Pulse Width modulation
Широтно-импульсная модуляция (PWM) (ШИМ) изменяет основную форму волны, смещая ее внутреннюю структуру во времени, делая одни участки более узкими, а другие - более широкими. Обычно это можно услышать только на квадратных волнах, но голосовой энжин Hydrasynth может применять PWM к любой из 219 форм волны.

И это еще не все! Hydrasynth использует PWM (ШИМ) в совершенно новых направлениях, предоставляя не один, а *три* типа PWM. Каждый из них имеет одинаковые параметры (за одним исключением, о котором речь пойдет ниже), но результаты работы каждого типа могут радикально отличаться!
	PWM parameter
	Range
	Description

	Ratio
	0.250-64.000 с разным шагом
	Сколько раз PWM происходит за один цикл. Удерживайте [SHIFT] для перехода на целые числа.

	Depth
	0-128 с шагом 0.1
	Регулирует диапазон гармоник PWM

	Feedback
	0-150%
	Подает выходной сигнал PWM обратно в себя

	Custom Edit (PW-ASM only)
	(access)
	Нажмите Control button 7 для доступа к точкам искривления. (См. раздел PW-ASM [Warp]).

	Dry/Wet
	0-100%
	Mix raw waveform + PWM result; 100% = pure Mutant


PW-Orig
Это "винтажный" PWM, использовавшийся во многих аналоговых полисинтах 70-х и 80-х годов: waveform фиксируется в центре, а оба ее края перемещаются для сжатия или увеличения ее ширины. Источником PW часто служит LFO, хотя Envelope или другие источники могут давать отличные результаты.
PW-Sqeez
Эта форма широтно-импульсной модуляции захватывает начальную и конечную точки модуляции и затем сжимает их вправо. Это можно представить как "искривление времени" формы волны: Осциллятор сначала работает медленно, а затем быстро, и все это в течение одного цикла.

PW-ASM [Warp]
В режиме PW-ASM выбранная waveform делится на 8 участков, которые обрамляются точками Warp. Значения, выбранные для каждой точки Warp, определяют степень искривления каждого участка формы волны.

Приведем пример работы режима PW-ASM в действии.

1.
Начните работу в режиме Single с инициализированным патчем (дважды нажмите [INIT]).

2.
Зайдите в меню [OSC 1] и выберите синусоиду.

3.
Зайдите в меню [MUTANT 1] и выберите режим PW-ASM.

4.
Установите значение Mutant 1 Depth на 128,0 и Dry/ Wet на 100%.
5.
Нажмите Control button 7, чтобы перейти к Custom Edit.

6.
Удерживая ноту, медленно поверните ручку управления 2.

7.
Слушайте и наблюдайте на дисплее, как Warp2 изменяется от 0 до 128 и обратно.

Обратите внимание, что waveform изменяется только в одной конкретной области (т.е. в точке Warp 2).

8.
Повторите шаги 6 и 7 с одной или несколькими точками деформации при различных значениях.

9.
Также попробуйте различные настройки Ratio, Feedback и Dry/Wet. Звуковой потенциал практически безграничен.
Harmonic
При максимальной глубине и воздействии (100% влажности) мутатор гармоник подчеркивает отдельные гармоники в волновой форме и ослабляет остальные. 
Режим PW-ASM фактически является разновидностью частотной модуляции (FM). Он позволяет создавать собственную форму волны модулятора, выбирая различные значения для каждой из 8 точек деформации. Постройте склон, долину, бугор, зубчатые пики, псевдослучайные пики и т.д.; ваша конструкция станет источником FM-сигнала (т.е. модулятором).

Каждая точка деформации может быть пунктом назначения в матрице Mod, поэтому тембральные изменения могут быть как тонкими, так и дикими. Например, используйте синхронизированные LFO в качестве источников модуляции, а различные точки Warp - в качестве пунктов назначения.
Его действие более заметно на формах волн с большим количеством гармоник, таких как пилообразная волна, чем на более простых формах волн, таких как синусоидальная волна.
	Harmonic parameter
	Range
	Description

	Ratio
	0.250-64.000 с различным шагом
	Выбирает начальную гармонику для акцентирования. Удерживайте [SHIFT] для перехода по гармоникам.

	Depth
	0-128 с шагом 0.1
	Регулирование диапазона гармоник

	Feedback
	0-150%
	Возвращает гармоники обратно в себя;

может ослабить эффект, связанный с фазовой развязкой

	Dry/Wet
	0-100%
	Mix raw waveform + harmonic; 100% = pure Mutant


Попробуйте провести этот эксперимент, чтобы увидеть, как мутатор гармоник влияет на различные формы сигналов:
1.
Инициализируйте патч в режиме Single, дважды нажав [INIT]. Это позволит получить пилообразную волну от генератора 1.

2.
Войдите в меню [MUTANT 1] и, вращая ручку управления 1, выберите режим Harmonic.

3.
Установите параметр Depth в значение 0.0.

4.
Установите параметр Dry/Wet на 100%, чтобы эффект был слышен постоянно.

5.
Удерживайте вторую самую низкую C до шага 8. В этот момент вы не должны слышать практически ничего.
6.
Медленно увеличьте параметр Depth до 128. При этом подчеркивается каждая из частот гармонического ряда.

7.
Постепенно верните глубину к 0. Постепенно все гармоники исчезнут, даже фундаментальные.

8.
Отпустите ноту.

9.
Войдите в меню [OSC 1] и измените параметр Wave на Square.

10.
Войдите в меню [MUTANT 1] и повторите шаги 5-8. Вы услышите ограниченный набор подчеркнутых гармоник.
Вот почему они отличались: При увеличении глубины эффект Harmonic выявил гармоники, присутствующие в каждой waveform. Пилообразная волна содержит все гармоники, а квадратная - только нечетные гармоники.

Попробуйте провести эксперимент с другими waveform. Это хороший способ узнать, почему различные waveform звучат по-разному: каждая из них содержит свой набор гармоник разной силы.

PhazDiff
PhazDiff генерирует разность входящей волны и ее инвертированной и фазово-сдвинутой версии.
	Parameter
	Range
	Description

	Depth
	0-128 in increments of 0.1
	Управление фазой выходного сигнала

	Feedback
	0-150%
	Возвращает фазосдвинутый выход обратно в себя

	Dry/Wet
	0-100%
	Mix raw and phase-shifted waveforms; 100% = pure Mutant


Вот как можно исследовать этого мутанта. Но будьте осторожны с высокими значениями Feedback на шаге 5! Результаты могут быть очень громкими.

1.
Инициализируйте патч в режиме Single, дважды нажав [INIT].

2.
Нажмите [MUTANT 1] для доступа к модулю Mutant.

3.
С помощью ручки управления 1 выберите режим PhazDiff.

4.
С помощью ручки управления 8 установите регулятор Dry/Wet на 50%. Это обеспечивает равномерное смешение исходной волны и ее мутации.

5.
Поэкспериментируйте с различными значениями Depth и Feedback, чтобы услышать, что они дают.

6.
Попробуйте выполнить шаг 5 с другими формами волн, а также попробуйте разные значения Dry/Wet.

Особенно интересно наблюдать на дисплее, как смещаются и инвертируются пики формы волны. Изменения легче заметить на более простых формах волны, таких как Horizon5 или Spect A1, но результаты всегда слышны. Модуляция глубины с помощью матрицы Mod Matrix также является отличным способом внесения тонких изменений в звуковой ландшафт.

Ring-Noise Module
Этот модуль содержит два дополнительных источника звука, которые могут быть смешаны с осцилляторами для получения еще более интересных звуков.

Кольцевая модуляция (Ring Mod или RM) берет два сигнала au-dio и генерирует звук, основанный на сумме и разности их частот. В зависимости от источника результат может быть колокольным и чистым, а может быть жилистым, роботизированным, дрянным и/или приятно неестественным.

Генератор шума создает случайные, одновременные частоты в широком диапазоне. Различные цвета представляют собой определенные диапазоны частот и уровни мощности.

	Parameter
	Pertains to...
	Range
	Description

	Source 1
	RM
	Osc 1-3, Noise, Mutant 1-4, Mod In 1, Mod In 2
	Выберите первый источник входного сигнала

	Source 2
	RM
	Same as Source 1
	Выберите второй источник входного сигнала

	RM Depth
	RM
	0-128 in increments of 0.1
	Глубина Ring модуляции

	Ring Vol
	RM
	0-128 in increments of 0.1
	RM volume. Параметр является общим для страницы 1 Микшера, поле редактирования 5; при изменении одного параметра изменяется и другой.

	Noise Type
	Noise
	White, Pink, Brown, Red, Blue, Violet, Grey
	Выберите тип шума

	Noise Vol
	Noise
	0-128 in increments of 0.1
	Громкость шума. Параметр является общим для Mixer page 1, поле редактирования 6; изменение одного параметра изменяет и другой.


Модули Mod In 1 и 2 могут обрабатывать входные частоты с частотой звука, поэтому в качестве источника входного сигнала для Ring modulator можно использовать инструмент или аудиоканал. Обратите внимание, что лучше всего это работает в монофоническом режиме. Невозможно разрезать полифоническое аудио и назначить каждую партию отдельным голосам.
Waveform List

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	



Этот модуль состоит из трех страниц с несколькими простыми, но важными функциями. Для удобства восприятия информации мы будем называть осцилляторы, Ring модулятор и генератор шума "источниками".
	Page
	Feature
	Range
	Description

	1
	Source Level
	0.0-128.0
	Individual levels for Osc 1-3, Ring modulator, and Noise generator

	1
	Solo
	On/Off
	First press: all 5 sources are active. Use Control buttons to solo a source.

	2
	Source Pan
	-/+ 64.0
	Pan controls for Oscillators 1-3

	2
	Filter Ratio
	100:0 - 0:100
	Ratio of Oscillators 1-3 fed to the two filters

	3
	Source Pan
	-/+ 64.0
	Pan controls for Ring modulator and Noise generator

	3
	Filter Ratio
	100:0 - 0:100
	Ratio of Ring modulator / Noise generator fed to the two filters

	3
	Filter Routing
	Series, Parallel
	Places the filters in Series or Parallel configuration.


Setting Levels
Для установки относительных уровней источников войдите в меню [MIXER]. Первая страница выбирается автоматически. В верхней строке находятся уровни Oscillators 1-3, а в нижней - уровни Ring и Noise. Для настройки уровня каждого элемента используйте соответствующую ручку управления, а для более точной настройки - [SHIFT]

+ ручка управления X для точной настройки уровня.
The Solo Function
При создании патча вы можете захотеть услышать один из источников самостоятельно, одновременно выполняя его настройку. Вместо того чтобы временно устанавливать остальные уровни на ноль и восстанавливать их позже, в Hydrasynth Deluxe предусмотрена функция Solo.

Она проста в использовании:

- Нажмите Control button 8, чтобы переключить Solo из положения Off в положение On. Кнопки управления для всех 5 источников будут светиться, что означает, что они по-прежнему активны.

- Нажмите Control button того источника, который вы хотите услышать. Его кнопка управления станет ярче остальных.

- Нажмите другую Control button, чтобы включить соло этого источника. Первая Control button потускнеет, а выбранная станет ярче.

- Для отключения функции Solo нажмите кнопку управления 8 еще раз.
	

	

	

	

	


Set the Pan Positions
Osc 1-3 Pan
Для настройки стереофонического расположения осцилляторов войдите в меню [MIXER] и с помощью стрелки Page Down выберите страницу 2. В верхней строке находятся позиции панорамирования для осцилляторов 1-3. Для настройки положения панорамы каждого элемента используйте соответствующую ручку управления, а для точной настройки значения - [SHIFT] + ручку управления X.
Ring + Noise Pan
Для настройки стереофонического расположения Ring modulator и генератора шума войдите в меню [MIXER] и дважды нажмите стрелку Page Down для выбора страницы 3. В верхней строке расположены параметры Ring Pan и Noiz Pan. Для настройки положения панорамы каждого элемента используйте соответствующую ручку управления, а для точной настройки значения - [SHIFT] +Control knob X.
Filter Routing of Sources
Osc 1-3 Filter routing
Чтобы настроить маршрутизацию каждого осциллятора между фильтром 1 и фильтром 2, откройте [MIXER] и с помощью стрелки Page Down выберите страницу 2. В нижней строке находятся значения маршрутизации фильтров для осцилляторов 1-3. Для настройки маршрутизации фильтра каждого элемента используйте соответствующую ручку Control:

- 100:0 направляет источник только на фильтр 1.

- 0:100 направляет источник только на фильтр 2.

- Промежуточные значения направляют источник в оба фильтра в разной степени. Для точной настройки значений используйте [SHIFT] + ручку управления X.
Ring + Noise Filter routing
Чтобы настроить маршрутизацию кольцевого модулятора и генератора шума между фильтром 1 и фильтром 2, войдите в меню [MIXER] и дважды нажмите стрелку Page Down, чтобы выбрать страницу 3. В нижней строке расположены параметры маршрутизации фильтров RingFilt и NoizFilt. Для настройки маршрутизации фильтра каждого элемента используйте соответствующую ручку Control:

- 100:0 направляет источник только на фильтр 1.

- 0:100 направляет источник только на фильтр 2.

- Промежуточные значения направляют источник в оба фильтра в разной степени. Для точной настройки значений используйте [SHIFT] + ручку управления X.
Filter Configuration
Эта настройка определяет, в каком режиме работают фильтры - последовательном или параллельном. При последовательном режиме фильтр 1 всегда проходит через фильтр 2. При параллельном режиме источники могут быть направлены таким образом, чтобы они проходили только через один из фильтров или через оба фильтра в различном количестве (как описано выше в разделе Filter Routing of Sources (p. 52)).
Настройка связана с Фильтр 1 страница 2, поле редактирования 1; изменение одного из них изменяет и другое.
	

	


 The Filters and their Controls 
Фильтры занимают второе место после осцилляторов в определении звучания пэтча. Если осцилляторы - это, например, пассажиры в автомобиле, то фильтры - это двери: Одни открываются и закрываются роскошно, открывая пассажиров; другие имеют более жесткий характер и отвечают другим требованиям. Фильтры Hydrasynth Deluxe охватывают диапазон от шелковистого Lamborghini до прочного джипа, со всей изысканностью и агрессивностью, подразумеваемыми этими крайностями. С Hydrasynth Deluxe вы готовы к любому музыкальному путешествию.

Имеются два фильтра, каждый со своими характеристиками. Их можно использовать последовательно, когда фильтр 1 питает фильтр 2, или параллельно, когда каждый фильтр имеет прямой путь к выходу.
Filter 1
Этот фильтр фактически представляет собой набор типов фильтров. Каждый из них имеет свой характер, и некоторые могут быть похожи на аналоговые фильтры, с которыми вы уже сталкивались. Но мы не хотели, чтобы Hydrasynth Deluxe звучал как клон какого-либо инструмента, поэтому мы взяли некоторые изюминки оригинальных фильтров и создали нечто новое. Как и в случае с осцилляторами, вы обнаружите, что фильтры Hydrasynth Deluxe привносят в звучание свою собственную изюминку.

Filter 1 types

Compensated vs. Uncompensated filters
Компенсация фильтра может быть незнакомым понятием. Это еще один способ, с помощью которого компания ASM адаптировала звуковой профиль различных аналоговых синтезаторов. Вот в чем разница:

- Некомпенсированные фильтры: При увеличении резонанса низкочастотное содержание звука уменьшается.

- Компенсированные фильтры: При увеличении резонанса низкочастотный отклик не уменьшается.

Filter 1 parameters: page 1
Все типы фильтров 1 имеют одинаковые параметры, за одним исключением, как уже отмечалось. Войдите в меню [FILTER 1] и, вращая ручку управления 1, выберите тип, а затем настройте эти параметры по мере необходимости:

	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Control (type = Vowel only)
	0.0-128.0
	Formant control

	3
	Cutoff
	0.0-128.0
	Частота среза для большинства; регулятор vowel для фильтра Vowel

	4
	Resonance
	0.0-128.0
	Controls resonance or Q

	5
	ENV 1 amount
	+/- 64.0
	Устанавливает величину и полярность воздействия Envelope 1 на фильтр

	6
	LFO 1 amount
	+/- 64.0
	Устанавливает величину и полярность воздействия LFO 1 на фильтр

	7
	Vel Env
	+/- 64.0
	Позволяет с помощью скорости установить максимальный диапазон огибающей фильтра

	8
	Keytrack
	+/- 200%
	Масштабирует отклик фильтра по клавиатуре; C2 = центральная нота


Control
Этот параметр виден только в том случае, если тип фильтра установлен на Vowel. Он обеспечивает управление расположением и разбросом формант - определенных пиков и узлов на частотах фильтра, которые помогают приблизить резонанс голосового аппарата человека. Для большей точности используйте этот параметр вместе с параметрами Cutoff, Resonance и Vowel Order.

Cutoff

Этот параметр управляет частотой среза для всех типов фильтров, кроме фильтра Vowel, для которого он становится регулятором гласных. Если на верхней панели выбран фильтр Filter 1, ручка Cutoff также управляет этим параметром.

Resonance 
Этот параметр регулирует резонанс фильтра. Когда фильтр 1 выбран на верхней панели, ручка Resonance в разделе Filter Controls также управляет этим параметром.

ENV 1 amount

Этот параметр определяет величину и полярность воздействия Envelope 1 на фильтр 1. Когда на верхней панели выбран фильтр 1, ручка ENV 1 в секции Filter Controls также управляет этим параметром.

Аналогичный отдельный параметр имеется и для фильтра 2.

Огибающая 1 имеет предварительное подключение к секции Filter, что позволяет сохранить маршрут модуляции. 
Однако при желании для управления фильтром можно использовать другую огибающую;


для этого достаточно установить значение 0 и создать новый маршрут с помощью The Mod Matrix (стр. 92).
 LFO 1 Amount

Этот параметр определяет величину и полярность воздействия LFO 1 на фильтр 1. Когда на верхней панели выбран фильтр 1, ручка LFO 1 в секции Filter Controls также управляет этим параметром.

Аналогичный отдельный параметр имеется и для фильтра 2. LFO 1 имеет предварительное подключение к секции

Filter, что позволяет сохранить маршрут модуляции. Однако при желании для управления фильтром можно использовать другой LFO; для этого достаточно установить значение 0 и создать новый маршрут с помощью The Mod Matrix (стр. 92).

Vel Env

Это аббревиатура от "Velocity to Envelope". Она регулирует глубину огибающей фильтра в зависимости от Velocity ноты: ноты, сыгранные с максимальной Velocityю, позволяют огибающей 1 оказывать максимальное воздействие на частоту фильтра в диапазоне, задаваемом параметром Env 1 amount. Параметр может быть настроен отрицательно, так что более высокая Velocity уменьшает диапазон положительной огибающей фильтра или увеличивает диапазон отрицательной огибающей.

Аналогичный отдельный параметр имеется и для фильтра 2.
Vel Env работает в диапазоне, заданном параметром Env 1 Amount; Если величина огибающей не задана, параметр ничего не делает.
Keytrack
Этот параметр масштабирует характеристику фильтра по всей клавиатуре, причем в качестве центральной ноты используется нота C2. Положительное значение означает, что ноты выше центральной ноты увеличивают частоту среза фильтра, а ноты ниже центральной ноты уменьшают частоту среза фильтра. Отрицательное 

Filter 1 parameters: page 2


значение означает, что ноты выше центральной ноты уменьшают частоту среза фильтра, а ноты ниже центральной ноты увеличивают частоту среза фильтра. Аналогичный отдельный параметр имеется и для фильтра 2.

	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Filter Route
	Series, Parallel
	Размещает фильтры в последовательной или параллельной конфигурации.

	2
	(blank)
	-
	-

	3
	Drive
	0.0-128.0
	Drive amount

	4
	Drive Route
	Pre, Post
	Размещение Drive в тракте сигнала

	5
	Vow Order
(type = Vowel only)
	8 orders
	Изменение порядка следования формант при переключении частоты


Filter Route
Эта настройка определяет, в каком режиме работают фильтры - последовательном или параллельном. При последовательном режиме Filter 1 всегда проходит через Filter 2. В параллельном режиме источники могут быть направлены таким образом, чтобы они проходили только через один из фильтров или через оба фильтра в различном количестве (как описано в разделе "Filter Routing of Sources" (стр. 52)).

Настройка связана с параметром на странице Микшер 3, поле редактирования 4; при изменении одного параметра изменяется и другой.

Drive
Чтобы придать пэтчу дополнительную теплоту или зернистость, попробуйте отрегулировать параметр Drive. При увеличении значения параметра форма волны начинает клиппироваться, а при самых высоких значениях форма волны может быть радикально искажена. Настройка маршрута Drive определяет точку, в которой применяется овердрайв (см. ниже).

Когда на верхней панели выбран фильтр 1, параметр Drive используется совместно с ручкой Drive / Morph в секции Filter Controls.
Drive Route
Существует две конфигурации маршрутизации эффекта Drive: Pre или Post. Разница заключается в том, усиливается ли форма сигнала до попадания в фильтр или выход фильтра усиливается до попадания в каскад усилителя.

· В режиме Pre эффект Drive располагается между формой волны и фильтром.

· В режиме Post эффект Drive устанавливается после фильтра.
Vowel Order
Этот параметр виден только при выборе типа Vowel filter. Он обеспечивает восемь различных вариантов расположения вокальных формант в диапазоне от AEIOU до UIEAO. Комбинируя с творческим использованием параметров Cutoff и Resonance можно получить практически любой гласный или дифтонг.
Filter 2
Filter 2 - это наша адаптация классического двухполюсного фильтра с переменной состояния. Как и положено, Filter 2 может переключаться между двумя типами фильтров: Low Pass / Band Pass / High Pass и Low Pass / Notch / High Pass. Каждый из них идеально дополняет фильтр 1.

Фильтры могут использоваться последовательно или параллельно. Эта настройка находится на странице 2 фильтра 1.
Filter 2 parameters
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Type
	LP-BP-HP, LP-NO-HP
	Selects filter type

	2
	Morph
	0.0-128.0
	Настройка фильтра: 0 = LP, 64 = BP или NO, 128 = HP, с постепенным изменением

	3
	Cutoff
	0.0-128.0
	Частота среза

	4
	Resonance
	0.0-128.0
	Controls resonance or Q

	5
	ENV 1 amount
	+/- 64.0
	Устанавливает величину и полярность воздействия Envelope 1 на фильтр

	6
	LFO 1 amount
	+/- 64.0
	Устанавливает величину и полярность воздействия LFO 1 на фильтр

	7
	Vel Env
	+/- 64.0
	Позволяет с помощью скорости установить максимальный диапазон огибающей фильтра

	8
	Keytrack
	+/- 200%
	Масштабирует отклик фильтра по клавиатуре; C2 = центральная нота


Filter 2 Types
Фильтр 2 имеет два типа фильтров, каждый из которых имеет режимы Low Pass и High Pass для обработки высоких и низких частот. Основное различие заключается в том, что происходит в середине, поскольку Morph приближается к значению 64:

- Band Pass подчеркивает средние частоты в диапазоне, определяемом настройкой Resonance.

- Notch уменьшает средние частоты в диапазоне, определяемом настройкой Resonance.

Различия более заметны при более высоких значениях резонанса. Также можно заметить, что фильтры Band Pass и Notch по-разному влияют на режимы Low Pass и High Pass при изменении частоты фильтра. Между этими двумя типами фильтров Hydrasynth Deluxe может получить поразительное разнообразие звуков.

Morph
Этот параметр регулирует фильтр между различными состояниями: в крайнем случае, это фильтр Low Pass, в крайнем - High Pass, а в среднем - Band Pass или Notch. На этом пути существуют сотни промежуточных настроек. При изменении значения на графике отображается характер фильтра.

Если на верхней панели выбран фильтр Filter 2, то параметр Morph используется совместно с ручкой Drive / Morph в секции Filter Controls.

Остальные параметры Page 1 по своему назначению идентичны аналогичным параметрам фильтра 1 (Cutoff, Resonance, ENV 1 amount, LFO 1 amount, Velocity и Keytrack). См. Filter 1 parameters: page 1 (p. 53)  для их описания.
Быстрая настройка маршрутов модуляции от Envelope или LFO к фильтру: Удерживайте кнопку модуля для отключаемого источника, затем нажмите кнопку модуля для назначения.

Модуль Amp относительно прост и имеет всего три параметра.
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	6
	LFO 2 amount
	+/- 64.0
	Задает величину и полярность амплитудной модуляции LFO 2

	7
	Velocity
	+/- 64.0
	Регулировка amplitude velocity response

	8
	Amp Level
	0.0-128.0
	Регулирует pre-FX level патча


How the Parameters Interact
Все три параметра модуля Amp работают совместно. Параметры LFO 2 и Velocity работают в пределах, заданных настройкой Amp Level.

LFO 2 Amount

Этот параметр регулирует величину и полярность воздействия LFO 2 на амплитуду патча. В качестве исходного значения он использует текущее значение параметра Amp Lev-el.

Отрицательное значение параметра LFO 2 Amount буквально инвертирует фазу формы волны LFO. Например, если волна LFO 2 установлена в режим Saw Up, то при отрицательном значении параметра LFO 2 Amount она будет вести себя как Saw Down.

Настройка Amp Level также задает верхний предел амплитудной модуляции. Другими словами, биполярная форма волны LFO не приведет к увеличению амплитуды патча выше значения Amp Level. Это позволяет предотвратить нежелательное клиппирование сигнала при его подаче в секцию эффектов.

Velocity

Параметр Velocity определяет, насколько сильно амплитудный каскад будет реагировать на скорость движения ноты. Отрицательные значения инвертируют реакцию, так что увеличение скорости уменьшает амплитуду.

При значении Velocity, равном 0, реакция амплитудного каскада на скорость отсутствует.

Однако другие параметры могут реагировать на скорость, в зависимости от настроек в матрице Mod и в других местах тракта сигнала.

При увеличении значения Velocity амплитуда будет уменьшаться, если нота играется со скоростью меньше максимальной. Параметр Velocity создает "запас" для зависимости скорости от амплитуды.

Другими словами, параметр Amp Level устанавливает верхний предел для скоростной характеристики. Таким образом, нота не может поднять амплитуду пэтча выше значения Amp Level. Это позволяет предотвратить нежелательное клиппирование сигнала при его подаче в секцию эффектов.

Amp Level

Параметр Amp Level является главным или, по крайней мере, "средним"; он устанавливает максимальный выходной уровень сигнала в тракте

перед подачей в секцию эффектов. Это позволяет предотвратить ситуацию, при которой выходной уровень Amp Level может превысить значение 128 и вызвать клиппинг в секции эффектов.

Другой способ использования параметра Amp Level заключается в том, что он может быть использован для компенсации более низкого или громкого выходного сигнала от осцилляторов и фильтров.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



What’s an Envelope?
Огибающая определяет форму модуляции: как она начинается, как заканчивается и насколько большой она будет в середине. Hydrasynth Deluxe имеет 5 огибающих, которые можно использовать для формирования любого доступного параметра через Mod Matrix. Все пять огибающих имеют одинаковые параметры, поэтому любое описание одинаково применимо ко всем.

Envelope features
ADSR плюс

Огибающая Hydrasynth Deluxe обеспечивает классический форм-фактор ADSR (Attack, Decay, Sustain и Release). Но они дополнены каскадами задержки и удержания, так что технически этот форм-фактор называется DAHDSR.

Adjustable curves

Сегменты Attack, Decay и Release имеют кривые, которые можно плавно регулировать от логарифмической, линейной и экспоненциальной. Они могут быть отрывистыми, ленивыми или какими-либо промежуточными. Это позволяет точно определить, как именно должен развиваться патч от начала до конца.

Time-based segments

Envelopes могут работать в одном из двух режимов: синхронизированном или несинхронизированном. Если опция BPM Sync установлена в положение On, то каждый сегмент может занимать определенное ритмическое значение. Если опция BPM Sync выключена, длительность каждого сегмента измеряется в секундах (или миллисекундах). Каждая

Огибающая и сегмент будут длиться ровно столько, сколько вы хотите.

Обратите внимание, что настройка BPM Sync влияет на все ступени, кроме Sustain, которая является всего лишь уровнем (т.е. местом, а не событием).
The wonderful thing about triggers
Огибающие Hydrasynth Deluxe могут запускаться четырьмя источниками, как только голос становится активным. После срабатывания огибающая может работать свободно (Freerun: On), сбрасываться при каждой новой ноте (Reset: On) или сбрасываться только в том случае, если все остальные ноты были отпущены (Legato: On).

Сброс огибающей легче услышать в монофоническом пэтче, чем в полифоническом. В качестве примера см. описание Reset (p. 61).

Looping envelopes
Огибающие Hydrasynth Deluxe могут зацикливаться определенное количество раз или неограниченно.

Модуляция и взаимодействие

Огибающая может быть использована в качестве источника модуляции для любой точки назначения, а отдельные сегменты огибающей могут модулироваться (укорачиваться или удлиняться) LFO или другими огибающими.

Благодаря Mod Matrix огибающие и LFO могут взаимодействовать и развиваться практически бесконечным числом способов. Краткие рекомендации по этому вопросу см. Envelope Shortcuts (p. 62)  в конце этой главы.
Envelopes 1 and 2
Hydrasynth Deluxe имеет предустановленные соединения, связывающие ENV 1 с фильтрами, а ENV 2 - с модулем Amp. Это связано с тем, что каждый звук имеет амплитуду и тембр, даже если в нем нет ярко выраженной высоты тона. При необходимости на эти направления можно направить большее количество огибающих. The Mod Matrix (p. 92).
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	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Attack
	BPM = Off: 0 ms to 36.0 seconds BPM = On: 0, 1/64T to 64’ (16

measures)
	После периода задержки

- это время, в течение которого

Envelope достигает своей полной

амплитуда.

	2
	Decay
	BPM = Off: 0 ms to 60.0 seconds BPM = On: 0, 1/64T to 64’ (16

measures)
	После периода удержания это время, необходимое для выхода Envelope на устойчивый уровень.

	3
	Sustain
	0.0 to 128.0
	Уровень покоя Envelope перед выключением ноты

	4
	Release
	BPM = Off: 0 ms to 60.0 seconds BPM = On: 0, 1/64T to 64’ (16

measures)
	Время, за которое Envelope достигает нулевой точки после отключения ноты

	5
	Delay
	BPM = Off: 0 ms to 32.0 seconds BPM = On: 0, 1/64T to 64’ (16

measures)
	Продолжительность времени 

до начала сегмента атаки

	6
	Hold
	BPM = Off: 0 ms to 36.0 seconds BPM = On: 0, 1/64T to 64’ (16

measures)
	Продолжительность времени между сегментами наступления и затухания

	7
	Quantize
	(various)
	Снижение разрешения огибающей

	8
	BPM Sync
	Off, On
	Переключает все сегменты Envelope с
секунд
на деления синхронизированного времени.


Для быстрой установки длительности сегмента огибающей: Находясь на странице 1, удерживайте [SHIFT] и нажимайте соответствующую кнопку управления в течение требуемого времени. Это работает при включенном или выключенном режиме BPM.
Envelope Quantize
Опция Quantize может добавить ступенчатый эффект к выходу Envelope. Например, с ее помощью можно очень легко сделать сложную атаку.
1.
Дважды нажмите [INIT].

2.
Установите ручку CUTOFF в минимальное положение, а ручку ENV 1 - в максимальное.

3.
Нажмите [ENV 1] и с помощью ручки управления 1 установите значение Attack на 272 мс.

4.
Проиграйте среднюю ноту ниже середины C. Вы услышите основной духовой звук.

5.
С помощью ручки управления 7 установите для параметра Quantize значение 9.
6. Сыграйте ту же ноту и послушайте ее атаку. У него есть небольшой "плевок", как у настоящего тромбона.

7.
С помощью ручки управления 1 установите значение Attack на

1.53 секунды.

8.
Удерживайте ноту и слушайте. Квантованную атаку легче услышать.

9.
Попробуйте различные значения квантования. Значение OFF является плавным; другие значения имеют ступеньки.

BPM Sync settings
Если для параметра BPM Sync установлено значение On, все сегменты с длительностями измеряются в ритмических величинах. К ним относятся этапы задержки, At-tack, Hold, Decay и Release огибающей. Длительность может быть установлена в 0, что означает, что она происходит мгновенно и поэтому не имеет ритмического значения.

Все остальные установки имеют квантованную длительность в диапазоне от 1/64T (триоль из шестьдесят четвертых нот) до 64' (64 четвертные ноты, или 16 тактов в 4/4). Также доступны точечные значения.
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На диаграмме ниже приведены примеры отображения значений:
	Value
	Duration

	1/16
	Sixteenth note

	1/16Dot
	Dotted sixteenth note

	1/16T
	Sixteenth note triplet

	1/1
	Whole note, or one measure

	8’
	Eight quarter notes, or two measures

	64’
	Sixty-four quarter notes, or sixteen measures


	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	1
	AtkCurve
	Exp (-64) > Lin (0) >

Log (64)
	Определяет кривую для сегмента атаки.

	2
	DecCurve
	Log (-64) > Lin (0) >

Exp (64)
	Определяет кривую для сегмента затухания.

	3
	(blank)
	-
	-

	4
	RelCurve
	Log (-64) > Lin (0) >

Exp (64)
	Определяет кривую для сегмента выпуска.

	5
	Legato [1]
	Off, On
	Если включено, огибающая не сбросится, пока не будут отпущены все ноты.

	6
	Reset
	Off, On
	Если включено, огибающая сбрасывается при превышении полифонии. Если Legato = On, сброс недоступен.

	7
	Freerun
	Off, On
	Если функция включена, огибающая всегда будет проходить от стадии Delay до стадии Sustain (нота удерживается) или от стадии Delay до стадии Release (нота отпускается).

	8
	Env Loop
	Off, 2-50, Infinite
	Включает функцию зацикливания и определяет количество циклов огибающей.


[1] Параметр Legato скрыт, если режим Voice = Poly.

Envelope curves
Смежные логарифмические кривые выглядят как курган: Участок атаки быстро нарастает, и скорость его изменения замедляется по мере приближения к пику; участки спада и отбоя начинают медленно падать и ускоряются до достижения состояния покоя.

Экспоненциальные кривые противоположны логарифмическим: Сегмент атаки начинает медленно расти и ускоряется вверх; сегменты затухания и выброса начинают быстро падать и замедляются, пока не достигнут состояния покоя.

Линейная кривая поднимается и опускается с одинаковой скоростью на протяжении всей своей продолжительности. Однако линейные изменения кажутся человеческому уху менее естественными и "музыкальными", чем другие кривые.

Legato
Когда в нотной записи используется термин "легато", это означает, что пассаж исполняется плавно, без пауз между нотами. Аналогично, если для этого параметра установлено значение On, огибающая не будет перезапускаться, если предыдущий голос не был не был отпущен. Это позволяет огибающей фильтра оставаться на стадии сустейна, например, при воспроизведении серии нот, что может способствовать большей выразительности соло или басовой линии.

Reset
Параметр Reset доступен только в том случае, если Legato выключен. Когда параметр Reset включен, огибающая сбрасывается при воспроизведении новой ноты, даже если предыдущая нота не была отпущена.

Разницу между параметрами Reset On и Off легко услышать в монофоническом патче. Но в полифоническом пэтче это поведение становится более очевидным после превышения доступной полифонии. Для следующего примера вам понадобится педаль сустейна.

1.
Установите низкий уровень громкости динамиков/наушников; это может быть громко.

2.
Нажмите [MULTI], чтобы войти в режим Multi.

3.
Дважды нажмите [INIT] для инициализации Multi
4.
Поверните ручку Balance в положение -64.0 (сильно влево). В данном примере мы будем слышать, как в нижней партии звучат голоса 1-8.

5.
Зайдите в меню [FILTER 1] и установите Type на HP MS20.

6.
Установите значение Cutoff равным 50, Resonance равным 100, а ENV1 равным 64.

7.
Зайдите в меню [ENV 1]: установите Attack и Decay на

~1 секунда, а для параметра Sustain установите значение ~64.

8.
Удерживая нажатой педаль сустейна

9.
Сыграть 7 нот на самой низкой тональности C
10.
Подождите, пока фильтр достигнет уровня сустейна для всех 7 голосов

11.
Сыграйте 8-ю ноту и прослушайте, как фильтр проходит через все частоты.

12.
Подождите, пока фильтр стабилизируется для голоса 8, затем снова сыграйте C.

13.
Прослушайте, как фильтр переключается с уровня устойчивости, а не с самых низких частот.

14.
Отпустите педаль.

15.
Нажмите стрелку Page Down и установите для параметра Re-set значение On.

16.
Повторите шаги 8-14.

17.
Разница: Фильтр перебирает все частоты для всех нот, а не только для первых 8.

В общем, вот что можно ожидать от полифонического патча:

- Reset = On: Голос с ретриггером начинает огибающую с самого начала.

- Reset = Off: Голос с ретриггером начинает огибающую с уровня сустейна.

Freerun
Огибающая, установленная в режим Freerun, проходит через все сегменты, даже если нота отпущена до окончания сегмента затухания. Если нота

удерживается, то огибающая переходит на уровень sus-tain и остается там до повторного отпускания ноты, после чего огибающая переходит в сегмент release.

Envelope loop
Этот параметр позволяет огибающей зацикливаться определенное количество раз (от 2 до 50), а при установке значения Infinite она может зацикливаться бесконечно.

Это означает, что огибающую можно использовать даже в качестве сложного LFO (если 5 LFO недостаточно!).

Цикл включает в себя сегменты атаки, удержания и затухания.

Envelope parameters: page 3
Самый простой способ вызвать и запустить огибающую - это нажать и отпустить клавишу. Но как только голос становится активным, огибающая может быть вызвана различными источниками. И не только от одного источника: Каждая огибающая может иметь до четырех источников запуска.
	Control
	Parameter
	Range

	Knob 1
	TrigSrc1
	OFF [1], Note On, LFO 1-5, Rbn On, Rbn Release, SusPed On, Mod In 1, Mod in 2

	Knob 2
	TrigSrc2
	OFF, Note On, LFO 1-5, Rbn On, Rbn Release, SusPed On, Mod In 1, Mod in 2

	Knob 3
	TrigSrc3
	OFF, Note On, LFO 1-5, Rbn On, Rbn Release, SusPed On, Mod In 1, Mod in 2

	Knob 4
	TrigSrc4
	OFF, Note On, LFO 1-5, Rbn On, Rbn Release, SusPed On, Mod In 1, Mod in 2

	Button 5
	Tap Trigger
	Tap this button to trigger the envelope. The envelope does not sustain while the button is held.


[1] Для обеспечения возможности вывода звука TrigSrc1 огибающей 2 установлен в положение Note On и не может быть изменен. Для остальных огибающих можно изменять все четыре значения TrigSrc.
Envelope Shortcuts
Более подробно они описаны в других главах, но они настолько просты и полезны, что мы включили их и сюда.

Copy Env A to Env B
1.
Удерживайте нажатой кнопку [SAVE].

2.
Нажмите и отпустите источник (Envelope A).

3.
Нажмите и отпустите пункт назначения (Envelope B).

4.
Отпустите кнопку [SAVE].

Create a direct Mod route
Чтобы настроить mod route к определенному параметру изнутри модуля, выполните следующие действия:

1.
Удерживая кнопку [ENV X], выберите источник.

2.
Нажмите кнопку Control для нужного параметра назначения, затем отпустите обе кнопки.

3.
Эти параметры появятся в первом открытом слоте Mod Matrix в качестве источника и назначения соответственно.

4.
Установите величину модуляции с помощью нижней Control knob.


What’s an LFO?
LFO - это аббревиатура от Low Frequency Oscillator (низкочастотный генератор). LFO являются причиной таких знакомых эффектов, как вибрато и тремоло, но их можно использовать и очень сложным образом (об этом свидетельствуют пресеты).

Hydrasynth Deluxe имеет 5 LFO, которые могут модулировать любой доступный параметр через Mod Matrix. Все пять имеют одинаковые параметры, поэтому любое описание применимо ко всем
.LFO features
Hydrasynth Deluxe LFOs может оказаться более гибким, чем все, с которыми вам приходилось сталкиваться. Вот некоторые основные моменты:

- Задержка начала звучания благодаря параметрам Delay и Fade-in
- Регулируемая фаза: начало модуляции с любой точки формы волны LFO
-Синхронизированный или несинхронизированный режимы
Широкий диапазон скоростей, от медленной до звуковой

Независимый LFO для каждого голоса

LFO могут модулировать сами себя, друг друга и/или что-либо еще

Запускайте LFO один раз или зацикливайте его до бесконечности.

Создайте свой собственный LFO, арпеджио или мини-последовательность с помощью функций Step LFO

Функция Vibrato представляет собой шестой LFO, предназначенный для колеса модуляции. Она недоступна в качестве источника или назначения в матрице модуляции. Подробнее см. Vibrato settings (p. 77)  главы "Голосовой модуль".
LFOs 1 and 2
Hydrasynth Deluxe имеет предустановленные соединения, связывающие LFO 1 с фильтрами, а LFO 2 - с модулем Amp. Дополнительные LFO могут быть направлены на эти направления с помощью функции The Mod Matrix (p. 92).
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	Parameter
	Range
	Description

	Wave
	Sine, Triangle, Saw Up, Saw Down, Square, Pulse27%, Pulse13%, S&H, Noise, Random, Step
	Выбирает форму волны LFO. "Шаг" задается пользователем

	Rate
	BPM = Off: 0.02 to 150.0 Hz BPM = On: 64’ to 1/64T
	Устанавливает длительность цикла LFO

	BPM Sync
	Off, On
	Переключение частоты LFO с Гц на синхронизированные деления времени

	TrigSync
	Poly, Single, Off
	Poly: независимый LFO для каждого голоса Одиночный: Один LFO воздействует на все голоса; каждая новая нота запускает этот LFO повторно

Off: Один LFO воздействует на все голоса и

работает в свободном режиме

	Delay
	BPM = Off: 0 ms to 32.0 seconds BPM = On: 0, 1/64T to 64’ (16 bars)
	Длительность времени до начала работы

LFO

	Fade In
	BPM = Off: 0 - 5943 ms

BPM = On: 0, 1/64T to 64’ (16 bars)
	Длительность времени нарастания максимальной амплитуды LFO

	Phase
	0° - 360°
	Определяет начальную точку формы волны LFO

	Level
	0.0 - 128.0
	Максимальная амплитуда LFO


Существует быстрый способ установки частоты LFO: Находясь на странице 1, зажмите [SHIFT], а затем удерживайте Control button 2 в течение требуемого периода времени. Это работает при включенной или выключенной функции BPM.

Некоторые из этих параметров могут потребовать дополнительных пояснений.

BPM Sync option
Если для параметра BPM Sync установлено значение On, частоты LFO представлены ритмическими значениями. Они варьируются от 1/64T (триоль из шестьдесят четвертой ноты) до 64' (64 четвертные ноты, или 16 тактов в формате 4/4). Также доступны точечные значения. Приведем несколько примеров отображения значений:

	Value
	Duration

	64’
	Sixty-four quarter notes, or sixteen measures

	8’
	Eight quarter notes, or two measures

	1/1
	Whole note, or one measure

	1/16Dot
	Dotted sixteenth note

	1/16
	Sixteenth note

	1/16T
	Sixteenth note triplet


TrigSync
Этот параметр определяет, сбрасывается ли LFO при каждой новой ноте или работает отдельно для каждого голоса.

Poly: Каждая новая нота запускает свой LFO последовательно. Используется для создания пышных пэдов и т.п.
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Single: Один LFO воздействует на все голоса; каждая новая нота переключает этот LFO.

Off: LFO работает свободно и воздействует на все голоса. В момент появления он может находиться в любой точке своего цикла.

Phase
LFO не обязательно должен начинаться в точке пересечения нуля. Этот параметр позволяет указать точную точку начала его работы, измеряемую в градусах от нуля до 360.

Level
Вы можете задаться вопросом, зачем нужен этот параметр, если матрица Mod Matrix позволяет задать уровень для каждого маршрута модуляции. Это хороший вопрос с отличным ответом.

Например, представьте, что LFO направляется на несколько направлений в Mod Matrix (что часто бывает). Этот параметр позволяет настроить все эти маршруты одним редактированием, а не настраивать каждый маршрут отдельно. Параметр LFO Level - это регулятор тонкой настройки, позволяющий точно установить величину модуляции

	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Steps
	2-64
	Можно выбрать и определить конкретные точки LFO

	2
	Smooth
	0-127
	Замедляет изменение формы волны [1]

	3
	Quantize
	(various)
	Уменьшает разрешение НЧ-генератора

	4
	One-Shot
	Off, On, Step
	On = LFO завершает 1 цикл и останавливается, Step = продвижение LFO на один шаг за триггер [2].

	7
	SemiLock
	Off, On
	Отображение шагов в полутонах на странице редактирования шага

	8
	Step Edit..
	(access)
	Вход на страницу редактирования шага


[1] При One-Shot = Step настройка Smooth не действует. Она применяется только при One-Shot = ON или OFF.

[2] Параметр Step виден только при Wave = Step на странице 1.

Три из них скрыты для большинства форм волны LFO, поэтому сначала мы опишем остальные.

Smooth
Этот параметр, также известный как "slew", смягчает переходы от одной амплитуды LFO к другой. Если выбрана форма волны с резкими изменениями (Saw, Square, S&H, Step), параметр Smooth заставляет LFO "скользить" между соседними значениями. При максимальной настройке квадратная и треугольная формы LFO идентичны.

LFO Quantize
Опция Quantize позволяет добавить ступенчатый эффект к выходу LFO. Например, синусоидальная волна может превратиться в сложный LFO.

1. Дважды нажмите [INIT].

2. Удерживая [LFO 1], нажмите [OSC 1]

для создания маршрута модуляции.

3. Установите глубину моды на 120,0 с помощью ручки управления 6. Удерживайте [SHIFT] для точной настройки значения.

4. Нажмите [LFO 1] для доступа к этому модулю.

5. С помощью ручки управления 2

установите значение Rate на 0,50 Гц.

6. Нажмите стрелку Page Down для перехода на страницу 2.

7. Удерживая ноту, медленно поворачивайте ручку управления 3 в диапазоне значений Quantize.

8. При Quantize = 9 LFO становится 2-

октавным уменьшенным арпеджио.

Попробуйте другие значения Quantize, формы волны и скорости. Результаты могут быть очень сложными!
One-Shot
LFO будет работать только один раз, если этот параметр установлен в значение On. Например, это может:

- разрешить однократное колебание от синусоидального LFO
- дать короткий всплеск от волновой формы Noise
- один раз запустить последовательность Step LFO и т.д.

Когда One-Shot = Step, последовательность Step LFO будет продвигаться на один шаг при каждом срабатывании.

"Последовательность Step LFO?" Пояснения к этому вопросу приведены в следующем разделе. Чтобы узнать, как

режим One-Shot и ступенчатые LFO работают вместе, см. One-Shot LFOs: Step Advance (p. 66).

The Step LFO
Step LFO позволяет задать до 64 ступеней, через которые будет проходить LFO. Его параметры доступны только в том случае, если для параметра LFO
Wave выбран параметр Step. После этого на странице 2 появляются еще три параметра: Steps, Semi-Lock и Step Edit.

Они кратко описаны в предыдущей таблице, а более подробно мы рассмотрим SemiLock в одном из следующих разделов. Пока будем работать с параметром SemiLock Off.

1.
Дважды нажмите [INIT] для инициализации патча.

2.
Удерживая [LFO 1], нажмите [OSC 1] для создания маршрута модуляции.

3.
С помощью ручки управления 6 установите значение Depth равным 128,0.

4.
Получить доступ к [LFO 1].

5.
Ручкой управления 1 выберите ступенчатую волну.

6.
Выберите страницу 2 с помощью стрелки Page down.

7.
Оставьте значение Steps пока равным 8.

8.
С помощью кнопки управления 8 перейдите на страницу Step Ed-it.

9.
Обратите внимание, что шаги 1, 2 и 3 установлены на 60,0, -60,0 и 0,0 соответственно. Примечание: Кратные 5 значения обеспечивают определенный шаг, но можно использовать и промежуточные значения.

10.
Удержание ноты. Будут воспроизведены три октавы одного и того же тона. Третий питч длиннее, поскольку последние шесть ступеней установлены на одно и то же значение.

11.
Продолжая удерживать ноту, обратите внимание на то, что последовательность из 8 шагов повторяется.

12.
Введите значения для других шагов и посмотрите, как это влияет на выход Step LFO.

Давайте более подробно рассмотрим работу Step LFO.
SemiLock
SemiLock отображает шаги на странице Step Edit в значениях полутонов. Это позволяет

LFO легко воспроизводить стандартные 12-тоновые тона. Попробуем на этот раз использовать SemiLock On.

1.
Дважды нажмите [INIT] для инициализации патча.

2.
Удерживая [LFO 1], нажмите [OSC 1] для создания маршрута модуляции.

3.
С помощью Control knob 6 установите значение Depth на 128,0

4.
Включите [LFO 1]

5.
Выберите ступенчатую волну с помощью ручки управления 1

6.
Выберите страницу 2 с помощью стрелки Page down
7.
Оставьте значение Steps пока равным 8.

8.
С помощью ручки управления 7 установите для параметра SemiLock значение On.

9.
С помощью кнопки управления 8 откройте страницу редактирования шагов.

10.
Обратите внимание, что для шагов 1, 2 и 3 установлены значения

+12semi, -12semi и 0semi соответственно. Это хроматические эквиваленты значений, не относящихся к системе SemiLock.

11.
Удержание ноты. Будут воспроизведены три октавы той же тональности.

12.
Введите значения на других ступенях, чтобы посмотреть, как это влияет на выход Step LFO.
Но что делать, если значение шага не кратно 5? Продолжая предыдущий пример:

1.
Нажмите [EXIT] и с помощью ручки управления 7 установите для параметра SemiLock значение Off.

2.
Перейдите на страницу редактирования шагов с помощью кнопки управления 8 и установите для любого шага значение, не кратное 5 (например, 9,9).

3.
Нажмите [EXIT] и с помощью ручки управления 7 установите значение SemiLock обратно в положение On.

4.
Снова откройте страницу редактирования шагов (кнопка управления 8). Шаг, не являющийся кратным, будет отмечен звездочкой (например, +1semi*).


5.
При повороте соответствующей ручки управления значение изменяется на точные полутоновые значения, и звездочка исчезает.

Попробуем создать Step LFO с более чем 8 ступенями.

1.
Нажмите [EXIT] и с помощью ручки управления 1 выберите другое количество шагов.

2.
Войдите на страницу Step Edit с помощью кнопки управления 8.

3.
Используйте кнопки Page up/down для доступа к шагам 9-16, 17-24 и т.д.

4.
При необходимости выберите значения полутонов для каждой ступени.

Для более глубокого погружения нажмите [EXIT] и попробуйте другие настройки для Smooth, Rate, BPM = On и т.д. Например, при 64 шагах и скорости синхронизации LFO 1/16 LFO может воспроизвести мелодию из 4 тактов!

Помните, что для того, чтобы значения полутонов Step LFO квантовались в хроматическую шкалу, необходимо сделать следующее:

- Установите выходной уровень LFO на 128.

- В матрице Mod направьте LFO на высоту тона осциллятора с глубиной 128.

При соблюдении этих условий значения полутонов Step LFO всегда будут соответствовать 12 тонам хроматической шкалы.
Keyboard note entry
На странице редактирования шагов можно выбирать значения полутонов с помощью клавиатуры. Просто удерживайте Control button для любого шага, а затем нажмите клавишу в диапазоне 2 октав вокруг середины C, чтобы установить значение.

Если удерживать кнопку управления 1 и играть ноту, чтобы установить значение полутона для шага 1, то сначала можно услышать неправильную тональность. Причина: LFO1 запускается при вводе шага 1 и перезапускается с каждой новой нотой (если TrigSync = Off). Результат: двойное транспонирование первой ноты. При зацикливании LFO будет воспроизводиться правильная высота тона.
One-Shot LFOs: Step Advance
Режим LFO One-Shot имеет третий вариант: Step. Если для обоих режимов LFO Wave и One-Shot установлено значение Step, то при каждом срабатывании LFO он переходит на следующий шаг в последовательности.

На то, как это работает, влияют и другие параметры. Но сейчас давайте настроим маленький сумасшедший Step LFO!

Начнем в режиме Single:

1.
Дважды нажмите [INIT], затем нажмите [LFO 1].

2.
Выберите Wave = Step с помощью ручки управления 1.

3.
Нажмите [LFO 1], чтобы перейти на страницу LFO 2.

4.
Выберите One-Shot = Step с помощью ручки управления 4.

5.
С помощью ручки управления 7 установите для параметра SemiLock значение ON. Это позволяет использовать значения полутонов в меню Step Edit.

6.
Нажмите кнопку управления 8, чтобы войти в меню Step Edit.

7.
Выберите значения от -12 полутона до +12 полутона.

8.
Удерживая кнопку [LFO 1], нажмите [OSC 1], чтобы задать маршрут модуляции.

9.
Установите глубину моды 128 с помощью ручки управления 6.

10.
Сыграйте одну и ту же ноту 8 или более раз. При каждом срабатывании LFO se-последовательность продвигается на один шаг!
Вот несколько важных замечаний о ступенчатых LFO:
- Обязательно ознакомьтесь с разделом SemiLock (p. 65), чтобы узнать о других способах приведения последовательности Step LFO в соответствие с хроматической шкалой.

- Когда One-Shot = Step, настройка Smooth не влияет. Она применяется только в том случае, если One-Shot = ON или OFF.

- Шаг LFO изменяется в зависимости от настройки Stereo Mode на странице 2 модуля Voice. Подробности см. в следующем разделе.
Step Advance options
В этом разделе мы познакомимся с различными способами обеспечения продвижения Step LFO.
LFO: TRIGSYNC SETTINGS
Настройки LFO TrigSync находятся и описаны в разделе LFO parameters: page 1 (p. 63). В этом разделе мы рассмотрим две из этих настроек (Single и Poly) и то, как они используются для изменения последовательности Step LFO.

Помните: существует 5 LFO, и каждый из них может быть настроен по-разному.

TrigSync: Single означает, что все голоса используют выбранный LFO совместно. Триггер любого голоса продвигает эту последовательность Step LFO для всех голосов.

TrigSync: Single (V = Voice / S = Step)

TrigSync: Poly означает, что каждый голос имеет свою собственную копию выбранного LFO. Срабатывание голоса приводит к изменению последовательности Step LFO только для этого голоса и только для этой копии LFO.


TrigSync: Poly (V = Voice / S = Step)
Когда TrigSync = Poly, настройки StMode оказывают большое влияние на поведение Step Advance. Для получения полной картины обязательно ознакомьтесь с информацией в следующем разделе.

VOICE: STMODE SETTINGS
Настройки LFO TrigSync также взаимодействуют с настройками стереорежима в модуле Voice. Полное описание приведено здесь:Stereo mode, Stereo width (p. 76). В этом разделе мы рассмотрим две из этих настроек (Alter и Rotate) и то, как они используются для продвижения последовательности Step LFO. Помните: существует 5 LFO, и каждый из них может быть настроен по-разному.

Примечание: при TrigSync = Single общий Step LFO продвигается одинаково, независимо от настройки StMode. Поэтому в данном описании мы будем считать, что TrigSync = Poly. Помните: это настройка, при которой каждый голос имеет отдельную копию выбранного LFO.

StMode: Alter распределяет голоса в зависимости от того, сколько голосов уже активно. Если вы начинаете играть только одну ноту, то вы играете голос 1. Если вы удерживаете эту ноту и играете другую, то вы играете голос 2, и так далее. Поэтому, если вы работаете с шаговым LFO и хотите, чтобы последовательность была активна для голоса 1, играйте только одну ноту и повторяйте ее. Если вы хотите, чтобы последовательность продвигалась для голоса 2, удерживайте голос 1 и играйте вторую ноту, и так далее.
Подведем итоги:

- Если первая нота играется стаккато сама по себе, то каждый раз срабатывает Голос 1, и его дедифференцированный LFO выстраивает последовательность с каждым последующим срабатыванием.

- Если первая нота удерживается и играется другая нота, то срабатывает голос 2 и его выделенный LFO начинает последовательность с теми же результатами, и так далее по всем доступным голосам и их LFO.

StMode: Rotate. Настройка One-Shot: Step не зависит от голоса, что означает, что при TrigSync = Poly каждый из голосов будет следовать своей собственной схеме шага LFO. А при StMode = Rotate каждая нота, которую вы запускаете, будет брать первый доступный голос и заставлять этот LFO продвигаться на один шаг для этого конкретного голоса.

Например, при первом выборе пэтча:

1.
Первая сработавшая нота использует голос 1 и шаг LFO 1.

2.
Вторая нота использует голос 2 и шаг LFO 1 (не шаг 2).

3.
Третья запущенная нота использует голос 3 и шаг LFO 1 и т.д.

После того как вы пройдете по всем голосам и вернетесь к голосу 1, он воспроизведет шаг LFO 2, затем голос 2 воспроизведет шаг 2, голос 3 - шаг 2 и т.д.

Другой пример:

- Если одна нота воспроизводится стаккато сама по себе, то перед тем, как LFO перейдет на следующую ступень, она должна быть воспроизведена 16 раз (8 раз в режиме Multi). Это происходит потому, что Hydrasynth циклически перебирает все доступные голоса, и каждый из них имеет свой LFO, который будет следовать порядку следования независимо от других голосов.

- Если удерживать одну ноту и играть другую, то эта нота должна быть сыграна 15 раз (7 в режиме Multi), прежде чем ее LFO перейдет на следующий шаг, поскольку движок циклически перебирает остальные голоса, и так далее.
LFO Shortcuts
More Step LFO ideas
Вот еще несколько способов использования Step LFO:

- Максимальные значения Step составляют +/- 64,0, поэтому общий диапазон немного шире, чем на октаву выше и ниже корневого тона.

- Попробуйте использовать один или несколько осцилляторов с Step LFO и BPM, установленным на ON. Различные значения темпа позволяют получить интересные ритмы.

- Например, осцилляторы 1 и 2 могут воспроизводить ступенчатые последовательности, в то время как осциллятор 3 "дронит" на корневом тоне.

- Попробуйте использовать другие значения параметра Steps для создания временных сигнатур типа 5/4, 6/8, 7/8 и т.д.

- Для удержания высоты тона в течение одного или нескольких шагов используйте то же значение, что и для предыдущего или следующего шага.

- Для создания более длинных последовательностей шагов установите параметр LFO 2 Delay так, чтобы он вступал после LFO 1 (и установите для LFO 1 значение One-Shot = On).

· - Здесь очень полезна функция Copy, описанная ниже: Скопируйте один LFO на другой и внесите небольшие изменения для создания контрапункта или гармонизации. Не забудьте также скопировать настройки The Mod Matrix (p. 92) .
- Вы можете инвертировать мелодию с уровнем mod route -128.

- Помните, что если у вас закончились LFO, то в качестве LFO можно использовать огибающую.


Они описаны в другом месте, но они настолько просты и полезны, что мы включили их и сюда.

Copy LFO A to LFO B

1.
Удерживайте [SAVE]

2.
Нажмите и отпустите источник (LFO A).

3.
Нажмите и отпустите пункт назначения (LFO B).

4.
Отпустите кнопку [SAVE].

Create Direct Mod route

Чтобы задать модовый маршрут к определенному параметру из модуля, выполните следующие действия:

1.
Удерживая [LFO X], выберите источник.

2.
Нажмите кнопку Control для целевого параметра, затем отпустите обе кнопки.

3.
Они появятся в первом открытом слоте Mod в качестве источника и назначения соответственно.

4.
Установите величину модуляции с помощью нижней ручки Control.


Голосовой движок Hydrasynth Deluxe настолько мощный, что вполне логично было объединить его с не менее мощной секцией эффектов. Имеется четыре независимых модуля эффектов, два из которых обеспечивают потрясающие эффекты задержки и реверберации, а два других представляют собой звуковой

эквивалент набора швейцарских армейских ножей. Любой инструмент, необходимый для создания музыки, есть в Hydrasynth Deluxe.

Названия некоторых параметров приведены ниже в [скобках]. Они доступны в качестве назначений mod для макросов и Mod Matrix. Значения этих параметров имеют более мелкий шаг, чем остальные, что обеспечивает максимальное разрешение при их модуляции.
Pre- and Post-FX
Единственное различие между этими двумя модулями FX заключается в том, что один из них предшествует модулям Delay и Reverb, а другой следует за ними. Они служат разным целям в силу своего расположения в тракте сигнала, поэтому часто имеют разные настройки. Но поскольку их типы и параметры идентичны, в этом разделе будут рассмотрены оба модуля.

· Вот типы FX, доступные для модулей Pre-FX и Post-FX:
· Chorus
• Flanger
• Rotary
· Phaser
• Lo-Fi
• Tremolo
· EQ
• Compressor
• Distort
Каждый тип FX имеет предустановленные шаблоны, которые можно использовать в качестве отправных точек для создания собственных творений. При сохранении патча настройки FX сохраняются.
Bypass
Эта опция используется по умолчанию. Чтобы отключить модуль эффектов для текущего патча, установите для FXtype значение Bypass.
Chorus
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Preset
	1-3
	Выбор шаблона предустановки

	3
	[Rate]
	0.02-10.0 Hz
	Управление частотой хоруса

	4
	[Depth]
	0.0-128.0
	Управление глубиной хоруса

	5
	Offset
	+/- 180°
	Устанавливает начальную фазу воздействия относительно входа

	6
	Feedback
	+/- 63
	Возвращает хорус в себя (положительная или отрицательная полярность)

	7
	Mono/St
	Mono, Stereo
	Выбор монофонического или стереофонического выхода

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование незатронутых и затронутых сигналов


Flanger
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Preset
	1-3
	Выбор пресета

	3
	[Rate]
	0.02-10.0 Hz
	Управление частотой фленджера

	4
	[Depth]
	0.0-128.0
	Управление глубиной фленджера

	5
	Offset
	+/- 180°
	Устанавливает начальную фазу воздействия относительно входа

	6
	Feedback
	+/- 63
	Возвращает фленджер в себя (положительная или отрицательная полярность)

	7
	Mono/St
	Mono, Stereo
	Выбор монофонического или стереофонического выхода

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование незатронутых и затронутых сигналов


Rotary
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Preset
	1-3
	Выбор пресета

	3
	[Lo-Speed]
	0.02-10.0 Hz
	Устанавливает скорость вращения нижнего ротора

	4
	[Hi-Speed]
	0.02-10.0 Hz
	Устанавливает скорость вращения высокого ротора

	5
	Lo-Depth
	0-127
	Регулирует глубину низкого ротора

	6
	Hi-Depth
	0-127
	Регулирует глубину погружения высокого ротора

	7
	Low/High
	-/+ 63
	Баланс объемов между низкими и высокими роторами

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование Dry/Wet


Phaser
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Preset
	1-3
	Выбор пресета

	3
	[Rate]
	0.02-10.0 Hz
	Регулирует скорость фазовой модуляции

	4
	[Feedback]
	+/- 63.0
	Возвращает фазер обратно в себя (положительная или отрицательная обратная связь)

	5
	Depth
	0-127
	Регулирует глубину фазовой модуляции

	6
	Phase
	0-127
	Регулирует нижнюю частотную точку фазовой модуляции

	7
	Offset
	+/- 180°
	Регулирует величину фазового смещения относительно входного сигнала

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование Dry/Wet


Lo-Fi
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Preset
	1-2
	Выбор пресета

	3
	[Cutoff ]
	160-20,000 Hz
	Частота среза фильтра

	4
	[Resonance]
	1.0-12.0
	Резонанс фильтра

	5
	Filter Type
	Thru, PWBass, Radio, Tele, Clean, Low
	Выбор модели фильтра

	6
	Output
	- 6 / + 36 dB
	Управление компенсацией усиления

	7
	Sampling
	44,100-2,756 Hz
	Устанавливает частоту понижающей дискретизации

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование незатронутых и затронутых сигналов


Tremolo
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Preset
	1-3
	Выбор шаблона предустановки

	3
	[Rate]
	0.02-10.0 Hz
	Управление частотой тремоло

	4
	[Depth]
	0.0-128.0
	Управление глубиной тремоло

	5
	LFO shape
	Sine, Square
	Выбор формы волны тремоло

	6
	Phase
	+/- 180°
	Фазовые соотношения левого и правого LFO

	7
	Pitch Mod
	0-127
	Регулирует глубину вибрато

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование Dry/Wet


EQ
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Preset
	Flat, LowBoost, Bass Cut, High Cut, Smile, Lo-Fi, Warm
	Выбор шаблона предустановки

	3
	[LowGain]
	- 36.0 / + 24.0 dB
	Регулирует величину среза/усиления низких частот

	4
	[HighGain]
	- 36.0 / + 24.0 dB
	Регулирует величину среза/усиления высоких частот

	5
	MidGain
	- 36 / + 24 dB
	Регулирует величину среза/усиления средних частот

	6
	Xover Lo
	32-2,000 Hz
	Устанавливает точку кроссовера от низкого до среднего диапазона

	7
	Xover Hi
	512-16,000 Hz
	Устанавливает точку кроссовера от среднего до высокого диапазона

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование Dry/Wet


Compressor
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Sidechain
	Off, BPM Duck, Tap, Mod In 1, Mod In 2
	Выбор источника боковой цепи: Тактовый генератор арпеджиатора, кнопка Tap Tempo, вход CV Mod 1

или вход CV Mod 2

	3
	[Ratio]
	1.0 :1 to 20.0 :1
	Регулирует силу сжатия выше порогового значения

	4
	[Threshold]
	-64.0 to 0.0 dB
	Регулирует уровень, при котором начинается сжатие

	5
	Attack
	1-400 ms
	Время до максимального сжатия

	6
	Release
	5-560 ms
	Время обнуления компрессии, если сигнал ниже порогового значения

	7
	Output
	0-512
	Компенсация усиления

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование Dry/Wet


Distort
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	Preset
	Drive 1-3
	Выбор предустановленного шаблона

	3
	[Drive]
	0.0-128.0
	Устанавливает уровень сигнала, подаваемого на схему искажения

	4
	[Tone]
	+/- 64.0
	Регулирует полосу пропускания выходного сигнала:

от -64,0 до -0,1: высокий срез

0.0: байпас

0.0 0,1 - 64,0: низкий срез

	5
	Asym
	0-128
	Изменяет способ применения эффекта клиппирования: 0 = сбалансированный (симметричный) выход

Более высокие уровни = все более асимметричный выход

	6
	Curve
	0-128
	Изменяет кривую насыщения в дисторшне: 0

= эффект овердрайва

Более высокие уровни = все более сильные искажения

	7
	Output
	-36 / +24 dB
	Управление компенсацией усиления

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование Dry/Wet


Delay Types
Hydrasynth Deluxe предлагает 5 типов задержки, каждый из которых имеет свои отличительные характеристики:

- Basic Mono объединяет стереофонический входной сигнал и создает монофоническую задержку.

- Basic Stereo сохраняет стереопозиционирование входного сигнала.

- Pan Delay чередует правый и левый входные сигналы.

- LRC Delay выводит левый входной сигнал, затем правый, затем оба и повторяет эту схему.

- Reverse берет все, что поступает в течение периода задержки, и воспроизводит в обратном порядке.

Delay Parameters
Все задержки имеют одинаковые параметры, поэтому мы опишем их по одному разу.
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	[Time]
	BPM = Off: 1 ms to 3.00 seconds

BPM = On: 0, 1/64T to

1/1 Dot
	Период задержки

	3
	[Feedback]
	0.0-128.0
	Время затухания задержки

	4
	[Wet Tone]
	-/+ 64.0
	Управление фильтром для сигнала

Wet:

от -64,0 до -0,1: Фильтр нижних частот

0.0: Нет фильтрации

0.0 0,1 - 64,0: Фильтр высоких частот

	6
	BPM sync
	Off, On
	Переключение типа синхронизации задержки

	7
	[Feed Tone]
	0.0-128.0
	Время затухания высокочастотной обратной связи

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование Dry/Wet


Reverb Types
· Hydrasynth Deluxe предоставляет 4 типа реверберации, каждый из которых имеет свои отличительные характеристики:
· Hall
· Room
· Plate
· Cloud
Reverb Parameters
Все ревербераторы имеют одинаковые параметры, поэтому мы опишем их по одному разу.
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	2
	PreDelay
	0.5-250 ms
	Длительность времени до начала реверберации

	3
	[Time]
	120 ms - 90 seconds, Freeze
	Время затухания реверберации

Freeze — бесконечно долго без демпфирования (damping)

	4
	[Tone]
	-/+ 64.0
	Filter control for Wet signal:
-64.0 to -0.1: Low pass filter
0.0 : No filtering
0.1 to 64.0: High pass filter

	6
	[Hi Damp]
	0.0-128.0
	Время затухания high-frequency сигнала

	7
	[Lo Damp]
	0.0-128.0
	Время затухания low-frequency сигнала

	8
	[Dry/Wet]
	0.0-100.0%
	Микширование Dry/Wet


Freeze the Reverb
Находясь на странице 1 модуля Reverb, удерживая [SHIFT], нажмите кнопку управления 3, и время реверберации перейдет в режим Freeze. Если параметры Hi / Lo Damp установлены на ноль, то при установке Freeze реверберация будет сохраняться неограниченно долго. Все воспроизводимые ноты будут добавляться к эффекту.

Кнопка Macro может включать и выключать значение Freeze; для этого достаточно установить BTN VALUE на 128,0. Подробнее о настройке макросов см. Mastering the Macros (p. 88).
Mod Route Shortcut
Вот как быстро настроить маршруты модуляции от Envelope или LFO к эффекту:

- Удерживайте кнопку модуля для нужного источника

- Нажмите кнопку модуля назначения. В результате в матрице Mod Matrix будет создан мод-маршрут в первом доступном слоте с выбранным первым параметром эффекта.

- При необходимости измените выбранный параметр.

- Установите величину моды с помощью соответствующей ручки Control. 
Помните: не все параметры FX доступны в качестве назначения модуляции.
Global FX Bypass
Вы также можете включать и выключать Pre/Post FX, Delay и/или Reverb для всех пэтчей (т.е. глобально). См. раздел Master Page 2:FX Bypass Menu (p. 105)
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	



Формально модуль Voice не участвует в сигнальном тракте, поэтому он не расположен в секции Module Select верхней панели. Однако его функции оказывают существенное влияние. Здесь находятся многие настройки, связанные с воспроизведением и работой пэтча.
Voice Parameters: page 1

	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Polyphony
	Poly, Mono, MonoLo, MonoHi, Unison, UnisonLo, UnisonHi
	Устанавливает режим полифонии, приоритет нот

	2
	Density
	1-16
	Плотность голосов в унисонных режимах

	3
	Detune
	0-127
	Величина детонации в режимах унисона

	4
	Analog Feel
	0-127
	Регулирует дрейф параметров (см. ниже)

	5
	Random Phase
	Off, On
	Переключение случайной фазы для каждого голоса

	6
	Stereo Mode
	Rotate, Alter, Random
	Выделение стереофонического голоса (см. ниже)

	7
	Stereo Width
	0-127
	Стереодисперсия для режимов Unison и Poly. Не влияет на режим Mono.

	8
	Warm Mode
	Off, On
	Моделирование "теплой" частотной кривой


Polyphony settings
При желании можно сложить все 16 голосов на одну ноту в режиме Single. Но имейте в виду, что унисонный пэтч со значением Density 9+ голосов при использовании в режиме Multi будет автоматически заменен на 8 голосов.

при использовании в режиме Multi. Это максимальное количество голосов, доступное для каждой партии.

Здесь имеется семь настроек, но они делятся на три основные группы:
Poly, Mono, Unison
Настройка Poly позволяет всем 16 голосам Hydrasynth Deluxe срабатывать независимо друг от друга. Если Лента установлена в режим Теремина, то один голос резервируется для этой цели, а остальные 15 доступны с клавиатуры.

Режимы Mono и Unison являются монофоническими, они позволяют воспроизводить с клавиатуры только одну ноту.
Lo, Hi, or both
· Оба режима - моно и унисон - имеют дополнительные опции Lo- и Hi-. Вот в чем разница:

· Lo (низкий приоритет ноты): Единственный способ вызвать новую ноту - сыграть на одну ноту ниже удерживаемой.

· Hi (высокий приоритет ноты): Единственный способ вызвать новую ноту - сыграть ее выше удерживаемой.

· Если в опции не указано "Lo" или "Hi", то это оба варианта: Новая нота может быть вызвана любой нотой выше или ниже удерживаемой..
Density & Detune
Параметры Density и Detune активны только при выборе одного из режимов Unison. Densi-ty задает количество голосов, которые запускаются монофонической нотой. Detune смещает настройку каждого из этих голосов равномерно в пределах диапазона, заданного значением Detune.
Random Phase
Вдохнуть жизнь в звучание аналогового синтезатора можно благодаря тому, что его осцилляторы постоянно работают; в момент их срабатывания волновые формы могут находиться в любой точке своего цикла. Такова природа их схем; им необходимо дать команду на сброс. Этот параметр эмулирует такое поведение, указывая цифровым осцилляторам, что они не должны сбрасывать фазу в 0° при срабатывании.

How does Analog Feel?
Еще одна особенность аналогового синтезатора, которая делает его таким "живым", - это присущая ему нестабильность. Эта непредсказуемость проявляется не только при настройке осцилляторов, но и во всем сигнальном тракте. Параметр Analog Feel позволяет варьировать эту нестабильность по своему усмотрению - от "немного" до такой степени, что если бы вы не сделали этого специально, то вызвали бы специалиста по ремонту.
Stereo mode, Stereo width
StMode (Stereo mode) устанавливает режим воспроизведения голоса для режима Poly. Он не влияет на режимы "Унисон" и "Моно".

StWidth (Stereo width) устанавливает стереоразброс между голосами для режимов Poly и Unison. Он не влияет на режим Mono.

Примечание: Установите Polyphony = Poly и StWidth > 0, когда будете пробовать следующие три настройки (Rotate, Alter и Random).
Rotate
При этой настройке 16 голосов упорядоченно располагаются по стереополю. Движок Hydrasynth будет менять голоса при каждом воспроизведении ноты, даже если одна и та же нота повторяется. Голоса будут воспроизводиться в порядке слева направо (1-2-3-4-5-6-7-8 и т.д.), а стереоразброс определяется значением Stereo Width.
Alter
При этой опции голоса поочередно распространяются все дальше и дальше от центра. Когда все ноты будут отпущены, порядок голосов изменится таким образом, что следующая включенная нота будет вызывать

голос 1 в центре. И снова стереобаза определяется значением Stereo Width.

Stereo mode: Alter (Unison mode, Density = 8)
Random
Эта опция рандомизирует выбор голоса при срабатывании ноты. Если Stereo Width > 0, то голоса появляются в стереополе в тех же позициях, которые они используют в режиме Rotate.
Rotate vs. Alter
В следующей таблице описаны различия между настройками Rotate и Alter для параметра Stereo mode.
	StMode
	Method
	Result

	Alter
	Repeat 1 note
	V1, V1, V1, V1, etc.

	
	Repeat 4-note chord
	V1-4, V1-4, etc.

	
	Hold note 1
Repeat note 2
	V1
V2, V2, V2, etc.

	Rotate
	Repeat 1 note
	V1, V2, V3, V4, etc.

	
	Repeat 4-note chord
	V1-4, V5-8, etc.

	
	Hold note 1
Repeat note 2
	V1
V2, V3, V4, etc.


Настройка StMode оказывает большое влияние на поведение LFO, особенно Step LFO. Для получения более подробной информации см. Step Advance options (p. 67), особенно в разделе "Voice: StMode settings".

Warm mode
Режим Warm Mode имитирует частотную кривую популярного "теплого" синтезатора, немного снижая высокие частоты и повышая низкие.
Voice Parameters: page 2
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Pitch Bend
	0-24
	Положительный/отрицательный диапазон изменения высоты тона в полутонах

	2
	Vibrato Amount
	0.0-12.0
	Максимальная глубина вибрато колеса модуляции в полутонах


	3
	Vibrato BPM
	Off, On
	Переключение вибрато с Гц на деления темпа

	4
	Vibrato Rate
	BPM = Off: 0.30-10.00 Hz

BPM = On: 1/4 to 1/32Dot
	Устанавливает Velocity эффекта вибрато

	5
	Glide
	Off, Glide, Glissando
	Переключение эффекта, выбор типа

	6
	Glide Time
	0-127
	Управление Velocityю скольжения (скрыто, если Glide = Off)

	7
	Glide Curve
	Exp (-64) > Lin (0) > Log (64)
	Устанавливает кривую скольжения (скрыта, если Glide = Off).

	8
	Glide Legato
	Off, On
	Если включено, то Glide активируется только при игре легато (скрыто, если Glide = Off).


Pitch Bend
Этот параметр позволяет колесу питчбенда охватывать четырехоктавный диапазон: две октавы вверх и две октавы вниз (+/- 24 полутона). Вы можете установить диапазон в целую ступень, пятую долю или любое другое значение. Настройка сохраняется при сохранении патча.
Vibrato settings
Функция Vibrato представляет собой шестой LFO, который модулирует высоту тона всех трех осцилляторов одновременно. Управление им осуществляется с помощью колеса модуляции. Это позволяет избежать необходимости использования маршрута модуляции для осуществления той же связи. Колесо модуляции по-прежнему можно использовать для других целей через матрицу модуляции, а также в качестве регулятора громкости ленты, когда она находится в положении Theremin Mode (p. 82).
Темп вибрато фиксируется в соответствии с темпом, если для его параметра BPM установлено значение On. Это усиливает музыкальность вибрато; певцы и музыканты делают это естественным образом, чтобы соответствовать музыке.
Glide settings
Glide vs. Glissando
Глиссандо вызывает скольжение высоты тона между нотами, а не изменение хроматических ступеней.

Глиссандо обеспечивает "ступенчатое" скольжение, а не плавное скольжение между начальной и конечной нотами.
Чтобы получить дополнительное удовольствие, нажмите [VOICE] еще раз, чтобы перейти на страницу 3, и с помощью ручки управления 2 выберите нецветную шкалу.

нехроматической шкалы. При этом глиссандо будет следовать выбранной шкале, что может дать превосходные музыкальные результаты. Возможно, вам захочется использовать и настройку Key Lock; она описана на следующей странице.
Other Glide settings
При включении эффекта Glide на странице Voice page 2 появляются еще три параметра. То же самое происходит при переключении кнопки Glide на верхней панели.

Кривые Glide по форме похожи на кривые сегмента envelope:

- Экспоненциальная кривая сначала медленно нарастает, а затем ускоряется вверх. Когда

При движении вниз она начинает быстро падать и замедляется по мере приближения к цели.

- Логарифмическая кривая поступает наоборот: Сначала она быстро растет, а по мере приближения к пику скорость ее изменения замедляется. В обратном направлении она начинает медленно падать и ускоряется, пока не достигнет состояния покоя.

- Линейная кривая поднимается и опускается с одинаковой скоростью на всем своем протяжении.

Включение параметра Glide Legato изменяет принцип работы Glide: ноты, сыгранные стаккато, не будут скользить, а ноты, сыгранные легато, будут скользить.

Glide Legato может быть менее предсказуемым, если режим полифонии = Poly. Причина: Каждый отдельный голос имеет свое собственное легато, и игра легато происходит только при повторном срабатывании одного и того же голоса. Например, если следующим будет задействован голос 1, то при воспроизведении ноты легато голос 1 будет скользить от текущей ноты к новой.

Voice Parameters: page 3

	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Key Lock
	(Chromatic octave)
	Блокировка клавиатуры на определенную клавишу. Не действует, если Scale = Chromatic или Micro#(x).

	2
	Scale
	Custom + 38 presets
+ 32 Micro scales
	См. раздел "Пользовательская шкала" ниже; предустановленные шкалы см. в разделе Scales (p. 118); see Master: Page 2 (p. 104) for Microtuning operations.

	3
	Microtuning Scale
	Scale name
	Виден при выборе шкалы микроподстройки. см. раздел Master: Page 2 (p. 104) ) о функциях микронастройки.

	4
	Scale Edit
	(access)
	Enter Scale Edit page (visible when Scale
= Custom)

	5
	SusPedal
	Sustain, Sosten, Mod Only
	Select sustain pedal function for the patch

	7
	VoiceMod Edit
	(access)
	Enter VoiceMod Edit page

	8
	Snap
	Off, On
	Более быстрая атака, обеспечивающая резкие начальные транзиенты


Key Lock
Параметр Key Lock работает совместно с предустановленными шкалами, определяя, какие ноты разрешено воспроизводить на клавиатуре. Он применяется только к предустановленным шкалам (не к шкалам Custom, Chromatic или Microtuning).
Select a Scale
Имеется 38 предустановленных шкал и 32 шкалы микроподстройки. Если вы не нашли нужной, можно создать собственную 12-тоновую шкалу в Hydrasynth Deluxe или импортировать новые шкалы микроподстройки.

При выборе нехроматической шкалы ноты, не входящие в шкалу, отфильтровываются. Таким образом, если вы играете ноты вне выбранной шкалы, они будут квантованы к заранее заданным нотам шкалы. Это также влияет на входящие MIDI-ноты.
Custom Scale

Однако на исходящие MIDI-ноты это не влияет; если в шкале нет C#3, а вы играете на клавише C#3, то по MIDI и USB будет передаваться C#3.

Список шкал и содержащихся в них нот см. Scales (p. 118). Информацию о работе со шкалами микронастроек см. Master: Page 2 (p. 104).
Опция Custom scale находится в нижней части списка шкал. Чтобы попасть туда со страницы Voice page 3, поверните ручку управления 2 полностью против часовой стрелки.
Scale Edit
After the Custom scale is selected, press Control button 4 to enter the Scale Edit page. Here’s what you’ll see:
· Control button 1: This is the first note in the custom scale, and it is based upon the Key Lock setting. The Control knob is disabled.
· 
Control knobs 2-8: These represent notes 2-8 of the custom scale.
Quick assign
Чтобы быстро назначить ноты в пользовательскую шкалу, удерживайте кнопку Con-trol 1 и играйте нужные ноты на клавиатуре. Существующие ноты будут очищены, как только вы сыграете первую ноту.

Обратите внимание, что если введена корневая нота, то она будет проигнорирована (это ключ). Можно вводить ноты не по порядку - они будут расположены в хроматическом порядке, когда кнопка 1 будет отпущена.
Clear a note
Чтобы очистить одну или несколько нот, удерживайте [INIT] и нажмите соответствующую кнопку (кнопки) управления.


Выбор клавиши на кнопке управления 1 снять нельзя - это корневая клавиша шкалы. Чтобы изменить его, выйдите из этой страницы и настройте параметр Key Lock.
Individual note assign
Если вы ввели неправильную ноту, удерживайте соответствующую кнопку Control и сыграйте правильную ноту. Для выбора ноты можно также использовать ручку управления. Опять же, ничего страшного, если новая нота будет не в хроматическом порядке; это будет исправлено после нажатия кнопки [EXIT].
Microtonality
Микротональные гаммы открывают новый мир музыкальной выразительности за пределами 12 тонов, наиболее распространенных в музыке Запада. Теперь вы можете сочинять и исполнять музыку любой культуры и гармонической дисциплины.

Имеется 32 памяти для загрузки пользовательских шкал. Hydrasynth Deluxe включает 32 шкалы, предоставленные различными исполнителями со всего мира, но любая из них может быть заменена. Вы можете создавать свои собственные шкалы с помощью бесплатного приложения, например, Scala, а также загружать новые шкалы с сайта www.AshunSoundMachines.com .
Selecting a Microtuning Scale
Для выбора шкалы микроподстройки перейдите к опции Scale на странице 3 меню [VOICE] и с помощью ручки управления 2 прокрутите список шкал. 32 шкалы микроподстройки отображаются в конце списка. Название выбранной шкалы микроподстройки отображается в поле дисплея 3.For more information about working with microtuning scales, see Master: Page 2 (p. 104).
Sustain Pedal options
Педаль сустейна имеет три опции для каждого пэтча: Sustain, Sostenuto и Mod Only.
Sostenuto
Большинство роялей имеют среднюю педаль "sostenuto", которая позволяет поддерживать ноту или аккорд без поддержки других нот. Если эта педаль удерживается нажатой, то при воспроизведении выбранной ноты она будет поддерживаться, а все остальные ноты будут воспроизводиться в обычном режиме.

Hydrasynth тоже может это делать! Это позволяет, например, поддерживать одну или несколько басовых нот при смене верхних аккордов, или играть басовую линию под аккордом с поддержкой и т.д.

Давайте попробуем! Находясь в режиме Single, откройте страницу 3 модуля [VOICE] и с помощью ручки управления 5 выберите "Sosten" для параметра SusPedal. Затем:

1.
Удерживайте ноту или аккорд, который необходимо задержать.

2.
Нажмите на педаль и отпустите ноты. Выбранные ноты продолжают удерживаться.

3.
По-прежнему удерживая педаль, сыграйте другие ноты: только выбранные ноты останутся, а остальные - нет.
Пока педаль удерживается, выбранные ноты сохраняются, и их голоса не могут быть перехвачены другой нотой..

Например, если использовать sostenuto в режиме Single для удержания 16 нот, а затем попытаться сыграть другую ноту, то новая нота не будет сыграна. Голоса sostenuto не освобождаются до тех пор, пока вы не снимите педаль, после чего эти голоса снова становятся доступными.

Обратите внимание, что педаль сустейна всегда посылает MIDI CC #64. Она не посылает MIDI CC #66, если SusPedal = Sostenuto.
Mod Only
Также возможно использовать педаль сустейна в качестве источника модуляции, не удерживая патч. Вот пример:

1.
Начиная работу в режиме Single, дважды нажмите [INIT], чтобы начать с нуля.

2.
Поверните Cutoff до упора вниз.

3.
Нажмите [MOD MATRIX], а затем кнопку управления 2 для выбора первого источника маршрута модуляции.

4.
Удерживая [SHIFT], поворачивайте ручку управления 2 до тех пор, пока не будет выбрана опция ExpPedal.

5.
Отпустите [SHIFT] и поверните ручку управления 2 по часовой стрелке, чтобы выбрать в качестве источника SusPedal.

6.
Нажмите кнопку управления 6, а затем [FILTER 1], чтобы выбрать его в качестве назначения.

7.
Поверните ручку управления 6 до положительного значения 30 или выше.

8.
Сыграйте ноту, нажмите на педаль и отпустите ее. Фильтр откроется, и нота останется в силе.

9.
Отпустите педаль, нажмите [EXIT], а затем трижды нажмите [VOICE], чтобы перейти на страницу 3.

10.
С помощью ручки управления 5 выберите для параметра SusPedal значение "Mod Only".

11.
Повторите шаг 8. Фильтр открывается, но нота не выдерживается.

Возможности безграничны: педаль может управлять LFO, мутантом, временем или уровнем эффекта и т.д., не поддерживая ноту.
Всегда можно использовать настройки Sostenuto или Mod Only с педалью, а затем выдержать все ноты, удерживая [SHIFT] и нажимая [LATCH].
VoiceMod Edit
Меню VoiceMod Edit позволяет настраивать определенную величину отклонения для каждого голоса, для каждого пэтча. Это позволяет Hydrasynth Deluxe демонстрировать различный уровень нестабильности, как у ваших любимых аналоговых синтезаторов прошлого. Хорошая новость заключается в том, что она проявляется только тогда, когда вы этого хотите!

Самое интересное начинается в меню VoiceMod, где можно задать смещение для каждого голоса, которое будет применяться через матрицу Mod Matrix к любой цели. С его помощью можно, например, установить для каждого голоса немного разные значения среза фильтра или применить к каждому голосу радикально разные значения Mutant. Примечание: Чтобы услышать это, убедитесь, что источник VoiceMod сопоставлен хотя бы с одним пунктом назначения в матрице Mod Matrix.

В этом разделе мы опишем, как получить доступ к значениям смещения для каждого голоса и изменить их; в следующем мы расскажем, как направить их в место назначения. Начало работы в режиме Single:

- Нажмите кнопку [VOICE] три раза, чтобы перейти на страницу 3.

- Нажмите кнопку управления 7, чтобы войти в меню VoiceMod.

- С помощью ручек управления 1-8 установите положительное или отрицательное значение для голосов 1-8.

- Нажмите стрелку Page Down, чтобы перейти на вторую страницу настроек VoiceMod. Обратите внимание, что в режиме Multi имеется только одна страница.

- С помощью ручек управления 1-8 установите положительное или отрицательное значение для голосов 9-16.

Кнопки [INIT] и [RANDOM] можно использовать для сброса или рандомизации каждого значения; удерживая одну из них, нажмите кнопку управления для нужного голоса.

Per-voice offset examples
Для использования функции VoiceMod необходимо настроить модовый маршрут, используя один из этих источников в Mod Ma-trix: VoiceMod (биполярный) или VoiceMd+ (униполярный). Они находятся в списке Source между MPE-Yrel и CC 000.

Попробуем рассмотреть два примера, которые можно использовать в качестве основы для дальнейших исследований. Результаты могут варьироваться от едва заметных до шизофренических, если хотите!
Per-voice offset: Tuning
- Дважды нажмите [INIT], затем нажмите [VOICE].

- На странице 1 установите StMode на Rotate.

- На странице 3 Voice с помощью кнопки управления 7 войдите в меню VoiceMod Edit.

- Выберите значения, кратные 10.

- Удерживая нажатой кнопку [VOICE], нажмите [OSC 1] для настройки маршрута моды.

- С помощью ручки управления 6 установите глубину моды 128.

- Проиграйте одну и ту же ноту 8 раз. Она играет мелодию!
Per-voice offset: Waveforms
Функция VoiceMod может быть использована даже для того, чтобы заставить каждый голос воспроизводить различные формы волны!

1.
Дважды нажмите [INIT], затем нажмите [VOICE].

2.
На странице 1 установите StMode на Rotate.

3.
На странице 3 Voice с помощью кнопки управления 7 войдите в меню VoiceMod Edit.

4.
Установите для каждого голоса свое значение в диапазоне от +64 до -64. Сделайте это на странице 2 также для голосов 9-16.

5.
Нажмите кнопку [OSC 1] и переключите режим на WaveScan.

6.
Удерживая нажатой кнопку [RANDOM], нажмите кнопку управления 2 для рандомизации списка волн.

7.
Удерживая ноту, поверните ручку управления 5 и убедитесь, что формы волн явно отличаются. Если это не так, повторите шаг 6.

8.
Установите значение WaveScan на 4,5.

9.
Удерживая кнопку [VOICE], нажмите [OSC 1] для настройки маршрута модуляции.

10.
Ручкой управления 2 измените назначение на WaveScan.

11.
С помощью ручки управления 6 установите глубину моды 128.

12.
Сыграйте несколько нот. Каждая из них воспроизводит свою форму волны!
Существует два способа добиться нулевой модуляции для голоса при настройке маршрута модуляции. Если источник мод = Voice-Mod, установите значение Voice-Mod Edit равным 0 для этого голоса. Если источник = Voice-Mod+, используйте значение Voice-Mod Edit, равное -128.
Snap
Snap сокращает время начальной атаки для обеспечения более резких начальных переходных процессов. Когда Snap выключен, сохраняется исходное время затухания формы волны; когда он включен, время начала сокращается и становится практически мгновенным. Это придает басовым и ударным пэтчам большее присутствие.
	

	

	

	



Контроллер Ribbon имеет три режима работы. Нажмите кнопку [Ribbon] и с помощью ручки управления 1 выберите нужный режим:
- Pitch bend — как колесо pitch bend, только горизонтально. Центральным пунктом становится место касания ленты. Функция Lock Global делает этот режим верным для всех пэтчей.

- Theremin позволяет играть на ленте как на монофоническом синтезаторе. Кроме того, он раскрывает больше параметров и добавляет еще одну страницу, на которой можно установить ключ и шкалу. Эти параметры описаны ниже в разделе "Режим Theremin".

Mod Only направляет ленту полностью через матрицу The Mod Matrix (p. 92), где она может быть использована несколькими способами в качестве источника модуляции. В этом режиме появляются еще два параметра:
- Hold сохранит уровень модуляции ленты, если вы поднимите палец.

- Lock Global делает так, что настройки ленты данного патча применяются ко всем патчам. В противном случае состояние ленты может быть различным для каждого пэтча.

Кнопка Ribbon может быть использована для настройки маршрута в матрице Mod Matrix: Зайдите на страницу модуля с параметром, которым вы хотите управлять, удерживайте [RIBBON], а затем нажмите кнопку Control для целевого параметра. После появления маршрута моды в матрице Mod Matrix просто установите величину с помощью нижней ручки Control.
Theremin Mode
Когда ленточный контроллер находится в режиме Theremin, он резервирует один голос для себя. Это уменьшает количество голосов, доступных на клавиатуре Hydrasynth Deluxe, с 16 до 15. Полифония самой ленты ограничена 8 голосами, когда патч находится в режиме Unison.

В режиме Theremin доступны описанные выше глобальные настройки Hold и Lock, а также некоторые другие. В этом режиме имеется две страницы параметров, в остальных - только одна.

Theremin parameters: page 1
- Key span задает диапазон ленты. 4 окта сопоставляют ленту с клавишами ниже ее; 2 окта сжимают диапазон; 6 октов расширяют его.

- Октавный сдвиг перемещает центр ленты для достижения нот, выходящих за пределы диапазона клавиатуры.

- Quantize позволяет ленте воспроизводить только ноты в пределах выбранной клавиши и шкалы (см. раздел "Параметры Теремина": стр. 2).

- Glide позволяет нотам, вызванным лентой, переходить от одной ноты к другой. Скорость движения задается ручкой Control. Если включена функция Quantize, Glide соответствует выбранной клавише и шкале (см. параметры Theremin: стр. 2). Эти настройки не зависят от настроек Glide на странице 2 [VOICE].

Wheel volume позволяет колесу модуляции выступать в качестве инвертированного регулятора громкости ленты в режиме теремина. При движении колеса вверх громкость ленточной ноты уменьшается.


Theremin parameters: page 2
- Key Lock устанавливает корневую ноту для шкалы ленты.

- Scale определяет, какие ноты может генерировать Лента. Эта настройка не зависит от настройки шкалы клавиатуры на странице 3 [VOICE]. Функция Custom Scale (p. 78) работает одинаково как для ленты, так и для клавиатуры.
	

	

	

	

	

	


The Ribbon может находиться в режиме Pitch Bend или Theremin и одновременно быть источником модуляции в матрице Mod Matrix.
The Ribbon as a Mod Source
Отдельная глава посвящена использованию матрицы The Mod Matrix (p. 92), поэтому ее тоже стоит прочитать. Но то, как ленточный контроллер взаимодействует с Mod Matrix, заслуживает отдельного освещения. На самом деле она предоставляет три различных источника модов, а не только тот, который вы видите!

Самый быстрый способ узнать о различных источниках - это построить модовый маршрут, поэтому приступим:

1.
Дважды нажмите [INIT], чтобы инициализировать патч.

2.
Нажмите [RIBBON] и выберите Mod Only с помощью ручки управления 1.

3.
Нажмите [MOD MATRIX].

4.
Нажмите кнопку управления 2, чтобы активировать функцию As-sign.

5.
Нажмите [RIBBON]. В поле Source появится "RbnAbs".

6.
Медленно поверните ручку управления 2 по часовой стрелке

7.
Обратите внимание на значения "RbnAbs+" и "RbnRel".

8.
Нажатием кнопки управления 6 выберите поле Desti-nation.

9.
Нажмите [OSC 1] и ручкой управления 6 установите любое значение

10.
Нажмите кнопку управления 2 и с помощью ручки управления 2 выберите различные источники Ribbon.

11.
Удерживая ноту на клавиатуре, проведите эксперимент с различными Ribbon источниками.
RbnAbs (Ribbon Absolute): середина ленточного контроллера = 0. Для отрицательных значений моды перемещайтесь влево, для положительных - вправо.

RbnAbs+ (Ribbon Absolute Positive): левый конец ленточного контроллера = 0, правый конец = максимальная модуляция. Прикоснитесь к точке посередине, и она сгенерирует значение, основанное на расстоянии между левой и правой конечными точками.

RibbnRel (Ribbon Relative): Где бы ни находилась ленточный контроллер = 0. Перемещение влево для отрицательных значений моды; перемещение вправо для положительных значений.

The Ribbon as a Trigger Source
Огибающая может запускаться многими источниками, в том числе и ленточным контроллером. Информацию о настройке нескольких триггеров для огибающих см. в разделе Envelope parameters: page 3 (p. 62).
	

	

	

	

	

	

	

	

	


 The Arpeggiator Section                                              
Хорошо продуманный арпеджиатор может заставить новичка в музыке звучать как профессионал. Если добавить к этому немного теории музыки и навыки саунд-дизайна, то результат может быть просто потрясающим. 
Пресеты дают железные основания для этого.

Обзор возможностей арпеджиатора Hydrasynth Deluxe был представлен в разделе Arpeggiator basics (p. 14)  Краткого руководства пользователя. Информация об использовании арпеджиатора в режиме Multi содержится в разделе Multi mode & the Arpeggiator (p. 35). Основное внимание в этой главе уделено описанию параметров арпеджиатора и их использованию.
Arp Edit Mode
Для входа в режим Arp Edit удерживайте кнопку [SHIFT] и нажмите [ON] в разделе Arpeggiator на верхней панели. На правом дисплее появятся первые восемь параметров режима Arp Edit. Для перехода ко второй странице параметров используйте стрелку Page Down.

Arp parameters: page 1
Tempo
Для настройки темпа используйте ручку управления 1, или нажмите [TAP TEMPO] три или более раз, чтобы установить темп вручную. Для точной настройки темпа удерживайте [SHIFT], поворачивая ручку управления 1.

Если Clock Sync установлен на внешний источник, то вместо темпа будут отображаться буквы EXT. Эта настройка находится на MIDI: Page 4 (p. 107).
Division
Ручка управления 2 выбирает основное временное деление арпеджиатора относительно темпа. Здесь имеется 12 настроек, на 4 больше, чем у регуляторов верхней панели. Параметры триплета находятся

в конце списка, и при их выборе загорается светодиод Triplet. Для немедленного выбора этой настройки можно также нажать кнопку [TRIPLET].
Swing
Ручка Swing на верхней панели предлагает восемь настроек, включая Off. Однако на самом деле существует 26 настроек в диапазоне от 50% до 75%. Для выбора значения используйте ручку управления 3 или сначала ручку Swing, а затем ручку управления 3 для выбора соседнего значения.
Gate
Вращая ручку управления 4, можно регулировать относительную длительность нот арпеджиатора. Здесь и на верхней панели доступен весь диапазон параметров: 5% - 100%.

Octave mode
Этот параметр отсутствует на верхней панели. Он работает вместе с параметром Octave, который должен быть >1, иначе разница может быть не слышна. Для выбора параметров используйте ручку управления 5. Описания основаны на настройке Octave, равной 2, если не указано иное:

· Up воспроизводятся ноты в исходной октаве, а затем повторяется паттерн на октаву выше.

· Dn (вниз) воспроизводит ноты в исходной октаве, а затем повторяет паттерн на октаву ниже.

· UpDn (Octave = 3) играет ноты в исходной октаве, повторяет их в следующих двух октавах, повторяет их в средней октаве и начинает сначала.

· Alt играет ноты в исходной октаве, повторяет их в следующей октаве, а затем заново повторяет весь паттерн. Повторяются верхняя и нижняя ноты.

· Alt 2 идентичен Alt, за исключением того, что верхняя и нижняя ноты не повторяются.
Octave
С помощью ручки управления 6 устанавливается диапазон арпеджиатора. Минимальный диапазон - 1 октава; максимальный - 6 октав.
	

	

	

	


Mode
Ручка управления 7 используется для задания направления арпеджио и других параметров. В следующих описаниях мы будем использовать 3нотный аккорд с октавным режимом = Up и диапазоном = 2.

· 1.
Up играет ноты от низких до высоких в каждой октаве и повторяет их снизу.

· 2.
Вниз играет ноты от высоких до низких в каждой октаве и начинает повтор с верхней ноты низкой октавы.

· 3.
Up / Dn воспроизводит ноты вперед/назад в каждой октаве и начинает повтор снизу. Верхняя и нижняя ноты повторяются в каждой октаве.

· 4.
Up & Dn идентичен Up / Dn, за исключением того, что верхняя и нижняя ноты не повторяются в каждой октаве.

· 5.
Order играет ноты в том же порядке, что и вы, повторяет их в следующей октаве и снова начинает снизу.

· 6.
Random (Случайно) воспроизводит ноты в случайном порядке в каждой октаве.

· 7.
Chord (Аккорд) играет все удерживаемые ноты одновременно в первой октаве, а затем повторяет их во второй октаве.

· 8.
Phrase - предустановленные музыкальные фразы, повторяющиеся в каждой октаве. Их 64 (см. Раздел The Phrases (p. 120)), а выбор осуществляется на странице 2 Arp Edit.

· Совет: Чтобы заставить арпеджио воспроизводить ноты по порядку вверх и вниз, используйте Octave Mode = Alt 2 и Mode = Up.
Length
Этот параметр задает количество нот, которые будут входить в арпеджио перед повторением паттерна. Если Mode = Phrase, то параметр Length определяет, сколько шагов фразы будет воспроизведено.
Мы приведем несколько примеров, но вы захотите попробовать разные настройки, чтобы понять, как этот параметр взаимодействует с другими настройками. В этих примерах используются Mode = Up, Oct Mode = Up и Range = 2.

· При Length = 3 возьмите аккорд из 4 нот. Арпеджиатор будет играть только первые три ноты аккорда. Чтобы услышать все четыре, установите значение Length = 4. Они будут играть только в первой октаве. 

· Увеличьте значение Length до 5. Самая низкая нота аккорда появится во второй октаве.

· Увеличьте длину до 6, затем до 7, затем до 8. Постепенно каждая нота аккорда будет появляться во второй октаве.

· Увеличьте длину до 9. Самая низкая нота аккорда будет повторяться в первой октаве, и паттерн будет повторяться.

· Увеличить диапазон до 3. Самая низкая нота аккорда будет появляться не в первой, а в третьей октаве.
Если Length = Default, то арпеджио воспроизводится в полном объеме в зависимости от различных настроек и количества удерживаемых нот.
Arp parameters: page 2
Tap Trig
При включенной функции Tap Trig арпеджиатор запускает ноту при каждом нажатии кнопки [TAP TEMPO]. Это позволяет проходить через паттерн по одной ноте или аккорду за раз, в зависимости от режима и других настроек.

Обратите внимание, что Tap Trig посылает сигналы только на выход Gate. Выход Clock out по-прежнему работает с выбранной тактовой частотой.
Phrase
Здесь выберите фразу. Для их прослушивания на странице Arp Edit Mode должен быть установлен режим Phrase. 1. Для транскрипции см. The Phrases (p. 120).
Ratchet (трещотка)
Здесь задается количество делений шага арпеджиатора (1, 2, 4 или 8). Событие Ratchet посылается на выход Gate, но не влияет на тактовый выход.

Обратите внимание, что Ratchet и Tap Trig работают вместе: События Ratchet по-прежнему генерируются, но запускаются вручную.
Chance
Этот параметр определяет вероятность наступления события Ratchet на данном шаге арпеджиатора. Его значения варьируются от 0% (вероятность отсутствует) до 100% (высокая вероятность на каждом шаге).
	

	

	

	


ClkLock
Это позволяет привязать фазу арпеджиатора к системным часам и синхронизировать его с другими тактируемыми элементами, например с LFO, для которого установлено значение BPM Sync (Вкл.).

Вот что еще можно заметить:
· При установке ClkLock в положение Off и использовании Hydrasynth в качестве основного источника тактовой частоты арпеджиатор начинает работать с момента проигрывания первой ноты.

· Если для ClkLock установлено значение On, то арпеджио начинается со следующего квантованного значения после первой сыгранной ноты. В этом случае
Arp Step Offset


может возникнуть небольшая задержка между включением ноты и началом арпеджио.

Совет: При синхронизации с внешним генератором:

· Clock Lock On следует использовать при ручном воспроизведении.

· Clock Lock Off лучше использовать, когда ноты запускаются от внешнего источника (например, при воспроизведении из DAW).

Этот параметр позволяет смещать паттерн Arp на 32 шага вперед или назад. Его можно использовать со стандартными арпеджио или фразами.

Посмотрим, как параметр Offset влияет на простой трехнотный аккорд:
1.
Для инициализации патча дважды нажмите [INIT].

2.
Убедитесь, что Arp не запущен.

3.
Удерживая [SHIFT], нажмите [ON], чтобы войти в режим редактирования арпеджиатора.

4.
Установите деление на 1/4 и октаву на 2.

5.
Удерживая 3 ноты, нажмите [ON], чтобы запустить арпеджиатор. Он воспроизводит ноты 1, 2, 3 и повторяет их.

6.
Нажмите [ON] для остановки арпеджиатора и нажмите стрелку Page Down для перехода на страницу 2.

Установите StpOffset равным 1 и удерживайте те же 3 ноты.

7.
Запустите Arp. Он играет ноты 2 и 3, а затем повторяет ноты 1-3.

8.
Повторите шаги 5-7, но на этот раз установите StpOffset на 2.

9.
Арпеджиатор начинает с ноты 3, а затем повторяет ноты 1-3.

При удержании 3 нот значение StpOffset, равное 3, звучит так же, как и смещение 0, 6 или 9 (и все остальные кратные 3). Но при удержании 4 нот StpOffset, равный 3, начинается с ноты 4, а затем повторяет ноты 1-4. В этом случае все значения StpOffset, кратные 4, звучат одинаково.

В следующем примере вы увидите, как работает смещение в границах параметра Length. Начнем с пэтча Init и выключенного Arp:
1.
На странице 1 Arp Edit с помощью ручки управления 7 установите Mode на Phrase.

2.
Находясь на странице 1, установите значение Length на 16 шагов.

3.
На странице 2 Arp Edit выберите фразу 14, состоящую из 32 шагов.

4.
Проиграйте ноту. Вы услышите, как
фраза Arp воспроизводит шаги 1-16 и повторяется.

5.
Теперь с помощью ручки управления 8 установите значение Step Offset равным 8.

6.
Воспроизведите ноту. Вы услышите, как фраза Arp воспроизводит шаги 9-16, затем повторяются шаги 1-16, пока вы не отпустите ноту.

В пункте 5 значение StpOffset, равное 8 или -8, дает одинаковые результаты, поскольку в каждом случае фраза начинается с середины 16-шагового паттерна. Таким образом, в любом случае фраза начинается с шага 9.
Смотри The Phrases (p. 120)  для получения транскрипции каждой фразы.
Additional Arp Features
Latch and Sustain
Нажмите [LATCH], чтобы активировать режим Latch. Это позволяет убрать пальцы с клавиатуры и использовать обе руки для настройки параметров. Он работает независимо от того, запущено арпеджио или нет.
Для включения режима Sustain используйте [SHIFT] + [LATCH]. Он также работает независимо от того, запущено арпеджио или нет. Реакция такая же, как и при использовании пе-дали сустейна.
Между этими двумя параметрами существует четыре возможных комбинации, как показано на схеме. Состояние светодиода кнопки [LATCH] дает визуальную подсказку о том, какие параметры активны.
	Latch
	Sustain
	[LATCH] LED status

	On
	Off
	Кнопка горит постоянно

	On
	On
	Цикл мигания: 0,8 с горит, 0,2 с не горит

	Off
	On
	Цикл мигания: 0,5 с горит, 0,5 с не горит

	Off
	Off
	Кнопка горит тускло


Initialize the Arp
Удерживая нажатой кнопку [INIT], нажмите кнопку [ON] для инициализации модуля Arpeggiator. Все параметры вернутся к значениям по умолчанию.
	

	

	

	

	

	

	




The Arpeggiator & MIDI
Настройка параметра Arp TX (p. 111)  определяет, будет ли арпеджиатор передавать ноты или отвечать на входящие ноты через MIDI / USB.

Эти два состояния являются взаимоисключающими. 
Нижеприведенная таблица иллюстрирует основные возможности настроек Arp TX.
	Arp TX setting
	On
	Off

	Через выходы MIDI/USB будут передаваться ноты арпеджиатора
	Yes
	No

	Кнопка Latch фиксирует исходящие MIDI-ноты [1].
	Yes
	No

	Входящие ноты MIDI/USB запускают арпеджио и очерчивают его контур
	No
	Yes

	Входящие MIDI/USB-ноты могут быть зафиксированы кнопкой Latch [1].
	No
	Yes

	Арпеджиатор может быть запущен и/или заблокирован локально
	Yes
	Yes

	[SHIFT] + [LATCH], педаль сустейна поддерживает входящие/исходящие ноты MIDI/USB
	Yes
	Yes


[LATCH] оказывает одинаковое воздействие на ноты независимо от того, работает арпеджиатор или нет.
	

	

	

	

	

	

	



Макросы - это мощные, выразительные инструменты для создания композиций и живого исполнения. Каждый пэтч в режиме Single может иметь до 8 макросов, а в режиме Multi их может быть до 16.

Каждый макрос представляет собой комбинацию одной из пар ручек/кнопок управления и списка направлений, что напоминает частную матрицу Mod Matrix, сгруппированную вокруг правого дисплея. Фактически, макросы могут даже управлять маршрутами мод Mod Matrix (и наоборот).

Для простоты в этом разделе мы будем считать, что Hydrasynth Deluxe находится в режиме Single. Более подробная информация об использовании макросов в режиме Multi приведена в разделе How to route a Macro (p. 29).
Home Page
Если вы еще не опробовали элементы управления Macro, нажмите кнопку [HOME], чтобы перейти на главную страницу. Именно здесь все и происходит: ручки и кнопки управления на этой странице усилены, как педали на стероидах. Каждая ручка управления сопряжена с кнопкой управления, что позволяет воздействовать одновременно на 8 параметров: ручки изменяют значения параметров, а кнопки переключают, запускают или сбрасывают их; см. раздел Master: Page 2 (p. 104). Уровни модуляции могут быть положительными или отрицательными, поэтому макрос может уменьшать значения, увеличивать их или делать и то, и другое одновременно.
На главной странице легко увидеть, какие макросы активны: Если в поле макроса отображается ноль или другое число, то ему назначен хотя бы один параметр. Если в поле макроса стоит тире, а не число, то оно пустое.
Удобный совет при использовании макросов на главной странице: Если, удерживая нажатой кнопку [INIT], повернуть ручку ручку управления, то макрос перейдет к 0,0 от текущего значения. Это предотвращает генерацию промежуточных значений.

Кнопка Macro является эксклюзивной; при ее включении ручка управления временно блокируется. Это позволяет изменять положение ручки управления "за кулисами", так что новое значение макроса появляется после отключения кнопки Macro.
Make a Macro
Найдите интересный патч, нажмите [MACRO ASSIGN], и давайте изучим, как они работают. В этот момент все восемь макросов отображают свои имена и надпись "Edit...", независимо от того, пусты они или нет. Отсюда можно просмотреть или изменить существующий макрос, нажав на его кнопку Control для входа на страницу редактирования макроса. После этого вот что вы увидите на правом дисплее:

· Пункты назначения 1-3 перечислены в верхней строке. С помощью стрелок Page выберите пункты назначения 4-6 и 7-8.

· В средней строке страницы отображается значение кнопки.

· В нижней строке отображается значение уровня модуляции для регулятора.
Assign a Destination
В рамках данного упражнения начнем с пустого макроса. Мы будем работать с макросом 1.
Ниже курсивом выделена дополнительная информация по некоторым этапам.
Если вы еще не находитесь там, нажмите [MACRO ASSIGN].

1.
Удерживая нажатой кнопку [INIT], нажмите кнопку управления 1, чтобы инициализировать Макро 1.

2.
Отпустите [INIT] и снова нажмите кнопку управления 1 для входа на страницу Macro Assign.

3.
Нажмите кнопку управления 2, чтобы активировать функцию Assign.

Многие из цветных кнопок доступа теперь подсвечиваются; это потенциальные адресаты.

1.
Для данного примера нажмите [OSC 1], чтобы выбрать его. Мгновенно в первом столбце появятся Osc 1, Pitch и нули.

2.
Поверните ручку управления 6, чтобы установить величину 120.0. Используйте [SHIFT] для точной настройки значения.

3.
Нажмите кнопку управления 6, чтобы перейти к полю "Значение кнопки".

Нижняя кнопка управления циклически перемещается по всем полям, а также переходит к полям значений.

Кнопки модуля не могут изменять страницу, если виден выделенный курсор.
4. С помощью ручки управления 2 и [SHIFT] установите значение 20,0.
Верхняя ручка управления всегда редактирует выделенное поле.
5. Удерживая ноту, используйте ручку управления 5 и кнопку управления 5 для прослушивания макроса. Все 8 маршрутов будут реагировать.
Редактируемая вами пара ручка/кнопка макроса будет вести себя таким образом на главной странице.
6. При этих настройках ручка переключается на октаву, а кнопка - на целый шаг.
Параметр MacroBtn на странице 2 System Setup определяет поведение кнопок Macro: При установке значения "Trigger" или "Reset" кнопка является триггером. При установке значения "Toggle" или "Switch" кнопка ведет себя как Toggle.

При управлении маршрутом Mod с помощью Macro следует помнить следующее: Если глубина мод-маршрута = 0, а глубина макроса +128, то первая половина диапазона ручки макроса будет охватывать весь диапазон мод (0-128), а последняя половина диапазона ручки макроса не будет делать ничего. Если же глубина Mod route = -128, то ручка Macro может охватывать весь диапазон от -128 до +128, и мертвой зоны не будет.
Name the Macro
Макросам можно присвоить имя, содержащее до 8 символов, чтобы с первого взгляда было понятно, что делает макрос. Имя отображается на Главной странице и на странице Macro Assign (Назначение макроса).
Вот что нужно сделать:
1.
Находясь на главной странице, нажмите [MACRO ASSIGN].

2.
Выберите макрос, который необходимо отредактировать, нажав на его кнопку управления.

3.
С помощью стрелок Page или кнопки [MACRO ASSIGN] перейдите на страницу 4.

4.
Ручкой управления 1 выберите функцию именования: List name или Custom name.

5.
List name: С помощью ручки управления 2 выберите имя пресета. Их существует более 100; см. Preset Macro Name List (p. 91) в нижней части этой главы.

6.
Custom name: ручкой управления 2 выбираются символы; для выбора следующего символа используйте кнопку управления 2.

Macro Slot Copy
Существует быстрый способ создания трех дополнительных маршрутов в Macro, если они находятся на одной странице Destination.
1.
Нажмите [MACRO ASSIGN], чтобы открыть страницу назначения макросов.

2.
Нажмите кнопку управления нужного макроса, чтобы перейти на страницу его назначения.

3.
Нажмите и удерживайте верхнюю или нижнюю кнопку управления источника копирования.

Примечание: Слот назначения макроса (destination Macro) должен находиться на той же странице, что и источник копирования.

4.
Верхняя и нижняя кнопки управления двух других слотов мигают. Нажмите одну из них, чтобы вставить настройки в этот макрослот.

5.
Группа назначения и параметр копируются в целевой слот; значение кнопки и глубина устанавливаются в значения по умолчанию.

6.
При необходимости внесите изменения в параметры Destination, Button Value и Depth.

Save the Patch: Macro Options
Кнопке [SAVE] посвящена отдельная глава, но сейчас мы хотим обратить внимание на эту часть. При сохранении пэтча ручка управления 4 позволяет указать, будут ли текущие положения ручек макросов возвращены к нулю (Return) или сохранены в текущих положениях (Save). А в режиме Single есть еще и третья опция, которая переводит положения ручек макросов в новые значения управляемых ими параметров (Convert). Для получения дополнительной информации см. Patch Management (p. 99).
Macro Button Response
Страницам настройки системы посвящена отдельная глава The System Setup Pages (p. 103), но эта информация влияет на поведение кнопок макросов на главной странице и при прослушивании макроса во время редактирования.

Чтобы перейти к настройкам макрокнопок, нажмите [SYSTEM SETUP] и, нажав один раз стрелку Page Down, перейдите на страницу 2. С помощью ручки управления 4 выберите одну из четырех опций: Toggle, Trigger, Switch и Reset.

· Toggle: Кнопка Macro переключается между настройкой Button Value и текущим значением ручки Macro.
· Trigger: Кнопка Macro включает значение кнопки On при нажатии и Off при отпускании.
Switch: Одновременно может быть выбрана только одна кнопка Macro.
· Reset: Кнопка "Макро" обнуляет соответствующую ручку Макро.

Использование макрокнопки на главной странице при удержании [SHIFT] изменяет ее поведение.
	When MacroBtn setting is...
	[SHIFT] + Macro button response is...

	Toggle
	Trigger the Button Value On when pressed and Off when released.

	Trigger
	Hold the Button Value setting until released manually

	Switch
	Allow more than one Macro Button to be selected

	Reset
	(no response)


	

	

	

	

	

	

	

	

	


Preset Macro Name List
Это имена макросов, заданные на странице 4 Macro Edit. Вы также можете создавать собственные имена макросов; см. Name the Macro (p. 89).
	Macro name
	Macro name
	Macro name
	Macro name
	Macro name

	2nd
	Crystal
	Harmony
	Phrase
	Stretch

	3rd
	Cutoff
	Hurt
	Pitch
	Sub

	4th
	CV 1
	Itch
	Pressure
	Swing

	5th
	CV 2
	Jianbing
	PulsWdth
	Teardown

	6th
	Darken
	Level
	Purr
	Thicken

	7th
	Decay
	LFO Amt
	PWM
	Thin

	Air
	Delay
	Mai Tai
	Range
	Time

	Amp
	Depth
	Major
	Ratchet
	TimeDiv

	ArpMode
	Distort
	MakeHuge
	Rate
	Twist

	Attack
	Dry/Wet
	Mangle
	Ratio
	Velocity

	Bacon
	Env Amt
	Massage
	Release
	Vowel

	Bark
	EQ - Hi
	MIDI CC
	Reso
	Warp

	BassDrop
	EQ - Low
	Minor
	Reverb
	Wavescan

	Beef
	EQ - Mid
	Mod 1
	RingMod
	WavStack

	Bend
	Fast
	Mod 2
	Rotary
	Width

	Bite
	Feedback
	Mod Amt
	Rumble
	Wobble

	Bleed
	Filter
	Morph
	Scratch
	Woof

	Breath
	Flanger
	Noise
	Slow
	Wow

	Brighten
	FM
	Oct -
	Snarl
	-

	Buildup
	Force
	Oct +
	Space
	-

	Chance
	Funk
	Oh
	Speed
	-

	Chord
	GateTime
	Ouch
	Spin
	-

	Chorus
	Glide
	Overdriv
	Spread
	-

	Compres
	Go
	Pan
	Stank
	-

	Crunch
	Harmonic
	Phase
	Stop
	-


	

	

	

	

	



В модульных синтезаторах для подключения используются кабели. Hydrasynth Deluxe имеет более удобное решение: простой в использовании внутренний патч-бэй с 32 наборами источников и назначений модуляции.
Creating Mod Routes
Существует три способа создания нового мод-маршрута в Mod Matrix. Первый - это прямой доступ к странице Mod Matrix. Ниже курсивом выделены дополнительные примечания.
The Whole Process
1.
Нажмите [MOD MATRIX], чтобы перейти на страницу Mod Matrix.

2.
Нажмите одну из кнопок управления нужного слота (верхнюю или нижнюю), чтобы войти в режим подписи.

Цветные кнопки, которые горят наиболее ярко, являются доступными исходными модулями.

3.
Прокрутите верхнюю ручку управления, чтобы выбрать источник.

Shortcut1: Удерживайте [SHIFT] при вращении ручки управления для перехода между модулями по категориям.

Shortcut 2: Нажмите кнопку нужного модуля, чтобы выбрать его.

4.
Нажмите нижнюю кнопку управления, чтобы перейти к полю назначения.

Теперь подсвечиваются кнопки с оранжевыми буквами - это доступные модули.

5.
Прокрутите верхнюю ручку управления, чтобы выбрать модуль назначения. Его параметры по умолчанию появятся в строках 2-4.

Shortcut 1: Удерживая [SHIFT] при вращении ручки управления, можно переходить от одного модуля к другому по категориям.

Shortcut 2: Нажмите кнопку нужного модуля, чтобы выбрать его.

Shortcut 3: Поверните одну из ручек верхней панели, чтобы выбрать этот параметр.

1. Нажмите нижнюю кнопку Control, чтобы перейти к следующей строке.

7.
Прокрутите верхнюю ручку управления, чтобы изменить параметр назначения...

...если только вы уже не использовали ярлык 3 на шаге 5.

8.
Нажмите нижнюю кнопку управления для выхода из режима назначения.

9.
Нижняя ручка управления может изменять глубину модуляции в любое время в ходе выполнения шагов 3-8.
The Shortcut
Маршруты модуляции могут быть быстро установлены практически с любой страницы:

1.
Нажмите и удерживайте кнопку модуля Modulation Sources (p. 94).
2.
Нажмите кнопку модуля

Modulation Destinations (p. 95)
Матрица модуляции откроется на первом доступном слоте с выделенным первым параметром модуля назначения.

3.
Чтобы выбрать другой целевой параметр из этого модуля, используйте нижнюю кнопку Control для входа в следующее поле.

Если параметр имеет ручку на верхней панели, поверните ее для выбора этого параметра.

4.
С помощью верхней ручки управления выберите нужный параметр.

5.
С помощью ручки управления в нижнем ряду установите величину модуляции.

Величина модуляции может быть положительной или отрицательной.






















Метод быстрого доступа работает как внутри, так и вне страницы Mod Matrix. Разница заключается в следующем: Внутри Mod Matrix при удержании кнопки исходного модуля загораются доступные кнопки модулей назначения. Вне Mod Matrix они не загораются.
	

	


Direct Assignment
С помощью этого метода можно установить маршруты модуляции между источником и конкретным параметром. После перехода на страницу с параметром, подлежащим модуляции, удерживайте кнопку источника модуляции и нажмите кнопку Control рядом с параметром на дисплее Right. Таким образом, связь между источником и адресатом устанавливается за минимальное количество шагов.

Например, вот как направить ENV 5 на LFO 1 Amount фильтра 1:

- Нажмите [FILTER 1] для доступа к этому модулю.

- Нажмите и удерживайте кнопку [ENV 5], чтобы выбрать ее в качестве источника мод.

- Нажмите кнопку управления 6, чтобы выбрать LFO1amt в качестве назначения.

- Создается модовый маршрут ENV 5 - LFO 1 Amount фильтра 1.

- Используйте ручку Control в нижнем ряду для установки величины модуляции, и все готово!

Notes About Mod Routes
Вот некоторые понятия, которые следует иметь в виду при работе с маршрутами модуляции:

- Некоторые модули не могут быть источниками модуляции, например, осцилляторы или мутанты.

- Некоторые модули могут быть источниками и назначениями, например, Envelopes и LFOs. Для них порядок нажатия определяет источник и назначение.

- Не все дестинации могут реагировать на полифонические источники с независимой модуляцией на ноту. Например, маршрутизация PolyAT на Reverb Time не даст разного времени реверберации для каждой ноты. Последнее входное значение отменяет все предыдущие.

- Модулировать можно только первые два параметра и микс Wet/Dry для Pre-/Post-FX.

- Некоторые модули имеют только один параметр, который можно модулировать, например, модуль Ring-Noise.

Ring-Noise; в этом случае верхнему регулятору Control больше нечего выбирать, когда это поле выделено.
- The Ribbon предлагает три различных источника через матрицу Mod Matrix. Если вы хотите использовать другой источник, переместите курсор в поле Source и выберите его. Описание каждого источника см. Ribbon Controller (p. 82).
Если все 32 маршрута модуляции заняты и вы попытаетесь добавить еще один, то на левом дисплее на две секунды появится сообщение "Mod Matrix Slots Full!".
More Shortcuts
Copy Mod X to Mod Y
Вы можете скопировать один слот матрицы Mod в другой и создать один или несколько производных маршрутов. Однако это не сработает, если поле mod route выделено; сначала нажмите [EXIT].

1.
Удерживайте кнопку Control исходного маршрута.

2.
Внимание! Следующий шаг заменит то, что уже есть, поэтому выбирайте пустой слот.

3.
Нажмите кнопку Control маршрута назначения.

4.
При необходимости измените модуль назначения, параметр и глубину.

Clear a Mod Slot
Чтобы очистить один слот матрицы Mod, удерживайте [INIT] и нажмите на его верхнюю кнопку управления.
Clear the Entire Mod Matrix
Если Вы хотите начать все сначала, удерживая [INIT], нажмите кнопку [MOD MATRIX]. Появится запрос на подтверждение принятого решения, поскольку оно очень важное. Если Вы уверены, нажмите [INIT] еще раз.

Be Random
Если вы ищете что-то безумное, сделайте случайным образом всю Mod Matrix! Возможно, вам повезет, а возможно, вы не получите ничего. Вы всегда можете попробовать еще раз!

Но перед этим попробуйте несколько источников модов: колеса, ленточный контроллер, запуск арпеджиатора и т.д. Возможно, там есть скрытая жемчужина. И как только у вас получится что-то интересное, внесите несколько изменений, чтобы сделать его идеальным. Все в порядке, вы можете присвоить себе все заслуги! Это вы увидели, что в этом есть что-то классное, а мы просто бросили кости.
Modulation Sources
Это источники модов, доступные в Hydrasynth Deluxe. Некоторые из них могут потребовать пояснений; см. ниже таблицу.
	Группа
	Модуляторы

	Env
	Env 1, Env 2, Env 3, Env 4, Env 5

	LFO [1]
	LFO 1, LFO 2, LFO 3, LFO 4, LFO 5, LFO 1+, LFO 2+, LFO 3+, LFO 4+, LFO 5+

	Aftertouch
	MonoAftT (Channel Aftertouch), PolyAftT (Polyphonic Aftertouch)

	Keytrack
	Keytrack (center note = C4 for all mod sources except filter keytrack [center = C2])

	Velocity
	Velo On (Note On velocity), Velo Off (Note Off velocity)

	Wheel
	PitchWhl (Pitch wheel), ModWhl (Modulation wheel)

	Ribbon [2]
	RbnAbs (Ribbon Absolute bipolar), RbnAbs+ (Ribbon Absolute unipolar), RbnRel (Ribbon Relative)

	Pedal
	ExpPedal (Expression pedal), SusPedal (Sustain pedal)

	CV
	Mod In 1, Mod In 2

	MPE [3]
	MPE-X, MPE-Yabs, MPE-Yrel

	Voice [4]
	VoiceMod, VoiceMd+

	MIDI
	CC [000-127]


[1] Обычно LFO является биполярным источником. Знак "плюс" [+] указывает на однополярный источник, полученный от этого LFO.
[2] Смотри описание каждого режима в разделе The Ribbon as a Mod Source (p. 83) 
[3] MPE-X = pitch bend
[4] MPE-Yabs = CC# 74 в некоторых устройствах (абсолютный режим) MPE-Yrel = CC# 74 в некоторых устройствах (относительный режим)
[5] Знак "плюс" [+] обозначает однополярный источник, полученный из VoiceMod Edit.
	

	

	

	

	


Modulation Destinations
Вот потенциальные направления модов в Hydrasynth Deluxe. Некоторые из них могут потребовать пояснений; см. ниже таблицу.
	Group
	Parameters

	Arp
	Mode, Division, Swing, Gate, Octave, OctMode, Length, Phrase, Ratchet, Chance

	Osc 1–2
Osc 3
All Osc [1]
	Pitch (+12/-12 semitones), Wave, WaveScan Pitch (+12/-12 semitones), Wave
Pitch (+12/-12 semitones)

	Mutator 1–4
	Ratio, Depth, Window, Feedback, Dry/Wet, Warp [1-8]

	Ring Mod
	Depth

	Mixer
	Osc1Vol, Osc2Vol, Osc3Vol, RingVol, NoiseVol, Osc1Pan, Osc2Pan, Osc3Pan, RingPan, NoisePan, Osc1F1/2, Osc2F1/2, Osc3F1/2, RingF1/2, NoisF1/2

	Filter 1
Filter 2
	Cutoff, Resonance, Drive, Control, ENV1amt, LFO1amt, Keytrack Morph, Cutoff, Resonance, ENV1amt, LFO1amt, Keytrack

	Amp
	LFO2Amt, Level

	Pre-FX Delay Reverb Post-FX
	Param1, Param2, Dry/Wet
Time, Feedback, Wet Tone, FeedTone, Dry/Wet Time, Tone, HiDamp, LoDamp, Dry/Wet Param1, Param2, Dry/Wet

	Env 1–5
	Attack, Hold, Decay, Sustain, Release

	LFO 1–5
	Rate, Level

	ModMtrx [2]
	Depth [1-32]

	Macro
	Macro 1– Macro 8

	Voice
	Detune, AnalogFL, PitchBnd, Vib Amt, Vib Rate, GlidTime

	CV
	ModOut 1, ModOut 2

	MIDI [3]
	CC [000-127]


[1] All Osc: Модовый маршрут может быть применен ко всем трем осцилляторам одновременно.

[2] ModMtrx: Источник может модулировать глубину любого мод-маршрута. "Depth 1" управляет мод-маршрутом 1 и т.д.

[3] MIDI CC #: Входящие MIDI-данные могут модулировать определенные параметры, и они могут возвращаться обратно.
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Семь разъемов CV/Gate имеют более давнюю историю в музыкальном мире, чем MIDI! Именно так подключались модули ранних синтезаторов, используя кабели для передачи управляющих напряжений, триггеров затворов и тактовых сигналов. А возрождение модульных синтезаторов и модулей Eurorack в XXI веке вернуло эти протоколы подключения на первый план в процессе создания музыки для многих музыкантов.

Hydrasynth Deluxe хорошо оснащен и в этой области: два CV-входа и три CV-выхода, а также разъем Gate Out и еще один, передающий тактовые сигналы. Каждый разъем CV/Gate может быть настроен на соответствие напряжениям и типам сигналов наиболее популярных форматов.
Basic Concepts
Если вы новичок в мире резюме и Gates, вот несколько описаний и идей о том, как использовать эти материалы в работе.

Во-первых, "CV" означает "управляющее напряжение". Это быстрый способ сказать: "Используйте изменение этого

напряжения для управления этим устройством". Ворота" - это то, что открывается и закрывается, позволяя и препятствуя прохождению электричества, соответственно. С практической точки зрения, когда нота запускается клавишей, Hydrasynth Deluxe генерирует CV (Pitch) и два напряжения Gate (высокое и низкое, для "Note on" и "Note off").

Это происходит путем преобразования цифровых данных в аналоговые напряжения, которые затем регулируются настройками System Setup и подаются на разъемы CV/Gate/Clock. Аналогичным образом поступающие CV преобразуются в цифровые данные и подаются на Hydrasynth Deluxe, который подключается к ним через Mod Matrix.
A Few More...
CV/Gate Polyphony
Разъемы CV, естественно, монофонические, поэтому они лучше всего работают с монофоническими пэтчами.

Обратите внимание, что в режиме Multi они запускаются Upper part.

Для достижения наилучших результатов установите для параметра Polyphony значение Mono или Unison на Voice Parameters: page 1 (p. 75). Чтобы задействовать CV-выходы с полифоническим патчем, установите StMode в положение Alter на той же странице.
Это улица с двусторонним движением, а Mod Matrix выступает в роли "гаишника": вы можете направлять CV с Mod 1 и Mod 2 на любой пункт назначения мод, а также направлять любой источник мод на Mod 1 и Mod 2,

все по указанию Mod Matrix. Другими словами, клавиши, колеса, Лента, педаль экспрессии, даже входящие MIDI-данные могут быть направлены на входы модульного синтезатора через секцию CV/Gate.

А в другом направлении - только представьте: входящее напряжение может быть сгенерировано каким-нибудь сумасшедшим модулем Eurorack и использовано в качестве комплексного источника для модуляции какого-нибудь параметра Hydrasynth Deluxe. Никогда еще не было лучшего времени, чтобы стать владельцем синтезатора!
The Ribbon and CVs
На странице CV – Pitch Gate: Page 8 (p. 112)  которая позволяет выбрать, что будет являться источником CV/Gate - клавиатура или Лента. Это идеальная пара, поскольку Лента, естественно, также является монофонической. Для достижения еще более высоких результатов установите ленту в режим Theremin Mode (p. 82)  и активизируйте ее параметр Quantize, чтобы ее выходной сигнал соответствовал выбранной шкале. Затем одной рукой играйте на ленте, а другой - на клавиатуре, и это будет буквально как два инструмента в одном!
Clocks and Sync
Арпеджиатор может управляться внешними секвенсорами или быть управляемым ими. (Более подробную информацию см. в разделе The Arpeggiator & MIDI (p. 87)  Установите для параметра BPM Sync значение On и в других местах (LFOs, Envelopes и Delay). Разъем Clock в секции CV/Gate может передавать одну из нескольких частот синхронизации на не-MIDI-устройства, так же как и порты MIDI и USB. 

Однако входящие тактовые импульсы должны поступать через USB или MIDI. Эти параметры устанавливаются на страницах The System Setup Pages (p. 103).

Совместимость
Существует несколько стандартов напряжения, используемых компаниями, поэтому Hydrasynth Deluxe позволяет устанавливать диапазоны напряжения в соответствии с устройством-источником. Они задаются на страницах 8-10 раздела System Setup. Подробнее об этом позже.
Output Connectors
Выходные разъемы (Pitch, Gate, Mod 1, Mod 2 и Clock) преобразуют данные, поступающие от Hydrasynth Deluxe, в напряжение, которое затем может быть использовано для запуска нот и управления параметрами внешнего устройства. Обратите внимание, что в режиме Single и в режиме Multi подаются одни и те же напряжения.

Каждый из пяти выходных разъемов имеет свое назначение.

Pitch
Управляющее напряжение с этого разъема предназначено для управления высотой тона на внешнем устройстве. Выходное напряжение формируется на основе номера MIDI-ноты, соответствующей воспроизводимой клавише. Этот выход является монофоническим, поэтому для достижения наилучших результатов используйте одну из опций Mono или Unison. Описание каждого из этих режимов и их вариаций приоритета нот можно найти в разделе Polyphony settings (p. 75).
Диапазоны напряжений для этого выхода определяются на CV – Pitch Gate: Page 8 (p. 112).
Gate
При нажатии клавиши генерируются два сигнала Gate: Gate high (нота сыграна) и Gate low (нота отпущена). Такие же сигналы посылаются кнопкой Tap Tempo для каждой удерживаемой ноты, если активен параметр Tap Trig на странице 2 Arp Edit.

Сигналы Gate обычно передаются на то же устройство, которое принимает управляющие напряжения, генерируемые выходом Pitch, и соответствуют настройкам приоритета нот. Возможны два типа сигналов гейта (V-trig или S-trig); чтобы знать, какой тип использовать, обратитесь к документации на внешнее устройство.

Настройки этого выхода определяются на CV 
– Pitch Gate: Page 8 (p. 112).

Mod 1 and 2
Это также выходы управляющего напряжения. Они могут использоваться для модуляции практически всего, что есть в модульном синтезаторе, но наиболее распространенным сценарием является направление Mod 1 на VCA (Voltage Controlled Amplifier), а Mod 2 - на VCF (Voltage Controlled Filter). Совместное использование этих двух выходов и выходов Pitch/Gate позволяет Hydrasynth Deluxe управлять всем сигнальным трактом внешнего монофонического устройства от начала до конца.

Настройки этих выходов определяются на CV – Mods: Page 10 (p. 113).
Clock
Как уже говорилось, для этого разъема доступны четыре различные скорости синхронизации. Этот выбор и выбор трех связанных с ним параметров приведен на странице CV – Clock: Page 9 (p. 112).
	

	

	

	

	

	


Input Connectors
Mod 1 и 2 обладают одинаковыми возможностями: они могут использоваться в качестве источников модуляции для управления любым параметром, являющимся адресатом Mod Matrix. При этом они могут быть настроены на независимые диапазоны напряжений, что еще больше расширяет их возможности.
Настройки для этих входов определяются на CV – Mods: Page 10 (p. 113).
Esoteric Uses
Это несколько идей, которые позволят вам выйти за рамки основ использования разъемов CV/Gate. В следующих примерах мы будем ссылаться на Mod 1, но эти утверждения в равной степени применимы и к Mod 2.

CV Attentuator
Вы можете создать CV-аттенюатор или CV-бустер, направив Mod In 1 на ModOut 1 в Mod Ma-trix. Величина усиления или ослабления определяется настройкой Depth маршрута. Для достижения наилучших результатов необходимо согласовать настройки входа и выхода Mod 1 на CV – Mods: Page 10 (p. 113).
CV Inverter
Секцию CV/Gate можно также использовать в качестве инвертора CV, однако для этого необходимо задействовать как Mod 1, так и Mod 2. Например, в качестве источника мод используйте Mod In 1, в качестве назначения мод - CV / ModOut 2, а затем установите Depth на отрицательную величину.
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	



Process Audio
Как уже упоминалось в главе "Осциллятор", the Mutants 1–4 (p. 45)  могут обрабатывать аудиосигналы, поступающие на входы CV Mod. Более подробную информацию см. в разделах FM-Lin и Ring Modulator этой главы.
CVs and Arpeggios
Арпеджиатор Hydrasynth Deluxe можно использовать и для модуляции внешних устройств. Когда арпеджиатор играет ноту, это то же самое, что играть на клавиатуре вручную: каждая нота посылает сигнал Pitch CV и Gate. Опять же, для достижения наилучших результатов используйте монофонический режим (смотри Polyphony settings (p. 75)). Чтобы использовать арпеджиатор с полифоническим пэтчем, установите для параметра StMode в положение Alter на странице Voice Parameters: page 1 (p. 75).
	

	

	

	

	

	

	

	

	



Процесс сохранения патча и его последующего поиска тесно связаны между собой, поэтому оба эти процесса рассматриваются в данной главе. Концепции и операции практически идентичны для Single mode и Multi mode, за исключением отмеченного.
Using the Browser
Независимо от того, ищете ли вы конкретный патч или что-то в определенной категории, браузер имеет несколько функций, которые помогут вам быстро найти то, что вам нужно.
The Browse page
Нажмите кнопку [BROWSE], чтобы открыть эти функции:
	Control knob
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Patch select
	Single mode: 8 banks x 128 patches (A-H); 10 read-only banks x 128
patches (M1-M5 Upper, M1-M5 Lower)
	Прокрутка для выбора; [SHIFT] + стрелки влево/вправо переход +/- 10; [SHIFT]

+ прокрутка для перехода к банкам [1];

	
	
	Multi mode: 5 banks x 128 patches (M1-M5)
	

	2
	Patch name
	(view only)
	Показывает название выбранного патча

	3
	Category
	(view only) [2]
	Lead, Pad, Bass, etc.

	4
	Find By
	Patch #, Name, Category
	Метод сортировки (см. ниже)

	5
	Bank [3]
	Single A-H, MultiM1U-MultiM5L
	Переход на соседний банк

	6
	Compare [4]
	(same as Patch select)
	Сравнение активного патча с другим

	8
	Favorite Assign
	(access)
	Нажмите кнопку Control 8 для назначения Favorites [5].


[1] При установке опции Find by Patch #; в противном случае скачок +/- 10

[2] Ручка управления 3 активна только в том случае, если для параметра Find By установлено значение Category.

[3] Параметр Bank скрыт, если для параметра Find By установлено значение Category.

[4] Только для Single mode.

[5] Патчи назначаются на банки Favorites на этой странице. Для доступа к текущим банкам Favorites используйте [SHIFT] + [BROWSE].Browsing is fairly simple. This page presents all of the main functions:
· Поверните ручку управления 1 для выбора патча (или используйте большую ручку).

· Поверните ручку управления 5 для перехода к определенному банку (Single A-H, MultiM1U-MultiM5L).

· Основная информация о каждом патче отображается в полях 2 и 3.
Патчи будут отображаться в разном порядке в зависимости от выбора "Find By".

· Используйте [SHIFT] + стрелки влево/вправо для перехода к списку по 10 патчей за раз.

Функции Compare и Favorite Assign описаны далее в этой главе.

Sort Methods
Патчи можно сортировать тремя способами. Патчи не перемещаются, они просто отображаются в другом порядке. Это влияет на Браузер и Главную страницу: определяется количество пэтчей, которые можно выбрать, и порядок их отображения.
Find by Patch #
При этом патчи располагаются сначала по занимаемому ими банку, а затем по порядку внутри банков. Банки располагаются следующим образом:

- Single Mode (с возможностью записи): A001 - H128

- Single Mode (только чтение):

M1-001U - M5-128U M1-001L - M5-128L
- Multi Mode (с возможностью записи): M1-001 - M5-128
Find by Name
В этом случае все пэтчи располагаются в алфавитном порядке. При повороте ручки Control 1 или ручки Patch банк и номер пэтча могут меняться местами, поскольку пэтчи находятся на своих прежних местах. При изменении опции Find By они не перемещаются.
Find by Category
Это сортирует пэтчи по их категориям (Arp, Bass, FX и т.д.). Категории перечислены в в алфавитном порядке; для их прокрутки используйте ручку управления 3. Обратите внимание, что ручка управления 3 активна только в том случае, если выбрана опция Find By Category.

Ручка управления 1 или ручка Patch используются для выбора отдельных пэтчей в выбранной категории. При их вращении банк и номер пэтча могут сильно прыгать; это происходит потому, что пэтчи не перемещаются при изменении опции Find By.
Compare
Патч, отображаемый в поле редактирования 6, можно использовать для сравнения текущего состояния редактируемого патча с его неотредактированной версией (выбор по умолчанию) или с любым другим патчем Hydrasynth того же типа (Single или Multi).

Ручка управления 6 используется для прокрутки пэтчей, которые всегда отображаются здесь в исходном порядке (по банкам и номерам). Для перехода по списку сразу к 10 пэтчам удерживайте [SHIFT], одновременно поворачивая ручку управления 6.
После того как в поле редактирования 6 появится нужный номер патча, с помощью кнопки управления 6 сделайте патч активным. Переключайте эту кнопку так часто, как это необходимо для сравнения с отредактированным патчем.

Обратите внимание, что в сравнительный патч можно вносить временные правки, но они будут потеряны, как только кнопка управления 6 будет переключена обратно на редактируемый патч.
Favorite Assign...
Это может быть полезно для группировки определенных патчей вместе без необходимости их перемещения. Эта функция позволяет обозначить определенные пэтчи как Favorites, что облегчает их последующий поиск.

Существует 16 банков Favorites, по 8 пэтчей в каждом. Пэтч можно поместить в несколько мест, если, например, он понадобится не один раз во время исполнения.

Избранное не выбирается из страницы Favorites Assign, об этом будет рассказано ниже. Поэтому первым шагом будет выбор нужного пэтча на странице Home. После этого вот как добавить этот пэтч в список Favorites.

· 1.
Нажмите [BROWSE].

· 2.
Нажмите кнопку управления 8, чтобы перейти на страницу Favorite Assign.

· 3.
Чтобы назначить этот патч в первый слот Favorites, нажмите кнопку управления 1. Светодиодное кольцо будет быстро мигать, подтверждая назначение.

· 4.
С помощью стрелок Down/Up выберите следующую группу из 8 пэтчей, если текущий пэтч относится к ней.

· Левый дисплей показывает, какая из 16 групп выбрана.

· 5.
Вернитесь на главную страницу и выберите другой пэтч, затем повторите шаги 1-4, чтобы поместить его в группу Favorites.

· 6.
Повторять шаги 1-5 до тех пор, пока группы не будут заполнены.

Во время выполнения описанных выше шагов 1-6 ручка Patch и стрелки влево/вправо отключены. Это позволяет предотвратить случайную замену избранной композиции в одной из групп.

Вы можете играть любой патч Upper/Lower со всеми 16 голосами, если поместите его в Избранное. Просто откройте его из режима Single и выполните описанные выше шаги 1-5.


Browse Favorites
Доступ к избранным патчам можно получить с любой другой страницы.

- Удерживая [SHIFT], нажмите [BROWSE], чтобы открыть Избранное.

- Для перемещения между 16 группами избранного используйте стрелки Page Down/Up. Если нужная группа находится на расстоянии более 8 страниц, удерживая [SHIFT], нажмите Page Down/Up для перехода
Save the Patch
Patch Protection
В System Setup есть настройка Protect, которая по умолчанию включена. Поэтому при первом нажатии кнопки [SAVE] на левом дисплее может появиться сообщение "Protection is On!". Перед сохранением патча ее необходимо отключить.

Найти ее несложно: нажмите [SYSTEM SETUP], и на экране появится первая страница. Функция Protect находится в поле редактирования 4. 


к группе 1 или 16, а затем используйте кнопки Page, чтобы добраться до нужной группы.

- Нажмите одну из кнопок управления для выбора пэтча в текущей группе.

Кнопка Control и поле дисплея для активного патча ярко светятся.
Поверните ручку управления 4, чтобы деактивировать или снова активировать функцию.
Нажмите [EXIT], и настройка будет сохранена. Примечание: Эта настройка запоминается при выключении питания.

Если вы знаете, что будете использовать Hydrasynth в каком-либо месте, где к нему может иметь доступ любопытный человек, то, вероятно, стоит вернуть функцию Protect в положение On. Это простое изменение, которое впоследствии может предотвратить потерю важного патча.

The Save page
Если параметр Protect (Защита) выключен, нажмите кнопку [SAVE], чтобы открыть меню. Все меню находится на одной странице:
	Control
	Parameter
	Range
	Description

	1
	Select target location
	Single mode: A001 to H128 [1]
Multi mode:
M1-001 to M5-128
	Прокрутка для выбора; [SHIFT] + прокрутка для перехода +/- 10

	2
	Patch name
	Numbers, letters, symbols
	Выберите до 16 символов (см. ниже)

	3
	Category
	(various)
	Выберите категорию пэтча (Arp, Bass, FX и т.д.)

	4
	Macro options
	Return, Save, Convert [2]
	Обработать текущие значения макросов (см. ниже)

	5
	Bank
	Single A-H
	Переход на соседний банк

	6
	Name of current target
	(in memory)
	Этот патч будет заменен, если вы [SAVE]

	8
	Color
	32 colors
	Выбор цвета светодиодов для колес, ручка Patch


[1] В режиме Single (M1-001U - M5-128U и M1-001L - M5-128L) некоторые места патчей доступны только для чтения. В режиме Multi они используются как Верхний/Нижний пэтч и не могут быть перезаписаны. Если попытаться сохранить патч режима Single в эти места, то на левом дисплее появится сообщение "Cannot save".

[2] Опция Convert недоступна в режиме Multi.

Сохранить патч довольно просто. На этой странице представлены все основные функции:

· С помощью ручек управления 1 и 5 выберите место и банк для патча (ручка Patch и стрелки не работают).

· С помощью [SHIFT] + ручка управления 1 можно пролистать список по 10 патчей за раз.

· Дайте патчу имя длиной до 16 символов. Это описано в следующем разделе.

· Выберите одну из категорий предустановленных пэтчей с помощью ручки управления 3.

· Решите, что произойдет с текущими настройками макроса при сохранении пэтча (описание приведено ниже).

· Выберите один из 32 цветов для светодиодов под колесами и ручкой Patch.
Name the Patch
Именование патча происходит в поле редактирования

2. Текущий символ подсвечивается. Поверните ручку управления 2 для выбора символа. С помощью [SHIFT] + ручка управления 2 выберите первый символ следующей группы символов: пробел,

0-9, A-Z, a-z, а также другие символы (!, #, +, - и т.д.).

Нажмите кнопку управления 2 для перехода к следующему полю символов. Для выбора предыдущего поля символов используйте [SHIFT] + кнопку управления 2.
Select a Category
Поверните ручку управления 3, чтобы выбрать одну из категорий предустановленных патчей.
Macro Options
Ручка управления 4 позволяет определить, что произойдет с текущими настройками ручек и кнопок Macro при сохранении патча.
Return
Эта опция возвращает все регуляторы макросов в нулевое положение и устанавливает кнопки макросов в положение Off.
Save
Эта опция сохраняет положения всех ручек макросов и состояние всех кнопок макросов (включено или выключено).
Convert
Эта опция преобразует положения всех ручек и кнопок Macro в новые значения параметров, которыми они управляют.

Вот что еще происходит при использовании опции Macro Convert:

· После сохранения патча глубина всех ручек Macro возвращается к нулю, а все кнопки устанавливаются в положение Off.

· Если текущее относительное значение параметра выходит за пределы диапазона этого параметра, то значение будет ограничено минимально возможным или максимальным значением в зависимости от его текущего состояния. При этом на левом дисплее появится предупреждение.

· Внешние CV- и MIDI-параметры под управлением Macro будут возвращены к своим нулевым значениям.

Примечание: Опция Convert недоступна в режиме Multi.
Choose a Color
В качестве дополнительной степени индивидуальности можно выбрать один из 32 различных цветов для каждого патча при сохранении. Выбор влияет на светодиоды под ручкой Patch, колесом Pitch и колесом Mod. Выбранные цвета колес будут меняться в пределах этого цвета по мере использования колес.
Patch Backup
Когда наступает момент, когда не хотелось бы потерять что-то, созданное на Hydrasynth Deluxe, будь то патч или список избранного, самое время создать резервную копию на компьютере.

Наше бесплатное приложение Hydrasynth Manager - лучший способ сделать это: Оно быстро и легко отправит или получит один пэтч, несколько пэтчей, полный банк или всю память. Вы найдете Hydrasynth Manager на сайте https://www.ashunsoundmachines.com/ downloads.

 The System Setup Pages 
Operational Notes
Навигация
Страницы System Setup работают так же, как и все остальные модули, но вот некоторые напоминания:

· Для перехода на следующую или предыдущую страницу используйте стрелки Page Down / Up.

· Для быстрого перехода к нужной странице нажмите [SYSTEM SETUP] несколько раз.

· Для перехода на последнюю или возврата на первую страницу используйте [SHIFT] + стрелки вниз/вверх.
Access, Action
· В некоторых полях имеются кнопки управления, выполняющие определенную функцию, например, сброс настроек на заводские параметры. Они обозначаются словом (действие) в таблицах.

· На некоторых страницах имеются кнопки доступа, открывающие другую страницу. На графиках они обозначены словом (доступ). Для калибровки выбранного элемента следуйте инструкциям на левом дисплее.

Сохранение настроек
Press [EXIT] or any module button to save System Setup changes. The message “System saving...” will be shown in the Left display for about 1 second. Note that sound output is silenced while the settings are being saved.
Save System State
Вы можете указать, какой патч вы видите первым при включении Hydrasynth. Это очень просто:

· -Выберите понравившийся патч (это самое сложное).

· Удерживая нажатой кнопку [SAVE], нажмите [SYSTEM SETUP].

· На дисплее появится надпись "STATE SAVED!", подтверждающая выполненное действие.

Master: Page 1


	Control knob
	Function
	Range
	Description

	1
	Transpose
	- / +11 semitones
	Хроматическая транспозиция клавиатуры

	2
	Tuning
	380 to 500 Hz
	Устанавливает центральную частоту настройки

	3
	O’Scope
	On, Off
	Переключение анимации осциллограмм на левом дисплее

	4
	Memory protect
	On, Off
	Предотвращение перезаписи патчей

	5
	Left contrast
	0 to 127
	Установка контрастности для левого дисплея

	6
	Right contrast
	0 to 127
	Установка контрастности для правого дисплея

	7
	Light menu
	(access)
	Яркость светодиодов для различных секций, цвета светодиодов для верхней и нижней частей

	8
	Light show
	Off, 10 / 30 seconds,

1 / 5 / 15 / 30 minutes
	Устанавливает время ожидания начала светового шоу


Light Menu
Меню Light позволяет установить независимые уровни яркости для светодиода Tap Tempo, ручек и колес Patch и всех остальных светодиодов в целом. Здесь же осуществляется выбор цвета для верхней и нижней частей.

- Нажмите кнопку [SYSTEM SETUP].

- Нажмите кнопку управления 7 для входа в меню Light Menu.

- С помощью ручек управления 1-3 установите уровни яркости и выберите цвета верхней и нижней частей, как показано в данной таблице.
	Control knob
	Parameter
	Settings
	Description

	1
	LED Dim
	On, Off
	Гасит все светодиоды, кроме ручки Patch,

колес, кнопки Tap Tempo

	2
	Patch Dim
	Off, Dim 1-4, Kill
	Управление светодиодным кольцом ручки Patch и светодиодными индикаторами колеса

	3
	Tap Dim
	Off, Dim 1-4, Kill
	Управление яркостью кнопки Tap Tempo

	5
	Lo Color
	1–32
	Устанавливает цвет для нижнего патча

	6
	Up Color
	1–32
	Задает цвет для верхнего патча


Уровни светодиодов меняются по мере выбора каждого значения, что позволяет настроить освещение в соответствии с текущей обстановкой.
Lo / Up Color
Эти два параметра позволяют настроить цвет кнопок выбора нижней и верхней частей. Выбранный цвет будет применяться ко всем кнопкам модуля Access при выборе одной из этих частей. Варианты цветов идентичны тем, которые предлагаются в The Save page (p. 101).
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	Control knob
	Function
	Settings
	Description

	1
	Knob Mode
	Absolute, Pickup, Scale
	Как переменные регуляторы изменяют значения при перемещении

	2
	Knob Speed
	Slow, Medium, Fast
	Устанавливает Velocity срабатывания ручки управления

	3
	Tempo Lock
	On, Off
	Выбор глобального темпа или темпа для каждого патча

	4
	Macro Button
	Toggle, Trigger, Switch, Reset
	Определяет поведение кнопок макросов

	5
	Safe Edit
	On, Off
	Предотвращает случайную потерю отредактированного патча

	7
	FxBypass Menu
	(access)
	Глобальный обход определенных модулей FX во всех патчах

	8
	Microtun menu…
	(access)
	Открытие меню микронастройки


	

	


Knob Mode
Эта настройка регулирует реакцию ручек Variable knobs (p. 18)  в секциях Filter и Arpeggiator, а не Selection knobs (p. 18).
· Absolute: значение параметра переходит в физическое положение ручки.

· Pickup: ручка должна пройти через значение параметра, прежде чем произойдет редактирование

· Scale: редактирование значения параметра начинается с текущего положения ручки; оставшийся ход ручки охватывает весь оставшийся диапазон параметра. После достижения ручкой минимального или максимального положения диапазон значений параметра соответствует физическому положению ручки (см. Absolute).
Knob Speed
Этот параметр определяет скорость реакции только ручек управления. Она также влияет на более тонкие движения [SHIFT] + прокрутка. При установке значения Slow требуется полный оборот для охвата всего диапазона параметров; при установке значения Fast - менее половины оборота, что также может привести к снижению разрешения параметров.
Tempo Lock
Каждый патч хранит свою собственную настройку темпа. Установка значения Tempo Lock в On позволяет сохранить темп при выборе пэтчей.
Macro Button
Эти настройки описаны в разделе Macro Button Response (p. 90)  главы "Освоение макросов".

Safe Edit
Если для этого параметра установлено значение On, то при попытке выбрать другой патч перед сохранением отредактированного патча сначала будет выдано сообщение с запросом подтверждения. Если изменялся только элемент управления Macro, сообщение о подтверждении не будет отображаться.

Примечание: Это не мешает Hydrasynth Deluxe реагировать на программные изменения MIDI.

FX Bypass Menu
Бывают случаи, когда необходимо отключить один или несколько активных эффектов для всех патчей. Некоторые эффекты являются неотъемлемой частью характера патча, например, флэндж или

дисторшн. С другой стороны, некоторые эффекты полезны для создания творческого настроения, но менее желательны при студийном трекинге партий. Например, можно отключить реверберацию, но оставить задержку, поскольку она вносит ритмический вклад. Однако если впоследствии вы захотите изменить темп композиции, записанная задержка может оказаться проблематичной.

Для обеспечения максимальной гибкости в Hydrasynth Deluxe предусмотрена возможность включать и выключать Pre-FX, Post-FX, Delay и/или Reverb по мере необходимости. Эти настройки являются глобальными, т.е. они одинаково влияют на все пэтчи.

- Для перехода на страницу 2 дважды нажмите кнопку [SYSTEM SETUP].

- Нажмите кнопку управления 7, чтобы войти в меню FxBypass.

- С помощью ручек управления 1-4 включите или выключите нужный модуль FX. Их светодиодные кнопки выключаются и включаются для индикации настроек.
	Control knob
	Parameter
	Settings

	1
	Pre-FX
	On, Off [1]

	2
	Delay
	On, Off

	3
	Reverb
	On, Off

	4
	Post-FX
	On, Off [1]


[1] Для модуля Pre-/Post-FX может быть установлен тип FX Type (Bypass). Эта настройка влияет только на текущий патч, а не на все пэтчи, поэтому светодиод модуля остается светящимся. Более подробная информация приведена в разделе Pre- and Post-FX (p. 69)  главы "Эффекты". 
Обратите внимание, что настройки FX Bypass влияют на выходы Main/Upper и Lower одинаково. Например, если здесь отключена задержка, то она будет отключена для всех четырех выходов.

Microtuning Menu
Шкала микроподстройки выбирается на странице 3 меню The Voice Module (p. 75) . В данном разделе описано, как их передавать и принимать.

После входа в меню микроподстройки на правом дисплее отображаются следующие опции:
	Control
	Parameter
	Range
	Description

	Knob 1
	Scale select
	1–32
	Выбор местоположения шкалы микроподстройки

	2 (view only)
	Scale name
	1–16 characters
	Определяться с программным обеспечением сторонних разработчиков (Scala и др.)

	Button 3
	Receive Scale
	(action)
	Переводит Hydrasynth в режим приема шкал

	Button 4
	Send Scale
	(action)
	Нажмите для передачи выбранной шкалы sys-ex из Hydrasynth Deluxe через MIDI / USB


Scale Select
С помощью этого поля можно выбрать место для приема новой шкалы или передачи ее шкалы по MIDI/USB.
Scale Name
В этом поле отображается название шкалы. Здесь оно не может быть отредактировано. При создании собственных шкал обязательно задайте название шкалы в стороннем программном обеспечении перед экспортом ее в файл MTS (MIDI Tuning Standard). Например, в Scale название берется из 
раздела Description для шкалы, а не из имени файла. Обратите внимание, что Hydrasynth использует только первые 16 символов в названии.

Receive Scale
Нажмите кнопку управления 3, чтобы перевести Hydrasynth в режим ожидания sys-ex. В этот момент вы можете отправить файл шкалы sys-ex с вашего компьютера.
Send Scale
Нажмите кнопку управления 4 для передачи шкалы через систему sys-ex.
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	Control
	Function
	Settings
	Description

	1
	Velocity
	On, Fix 60 / 80 / 100 / 110 / 127
	Выберите реакцию скорости или фиксированное значение

	2
	Velocity Curve
	Very Soft, Soft, Medium, Hard, Very Hard, NeoSoft, Neo, NeoHard
	Выбор скоростной характеристики

	3
	Aftertouch Delay
	0-400 ms
	(см. описание)

	4
	Aftertouch Fade
	0-400 ms
	(см. описание)

	5
	Aftertouch
	On, Off
	Переключение чувствительности послекасания [1]

	6
	Aftertouch Curve
	Softer through Harder (6 settings)
	Выбор реакции на послекасание

	7
	Aftertouch Offset
	- 4 to + 4
	(см. описание)

	8
	Aftertouch Release
	0-400 ms
	(см. описание)


[1] При этом также отключается или включается полифоническое послекасание.
Velocity settings
Чтобы отключить чувствительность клавиатуры к скорости, выберите фиксированное значение (Fix 60, Fix 80 и т.д.). Это влияет только на локальный отклик и исходящий MIDI; на входящий скоростной отклик это не влияет.

Velocity Curve определяет величину усилия, необходимого для достижения максимальной скорости, а также кривую от нуля до максимума. Кривые Very Soft и Very Hard варьируются от экспоненциальной до логарифмической. Кривые Neo основаны на новом расчете скорости, который позволяет получить более сложную реакцию.

Aftertouch settings
· Aftertouch Delay: время, которое проходит между включением ноты и началом афтертача.

· Aftertouch Fade: время, необходимое для нарастания послекасания до текущего значения от 0.

· Aftertouch Curve: определяет силу, необходимую для достижения максимальных значений aftertouch.

· Aftertouch Offset: уменьшает динамический диапазон послекасания. 

Отрицательные значения устанавливают более низкую максимальную точку, поэтому для достижения максимального значения послекасания требуется меньшее давление.

· Aftertouch Release: больше похоже на компрессор, чем на огибающую, применяется ко всем движениям вверх. Это позволяет избежать нежелательных "колебаний" модуляции при надавливании и может сохраняться даже после снятия ноты.
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	Control with...
	Function
	Settings
	Description

	Knob 1
	Clock Sync
	Internal, USB, MIDI In, Auto
	Источник тактовой частоты для Arp, LFO, Envelopes, Delay FX (см. ниже)

	Knob 2
	Local
	On, Off [1]
	Отсоедините клавиатуру от внутреннего двигателя

	Knob 3
	Sus pedal
	+, -, Auto
	Установите полярность педали сустейна или определите ее при включении питания

	Knob 6
	Exp pedal
	+, -
	Установка полярности педали экспрессии

	Button 7
	Exp pedal set
	(access)
	Калибровка педали экспрессии

	Knob 8
	Exp pedal curve
	Log, Lin, Sigmoid, Exp
	Выбор кривой отклика для педали экспрессии


[1] Настройка Local On/Off запоминается при выключении питания.

Clock Sync
- INT RUN: выбирает Hydrasynth в качестве главного темпового генератора. Сигналы синхронизации подаются на MIDI, USB и выход CV Clock.

- USB: выбирает DAW в качестве ведущего тактового генератора. Сигналы CV Clock подаются на выход CV Clock с выбранной частотой. Темп не может быть изменен с Hydrasynth.

- MIDI In: подчиняет Hydrasynth входящим тактовым данным MIDI. Сигналы CV Clock подаются на выход CV Clock с выбранной частотой.

скоростью. Темп не может быть изменен с помощью Hydra-synth.

- AUTO: Hydrasynth автоматически устанавливает источник тактового сигнала на первый поступивший источник. Если тактовый сигнал прерывается, выбирается другой. Порядок приоритета: USB > MIDI > Внутренний.

Примечание: Hydrasynth не может быть синхронизирован с неработающим сигналом синхронизации CV.

Local
При работе с DAW установка значения Local в Off позволяет предотвратить MIDI-петлю. Большинство DAW также имеют возможность предотвратить это.

Левый дисплей предупредит вас о том, что Local = Off, сообщением при включении питания и на странице Home.
Expression Pedal setup
Нажмите кнопку управления 7, чтобы перейти на страницу калибровки педали. На левом дисплее появится запрос на прокрутку педали экспрессии во всем диапазоне.
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	Control
	Function
	Settings
	Description

	1
	MIDITxRx
	AsGlobal, Separate
	Определяет маршрутизацию MIDI для режимов Single и

Multi

	2
	TXGlobal
	Off, 1-16
	Передающий канал для однорежимных, глобальных операций

	3
	TX Lo
	1-16 [1]
	Канал передачи для Lower part

	4
	TX Up
	1-16 [1]
	Канал передачи для Upper part

	6
	RXGlobal
	Omni, 1-1
	Канал приема для режимов Single/Multi, глобальные операции

	7
	RX Lo
	Off, 1-16 [1]
	Канал приема для Lower part

	8
	RX Up
	Off, 1-16 [1]
	Канал приема для Upper part


[1] TX Lo, TX Up, RX Lo и RX Up видны только при MIDITxRx = Separate.

Вы можете настроить верхнюю и нижнюю части на передачу и прием по разным MIDI-каналам или на передачу по тому же MIDI-каналу, что и в режиме Single. Это определяется настройкой MIDITxRx.
MIDI TX / RX = AsGlobal
В этом случае все MIDI-данные передаются по глобальному каналу TX, а принимаются по глобальному каналу RX, поэтому поля выбора верхнего и нижнего каналов скрыты. Настройки глобальных каналов TX / RX могут быть другими.

В режиме Multi верхние и нижние партии передают и принимают MIDI, как если бы они были инструментом в режиме Single; т.е. независимо от того, находится ли Multi в режиме Dual или в режиме KeySplit, 

MIDI TX / RX = Separate
Эта опция раскрывает настройки MIDI-каналов для Upper/Lower parts. Назначения каналов Tx и Rx для части не обязательно должны совпадать. Каналы TX являются взаимоисключающими: Например, если TXGlobal = 1, то это значение недоступно для Верхней/Нижней частей; если TX Lo = 2, то это значение не может быть выбрано для TX Up, и т.д.

RX Lo и RX Up также являются взаимоисключающими; если значение выбрано для RX Lo, оно не может быть выбрано для RX Up, и наоборот. RX Global может использовать канал MIDI-приема совместно с RX Lo или RX Up, но не с обоими.

RX Global также может быть установлен в положение Omni, что означает, что в режиме Single Hydrasynth Deluxe повторно реагирует на MIDI-данные на любом канале. Если для параметра MIDITxRx установлено значение AsGlobal, то в режиме Multi используются те же каналы MIDI Tx/Rx, что и в режиме Single (см. предыдущий раздел).
он передает и отвечает на соответствующие глобальные каналы, не подвергаясь влиянию точек разделения или настроек кроссфейда. При воспроизведении с клавиатуры мульти по-прежнему реагируют на настройки разделения/кроссфейда.

RX Global также может быть установлен в режим Omni, что означает, что устройство реагирует на входящие данные на любом MIDI-канале, независимо от того, находится ли оно в режиме Single или Multi.

Вот что следует знать о MIDITxRx = Separate:

· MIDI-сообщения о выборе банка / изменении программы передаются по глобальному каналу TX, как и при MIDITxRx = AsGlobal.

· Устройство реагирует на изменения банка / программы на каналах RXGlobal, RX Lo и RX Up. Подробности см. в следующем разделе.

· Если MIDI TxRx = Separate, то и Верхняя, и Нижняя части будут реагировать на данные параметров и контроллеров, поступающие по каналу Global. Также необходимо установить для параметра Param Tx/Rx значение CC или NRPN на MIDI: Page 7 (см. раздел "Параметры передачи/приема параметров" (с. 110)), в зависимости от того, что лучше работает в вашей DAW. При таких настройках вы можете редактировать обе партии одновременно на глобальном канале и при этом обращаться к ним независимо по их собственным MIDI-каналам (если глобальный канал не установлен в режим Omni).

Но помните: Режим Multi игнорирует нотные данные на канале Global. Ноты должны посылаться непосредственно на верхний/нижний MIDI-каналы.
· 
Если RX Lo + Up = Off, то верхняя/нижняя части игнорируют нотные данные, но будут реагировать на данные параметров и контроллеров, поступающие по глобальному каналу.
MIDI Bank select & Program changes
Сообщения MIDI Bank select / Program change позволяют обращаться к банкам пэтчей в режиме Single, к банкам пэтчей Up-per/Lower в режиме Single, а также переключаться в режим Multi и обращаться к банкам пэтчей Multi. Однако они не могут выбирать Верхний/Нижний пэтч-банки внутри Multi.

В этой таблице показано, какие значения MIDI CC следует использовать для доступа к определенному банку пэтчей.
	Mode
	Patch Bank
	MIDI CC (MSB)
	MIDI CC (LSB)
	Десятичная система
	Шестнадцатеричная система

	Single
	A-H
	00
	00-07
	1-8
	00-07

	Single
	M1U-M5U
	00
	08-12
	9-13
	08-0C

	Single
	M1L-M5L
	00
	13-17
	14-18
	0D-12

	Multi
	M1-M5
	00
	18-22
	19-23
	13-17


Примечание: За каждым набором сообщений о выборе банка должно следовать сообщение о смене программы, чтобы выбрать нужный банк и пэтч. Если все три компонента отсутствуют, Hydrasynth Deluxe может не реагировать на них.

Помните:

· Сообщения MIDI Bank select / Program change всегда передаются и принимаются по глобальным каналам TX / RX.
· 
При MIDITxRx = Separate Hydrasynth Deluxe реагирует на изменения банка/программы на каналах RXGlobal, RX Lo и RX Up.
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	Control
	Function
	Settings
	Description

	1
	Aftertouch transmit
	Off, Mono, Poly
	Передача канальных, полифонических данных или данных без афтертача на USB / MIDI

	2
	Ribbon pitch bend transmit
	On, Off
	Вкл = The ribbon передает данные об изменении высоты тона Выкл = The ribbon передает данные о NRPN

	3
	Sustain pedal transmit
	On, Off
	Передача данных педали устойчивости через USB / MIDI

	4
	Expression pedal transmit
	On, Off
	Передача данных педали экспрессии через

USB / MIDI

	5
	Mod wheel transmit (MIDI CC #1)
	On, Off
	Передача данных колеса мод через USB / MIDI

	6
	Mod wheel receive (MIDI CC #1)
	On, Off
	Получение данных колеса мод через USB / MIDI

	8 [1]
	MPE
	On, Off
	Отправка/получение данных MPE


[1] Это приведет к блокировке, изменению или отключению некоторых параметров системы (см. примечание).

Aftertouch Transmit
Полифонический афтертач - удивительно выразительный инструмент. Но он также генерирует большое количество управляющей информации, которая может засорять поток MIDI-данных. Установка этого значения в Off позволяет использовать обе формы послекасания локально, но запрещает их передачу. Mono позволяет передавать значения канального афтертача (одно значение для всех активных голосов); Poly позволяет передавать значения полифонического афтертача.

What is MPE?
MPE расшифровывается как "MIDI Polyphonic Expression". Это новый MIDI-протокол, используемый в основном в альтернативных контроллерах, таких как Roli instruments, Haken Continuum и LinnStrument. В активном состоянии голоса вашего Hydrasynth разбиваются на отдельные каналы, так что каждая нота может иметь свой собственный питч-бенд, тембр и управление давлением.

Hydrasynth уже поддерживает полифонический афтертач, поэтому давление MPE автоматически сопоставляется с афтертачем Poly. Если в Hydrasynth Deluxe для параметра MPE установлено значение ON, любой патч, использующий PolyAftT в качестве источника мод, будет автоматически реагировать на нажатие, посылаемое контроллером MPE.

Существует также несколько источников модуляции, предназначенных для MPE. Список см. в разделе Modulation Sources (p. 94).
Включение MPE блокирует, изменяет или отключает определенные параметры системы:

· MIDI page 4: MIDI Tx & MIDI Rx = MPE Lock

· MIDI страница 5: At TX = MPE Lock

· MIDI страница 6: Overflow = MPE Lock (отключено).
MIDI: Page 7
	Control
	Function
	Settings
	Description

	Knob 1
	Param TX
	Off, NRPN, CC [1]
	Выбор формата данных, передаваемых органами управления

	Knob 2
	Param RX
	Off, NRPN, CC [1]
	Выбор формата данных, принимаемых параметрами

	Button 3
	Send Patch
	(action)
	Передача sys-ex текущего патча по MIDI

	Button 4
	Send All Patch..
	(action)
	Передача sys-ex всех пэтчей и банков по MIDI

	Knob 5
	Overflow [2]
	Off, On
	Подключение двух моделей Hydrasynth для обеспечения функциональности до 32 голосов

	Knob 6
	Arp TX [2][3]
	Off, On
	Передача сообщений о включении/выключении нот Arp через MIDI / USB

	Knob 7
	Pgm Chg TX
	Off, On
	Отправка MIDI Program Change при выборе патча

	Knob 8
	Pgm Chg RX
	Off, On
	Получение команд MIDI Program Change


[1] Настройки Param Tx/Rx не влияют на передачу или прием системных MIDI-регуляторов, таких как Mod wheel (CC #1), Volume (CC #7) или Sustain (CC #64). Полный список системных MIDI-регуляторов приведен в таблице MIDI CC Charts (p. 124).
[2] Настройка Arp TX не влияет, если для параметра Overflow установлено значение On. Для передачи нот арпеджиатора значение Overflow должно быть установлено на Off.

[3] Здесь также переключается реакция арпеджиатора на входящие ноты MIDI/USB.
Parameter send/receive options
Эти параметры определяют, будет ли Hydrasynth передавать (TX) или принимать (RX) 7-битные MIDI CC или NRPN при изменении параметров. Это позволяет более удобно автоматизировать работу в DAW, не поддерживающих стандарт MIDI NRPN. Для независимого управления Upper/ Lower parts MIDI: Page 5 (p. 108).
Примечание: Стандартные MIDI-регуляторы, такие как колесо Mod (CC #1), Volume (CC #7) и Sustain (CC #64), не зависят от настроек Param Tx/Rx. Некоторые из них могут быть настроены независимо; см. раздел MIDI: Page 6 (p. 109).
Номера CC для каждого регулятора перечислены в MIDI CC Charts (p. 124).
What’s a NRPN?
NRPN означает Non-Registered Parameter Number (номер незарегистрированного параметра). Это способ, позволяющий отправлять и получать управляющие данные более высокого уровня. Реализация не стандартизирована, поэтому каждый производитель использует свои методы.

Данные по реализации NRPN для Hydrasynth доступны на сайте AshunSoundMachines.com.

Send Patch / All Patches
Эти действия передают данные sys-ex через 5-контактный MIDI-порт или через USB на компьютер. Вы можете отправить один пэтч на любой Hydrasynth или все пэтчи на другой Hydrasynth Deluxe.

Но если вы хотите упорядочить свои пэтчи и обмениваться ими между устройствами, то лучше всего воспользоваться бесплатным приложением Hydrasynth Manager: https://www.ashunsoundmachines.com/ downloads. Оно позволяет легко сохранять пэтчи на компьютере и обмениваться ими между Hydrasynth по USB.
Overflow
В режиме Overflow две модели Hydrasynth могут работать как одно целое. Чтобы воспользоваться этой функцией, начните с Hydrasynth Deluxe в режиме Single.

Все очень просто: Подключите MIDI-кабель от MIDI-выхода Hydrasynth Deluxe ("мастер") к MIDI-входу другого устройства ("ведомого"). Затем включите функцию Overflow на ведущем устройстве. Подключите основные аудиовыходы обоих устройств к звуковой системе и установите хорошие уровни для каждого из них.

Теперь сыграйте 17 нот на Hydrasynth Deluxe: он воспроизводит первые 16 голосов, а 17-й поступает от ведомого устройства. После этого ведомый продолжит циклическое воспроизведение голосов 17-24.

Вот еще несколько моментов, которые следует знать о режиме Over-flow:

· Если устройства имеют одинаковые пэтч-банки, включите PgmChgTX на ведущем и PgmChgRX на ведомом. При выборе пэтча на ведущем устройстве ведомое устройство выберет тот же пэтч.
· Установите для ведущего ParamTX и ведомого ParamRX значение NRPN. Тогда почти все правки, сделанные на ведущем устройстве, будут сделаны и на ведомом.

· Если на обоих устройствах выбраны пэтчи Mono или Unison, их голоса складываются как один инструмент (т.е. без переполнения).

· Если на ведомом нет определенного патча Single mode, то его можно передать с ведущего на ведомый через sys-ex (см. предыдущий раздел). Внимание: При этом происходит перезапись текущего местоположения патча на ведомом, поэтому сначала необходимо выбрать доступное место на ведомом.

· Переполнение работает только через 5-контактный MIDI-разъем, но не через USB MIDI.
Arp TX
Установите значение On, если хотите, чтобы арпеджиатор передавал команды включения/выключения нот по MIDI/USB. Это также переключает реакцию арпеджиатора на входящие ноты. Более подробную информацию см. в разделе The Arpeggiator & MIDI (p. 87) 
Если Clock = INT в System setup MIDI: Page 4 (p. 107), сигналы синхронизации будут передаваться независимо от того, включен или выключен Arp TX.
Pgm Chg TX / RX
Эти параметры определяют, будет ли Hydrasynth Deluxe передавать (TX) или принимать (RX) MIDI-команды изменения программы. Сообщения о смене программы и выборе банка всегда передаются и принимаются по глобальным каналам TX/RX. Дополнительную информацию см. в разделе MIDI: Page 5 (p. 108) .
	

	

	

	

	


CV – Pitch Gate: Page 8
Эти настройки совместимы с большинством модульных синтезаторов. Пожалуйста, ознакомьтесь с техническими характеристиками других устройств и совместите их с настройками Hydrasynth Deluxe.
	Control knob
	Function
	Range

	1
	Control Voltage Range [1]
	Octave (0-10V, -/+5V); Hz 0-10V; Octave 1.2V

	2
	Reference note [2]
	C-1 to G9

	3
	Control Voltage Offset
	-99 cents to +99 cents

	4
	Control Voltage Source
	Keyboard, Theremin

	5
	Gate Type
	V-trig, S-trig

	6
	Gate Volt
	3V, 5V, 10V


[1] Октава = Вольт на октаву, Гц = Гц/Вольт

[2] Опорная нота 1 В для Гц/В, или наименьшая опорная нота В для В/Окт.
CV Source: Keyboard, Theremin
Этот параметр позволяет указать, что будет являться источником CV/Gate - клавиатура или Лента. Для достижения наилучших результатов установите Ribbon в режим Theremin Mode (p. 82)  и включите параметр Quantize, чтобы ее выходной сигнал соответствовал выбранной шкале.
CV – Clock: Page 9
Это настройки, необходимые для синхронизации с большинством не-MIDI-устройств. Пожалуйста, ознакомьтесь с характеристиками других устройств и совместите их с настройками Hydrasynth Deluxe.
	Control knob
	Function
	Range

	1
	Clock Control Voltage
	3V, 5V, 10V

	2
	Clock Rate
	1 PPS, 2 PPQ, 24 PPQ, 48 PPQ

	3
	Clock Division
	Off, 1/2, 2, 4

	4
	Clock Offset
	-100ms to +100ms


PPS (Pulse Per Step) посылает один цикл тактового сигнала на каждый шаг арпеджиатора или при каждом нажатии кнопки [TAP TEMPO], если активен параметр Tap Trig на странице 2 Arp Edit. PPS хорошо работает с модульными синтезаторами: тактовый выход ведет себя как выход Gate (при Tap Trig) или даже как LFO с квадратной волной.

PPQ означает Pulse Per Quarter note (импульс на четверть ноты). Благодаря этим трем опциям и значению Clock Division можно генерировать самые разнообразные тактовые сигналы от 1/2 PPQ до 96 PPQ.
Clock Division
При этом происходит деление или умножение тактового сигнала: 1/2 делится на 0,5, поэтому тактовый сигнал ускоряется (до двойного темпа); 2 и 4 замедляют тактовый сигнал до половины темпа и четверти темпа соответственно. Установка Off = без изменений.
	

	

	


CV – Mods: Page 10
Эти настройки позволяют использовать устройства с различными стандартами CV. Например, вход/выход Mod 1 может быть настроен на +/- 5 В, а вход/выход Mod 2 - на 0-10 В. Диапазоны смещения независимы в каждом направлении, что позволяет точно настроить напряжения для компенсации идиосинкразии отдельных устройств.
	Control knob
	Function
	Range

	1
	IM1 Range (Mod 1 input)
	+/- 5V, 0-10V, 0-5V, 0-1V

	2
	IM2 Range (Mod 2 input)
	+/- 5V, 0-10V, 0-5V, 0-1V

	3
	OM1 Range (Mod 1 output)
	+/- 5V, 0-10V, 0-5V, 0-1V

	4
	OM2 Range (Mod 2 output)
	+/- 5V, 0-10V, 0-5V, 0-1V

	5
	IM1 Offset (Mod 1 input)
	+/- 3.0V

	6
	IM2 Offset (Mod 2 input)
	+/- 3.0V

	7
	OM1 Offset (Mod 1 output)
	+/- 3.0V

	8
	OM2 Offset (Mod 2 output)
	+/- 3.0V


Допустимый диапазон входных/выходных напряжений составляет от -5 до 10 В. Если входное или выходное значение пытается выйти за пределы диапазона, оно автоматически обрезается до минимального или максимального возможного значения в зависимости от того, какое значение было превышено.
Calibration: Page 11
	Control button
	Function
	Range
	Description

	2
	Calibrate Ribbon
	(access)
	(see below)

	3
	Calibrate Wheels
	(access)
	Полный диапазон движения каждого колеса


Calibrate Ribbon
С помощью кнопки управления 2 перейдите на страницу калибровки и следуйте инструкциям на левом дисплее. Нажмите и удерживайте ленту над первыми пятью клавишами C на клавиатуре (те, что находятся под лентой). После калибровки каждой точки страница будет автоматически завершена.
	

	

	

	

	



Calibrate Wheels
С помощью кнопки управления 3 перейдите на страницу калибровки и следуйте инструкциям на левом дисплее. Медленно перемещайте каждое колесо по весь диапазон, затем нажмите [EXIT]. Ничего страшного, если во время калибровки цифры не достигнут 0 и 128; в калиброванном диапазоне доступен весь диапазон MIDI-значений.
	

	

	

	

	


System: Page 12
	Control button
	Function
	Description
	Range

	1
	Self Test
	(action)
	Удерживайте кнопку, и все светодиоды и дисплеи будут гореть в максимальном режиме для визуального контроля.

	2
	Factory Reset
	(action)
	Сброс всех параметров в System Setup к значениям по умолчанию. При этом банки пэтчей не стираются.


OS: Page 13
На этой странице указаны только два параметра: версия ОС и серийный номер встроенного устройства. Пожалуйста, указывайте их при любом общении с нашей службой технической поддержки.

И всегда устанавливайте на свой Hydrasynth Deluxe последнюю версию микропрограммы, чтобы иметь возможность пользоваться новыми возможностями по мере их появления!
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


[INIT] + Button X
Следующие модули можно инициализировать, удерживая [INIT] и нажимая кнопку Access.

Amp
Arp On
Delay
Env (1-5)
Filter (1, 2)
LFO (1-5)

Macro Assign
Mixer
Mod Matrix

Mutant (1-4)
Osc (1, 2, 3)
Post-FX

Pre-FX
Reverb
Ribbon

Ring-Noise
Voice
Удерживая нажатой кнопку [INIT], нажмите [Multi], [Lower] или [Upper] для инициализации этих элементов. Обратите внимание, что [INIT] + [Multi] влияет только на параметры Multi (MultMode, Balance, Octave settings и т.д.), но не на Upper/Lower parts.
[INIT] + Control Button X
Следующие параметры можно инициализировать, удерживая [INIT] и нажимая соответствующую кнопку управления.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 


  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



[RANDOM] + Button X
Следующие модули могут быть рандомизированы путем удержания кнопки [RANDOM] и нажатия кнопки Access.
	Button
	Button
	Button
	Button

	Amp
	LFO (1-5)
	Osc (1, 2, 3)
	Ring-Noise

	Arp On
	Macro Assign
	Post-FX
	Voice

	Delay
	Mixer
	Pre-FX
	< or > (select random patch)

	Env (1-5)
	Mod Matrix
	Reverb
	-

	Filter (1, 2)
	Mutant (1-4)
	Ribbon
	-


Удерживая [RANDOM], нажмите [Multi], [Lower] или [Upper] для инициализации этих элементов. Обратите внимание, что [RANDOM] + [Multi] влияет только на параметры Multi (MultMode, Balance, Octave settings и т.д.), а не на верхнюю/нижнюю части. Нажмите [RANDOM] дважды на главной странице Multi Home, чтобы создать полностью рандомизированный Multi.
[SHIFT] + Button X
Эти сочетания клавиш доступны, если удерживать [SHIFT] и нажать кнопку.
	Button
	Function

	Octave Down
	Переход на низшую октаву (-4)

	Octave Up
	Переход на высшую октаву (+4)

	Arp On
	Доступ к странице редактирования Arp

	Arp Latch
	Переключатель Sustain Hold

	Browse
	Доступ к странице Browse Favorites

	<
	Уменьшить количество патчей на -10

	>
	Увеличить количество патчей на +10

	Home
	Передача команды All Notes Off на двигатель, USB и MIDI Выключение всех голосов и завершение работы всех огибающих
Установите для всех затворов значение Off

	Page Up
	Перейти на верхнюю страницу

	Page Down
	Перейти на нижнюю страницу

	Random (2x)
	Дважды нажмите кнопку [RANDOM]. После второго нажатия происходит случайный выбор значений из других патчей.

	Multi Edit
	Доступ к странице Multi Edit


[SHIFT] + Control Knob X
Следующие переходы значений доступны при удержании [SHIFT] и повороте соответствующей ручки управления.
	Location
	Control knob
	Behavior

	Arp
	Tempo
	Тонкая настройка на 0,1

	Arp
	Length
	Переход к ближайшему специальному значению

[1, 2, 4, 8, 16, 32]

	Browse
	Patch
	Перейти на 10

	Browse
	Compare
	Перейти на 10

	Patch
	Save Patch #
	Перейти на 10

	Voice
	Pitchbend
	Переход к ближайшему специальному значению

[0, 2, 4, 5, 7, 12, 24]

	Macro Assign
	Edit Destination Module
	Переход к ближайшей первой группе каждого типа

	Mod Matrix
	Source
	Переход к ближайшему первому модулятору из каждой группы

	Mod Matrix
	Destination Module
	Переход к ближайшей первой группе каждого типа

	Osc X
	Wave
	Переход к ближайшей первой волне каждой группы

	Osc X
	Semi
	Переход к ближайшему специальному значению [-36, - 24, -12, 0, 12, 24, 36].

	Osc X
	Wavescan
	Переход в точку положения Wave, показанную инвертированным цветом [1.0, 2.0, 3.0, 4.0, 5.0, 6.0,

7.0, 8.0].

	Mutant X
	Ratio
	Переход к ближайшему специальному значению [0,25,

0,5, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7... 64].

	Multi Edit
	KeySplit
	Перейти на ту же клавишу в следующей октаве в диапазоне C2-C7 (т.е. с D#3 на D#4 и т.д.)


[SHIFT] + Control Button X

	Location
	Control Button
	Behavior

	Home
	Macro
	Зависит от настроек на странице 2 Системных настроек. См. раздел Macro Button Response (p. 90).

	Reverb
	Time
	Переключение активации функции Time Freeze

	Envelope
	Delay, Attack, Hold, Decay, or Release
	Длительность удержания кнопки определяет значение времени.

	LFO
	Rate, Delay, Fade In
	Длительность удержания кнопки определяет значение времени.
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Preset Standard Scales
Ниже приведены ноты каждой заданной шкалы относительно ключа C. Знак "x" означает, что данная нота присутствует в шкале, прочерк - нет.
	Scale
	C
	C /D
	D
	D /E
	E
	F
	F /G
	G
	G /A
	A
	A /B
	B

	Chromatic
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x

	Major
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x

	BeBop Maj
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	x
	x
	-
	x

	BeBop
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	x

	Mixolydian
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-

	Harmonic Major
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	x

	Lydian
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x

	Lydian Aug
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x

	Acoustic
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	x
	-

	Pentatonic Maj
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	-
	x
	-
	x
	-
	-

	Locrian Maj
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	-

	Prometheus
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	-
	x
	x
	-

	Whole Tone
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-

	Melodic Minor [1]
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	x
	x
	x

	Half Diminished
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	-

	Aeolian
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-

	Dorian
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-

	Harmonic Minor
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	x

	Algerian
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	x
	x
	x
	-
	-
	x

	Gypsy
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	x
	x
	x
	-
	x
	-

	Hungarian
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	x
	x
	x
	-
	-
	x

	Ukranian
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	x
	x
	-
	x
	x
	-

	Dim. Whole Tone
	x
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-

	Locrian
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	-

	Neapolitan Major
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x


[1] Для мелодической минорной гаммы включены как восходящая, так и нисходящая гаммы.

	Scale
	C
	C /D
	D
	D /E
	E
	F
	F /G
	G
	G /A
	A
	A /B
	B

	Neapolitan Minor
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	x

	Phrygian
	x
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-

	Flamenco
	x
	x
	-
	-
	x
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	x

	Persian
	x
	x
	-
	-
	x
	x
	x
	-
	x
	-
	-
	x

	Phrygian Dominant
	x
	x
	-
	-
	x
	x
	-
	x
	x
	-
	x
	-

	Enigmatic
	x
	x
	-
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	x

	Tritone
	x
	x
	-
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	x
	-

	In
	x
	x
	-
	-
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	-

	Insen
	x
	x
	-
	-
	-
	x
	-
	x
	-
	-
	x
	-

	Augmented
	x
	-
	-
	x
	x
	-
	-
	x
	x
	-
	-
	x

	Blues
	x
	-
	-
	x
	-
	x
	x
	x
	-
	-
	x
	-

	Pentatonic Minor
	x
	-
	-
	x
	-
	x
	-
	x
	-
	-
	x
	-

	Hirajoshi
	x
	-
	-
	-
	x
	-
	x
	x
	-
	-
	-
	x


Preset Microtuning Scales

	Micro scale #
	Name
	Scale
	Name

	1
	1/4 Tone
	17
	Diaphonic 12-tone

	2
	19 Tone
	18
	Eikosany 1 3-11

	3
	31 Tone
	19
	Greek Aeolic

	4
	Al-Farabi SynChrom
	20
	H. Partch 43-note

	5
	Arabic 12-tone
	21
	Harmonic A 1-60

	6
	Archytas Chromatic
	22
	Hexany 1 3 5 9

	7
	Archytas Enharmonic
	23
	Hexany 1 3 7 11

	8
	Belafon Singapore
	24
	Hexany 13 11 13

	9
	Belafon W. Africa
	25
	Indian Raga

	10
	Bendeler Well-Tempered
	26
	Japanese Koto

	11
	Bohlen 11-tone
	27
	Just Major C

	12
	Chinese 300 B.C.
	28
	Just Minor C

	13
	Chinese DiziFlute
	29
	Mean tone C

	14
	Crysanthos Byzantine
	30
	Pelog / Slendro

	15
	Dekany 1 3 5 11-3
	31
	Sk8board 17-65 Tun

	16
	Dekany 1 3 5 7 11
	32
	W. Carlos Harmonic


 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Sorted by Module
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




Sorted by CC Number
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	ENV 1
	ENV1 Sustain
	83

	ENV 1
	ENV1 Release
	84

	ENV 2
	ENV2 Attack
	85

	ENV 2
	ENV2 Decay
	86

	ENV 2
	ENV2 Sustain
	87

	ENV 2
	ENV2 Release
	88

	ENV 3
	ENV3 Attack
	89

	ENV 3
	ENV3 Decay
	90

	Reverb
	Reverb Dry/Wet
	91

	Delay
	Delay Dry/Wet
	92

	Pre-fx
	PRE-FX Mix
	93

	Post-fx
	POST FX Mix
	94

	Voice
	Detune
	95

	ENV 3
	ENV3 Sustain
	96

	ENV 3
	ENV3 Release
	97

	ENV 5
	ENV5 Attack
	102

	ENV 5
	ENV5 Decay
	103

	ENV 5
	ENV5 Sustain
	104

	ENV 5
	ENV5 Release
	105

	ARP
	ARP Division
	106

	ARP
	ARP Gate
	107

	ARP
	ARP Mode
	108

	ARP
	ARP Ratchet
	109

	ARP
	ARP Chance
	110

	OSC 1
	OSC1 Cent
	111

	OSC 2
	OSC2 Cent
	112

	OSC 3
	OSC3 Cent
	113

	Mixer
	OSC3 FRate
	114

	Mixer
	Noise FRate
	115

	Mixer
	RM12 FRate
	116

	Voice
	StWidth
	117

	Mixer
	OSC1 FRate
	118

	Mixer
	OSC2 FRate
	119

	ARP
	ARP Octave
	120

	ARP
	ARP Length
	122

	System
	All notes off
	123

	ENV 4
	ENV4 Release
	124

	ENV 4
	ENV4 Sustain
	125


	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



Physical
Dimensions – Without shelf: 113.1 x 34.9 x 11.8 cm (44.53 x 13.74 x 4.65 inches)
Dimensions – Shelf installed: 113.1 x 42.3 x 11.8 cm (44.53 x 16.65 x 4.65 inches)
Weight: 13.3 kg (29.33 lbs)
Connections: Rear Panel
· MIDI In/Out/Thru
· USB type B port, class-compliant
· Stereo outputs: two pairs (1/4”, balanced)
Connections: Top Panel
CV inputs: Two (1/8” TS)
· Mod 1
• Mod 2
CV/Gate/Clock outputs: Five (1/8” TS)
· 
Sustain pedal input (polarity-sensing)
· Expression pedal input (reversible)
· Power: 12 V DC, ≥2A (Center: positive)
· Pitch
• Gate
• Mod 1
• Mod 2
• Clock
Control Voltages
· Range: -5V to 10V
· Pitch: + / - 99 cents
· Mod: + / - 3.0V
· Standards: 1V / octave, 1.2V / octave, Hz/Volt
Gate Output
· Range: 3V, 5V, 10V
· Type: V-trig, S-trig
Connections: Front Panel
· Two headphone connectors
· 6.35 mm (1⁄4 in)
· 3.5 mm
· Impedance: 16 – 75 Ohm
· Shared volume control

Clock Output
· Range: 3V, 5V, 10V
· Rates: 1 PPS, 2PPQ, 24 PPQ, 48PPQ
· Offset: + / - 100ms
· Division: 1/2x, 2x, 4x
Quick Start Guide
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Multi Mode





The Oscillator Group





Waveform group�
Waveforms�
�
Particl�
Particl 1-3�
�
Vokz�
Vokz 1-6�
�
Flux�
Flux 1-5�
�
Alweg�
Alweg 1-8�
�
Tronic�
Tronic 1-6�
�
Duotone�
Duotone 1-6�
�
Bobanab�
Bobanab 1-4�
�
Melotic�
Melotic 1-7�
�
Cluster�
Cluster 1-8�
�
Micoten�
Micoten 1-5�
�
Orland�
Orland 1-8�
�
Neuton�
Neuton 1-7�
�
Xfer�
Xfer 1-7�
�
Resyn�
Resyn 1-4�
�
Sano�
Sano 1-4�
�
SquRoo�
SquRoo 1-15�
�
Harmon�
Harmon 1-23�
�






Waveform group�
Waveforms�
�
Classic�
Sine, Triangle, TriSaw, Saw, Square�
�
Pulse�
Pulse 1-6�
�
Horizon�
Horizon 1-8�
�
SyncLav�
SyncLav 1-5�
�
Esquire�
Esquire 1-4�
�
ChriMey�
ChriMey 1-6�
�
Spect A�
Spect A 1-7�
�
Spect X�
Spect X 1-7�
�
Klangor�
Klangor 1-5�
�
Induct�
Induct 1-3�
�
Scorpio�
Scorpio 1-9�
�
Belview�
Belview 1-5�
�
Chendom�
Chendom 1-8�
�
Glefan�
Glefan 1-7�
�
Sqarbel�
Sqarbel 1-2�
�
Obob�
Obob 1-3�
�
Ingvay�
Ingvay 1-3�
�






The Mixer Module





Name�
Description�
�
LP Ldr12�
Некомпенсированный лестничный фильтр 12 дБ�
�
LP Ldr24�
24 дБ Некомпенсированный лестничный фильтр�
�
LP Fat12�
Компенсированный лестничный фильтр 12 дБ�
�
LP Fat24�
Компенсированный лестничный фильтр 24 дБ�
�
LP Gate�
Затворный фильтр низких частот�
�
LP MS20�
Фильтр нижних частот с эффектом MS-20�
�
HP MS20�
Фильтр высоких частот с эффектом MS-20�
�
LP 3-Ler�
Низкочастотный вкус бутикового модульного синтезатора�
�
BP 3-Ler�
Вкус Band Pass в бутиковом модульном синтезаторе�
�






Name�
Description�
�
HP 3-Ler�
High Pass-излучение бутикового модульного синтезатора�
�
LP Stn12�
Наша версия популярного фильтра низких частот 12 дБ�
�
BP Stn12�
Наша версия популярного полосового фильтра с полосой  пропускания 12 дБ и двумя крутизнами 6 дБ�
�
HP Stn12�
Наша версия популярного фильтра высоких частот 12 дБ�
�
LP 1 Pole�
Мягкий фильтр нижних частот 6


дБ�
�
LP 8 Pole�
Фильтр низких частот с крутизной 48 дБ�
�
Vowel�
Вокальный фильтр формант�
�






The Amp Module





The Envelopes





The LFOs





The Effects





The Voice Module





L ------------------ C	R


7	5	3	1	2	4	6	8


Alter





Ribbon Controller





Mastering the Macros





The Mod Matrix





The CV / Gate Section





Patch Management





Control Combinations





Location�
Parameter�
�
Arp�
Time Div, Swing, Gate, OctMode, Range, Mode, Length, Ratchet, Chance�
�
Voice�
Density, Detune, AnalogFL, StWidth, PitchBnd, Vib Amt, Vib Rate, GlidTime, GlidCurv, VoiceMod Edit�
�
Voice / Scale Edit�
Note 2-8�
�
Voice / VoiceMod Edit�
Voice 1-8, Voice 9-16�
�
Macro / Assign Edit�
Depth (or turn Control knob to initialize Depth value)�
�
Mod Matrix�
Depth (or turn Control knob to initialize Depth value)�
�
Osc�
Wave, Semi, Cents, WaveScan, Wavelist Edit, Density, Detune, Keytrack�
�
Wavelist Edit�
Wave 1-8�
�
Mutant�
Smooth, Ratio, Depth, Window, Feedback, Dry/Wet�
�
Mutator / Custom Edit�
Warp 1-8�
�
Ring Noise�
RMDepth, RingVol, NoiseType, NoiseVol�
�
Mixer�
Osc1Pan, Osc2Pan, RingPan, NoisePan, Osc1Filt, Osc2Filt, RingFilt, NoisFilt�
�






Location�
Parameter�
�
Filter�
Type, Morph, Cutoff, Resonance, Drive, Control, Env1Amt, LFO1Amt, Keytrack�
�
Amp�
LFO2Amt, AmpLevel�
�
Pre-FX�
[Param1-5], Dry/Wet�
�
Delay�
Time, Feedback, HiDamp, LoDamp, PreDelay, Dry/Wet�
�
Reverb�
Size, Time, Tone, HiDamp, LoDamp, PreDelay, Dry/Wet�
�
Post-FX�
[Param1-5], Dry/Wet�
�
Env�
Attack, Decay, Sustain, Release, Delay, Hold, AtkCurve, DecCurve, SusCurve, RelCurve, Repeat�
�
LFO�
Wave, Rate, TrigSync, Delay, Fade In, Phase, Level, Steps, Smooth, Step Edit�
�
LFO / Step Edit�
Step 1-8�
�
Multi Edit�
MultMode, VelSplit, Lo Max, Up Min, Balance, Lo / Up Fade, KeySplit, CrssFade, Lo / Up Oct, ARP, SusPedal, PitchBnd, ModWhl�
�






Scales





MIDI CC Charts





Module	Parameter	CC�
�
Amp�
Amp LFO2amt�
62�
�
ARP�
ARP Division�
106�
�
ARP�
ARP Gate�
107�
�
ARP�
ARP Mode�
108�
�
ARP�
ARP Ratchet�
109�
�
ARP�
ARP Chance�
110�
�
ARP�
ARP Octave�
120�
�
ARP�
ARP Length�
122�
�
Delay�
Delay Feedback�
14�
�
Delay�
Delay Time�
15�
�
Delay�
Delay Wet tone�
63�
�
Delay�
Delay Dry/Wet�
92�
�
ENV 1�
ENV1 Attack�
81�
�
ENV 1�
ENV1 Decay�
82�
�
ENV 1�
ENV1 Sustain�
83�
�
ENV 1�
ENV1 Release�
84�
�
ENV 2�
ENV2 Attack�
85�
�
ENV 2�
ENV2 Decay�
86�
�
ENV 2�
ENV2 Sustain�
87�
�
ENV 2�
ENV2 Release�
88�
�
ENV 3�
ENV3 Attack�
89�
�
ENV 3�
ENV3 Decay�
90�
�
ENV 3�
ENV3 Sustain�
96�
�
ENV 3�
ENV3 Release�
97�
�
ENV 4�
ENV4 Attack�
25�
�
ENV 4�
ENV4 Decay�
27�
�
ENV 4�
ENV4 Release�
124�
�
ENV 4�
ENV4 Sustain�
125�
�
ENV 5�
ENV5 Attack�
102�
�
ENV 5�
ENV5 Decay�
103�
�
ENV 5�
ENV5 Sustain�
104�
�
ENV 5�
ENV5 Release�
105�
�
Filter 1�
Filter 1 Drive�
50�
�
Filter 1�
Filter 1 Keytrack�
51�
�
Filter 1�
Filter 1 LFO1amt�
52�
�
Filter 1�
Filter 1 Vel Env�
53�
�
Filter 1�
Filter 1 ENV1amt�
54�
�






Filter 1�
Filter 1 Res�
71�
�
Filter 1�
Filter 1 Cutoff�
74�
�
Filter 2�
Filter 2 Cutoff�
55�
�
Filter 2�
Filter 2 Res�
56�
�
Filter 2�
Filter 2 Type�
57�
�
Filter 2�
Filter 2 Keytrack�
58�
�
Filter 2�
Filter 2 LFO1amt�
59�
�
Filter 2�
Filter 2 Vel Env�
60�
�
Filter 2�
Filter 2 ENV1amt�
61�
�
LFO 1�
LFO1 Gain�
70�
�
LFO 1�
LFO1 Rate�
72�
�
LFO 2�
LFO2 Gain�
28�
�
LFO 2�
LFO2 Rate�
73�
�
LFO 3�
LFO3 Gain�
75�
�
LFO 3�
LFO3 Rate�
76�
�
LFO 4�
LFO4 Gain�
77�
�
LFO 4�
LFO4 Rate�
78�
�
LFO 5�
LFO5 Gain�
79�
�
LFO 5�
LFO5 Rate�
80�
�
Macros�
Macro 1�
16�
�
Macros�
Macro 2�
17�
�
Macros�
Macro 3�
18�
�
Macros�
Macro 4�
19�
�
Macros�
Macro 5�
20�
�
Macros�
Macro 6�
21�
�
Macros�
Macro 7�
22�
�
Macros�
Macro 8�
23�
�
Mixer�
Noise Vol�
03�
�
Mixer�
Noise Pan�
08�
�
Mixer�
Ring Mod Vol�
09�
�
Mixer�
Ring Mod Pan�
10�
�
Mixer�
RM12 Depth�
43�
�
Mixer�
OSC1 Vol�
44�
�
Mixer�
OSC1 Pan�
45�
�
Mixer�
OSC2 Vol�
46�
�
Mixer�
OSC2 Pan�
47�
�
Mixer�
OSC3 Vol�
48�
�
Mixer�
OSC3 Pan�
49�
�






Mixer�
OSC 3 FRate�
114�
�
Mixer�
Noise FRate�
115�
�
Mixer�
Ring Mod FRate�
116�
�
Mixer�
OSC1 FRate�
118�
�
Mixer�
OSC2 FRate�
119�
�
Mutator 1�
Mutator1 Ratio�
29�
�
Mutator 1�
Mutator1 Depth�
30�
�
Mutator 1�
Mutator1 Dry/Wet�
31�
�
Mutator 2�
Mutator2 Ratio�
33�
�
Mutator 2�
Mutator2 Depth�
34�
�
Mutator 2�
Mutator2 Dry/Wet�
35�
�
Mutator 3�
Mutator3 Ratio�
36�
�
Mutator 3�
Mutator3 Depth�
37�
�
Mutator 3�
Mutator3 Dry/Wet�
39�
�
Mutator 4�
Mutator4 Ratio�
40�
�
Mutator 4�
Mutator4 Depth�
41�
�
Mutator 4�
Mutator4 Dry/Wet�
42�
�
OSC 1�
OSC1 wavscan�
24�
�
OSC 1�
OSC 1 Cent�
111�
�
OSC 2�
OSC2 WavScan�
26�
�
OSC 2�
OSC 2 Cent�
112�
�
OSC 3�
OSC 3 Cent�
113�
�
Post-fx�
POST-FX Param1�
68�
�
Post-fx�
POST-FX Param2�
69�
�
Post-fx�
POST FX Mix�
94�
�
Pre-fx�
PRE-FX Param1�
12�
�
Pre-fx�
PRE-FX Param2�
13�
�
Pre-fx�
PRE-FX Mix�
93�
�
Reverb�
Reverb Time�
65�
�
Reverb�
Reverb Tone�
67�
�
Reverb�
Reverb Dry/Wet�
91�
�
System�
Bank select MSB�
00�
�
System�
Modulation wheel.�
01�
�
System�
Master Volume�
07�
�
System�
Expression pedal�
11�
�
System�
Bank select LSB�
32�
�
System�
Sustain pedal�
64�
�
System�
All notes off�
123�
�






Voice�
GlidTime�
05�
�
Voice�
Glide�
66�
�
Voice�
Detune�
95�
�
Voice�
StWidth�
117�
�






System�
Bank select MSB�
00�
�
System�
Modulation wheel.�
01�
�
Mixer�
Noise Vol�
03�
�
Voice�
GlidTime�
05�
�
System�
Master Volume�
07�
�
Mixer�
Noise Pan�
08�
�
Mixer�
Ring Mod Vol�
09�
�
Mixer�
Ring Mod Pan�
10�
�
System�
Expression pedal�
11�
�
Pre-fx�
PRE-FX Param1�
12�
�
Pre-fx�
PRE-FX Param2�
13�
�
Delay�
Delay Feedback�
14�
�
Delay�
Delay Time�
15�
�
Macros�
Macro 1�
16�
�
Macros�
Macro 2�
17�
�
Macros�
Macro 3�
18�
�
Macros�
Macro 4�
19�
�
Macros�
Macro 5�
20�
�
Macros�
Macro 6�
21�
�
Macros�
Macro 7�
22�
�
Macros�
Macro 8�
23�
�
OSC 1�
OSC1 wavscan�
24�
�
ENV 4�
ENV4 Attack�
25�
�
OSC 2�
OSC2 WavScan�
26�
�
ENV 4�
ENV4 Decay�
27�
�
LFO 2�
LFO2 Gain�
28�
�
Mutator 1�
Mutator1 Ratio�
29�
�
Mutator 1�
Mutator1 Depth�
30�
�
Mutator 1�
Mutator1 Dry/Wet�
31�
�
System�
Bank select LSB�
32�
�
Mutator 2�
Mutator2 Ratio�
33�
�
Mutator 2�
Mutator2 Depth�
34�
�
Mutator 2�
Mutator2 Dry/Wet�
35�
�
Mutator 3�
Mutator3 Ratio�
36�
�
Mutator 3�
Mutator3 Depth�
37�
�
Mutator 3�
Mutator3 Dry/Wet�
39�
�
Mutator 4�
Mutator4 Ratio�
40�
�
Mutator 4�
Mutator4 Depth�
41�
�
Mutator 4�
Mutator4 Dry/Wet�
42�
�






Mixer�
RM12 Depth�
43�
�
Mixer�
OSC1 Vol�
44�
�
Mixer�
OSC1 Pan�
45�
�
Mixer�
OSC2 Vol�
46�
�
Mixer�
OSC2 Pan�
47�
�
Mixer�
OSC3 Vol�
48�
�
Mixer�
OSC3 Pan�
49�
�
Filter 1�
Filter1 Drive�
50�
�
Filter 1�
Filter1 Keytrack�
51�
�
Filter 1�
Filter1 LFO1amt�
52�
�
Filter 1�
Filter1 Vel Env�
53�
�
Filter 1�
Filter1 ENV1amt�
54�
�
Filter 2�
Flt2 Cutoff�
55�
�
Filter 2�
Flt2 Res�
56�
�
Filter 2�
Flt2 Type�
57�
�
Filter 2�
Filter2 Keytrack�
58�
�
Filter 2�
Filter2 LFO1amt�
59�
�
Filter 2�
Filter2 Vel Env�
60�
�
Filter 2�
Filter2 ENV1amt�
61�
�
Amp�
Amp LFO2amt�
62�
�
Delay�
Delay Wet tone�
63�
�
System�
Sustain pedal�
64�
�
Reverb�
Reverb Time�
65�
�
Voice�
Glide�
66�
�
Reverb�
Reverb Tone�
67�
�
Post-fx�
POST-FX Param1�
68�
�
Post-fx�
POST-FX Param2�
69�
�
LFO 1�
LFO1 Gain�
70�
�
Filter 1�
Filter1 Res�
71�
�
LFO 1�
LFO1 Rate�
72�
�
LFO 2�
LFO2 Rate�
73�
�
Filter 1�
Filter1 Cutoff�
74�
�
LFO 3�
LFO3 Gain�
75�
�
LFO 3�
LFO3 Rate�
76�
�
LFO 4�
LFO4 Gain�
77�
�
LFO 4�
LFO4 Rate�
78�
�
LFO 5�
LFO5 Gain�
79�
�
LFO 5�
LFO5 Rate�
80�
�
ENV 1�
ENV1 Attack�
81�
�
ENV 1�
ENV1 Decay�
82�
�






Module	Parameter	CC





Deluxe Specifications








