……….Боюсь ошибиться, но этот секвенсер – кажется, единственное программное устройство способное преобразовывать аудиосигнал в MIDI-ноты. Cubase, к сожалению, предоставляет в данной ситуации функцию Groove Quantize – преобразование «слепое», не дающее воочию видеть исходный материал. Есть еще, по крайней мере, три специализированные программы, способные взять из барабанного аудиоматериала информацию о присутствии того или иного инструмента. Наиболее известная – Dramagog - она мне показалась вещью в себе и, обнаружив в руководстве легкие намеки на возможность трансформации сигнала в MIDI, я разыскал эту функцию. Но, к моему удивлению, программа не выдавала готового MIDI-трека или файла с MIDI-нотами. 

Другая программа, как-то мелькнула на музыкально-софтовом небосклоне и не оставила после себя никаких следов. Я даже не помню ее название. Единственное, что бросилось в глаза в инструкции, это была просьба разработчиков (если не изменяет память, шведских студентов) в качестве оплаты прислать ящик пива. Данная программа  ничего не анализировала из посторонних файлов, но с ее помощью вы могли бы «нацокать» или «набубнеть» голосом барабанную дорожку. Тут уже выходило на первый план умение работать собственным языком и губами. Программа анализировала языково-губные барабаны и заменяла их на поставляемые с ней сэмплы. Возможно, что благодаря этому чуду программирования,  в Швеции теперь производятся все хиты. 

Третья программа вышла не так давно под наименованием apTrigga, также как и Drumagog, разработан этот софт с целью найти удар в сигнале и поменять (или добавить) на сэмпл, указанный пользователем. К MIDI, это преобразование никакого отношение не имеет. Так, что, не смотря на все богатство выбора, альтернативы Sonar’у не было.  А вот в нем есть скромная функция, не менявшая своего интерфейса и атрибутов с прошлого века, называющаяся  Extract Timing. (см. рис.) По замыслу разработчиков, Extract Timing предназначен для поиска ударов и снятия MIDI-копии именно с перкуссионных (барабанных) звуков.
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И это приспособление  - чрезвычайно полезная вещь в процессе перевода барабанов из WAV в MIDI.  Объяснение параметров этой  таблички было дано еще в первой книге Петеленых.  Думаю, что есть смысл кратко повториться.  

Trigger Level – конрольная точка в dB, с которой приложение начинает считать удар за удар, т.е. за MIDI-ноту. Это наиболее важный параметр, из-за которого, собственно я и ставил гейт. Компрессия  и последующее лимитирование подняли бы не только полезный для  программы сигнал, и она могла ошибочно принять такую «яичницу за божий дар».  Еще один аргумент в пользу сжатия динамического диапазона, то, что  когда уровень тихих ударов достаточно низок, Sonar  трансформирует их в крайне малые значения Velocity и, по сравнению с громкими, «пляшущими» на максимальном уровне, это выглядит неестественно.

Minimum Length – минимальное время между ударами. Если программа найдет удар в этом промежутке, то он не будет идентифицирован. Иными словами, поставив Minimum Length на 1 секунду, вы получите удары, чередующиеся через 1 секунду (или больше, когда программа ничего не идентифицирует до этого момента), но то, что в промежутке 1 секунды от первого удара будет пропущено. Это способ борьбы со случайными или двойными, несинхронными ударами.

Find a Steady Rhythm – еще один фильтр, придуманный командой сонаровцев. Во  включенном состоянии приложение осуществляет поиск постоянного ритма, а синкопы и прочие удары вне сетки квантизации будут отсеяны. Конечно, надо думать, что разработчики дали какие-то допуски вне сетки, наивно полагать, что они рассчитывали привязку к абсолютной сетке.  Но вот какие допуски по отклонениям от нее они предлагают пользователю? Включать, при изготовлении собственных барабанов, не рекомендую.     

Insert Tempo Changes – параметр, возможно полезный, если вы желаете «снять» изменения  темпа в исследуемом материале. Удары будут привязаны к сетке квантизации, а меняться будет темп.  Включите, если вы хотите одним махом определить темп какой-либо песни - функция удобна для тех, кто копирует произведения других авторов. Но, чтобы вычислить этот темп, нужно в исследуемом аудиоматериале вырезать эквалайзером все кроме басов (исходя из того, что бас-бочка, как правило, идет на первую долю), поставить высокий    Trigger Level, чтобы цеплял только удары бочки (и/или/с басом), удлинить Minimum Length, так чтобы приложение реагировало только на 1-долю (или на каждую 2-ю или 4-ю). И в завершение, поставить в Expected Pulse Duration ожидаемые длительности, в этом случае Whole (Half или Quarter).

Convert Each Pulse to MIDI Note – выбор MIDI-ноты в которую Sonar трансформирует обнаруженные удары. На рисунке в этом окне стоит F#3, т.е. хай-хет. 

 Note Velocities Vary With Pulse Level – это то, что нужно не забыть включить. MIDI-ноты будут иметь динамику согласно уровня в аудиоисточнике. Хотя, сонаровцы и сделали эту функцию, но халатно отнеслись к своим потребителям, не разработав никакого регулятора, позволяющего плавно изменять величину Velocity от полного следования за уровнем громкости в dB, до трансформации равных по величине значений. Последнее, всего лишь позволено делать если выбрать нижеуказанную опцию. 
Note Velocities Set All To Same Value – динамики не будет, ноты получат одинаковое значение Velocity, со значением, указанным вами в окне……..
