VSS3 Stereo Source Reverb
Введение

Разработка пресета реверберации при помощи алгоритма VSS

Данный раздел содержит рекомендации по использованию алгоритма VSS (виртуальное моделирование пространства).


В этом алгоритме наиболее важную роль играет соотношение между ранними отражениями (РО = Early Lev) и хвостом реверберации (ХР = Rev Lev). Регулировка баланса между параметрами РО и ХР является одним из наиболее простых способов кардинально изменить звучание реверберации.

Приступая к разработке собственного пресета, начните со следующих действий. Прежде всего понизьте до предела уровень ХР и немного уменьшите уровень сухого сигнала (или же уменьшите его до предела, если вы работаете в конфигурации посыл/возврат (send/return)). В конфигурации посыл/возврат увеличьте уровень возврата. Теперь вы услышите РО и немного сухого сигнала при полном отсутствии ХР.

Затем начните изменять параметры Early Type (тип РО) и Early Size (размер РО), чтобы выбрать такую форму пространства, которая будет соответствовать программному материалу. Отрегулируйте соотношение обработанного/сухого сигналов и затем увеличьте уровень Rev Lev ровно настолько, чтобы хвост стал слышимым. Соответственно, отрегулируйте время спада (Decay).

VSS3 был разработан таким образом, чтобы ХР был настолько ровным, насколько это возможно. Однако, учтите, что «индивидуальность» помещения определяется ранними отражениями, поэтому, экспериментируя с соотношением РО и ХР, правильно используйте их параметры.

Обратите внимание: при использовании маленьких размеров помещения и короткого времени спада для сигналов перкуссии, разница между уровнями ХР и РО должна составлять приблизительно 4 дБ, чтобы предотвратить эффект шлепка.

Использование схем РО

Основная часть схем РО на VSS3 имитирует реальные помещения и основывается на большом количестве отражений (40-100), обработанных с помощью тщательно разработанного алгоритма.

Целый ряд различных типов и размеров покрывает множество разнообразных акустических пространств, которые могут понадобиться для создания музыки и окончательного монтажа. Поскольку схемы имитируют реальные помещения, время задержек первых отражений связаны акустически и пространственно с прямым сигналом. Поэтому необходимо соблюдать осторожность, используя предварительную задержку (Pre Delay) вместе с ранними отражениями, поскольку акустическое пространство, создаваемое схемой РО, может разрушаться при слишком долгой предзадержке. Если хотите получить широко известный эффект  slap back reverb, используйте параметр Rev Delay на РХ и снизьте уровень РО.

Определение правильного типа и размера РО для данного трека:

· На вкладке Early выберите Early Type и Early Size.

· Установите Rev Level на -100 дБ. 

· Установите Early Level на 0 дБ.

· Выберите подходящий размер. (Имейте ввиду, что некоторые размеры различных типов могут частично накладываться, напр., Church Small больше, чем Conc Hall medium и т.д.)

Переключая различный типы, выберите такой, чтобы соответствовал сигналу и создавал нужную иллюзию.


Обычно рекомендуется использовать небольшие размеры помещений для ударных и перкуссии, средние размеры для пианино, гитары и труб, крупные размеры для вокальных партий и струнных инструментов. Large Church и Venue имитируют очень большие помещения, поэтому их можно использовать для создания эффекта, подобного эху, если увеличить громкость. Многие схемы можно использовать как “дублирующий” эффект, если не прибавляется ХР.

Использование параметров Hi Color и Lo Cut на вкладке РО


Выбрав необходимый тип и размер помещения, вы можете воспользоваться регуляторами Hi Color и Lo Cut, чтобы отфильтровать РО. Параметр Hi Color является усложнением функции Lo Cut. Заметьте, что во многих реальных помещениях отражения обычно бывают мягче, чем прямой сигнал.

Часто рекомендуют использовать параметр Hi Color в диапазоне от -4 до -9, чтобы РО соответствующим образом смешивались с прямым сигналом, а не «соперничали» с ними. Фильтр Lo Cut очень полезен, когда нужно понизить РО в области 125-400 Гц.

Глобальные регуляторы плагина

Команды, вводимые с клавиатуры
На большинстве управляющих приложений VSS3 поддерживает команды, вводимые с клавиатуры, для определенных функций. Следующие  команды применяются для всех параметров плагина:

Точная настройка = Alt + движение мыши

Возврат к установкам по умолчанию = Shift + Control + щелчок мыши

Команды, назначаемые пользователем

В зависимости от управляющего приложения, вы можете назначать собственные “горячие” клавиши для определенных кнопок. В VSS3 поддерживаются следующие кнопки: Mem., A/B, кнопки предыдущего/следующего пресета и кнопки 4 вкладок – Main, Early, Revrb и Mod.

Правым щелчком мыши по кнопке открывается всплывающее меню, позволяющее назначить новое сочетание клавиш или отменить назначенное ранее.
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Поддержка колеса прокрутки

Если вы используете управляющее приложение, поддерживающее данную функцию, вы сможете прокручивать все ручки и регуляторы VSS3. Просто переместите мышь на ручку или слайдер и с помощью колеса прокрутки  вы можете увеличивать или уменьшать соответствующий параметр.

Отключение дисплея

Если POWERCORE полностью загружен и нет достаточного количества свободных ресурсов для обработки на устройствах DSP, происходит отключение плагина. Если это произойдет, рекомендуется удалить данный плагин из микса.

Обратите внимание: В случае отключения любого из плагинов PowerCore во время загрузки сессии или в процессе работы (напр., если вы забыли включить PowerCore перед загрузкой сессии), сессия всегда сохраняется, не теряя ни одной установки плагина. Последняя установка плагина сохраняется, даже если он находится в “отключенном” состоянии! Это также относится к сохранению пресетов.

Фокусные поля

В нижней части плагина находится 6 фокусных полей, куда вы можете назначать любые комбинации параметров. Фокусные поля хранятся вместе с сессией и также сохраняется с пресетом.
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Для изменения назначений:

· Нажмите кнопку Assign. Сама кнопка и одно их полей будет подсвечено.

· Выберите поле, на которое вы хотите назначить параметр, щелкнув по этому полю мышью.

· Щелкните по параметру, который необходимо назначить на выбранное поле.

· При повторном щелчке по выбранному параметру поле станет пустым.

· По завершении назначений снова  щелкните по кнопке Assign.

Индикаторы перегрузки (O/L)

Два индикатора, расположенные между счетчиками входа и выхода, загораются при внутренних перегрузках DSP. Чтобы избежать перегрузок, необходимо понизить входной уровень. Чтобы сбросить обозначение перегрузки, щелкните по индикатору O/L.
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Параметры плагина

Параметры плагина распределены по 4 вкладкам пользовательского интерфейса. Наиболее важные параметры собраны на вкладе Main, отдельно собраны параметры, касающиеся РО (вкладка Early), отдельно – относящиеся к ХР (Reverb), и, наконец, параметры модуляции (Mod).
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Main

Помимо наиболее важных параметров плагина, посредством данной вкладки осуществляется управление пресетами плагина.

Decay
Диапазон: от 0.1 дo 20с

Задает время спада реверберации. Обычно оно соотносится со временем, за которое ХР спадает на 60 дБ. Это общий, ведущий параметр спада для всех четырех полос (о которых говорится далее в разделе REVERB), кратных данному основному времени реверберации.

Rev Delay
Диапазон: от 0 до 200мс

Задержка диффузного поля (diffuse field) реверберации. Устанавливает  дополнительный промежуток времени между РО и началом диффузного поля. 

G L I Pre Delay
Диапазон: от 0 до 100мс

Задержка на входе алгоритма. Данный параметр определяет, через какой промежуток времени после сухого звука начнутся ранние отражения и диффузное поле. 

Hi Cut
Диапазон: от 20Гц до 20кГц

«Сворачивает» (Rolls off) верхние частоты, входящие в реверберацию. Данный параметр используется в сочетании с Hi Soften и Hi Decay, чтобы «затенить» помещение.

Hi Decay
Диапазон  коэффициентов: от 0.01 до 2.5

Устанавливает время спада для ВЧ в диффузном поле реверберации.

Уровни 

Rev Level

Диапазон: Off, -97dB to 0dB

Выходной уровень части алгоритма, формирующей диффузное поле. Когда данный параметр установлен на "Off", эффект будут составлять только ранние отражения.

Early Level

Диапазон: Off, -97dB to 0dB

Выходной уровень РО. При установке "Off" эффект реверберации будет составлять только ХР. 

Dry Level

Диапазон: Off, -97dB to 0dB

Ослабляет уровень сухого сигнала на выходе из плагина, оставляя, таким образом, ХР и РО неизмененными.

Замок в правом нижнем углу отключает обновление данного параметра при изменении пресета, инициированном через пользовательский интерфейс плагина. Все остальные действия (такие, как изменение пресета и данных автоматизации с управляющей системы) будут пропущены и заново откроют замок.

In Level

Диапазон: Off, -97dB to 0dB

Задает входной уровень плагина.

Out Level
Диапазон: Off, -97dB to 0dB
Общий выходной уровень реверберации. Используйте данный параметр для регулировки выходного уровня, чтобы он подходил к последующим эффектам на управляющем приложении.

Early 
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Early Type
Имеется несколько типов, напр. Airport, Bathroom, Car, Street и т.д. вы можете выбрать такой тип, который лучше всего подходит к вашему материалу или наилучшим образом реализует необходимый эффект.

Early Color
Диапазон: от -40 до +40 (0 = по умолчанию)

Регулирует спектральный баланс по высоким частотам. 

Early Pos
Позволяет выбирать между установками близкого и дальнего расстояния между слушателем и источником в той же схеме РО.

Обратите внимание, что для некоторых типов отражений (Early Types) доступно только одно положение. В таком случае поле параметра Early Pos будет окрашено серым цветом и в нем появится надпись "<Fixes Pos>".

Early Size

Варианты видов: Small, Medium или Large.

Данный параметр изменяет размер параметра Early Type (т.е. помещения). Некоторые из них имеют фиксированный размер, поэтому для них поле параметра Early Size приобретает серый оттенок и на нем появляется надпись "<Fixes Size>".

Early Lo Cut

Диапазон: Off, 25 to 400Hz

Устанавливает нижнюю частоту обрезания для РО.

Early Balance

Диапазон: -100dB R, Center, -100dB L

Устанавливает соотношение между правым и левым каналами РО. Позволяет смещать РО из нормального, центрального положения путем ослабления РО на левом или правом канале. 

Reverb
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На этой вкладке находятся все важные параметры хвоста реверберации, в том числе настройка переходных частот и коэффициентов времени спада для отдельных частотных полос.

Reverb

Rev Type

Диапазон: Smooth, Natural, Alive, Fast, Alive Wide, Fast Wide

При настройке данного параметра полностью отключите параметр Early Level и установите на максимум Rev Level. Так вы сможете четко расслышать звучание каждого типа реверберации.

Rev. Width
Диапазон: Mono, Center, Stereo или Wide

С помощью этого параметра можно изменять ширину диффузного поля. При установке Mono левая и правая части ХР полностью идентичны, при установке Center слегка приоткрывается средняя часть, Stereo – обычная ширина стерео образа и Wide покрывает внешнюю часть стерео образа (? outside of the stereo image).

Обратите внимание: Типы реверберации Fast Wide и Alive Wide имеют только одну ширину, обозначенную как "<Xtra Wide>" (крайне широкая).

Lo Cut
Диапазон: 20 to 200Hz
Данный параметр представляет собой регулируемый фильтр, позволяющий удалять низкие частоты из хвоста реверберации. Нижнюю частоту обрезания можно рассматривать как пороговую частоту. Обрезание будет производиться в соответствии с параметром Lo Damp.

Lo Damp
Диапазон: -18dB to 0dB
Устанавливает величину обрезания в децибелах. 

Hi Cut

Диапазон: 20Hz to 20kHz

«Сворачивает» верхние частоты сигнала, вступающего в реверберацию. Данный параметр используется в сочетании с Hi Soften и Hi Decay, чтобы «затенить» помещение.

Hi Soften
Диапазон: -50 to +50 (0 = по умолчанию)

Это специальный фильтр, который используется для «смягчения» ВЧ в реверберации. Это не просто фильтр обрезания ВЧ, а сложный набор фильтров, совместные действия которых удаляют эти частоты, делающие звук «ломким» или резким. Hi Soften приведен к масштабу/связан с параметрами Hi Cut и Hi Decay.

Rev Balance

Диапазон: -100dB R, center, -100dB L

Устанавливает соотношение между правым и левым каналами реверберации. Позволяет смещать диффузное поле от нормального центрального положения путем ослабления уровня ХР на левом или правом канале. 

Diffuse
Диапазон: -50 to +50 (0 = по умолчанию)

Данный параметр позволяет увеличивать или уменьшать диффузию по сравнению с той, что установлена алгоритмом для данного времени спада. Для оптимального исполнения диффузия регулируется автоматически по мере изменения времени спада, однако данный параметр дает вам дополнительный контроль над диффузией. 

Decay/Crossover

Lo Decay

Диапазон  коэффициента: 0.01 to 2.5

Коэффициент (умножитель?) для частот, меньше нижней частоты перехода. 

Например: если параметр Main Decay установлен на 2.0 сек, а параметр Lo Decay установлен на 1.5, то частоты меньше нижней частоты перехода будут спадать за 3.0 сек. (=1.5 x 2.0с). Соответственно, если данный параметр установлен на 0,5, время спада данных частот составит всего 1 с.

Lo Xover

Диапазон: 20Hz to 500Hz

Устанавливает частоту, при которой происходит переход от низких к средним низким частотам. 

Lo Mid Decay
Диапазон  коэффициента: 0.01 to 2.5

Коэффициент соотношения для средних низких частот.

Mid Xover

Диапазон: 200Hz to 2kHz

Устанавливает частоту, при которой происходит переход от средних низких частот к средним частотам. 

Hi Mid Decay
Диапазон  коэффициента: 0.01 - 2.5

Коэффициент соотношения для средних частот. Обычно данный параметр устанавливается на 0,1, поскольку это главный параметр, регулируемый главным параметром спада (main Decay). Данный регулятор среднего диапазона обычно пропускается, однако, с его помощью можно осуществлять точную настройку звука пресета, не изменяя настройку главного параметра спада. 

Hi Xover

Диапазон: 500Hz to 20kHz

Устанавливает частоту, при которой происходит переход от средних частот к высоким. 

Hi Decay
Диапазон: 0.01 to 2.5

Коэффициент соотношения для частот, превышающих верхнюю частоту перехода. 

Например: если главный параметр Decay установлен на 2.0 сек, а параметр Hi Decay установлен на 1.5, то частоты, превышающие верхнюю частоту перехода, будут спадать за 3.0 сек. Соответственно, если данный параметр установлен на 0,5, время спада данных частот составит всего 1сек.
Modulation
На этой вкладке находятся параметры для модулирования реверберации.

Reverb Modulation

RevMod Type

Off, Smooth 1, Smooth 2, Perc, Wow, Vintage, Wild


Данный параметр служит для выбора типа модуляции.

RevMod Rate
Диапазон: -100, default, +100

Позволяет изменять скорость  LFO относительно установленной по умолчанию для каждого типа модуляции. 

RevMod Width
Диапазон: 0% to 200%

Устанавливает ширину модуляции.
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Space Modulation

SpcMod Type

(Off, Normal, Fast, Slow, MidFreq, Sync)

Служит для выбора типа пространственной модуляции. 

SpcMod Rate
Диапазон: -100, default, +100

Позволяет изменять скорость  LFO относительно установленной по умолчанию для каждого типа модуляции. 

SpcMod Width
Диапазон: 0 to 100%

Устанавливает ширину модуляции.

SpcMod Depth
Диапазон: -50, default, +50

Позволяет изменять показатель пространственной модуляции относительно установленного по умолчанию. 

Управление пресетами

Пресеты сохраняются в виде отдельных файлов на жестком диске в область, установленную по умолчанию. После сохранения пресет появляется в меню 'File'. Вы можете создавать, удалять и размещать в нужном порядке вложенные папки и сохранять в них файлы пресетов.

Обратите внимание: папка появится в меню файлов пресета, только если содержит хотя бы один пресет. 

Следующий/предыдущий  пресет

Находясь на вкладке Main, можно переходить непосредственно от одного пресета к другому, щелкнув мышью по стрелкам вверх/вниз, которые находятся справа от названия пресета.

Чтобы открыть какой-нибудь определенный пресет, воспользуйтесь кнопкой 'File'.
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Меню файлов пресета

При нажатии кнопки 'File' открывается соответствующее меню плагина. Через данное меню производятся следующие операции.

Загрузка пресета

Выбрав команду ‘Load’, вы сможете перейти к любой папке системы, к которой есть доступ чтения, в том числе к любой совместно используемой папке. По умолчанию они будут загружаться из области, заданной для пресетов VSS3. Только те пресеты, которые хранятся в области файлов, установленной по умолчанию, будут появляться во всплывающем меню пресетов VSS3.

Назначение названия пресета 

· Дважды щелкните мышью в поле названия

· Введите новое название

· Нажмите Enter
Сохранение пресета

Выбрав ‘Save’, вы сможете сохранить пресет в любую папку, к которой имеется доступ записи, в том числе в любую совместно используемую папку. По умолчанию пресеты сохраняются в область заданную для пресетов VSS3.

Установленные по умолчанию области пресетов

Для плагина VSS3 создана специальная папка, в которой хранятся соответствующие пресеты. В Винде файлы сохраняются в следующей директории:

~ \ TCWorks \ PowerCore \ TC Electronic \Presets\ VSS3

~ \ зависит от назначенного вами пути системного диска \ Program Files.

· Чтобы удалить файл, просто переместите его в «корзину».

· В папке плагина можно создавать вложенные папки, которые появятся в меню плагина, как только в них будет записан хоть один пресет.

Сравнение установок с помощью кнопок A/B и Mem.

Функция ‘A/B’ позволяет быстро сравнивать две различные установки параметров.

Когда вы начинаете работать с пресетом, кнопка A/B окрашена в серый цвет. Данное состояние означает, что установки в областях памяти А и В идентичны – то есть сравнивать, собственно, нечего.

При задействовании одного из параметров область памяти А становится активной, и загорается половина кнопки, обозначенная буквой А. Все изменения параметра будут касаться именно этой области. При переключении в область памяти В вы вернетесь в исходное состояние, и все последующие изменения будут теперь касаться области В. Каждый раз при нажатии кнопки А/В будет происходить переключение между этими двумя областями памяти.

Обратите внимание: Области памяти А/В являются лишь временными установками. При сохранении пресета сохранится только текущая область памяти. Установки второй (скрытой) области памяти будут потеряны.

Кнопка Mem. сбрасывает области памяти А/В на текущую установку.

Блокирование параметров

Функция блокирования параметров позволяет зафиксировать Dry Level, In Level и Out Level, чтобы данные уровни не изменялись при смене пресета.

Чтобы зафиксировать параметр, щелкните мышью по изображению замка в поле параметра. При повторном щелчке параметр будет разблокирован.

Блокирование параметра не влияет на данные автоматизации или изменения, произведенные из управляющего приложения, которые учитываются всегда.

Приведем пример:
Вы вставили VSS3 на канал и вам необходимо, чтобы необработанная часть сигнала проходила через плагин. С помощью параметра Dry Level вы задаете необходимый уровень сухого сигнала.

Теперь, если вы попытаетесь перейти к следующим пресетам, воспользовавшись стрелками вверх и вниз справа от названия пресета, вы заметите, что в большинстве пресетов параметр Dry Level установлен на Off, поэтому сухой сигнал будет отключаться с каждым новым пресетом.

Чтобы этого избежать, щелкните по изображению замка в углу поля Dry Level, и тогда уровень сухого сигнала останется таким, каким вы его установили.

